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Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 1. ¢ast

Metodické poznamky k 1. Casti pracovnej ucebnice Matematika pre prvakov

Hlavnym ciefom uéebného predmetu matematika na prvom stupni zakladnych 3kél je podla Statneho vzdeldvacieho
programu ISCED 1 vo vzdeldvacej oblasti Matematika a praca sinformaciami viest Ziakov k osvojovaniu poznatkov
vyuzitelnych v beZnych Zivotnych situaciach tak, aby sa unich rozvijali schopnosti azruénosti, ktoré uplatnia pri
samostatnom ziskavani dalSich vedomosti. V sulade s tymto cielom a dalSimi poziadavkami vzdelavacieho programu su
Ziaci vedeni kbudovaniu poznatkov ovztahu medzi matematikou aredlnym Zivotom, k osvojovaniu a rozvijaniu
numerickych zrucnosti, k sprdvnemu vyuzivaniu matematickej symboliky, osvojenych pojmov, postupov a algoritmov pri
rieSeni konkrétnych uloh.

Vietky poZiadavky a ciele kladené SVP st v stlade s obsahom ugiva 2 ¢asti pracovnych ucebnic, ktoré sme pre Ziakov prvych
roc¢nikov zakladnych kol pripravili. U¢ivo nadvazuje na vedomosti a zrucnosti, ktoré si Ziaci osvojili v predskolskom obdobi
tak, ako ich $pecifikuje SVP pre ISCED 0.

KedZe u€ivo o numerdcii je z nasho pohladu velmi dolezité, opdtovne sa mu venujeme aj v nasich pracovnych ucebniciach
v Ulohach zameranych na osvojenie, zopakovanie, utvrdenie a rozsirenie poznatkov z tejto oblasti.

Obidve pracovné ucebnice maju po 80 stran. Je ich viac ako pocet vyuc€ovacich hodin v Skolskom roku. Chceli by sme preto
upozornit na fakt, Ze Ulohy na jednej strane nie je nevyhnutné vyriesit vramci jednej vyucovacej hodiny. Zakladné
informacie tykajlce sa opisu rozlozenia uloh, zadani, poznamok na pracovnych stranach, vysvetlenia symbolov a odkazov
na metodické komentare sa nachadzaju na Uvodnej strane 1. ¢asti pracovnej ucebnice.

K dolezZitej Casti kazdej strany patria metodické komentare pre pedagdgov arodicov, v ktorych su uvedené zdkladné
inStrukcie k jednotlivym dloham. Pamatali sme aj na Ziakov s rychlejSim pracovhym tempom. Pre nich su urcéené ulohy
oznacené symbolom presypacich hodin.

V strede prvej €asti pracovnej ucebnice sa nachadza 8 stran s prilohami uréenymi na pracu pocas celého skolského roka.
Tvoria ich strany stladenymi a pisanymi tvarmi ¢isel od 0 do 20 a matematickymi znakmi, papierovymi peniazmi,
geometrickymi Utvarmi, papierovymi hodinami a pocitacimi tabulkami. Tieto strany su uréené na vystrihnutie Ziakmi. Sluzia
ako vyborna pomaécka pri pozndvani Cisel, na urovanie poctu, porovndvanie, precvicovanie matematickych operdacii, na hry
a tvorivé aktivity. DoleZité je akceptovat a didakticky vyuZivat moZnosti, schopnosti a vlastnosti Ziakov mladsieho $kolského
veku — hravost, emotivnost, manipulaéné schopnosti a zruénosti.

Praci s pracovnymi ucebnicami by mali predchadzat manipulaéné c&innosti v triede svyuZitim ucebnych pomécok
a nazornych ukdzok. Odporu¢ame pouZit také pomécky, ktoré spdjaju Ziakov s kaZdodennou realitou — predmety
kazdodennej potreby, stolové hry, hracie kocky, domino, skladacky, pocitadla, stavebnice atd. Délezité je viest Ziakov
k tomu, aby veci nielen pomenovali, ale aj urdili ich farbu, velkost, tvar, vlastnosti, polohu, vymenovali jednotlivosti, triedili
a hladali spolo¢né znaky s ostatnymi predmetmi. Vdaka tomuto sp6sobu dochddza u Ziakov k vytvaraniu abstraktnych
predstav.

Pedagégom odporaéame zaradovat hry, zabavné ¢innosti a neStandardné Glohy na rozvijanie myslenia, zdokonalovanie
poctarskych zruénosti na kazdej vyu€ovacej hodine a udit tak zZiakov riesit aj iné ako typické problémy. DéleZitou sucastou
celej série didaktickych pomdcok k Matematike pre prvakov je multimedialne CD, ktoré odporicame pedagdgom vyuzivat
na hodindch matematiky pri zavddzani nového uciva, utvrdzovani alebo opakovani uciva. V metodickych komentaroch
uvadzame konkrétne prezentdcie (Ulohy alebo algoritmy), ktoré je mozné vyuzit pri praci na danej strane. Jednotlivé kroky,
ktorymi sa dostanete k danej prezentacii z hlavhého menu CD, sme oddelili lomkami. Niektoré prezentacie su vhodné
na pracu s viacerymi stranami. Je na zvaZeni pedagdga, pri ktorych stranach tieto prezentacie vyuzije.
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Metodické komentare k Uloham na jednotlivych stranach 1. ¢asti pracovnej u¢ebnice
2. strana obalky:
Charakteristika strany:

Strana ma informacny charakter. Poskytuje zakladné informacie potrebné na pracu s pracovnou ucebnicou. Opisuje
rozlozenie uloh, zadani, délezitych informacii alebo poznamok na pracovnych stranach.

1. strana:
Hlavny motiv strany: predstavenie lienky
Charakteristika strany:

Titulnd strana 1. Casti pracovnej ucebnice. Ponidka Ziakom moznost oznalit si ju svojim menom, pripadne inym
alternativnym sp6sobom (znackou, peciatkou zvieratka a podobne). Na tento Ucel sluzi priestor s menovkou. Na strane je
vyobrazena lienka, motivacnd postava, s ktorou sa budu Ziaci stretdvat pocas celého skolského roka. Pri nej su uvedené
informacie o skutocnej lienke, aby si Ziaci uvedomili, Ze niektoré situdcie, v ktorych sa bude lienka — motivacna postava —
nachdadzat, su v beznom Zivote neredlne.

Text o lienke mdZu preéitat Ziaci, ktori ui vedia ¢itat pri vstupe do 8koly, alebo samotny pedagdg. Ziaci si spolo¢ne
s pedagdgom sprievodnu postavicku lienku pomenuju.

2. strana:

Pojmy: hore, dole, nad, pod, na okraji, v strede, blizsie, dalej, nazvy farieb

Ciel:

Naucit sa orientovat v priestore a na ploche podla pokynov uditela. Rozvijat pozorovacie schopnosti vyhladavanim
detailov. Opisom jednotlivych Casti obrazka rozvijat komunikaéné schopnosti.

Praca s CD:

Polohové a pozicné pojmy/Hore, dole, vpravo, vlavo
Polohové a pozic¢né pojmy/Kde sa nachadza

Hlavny motiv strany: spomienky na prazdniny (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Strana je ilustraciou rozdelena na Styri €asti. Obrazok potécika vytvara pomyselnu Ciaru, ktora ju deli vodorovne, a obrazok
cesty ju predeluje takmer zvisle. So Ziakmi vedieme motivacny rozhovor o tom, akym spO6sobom stravili leto, prazdniny.
Nechame Ziakov pozorovat, ¢o sa nachadza na strane hore a ¢o dole.

Vlavo hore spominame na prazdniny u pribuznych, vpravo hore na vylety, vlavo dole na kupalisko a vpravo dole na hry
s kamaratmi/kamaratkami. Ziaci uréuji polohu oséb, kvetov, stromu a predmetov na jednotlivych obrazkoch a vyfarbuju
ich podla zadania. Pokial méame v triede Ziakov s matematickym nadanim, mbZeme pridat otazky na uréenie polohy voci
niekomu alebo voci niecomu (dedko na rebriku je hore nad chlapcom, ale zarover je aj dole pod koctirom). Nazvy farieb su
pomocnymi pojmami (zaleZi na pedagdgovi, ktoré farby v ramci opakovania zvoli). Vyfarbovanie je Ucelnou ¢innostou,
ktora podporuje pozorovanie tvarov a pozndvanie farieb, rozvija jemnu motoriku ruky. Pomocné pojmy polohy slizia
na orientaciu na ploche a v priestore, v pracovnom liste i v priestore triedy. Patria k nim pojmy: na okraji — v strede, bliZsie
—dalej, vpredu — vzadu a podobne. MozZno sa zaoberat aj po¢tom nakreslenych predmetov ¢i hladanim detailov.

2/na okraji

V pravej Casti kazdej strany na okraji sa nachadza zjednodusené vyjadrenie obsahu strany pomocou symbolov. Pod tym su
Ulohy pre Ziakov, ktori skonéili pracu skor, s charakteristickym oznagenim piktogramu presypacich hodin Z. Ziaci dokresluju
jablkd a vtaciky podla zadania, ¢im im nechdvame priestor na vlastné uvedomenie si polohy jednotlivych predmetov a
Zivocichowv.

Na kaZdej strane je lavy dolny roh zvyrazneny (v tvare trojuholnika). SIGZi na odstrihnutie &isla uz vyrie$enej strany. Ziaci si
tymto sp6sobom lahsie vyhladajui novu stranu, na ktorej maju zacat pracovat.
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3. strana:

Pojmy: vlavo, vpravo, vpredu, vzadu ,na okraji, v strede, blizsie, dalej, hore, dole

Ciel:

Orientovat sa v priestore (lavo-prava orientacia). UrCit polohu predmetov. Aplikovat schopnosti orientovat sa v obrazku.
Diskutovat o polohe predmetov a ludi vo¢i mamicke s dcérou.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Hore, dole, vpravo, viavo
Polohové a pozi¢né pojmy/Kde sa nachadza

Hlavny motiv strany: vstup do Skoly (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Praci na strane predchadza motivaény rozhovor o prvom dni v $kole. Ziaci uréuju polohu predmetov, osdb i zvierat
vo vztahu k polohe mamicky s dcérou dolu v strede — ¢o vidia vpravo a ¢o vlavo (smery sa viazu na pozorovatela, Ziaci
stojaci oproti sebe vnimaju tieto pojmy inak).

Ide o precvi¢enie orientacie v priestore, ktorej sa moino venovat aj pri inych cinnostiach, napriklad na vychadzke.
Orientacia v rovine sa vyskytuje hlavne v geometrii. Ziaci si ju mdzu precvicovat aj v triede, pri orientécii na pracovnej
strane Ci na tabuli. Smery su viazané na zakladnu polohu strany alebo tabule. Opticky je obrazok rozdeleny na 5 casti. Hore
v strede je Skola, vlavo hore je parcik, viavo dole je preliezacka, vpravo hore je parkovisko a vpravo dole je sSkolsky
pozemok. Ziaci si opakuji pojmy polohy pomocou cieleného rozhovoru. Ziakov vedieme k vyrokom o polohe, napriklad:
hore v strede je skola, vlavo hore je..., vlavo dole je..., vpravo hore je..., vpravo dole je.... Ziaci mézu hladat spolo¢né znaky
s obrazom svojej Skoly, Skolského dvora a podobne. Pedagdg zaddva ulohy na vyfarbovanie a hladanie detailov, urcuje
farby, pripadne ponecha vyber farby Ziakom.

3/na okraji

2 Ziaci, ktori skon&ili pracu skér, riesia Ulohy s bludiskom. V prvej majui najst a obycajnou ceruzkou vyznadit cestu
bludiskom k taske, v druhej k dazdniku. Tymto typom uloh u nich vyvoldvame prirodzeny zdujem o samotnu orientaciu
i kreslenie krivych ciar.

Pamitova hra 1
Ciel: Rozvijat pozorovacie a pamatové schopnosti.

Pomécky: jednoduché tvary s magnetkou (jednoduché obrazky s magnetkou alebo obrazky nakreslené na zadnu cast
tabule)

Uloha: Magnetky ulozime do tabulky 3 x 3 (nechame Ziakov pozerat sa na ne jednu minttu), potom tabulku zakryjeme
a Ziaci musia povedat, ktoré z tvarov si zapamétali.

4. strana:

Pojmy: velky, maly, vedla, medzi, vliavo, vpravo, hore, dole, vaési, mensi, vacsi ako, mensi ako, farby zivocichov

Ciel:

Rozlisit predmety a zvieratd podla velkosti. Porovnat seba vo vztahu k dospelému. Zo skisenosti uviest dalsie priklady
vztahov maly — velky.

Praca s CD:

Polohové a pozicné pojmy/Hore, dole, vpravo, vlavo
Polohové a pozicné pojmy/Kde sa nachadza
Polohové a pozi¢né pojmy/Co je mensie

Polohové a pozi¢né pojmy/Co je vacsie

Hlavny motiv strany: zvieratka (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Praci na strane predchadza motivaény rozhovor o zvieratkdch. Ziaci si zopakuju orientaciu na strane i v priestore — pojmy
vlavo, vpravo, hore, dole. (Co je vpravo? atd.) Na zéklade riadeného rozhovoru Ziaci hladaju na obrazku dvojice, ktoré

5



Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 1. ¢ast

symbolizuju pojmy maly, velky a vyfarbuju obrazky podla pokynov, ¢im si precvicuju jemnd motoriku rik. Hladaju
odpovede a sami tvoria otdzky typu: Kto je medzi maciatkami? Kto je vedla Zriebédtka? Ulohu mozeme spestrit hadankami.
(Akej farby je...? Kolko je ¢oho na obrdzku? atd.) Pedagdog méze ucivo doplnit o pomocné pojmy vdacsi ako..., mensi ako...

4/na okraji

2 Ziaci, ktori skondili pracu skér, rieia Glohu zameranu na vytvorenie dvojice — vedierka a lopatky rovnakej farby. Ziaci
obtahuju krivu Ciaru farebnou ceruzkou podla farby vedierka a lopatku, ku ktorej ¢iara vedie, vyfarbia rovnako.

Pohybova hra 1

Ciel: Dokazat zostavit pravdivé tvrdenie s vyuzitim slov vedla a medzi.

Pomacky: Ziadne

Uloha: Ziakov vyzveme, aby si sadli do kruhu (mdzeme si sadnut s nimi). Ziak, ktory rozprava, sa postavi a hovori, kto sedi
vedla neho. Ked' suseda pomenuje, ten sa postavi. Napr.: Na jednej strane vedla mria sedi Lucka a na druhej strane Jakub.

MobzZe hovorit aj o inej trojici: Medzi Jakubom a Petrom sedi Martina (menovani Ziaci sa postavia, aby sa dala urobit rychla
a jasna kontrola).

Manipulacnd hra 1

Ciel: Manipula¢nou ¢innostou utvrdit vedomosti o smeroch.

Pomacky: obrazky alebo geometrické utvary s magnetkou, tabulka 3 x3

Uloha: Podla pokynov utitela dat obrazok alebo geometricky Utvar na spravne miesto. Napr.: Zlty kruh patri vpravo hore.

5. strana:

Pojmy: najvacsi, najmensi, hore, dole, vpravo, vlavo

Ciel’

Porovnat velkosti predmetov. Rozhodnut a dokreslit, ktory predmet je najvdcési aktory najmensi. Na zaklade
nadobudnutych vedomosti zakreslit riesenie.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Najmensi a najvacsi

Hlavny motiv strany: Zeleziarstvo (v obchode)

Praca so stranou:
5/1

Ziaci si pozorovanim strany zopakuji pojmy hore, dole, vpravo, viavo. Vyfarbuju podla zadania najvécsi a najmensi
predmet, druhy najvacsi a druhy najmensi predmet. Dokresluju a vyfarbuju podla pokynov najdlhsie hrable, na policu
najmensiu krhlu, najmensi kfu¢. Pomenuvaju predmety na obrazku a urc€uju, na o sluzia. Vedla psika dokresluju napriklad
¢ervent sekeru, modru pilku a podobne. Uloha slGZi na poznavanie veci kazdodennej potreby v redlnom Zivote. Ziaci uréuju
ich velkost, tvar a vlastnosti, zhodnotia, ¢o k éomu patri.

5/2

Ziaci maju nakreslit vacsi tvar daného predmetu. Na presnosti tvaru nezalezi, doleZita je spravna velkost.
5/3

Ulohou Ziakov je nakreslit mensi predmet podobného tvaru.

5/na okraji

€ Ulohou Ziakov, ktori skonéili pracu skér, je kreslit rovnaké (3isky) alebo postupne sa zvaciujlce (jablkd) ¢i zmensujlce
(bagety) predmety. Tvary si mézu nakoniec vyfarbit.

Manipulaéna hra 2
Ciel': Ziskané vedomosti uplatnit v praxi.
Pomadcky: farebné ceruzky

Uloha: Zoradit predmety podla velkosti.
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Najprv si kazdy Ziak vyberie z peracnika tri farbicky a uloZi ich podla velkosti. (Nechame na Ziakovi, ¢i zacne najvacsou alebo
najmensou farbickou). Pocet farbiciek priddvame podla Sikovnosti Ziakov.

Manipulacna hra 3
Ciel: Utvrdit nadobudnuté vedomosti manipulaénou ¢innostou.

Pomaocky: tri rézne velké Skatule, geometrické Utvary, knizky, ceruzky a rézne iné predmety, ktoré mame v niekolkych
velkostiach

Uloha: Nechame Ziakov (spoloéne alebo jednotlivo), aby predmety roztriedili a uloZili v kazdej skupine od najmensieho po
najvacsi. Potom davame vyhladavat predmety aaj ¢innost, ¢o s predmetom urobit. Napr.: Katka, zober najvdcsie pero
a poloZ ho na najmensiu knihu. Andrejka, poloZ najvdcsie pero medzi knihy a skatule.

6. strana:

Pojmy: pred, za, vpredu, vzadu, hned pred, hned za, posledny, predposledny, hore, dole, vpravo, vlavo, vpredu, vzadu,
medzi

Ciel’

Dokazat vyhladat na strane objekt na zaklade stanoveného kltiéa alebo parametra. Stanovit polohu osdb v réznych
radoch. Objavit a doplnit pravidlo postupnosti.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Hore, dole, vpravo, vlavo
Polohové a pozi¢né pojmy/Kde sa nachadza?

Polohové a pozi¢né pojmy/Kto ide za kym?

Polohové a pozi¢né pojmy/Pred, za, hned pred, hned za

Hlavny motiv strany: zabavny park

Praca so stranou:

6/1

Pozorovanim a opisom obrazka si Ziaci najprv zopakuju pojmy hore, dole, vpravo a vlavo. V Ulohe ide o usporiadanie
a orientaciu. Vhodné je pouZit dramatizaciu, pri ktorej si Ziaci nastlUpia alebo sadni do radu a ur€uju usporiadanie.
Pouzivaju pojmy je pred, je za, je hned pred, je hned za, vpredu, vzadu, prvy, posledny, predposledny a podobne.
Alternativou je vytvorenie nekonecného radu — sedenie v kruhu. Na obrazku su tri druhy radov —priamy, sikmy, nekonecny.
Koloto¢ predstavuje nekoneény rad, kde sa nedd urdit prvé ani posledné dieta. Ziaci vyfarbuju deti na obrazku podla
pokynov, vyuZzivaju pritom vlastné skusenosti. Na oznacenie odpovede staci, ak vyfarbia oblecCenie, ostatné casti mozu
vyfarbit dodatoéne. Vyfarbovanim vlajociek pripravujeme Ziakov na rie$enie postupnosti. Dalsie tlohy sliZia na opakovanie
uz prebranych pojmov.

Poznamka: PouZivame pojem rad deti za sebou. (NepouZivame pojem zastup.)
6/2

Ziaci pozoruju dvojicu tvarovo rovnakych obrazkov, mensie vyfarbia alebo oznadia.

6/3

Ziaci vyfarbuju obrazky podla zadania.

6/4

Ziaci porovnavaju polohu dvoch skupin predmetov (kde su gulécky a kde st medvede) a vyfarbuju ich podlia pokynov.

6/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skoné&ili pracu skér, je zamerana na pozorovanie a dokresfovanie poctu pouzitych geometrickych
Utvarov. Ziaci pomenuju pouZité geometrické Gtvary, pricom vychadzame z ich doteraj$ich poznatkov. Pocet mézu urcit aj
na zaklade pozorovania, nepocitaju po jednom. Riesenim ulohy si Ziaci utvrdzuju terminoldgiu tykajucu sa geometrickych
utvarov a rozvijaju si pozorovacie schopnosti.

Pohybova hra 2

Ciel: Pohybom vyjadrit porozumenie pojmov suvisiacich s orientaciou v rade.

Pomacky: Ziadne
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Uloha: Utitel stavia Ziakov po jednom do radu. Napr.: Najprv sa postavi pred tabulu Ani¢ka. Petra sa postavi pred Anicku.
Andrej sa postavi za Anicku. Simon sa postavi medzi Petru a Anicku a pod. Pokracujeme, ked' vietci Ziaci stoja — posledny si
kvokne, prvy zatlieska, predposledny sa otoci a pod.

7. strana: Geometria

Pojmy: rovna Ciara, kriva Ciara

Ciel:

Rozoznat vo svojom okoli rovné a krivé Ciary. Pomenovat Ciary na obrazkoch. Opisat a uviest priklady rovnej a krivej
Ciary.

Praca s CD:

Geometria/ Rovné a krivé Ciary

Prdaca so stranou:
7/1
Hlavny motiv ulohy: hudobné nastroje.

Ziaci si najprv pozorovanim obréazka zopakuju prebrané pojmy z predchadzajicich stran. Potom vo svojom okoli pozoruju
rovné a krivé Ciary. O tychto pojmoch maju uz urcité predstavy pri vstupe do skoly. Hovoria priklady na rovné a krivé Ciary.
Na strane farebne vyznacuju Ciary podla typu.

Pozndmka: DéleZité je pouZivat sprdvne pojmy — rovnd a krivd Ciara.
7/2

Ulohou Ziakov je zakreslit ¢iarami cesti¢ku veveri¢ky od bodu pod fiou a7 k bodu na strome (od bodu k bodu). Veveri¢ka pri
zbere plodov prechadza od plodu k plodu (krivé Ciary), pri Uteku beZi rovno k stromu a skoci na strom do vyznaceného
bodu (rovnd ciara).

7/3

Ziaci dokresluji do obrazkov &iary danou farbou. Mozu dokreslit aj iné &iary. Farbu pre jednotlivé druhy ¢iar musia dodr?at.
7/4

Ziaci pracuju podobne ako na strane 5/3. Kreslia mensie predmety daného tvaru podla danych farieb.

7/na okraji

g Ziaci, ktori skongili pracu skér, rie$ia Glohu zameranu na rozvoj jemnej motoriky. V Glohe obkresluju a kreslia obrazky
jednym tahom. Ku kresleniu jablka sa m6zu vratit viackrat.

Manipulacna hra 4

Ciel: Demonstrovat rovnu a krivu ¢iaru na priklade.

Pomadcky: nitka, Spagat

Uloha: Ziakom rozdame $pagatiky (nitky), pomocou ktorych budl znazorriovat rovnu a krivi &iaru.

8. strana:

Pojmy: pocet jeden, Ciselny rad, hore, dole, vpravo, vlavo, farby predmetov

Ciel:

Definovat pocet jeden. Ur¢it predmety v pocte jeden. Pocet jeden znazornit obrazkom. Najst a vyznadit spravnu cestu
v bludisku.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 1
Speciélne Ulohy/Bludisko

Hlavny motiv strany: rozpravka O Popoluske

Praca so stranou:

Ulohou Ziakov je uréit pocet predmetov danej skupiny.



Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 1. ¢ast

8/1

Ziaci vyfarbuju pocet jeden (jedno okno, jeden stél, jedna postava — Popoluska, jedna kopa hrachu alebo Sosovice).Ziaci
mézu tvrdit, Ze na obrazku su tri kopy. Maju pravdu. Vysvetlime im vsak, Ze kopa na stole je zmiesana z hrachu
a zo SoSovice (mbZeme ju vyfarbit sivou). So Ziakmi je vhodné diskutovat o dvoch kopach na zemi, v éom su iné ako kopa
na stole a ¢i ich vyfarbit rovnakou farbou alebo kazdu inou farbou (inSpirujeme sa rozpravkou, kopy na zemi su uz
rozdelené holibkami). Rozhovor smerujeme k tomu, aby boli kopy vyfarbené kazda inou farbou, pretoze jedna kopa je
SoSovica (napr. hneda) a druhd kopa je hrach (napr. zelena). Touto diskusiou rozvijame kritické myslenie Ziakov. Pocet
predmetov mézZu Ziaci urcit aj bez pocitania po jednom, pretoZe vedia na prvy pohlad urcit pocet predmetov do 6
(prikladom je hracia kocka). Spravne pocitanie je viak vhodné uprednostnit pred ndhodnym hadanim. V ramceku je tlaceny
tvar Cisla 1, pocet zndzorneny bodkou aj mincou v hodnote jedného eura.

Pri zavedeni Cisla 1 (na tejto strane) a Cisel 2, 3, 4, 5, 6, 7 (pracovna ucebnica, strany 9, 11, 13, 14, 15, 48) Ziaci hladaju
tlaCeny a pisany tvar Cisla, ktoré je ukryté v obrazkoch. Obrazky predstavuju predmety, rastliny, Zivocichy a podobne, ktoré
evokuju u Ziaka ich redlnu predstavu. Pozorovanim obrazka Ziak hlada podobnost v tvare veci, rastlin, Zivocichov a pod.
s tvarom prave preberaného ¢isla. Zdmerom tychto Uloh je neustéle precvicovanie pozornosti Ziaka. Ziaci hladaju tlageny
a pisany tvar ukryty v obrazkoch.

8/2

Ziaci vyfarbuji dany pocet. Pocitanim po jednom mdzu zistit pocet predmetov, no vyfarbia prave jeden.

8/3

Ziaci kreslia dané predmety vidy v pocte jeden. Predmety pomenuju (jedno siniecko, jeden hrib, jedna lizanka).

8/4

Ziaci zistia pocet a zapi$u ho pomocou ¢iarok podla vzoru.

8/na okraji

g Ziaci, ktori skonéili pracu skor, hladaji a vyznadia cestu labyrintom k princeznej. Po ceste pozbieraju vietky predmety
a musia sa vyhnut drakovi.

Pozndmka: Rychlejsich méZzeme vyzvat, aby hladali int cestu a vyznacili ju inou farbou. Kreslenim cesty v labyrinte si Ziaci
precvicuju drobnu motoriku i kreslenie krivej Ciary.

8/spodna cast strany

V spodnej ¢asti kazdej strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho
mbzu este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Manipulaénda hra 5

Ciel': Pokdsit sa o redlne stvarnenie Cisla.

Pomacky: plastelina

Uloha: Vymodelovat ¢okolvek, ¢oho bude prave 1. Ak to Ziaci zvladnu, moéZu si vymodelovat hada a napodobnit ¢islo 1.

9.strana:

Pojmy: pocet dva, nazvy geometrickych utvarov, Ciselny rad, farby predmetov, bliZsie, dalej

Ciel:

Definovat pocet dva. Urcit predmety v pocéte dva. Pocet dva znazornit obrazkom.
Rozoznat pocet jeden od poctu dva. Priradit pocet predmetov k spravnemu &islu.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 2

Hlavny motiv strany: rozpravka O Jankovi a Marienke (rozhovor o obrazku)

Prdaca so stranou:
Praca na strane je podobnd ako na strane 8.
9/1

Pracujeme podobne ako na strane 8/1. Ulohu méieme rozsirit otazkami: Co maju spolocné huby, kvety a trdva? (Rastu
v prirode.) Patri do tejto skupiny aj dom? Preco? (Nie je Zivy.) a pod. Ziakov tymito otazkami pripravujeme na dichotomické
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rieenie Uloh —patri/nepatri do skupiny. Ziaci hladaju a vyfarbujui predmety, ktoré st v pocte dva, a primerane zdévodnia
svoje rieSenie. V ramceku je tlaceny tvar Cisla 2, pocet zndzorneny bodkami aj dvoma mincami, kazda v hodnote jedného
eura. Ziaci hladaju tla¢eny tvar &isla (ako symbol mnozstva) dva v obrazku.

9/2

Ziaci dokresluju alebo $krtaju predmety tak, aby boli v pocte dva.

9/3

Ulohou Ziakov je skupinu s po¢tom jeden a s poétom dva priradit k spravnemu ¢&islu.
9/4

Ziaci maju urcit pocet predmetov danej skupiny a zapisat ho pomocou ¢iarok.

9/na okraji

2 Ulohy pre Ziakov, ktori skonili pracu skér, st kombinované s geometriou. Ziaci vyfarbujui geometrické Gtvary v pocte dva
a zaroven si opakuju spravnu terminoldgiu pomenovania Utvarov. V dalSej Ulohe zvacsuju a zmensuju tvary ako na strane 5.

9/spodna ¢ast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho moézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Manipulaé¢no-pohybova hra 1
Ciel': Preniest ziskané vedomosti do praxe.
Pomacky: Ziadne

Uloha: Ziakov vyzveme, aby hladali po triede a na lavicu priniesli predmety prave v poéte 1, nasledne po splneni Glohy
predmety, ktorych bude prave 2.

Krokova hra 1

Ciel: Demonstrovat Cislo pohybom. ZazZitkovou formou pripravit Ziakov, aby preZitu skisenost vedeli neskor aplikovat pri
orientdcii v Stvorcove; sieti.

Pomacky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi

Uloha: Jedného Ziaka postavime na zadiatok papierového radu. Povieme &islo jeden, Ziak sa posunie jeden krok dopredu. Je
dolezité, aby sa postval spdsobom vykro¢, prinoz (to je jeden krok). Potom mdZzeme zvolit &islo dva. Ziak sa posunie o dva
kroky. Ostatni Ziaci krokovanie pozoruju a pocitaju nahlas so Ziakom, ktory krokuje. Pokracujeme v hovoreni Cisel (zatial len
jeden a dva), pripadne Ziakov vystriedame.

Pohybova hra 3
Ciel: Vyjadrit pohybom mnohost (kvantitu) ¢isla.
Pomacky: Ziadne

Uloha: Ziakom povieme ¢islo napr. dva. Ziaci pohybom znézornia préve dva vyskoky (alebo drepy). Pokracujeme dalsim
¢islom. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, mdZzeme ich nechat hrat tdto hru aj vo dvojici.

10. strana:

Pojmy: pdr, pocet jeden, pocet dva, pojmy zo strdn 2 a 3, Ciselny rad

Ciel’

Dokazat priradit pocet k &islu. Rozoznat par a uviest priklad. Graficky znazornit pocet. Aplikovat stvislost medzi poétom
predmetov, mnohostou bodiek a ¢islom ako symbolom, ktorym pocet zapisujeme.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 1
Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 2

Hlavny motiv strany: veci okolo nds
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Praca so stranou:

Odporuc¢ame vysvetlit a zaviest pojem par na praktickych ukazkach (pozoruj viastné telo a povedz, ¢oho mds po dve,
pozoruj predmety a povedz, o pouZivas po dve, pozoruj prirodu a povedz, ¢oho je po dva, resp. dve a pod.). Ziaci zaroveri
zistia, ¢oho je po jednom. Dal$ou moznostou je stavanie ziakov do dvojic — vytvaranie parov.

Poznamka: Je déleZité, aby si Ziaci uvedomili, Ze niektoré predmety patria k sebe preto, lebo je medzi nimi urcita suvislost.

Tato suvislost je badatelna medzi ludmi aj zvieratami (vhodné je uvddzat priklady).

10/1

Ziaci zistuju pocet predmetov, pricom si zopakuju pocet jeden a dva. Skupinu predmetov spoja podla poctu so spravnym
Cislom.

Pozndamka: V pripade hrnca mézu spojit aj s Cislom dva, ak vedia svoje riesenie primerane logicky zdbvodnit — hrniec
a pokrievka tvoria pdr.

10/2

Najprv ziaci hladaju dvojice predmetov na zaklade nejakych vyznamovych suvislosti. Nasledne dvojice tvoriace par vyfarbia.
Potom hladaju vo svojom okoli dalsie dvojice, ktoré mézu tvorit par.
10/3

Zistovanim poctu Ziaci rozhodnu, ¢o musia skrtnut, dokreslit alebo nechat v pévodnom stave. Tento spdsob — dopoditanie
kreslenim — budd nadalej vyuzivat, preto sa k nemu treba vracat aj pri praktickych Glohach. Ziaci mézu predmety
na obrazku vyfarbit a zaroven si zopakovat uz prebrané pojmy zo strén 2, 3 — hore, dole, vpravo, vlavo (napr.: vlavo hore je
sIniecko, vpravo dole je medovnik atd").

10/4

Ziaci si zopakuju pocet 1, 2 atento pocet vyfarbia alebo zakrtzkuju. Pocet 3 by mali vediet uréit z predprimarneho
vzdeldvania. V pripade, Ze nevedia, primeranym spdsobom ich k tomu dovedieme.

10/na okraji

2 Ziaci, ktori skon¢ili pracu skér, riesia ilohu uréent na opakovanie. Nakreslia dany pocet [ubovolnych predmetov. Vyber aj
farby, ktoré pouziju, nechavame na nich.

Pamitova hra 2

Ciel': Rozvijat pamatové myslenie rozliSovanim a priradovanim obrazkov.
Pomacky: pexeso

Uloha: Ziaci si rozloZia pexeso a hladaju karticky, ktoré tvoria par.

11. strana:

Pojmy: pocet tri, poCet jeden, dva, pdr, Ciselny rad, pravda, nepravda

Ciel’

Definovat pocet tri. Uréit predmety v pocte tri. Polet tri znazornit obrazkom.
Rozoznat pocet tri od pocétu jeden a dva. Priradit pocet predmetov k spravnemu dislu.
Stanovit, ¢i dany vyrok je pravdivy alebo nepravdivy.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 3
Speciélne Ulohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: rozpravka O DIhom, Sirokom a Bystrozrakom

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravkou O Dlhom, Sirokom a Bystrozrakom (rozhovorom o obrazku a podobne).
11/1

Hlavny motiv Glohy: rozpravka O Dlhom, Sirokom a Bystrozrakom.

Pracujeme podobne ako na strane 8/1. Ulohu roziirime otazkami: Je pravda, Ze Bystrozraky md cez o¢i Satku? a pod. Ziaci
odpovedaju: (Ano,) je to pravda (Nie,) nie je to pravda. Ziaci si tymto sposobom spresiiuju predstavy o pravdivosti
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a nepravdivosti, ktoré si rozvijali uz pred vstupom do $koly, ako aj komunikaéné schopnosti. Ak mdme v triede matematicky
zdatnych Ziakov, m6zu sa pokusit vytvorit tvrdenie pre spoluziakov oni. V ramceku je tlaceny tvar Cisla 3, polet znazorneny
bodkami aj troma mincami, kazda v hodnote jedno euro. Ziaci hladaju tlageny a pisany tvar ukryty v obrazku.

Pozndamka: Pri volbe otdzok odportucame vychddzat z opisu uz zndmych veci, pri ktorych vedia Ziaci pravdivost jednoznacne
dokdzat.
11/2

Zalezi na pedagdgovi, ¢i bude v Uvodnej motivéacii pokracovat. Ziaci kreslia podla zadania uréeny pocet lubovolnych
predmetov. Vyber predmetov a farby, ktoré pouziji, nechdme na nich.

11/3

Ulohu motivujeme rozhovorom o obleceni postav z rozpravky. Ziaci priraduju k danému poctu predmetov spravne &islo.
MoZ7u postupovat aj opacne, hladat kdanému dislu spravny pocet, ktory si mozu zakruzkovat. Uloha je vhodna
na zopakovanie pojmov vpravo, viavo.

11/4

Ulohu motivujeme rozhovorom o lesnych plodoch, ktoré mohli rozpravkové postavy zbierat pri svojom putovani. Ziaci maju
uréit polet predmetov danej skupiny a zapisat ho pomocou ciarok.

11/5

Zistovanim poctu Ziaci rozhodnu, ¢o musia $krtnat, dokreslit alebo nechat v pdvodnom stave — dopoéitanie kreslenim. Ziaci
si m6Zu pomoct vyfarbovanim.

11/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skondili pracu skdr, zamerana na kontrolu spravnosti rie$enia. Ziakov motivujeme hrou
na pedagdégov, pracuju podla vzoru, nesprdvne riesenie preciarknu.

11/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho moézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Rytmickd hra 1

Ciel: Spojit rytmus s pojmom ¢islo.

Pomdcky: Ziadne

Uloha: Ucitel dvakrat tleskne, Ziaci stanovia &islom pocet tlesknuti — dva. (Ziaci odpovedaju naraz alebo po jednom.)

Obmena: Ucitel urci ¢islom pocet tlesknuti (napr. tri) — Ziaci trikrat tlesknu. Pri tlieskani Ziaci nahlas pocitaju. Ak su Ziaci
matematicky zdatni, mozu si to vyskusat vo dvojici.

12. strana:

Pojmy: otvorend Ciara, uzavreta Ciara, pocet jeden az tri, Ciselny rad

Ciel:

Rozlisit otvorenu a uzavretu Ciaru. Dokazat pomenovat oba druhy ¢iar. Podla pokynov a aj samostatne vyznacovat oba
druhy ciar.

Praca s CD:

Geometria/Otvorend a uzavretd ¢iara

Hlavny motiv strany: na salasi

Praca so stranou:

Zavedieme pojmy z geometrie — otvorend a uzavretd Ciara. V zltej ploske je vysvetlenie od lienky — Ziaci pozoruju rozdiel
medzi otvorenou a uzavretou ciarou. Bolo by vhodné, aby pedagdg na konkrétnych prikladoch uviedol, kde mo6zu Ziaci
takéto typy Ciar vidiet.

Napriklad: uzavretd ciara — ohrada, obrug, plavacie koleso atd., otvorend c¢iara — plot, Snurka do topdnok, masla do vlasov
atd. Ziaci potom sami hladaju a hovoria dalsie priklady zo svojho okolia.
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12/1

Ziaci zistuju dany pocet a postupne vyfarbuji obrazky. Ziaci méiu polet uréit aj naraz a predmety, ktoré nebudi
vyfarbovat, skrtnd ihned.

12/2,3,4

Ulohy sa konkrétne zaoberaju zavedenim geometrickych pojmov — otvorend a uzavretd Ciara. Ziaci na praktickych Glohéach
skusaju kreslit obidva typy Ciar.

12/na okraji

2 V pravej Casti strany sa nachadzaju dve tlohy pre Ziakov, ktori skondili pracu skor. Ziaci v jednej tlohe balia predmety
podla vzoru po dva uzavretymi ¢iarami a v druhej tlohe spéjaju predkreslené ¢iary tak, aby vznikla koliba. Ciary spajaju
kreslenim.

Pohybova hra 4

Ciel': Uplatnit vedomosti v praxi.

Pomacky: Ziadne

Uloha: Utitel poziada troch Ziakov, aby sa chytili za ruky. Ostatni spoluZiaci rozhodnu, &i tito traja Ziaci zndzorfiuju otvorent
alebo uzavretu ciaru. Nasledne sa Ziaci rozpoja na jednom mieste a ostatni spoluZiaci znova urcuju, ¢i vytvorili uzavretu

alebo otvorenu ¢&iaru. Ziakov vystriedame (mézeme dat iny pocet Ziakov, prip. ich rozdelit do skupin, kde si to budi skusat
sami).

Obmena: Ucitel povie, aku ¢iaru maju ziaci vytvorit, a Ulohou ziakov (skupiny alebo celej triedy) je tato instrukciu splnit.
Manipulacna hra 6

Ciel: Aplikovat vedomosti v praxi.

Pomocky: plastelina

Uloha: Ziaci vymodeluju z plasteliny otvorent aj uzavrett ¢iaru.

13. strana:

Pojmy: pocet Styri, hore, dole, vpravo, vlavo, pocet jeden az tri, Ciselny rad

Ciel’

Definovat pocet Styri. Utvorit, vyznacit a oddelit skupinu s po¢tom Styri. Pocet Styri znazornit palickami a obrazkami.
Rozoznat pocet Styri od poctu jeden, dva a tri. Priradit pocet predmetov k spravnemu Ccislu. Uviest priklad pravdivej
a nepravdivej vety s pomocou ucitela. Stanovit, ¢i dany vyrok je pravdivy alebo nepravdivy.

Praca s CD:

Urcovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 4
Specialne tlohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: o Styroch ro¢nych obdobiach

Praca so stranou:

Pracu Ziakov na tejto strane motivujeme tematikou Styroch ro¢nych obdobi.

13/1

Hlavny motiv Ulohy: Styri ro¢né obdobia.

Ziaci pozoruju obrazky 4 roénych obdobi. Zopakuju si pojmy hore, dole, vpravo, viavo. Viyfarbuju podla pokynov obrazky,
postupuju od pocétu 1 a7 po 4. Ulohu doplnime zadaniami tak, aby Ziaci postupne tvorili pravdivé a nepravdivé vety
o obrazku. Ostatni Ziaci hodnotia tieto vety a vyslovuju zavery oich pravdivosti alebo nepravdivosti. Rozlicnd uroven
vedomosti Ziakov si vyZaduje od pedagdga individualny pristup (pomoc slabsim Ziakom, podnecovanie nadanejsich Ziakov
k vyssej aktivite). V ramceku je tlaceny tvar Cisla 4, pocet zndzorneny bodkami aj Styrmi mincami, kazda v hodnote jedno
euro. Ziaci hladaju tlaceny a pisany tvar ukryty v obrazku.

Pozndmka: Je vhodné zaradovat na vyucovani aj aktivity, ktoré su ndrocnejsie na pozornost a zruc¢nost Ziakov. Patri k nim

pocitanie predmetov, pri ktorom Ziaci nezapdjaju hmat a zrak, napriklad: Tleskni jedenkrat! Urob dva drepy! Povedz tri
slovd, ktoré sa zacinaju na hldsku ,,1”! a pod.
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13/2

Ziaci pozoruju skupinu medvedikov a zapisuju ich pocet podla farby.

13/3

Ziaci dokresluju kvietky do daného poctu. S podobnymi Glohami sa stretli na predchadzajucich strandch pri poctoch 1 a7 3.
13/4

Ziaci pozoruju dany pocet a spravne pomenuji geometrické Gtvary. Vyfarbia dany poéet postupnym vyfarbovanim, resp.
najprv skrtnu tie, ktoré nebudu vyfarbené (zostane dany pocet), a potom utvary vyfarbia.

13/5

Ziaci zakrazkuju skupiny s danym poc¢tom. Pri tejto ¢innosti si precviéuju kreslenie uzavretej ¢iary.

13/na okraji

g Ziaci, ktori skonéili pracu skor, riesia Ulohu, v ktorej pozoruju vzor akreslia ho este raz. Vyzaduje si to ich zvy3enu
pozornost. Musia davat pozor na tvar i farbu.

13/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza &iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho mézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Krokova hra 2

Ciel: Spojit Cislo s pohybom.

Zazitkovou formou pripravit Ziakov, aby prezitd skisenost vedeli neskér aplikovat pri orientacii v $tvorcove;j sieti
Pomaocky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi

Uloha: Uditel postavi jedného Ziaka na zaciatok papierového radu. Utitel povie &islo tri, Ziak sa posunie tri kroky dopredu.
Je doleZité, aby sa Ziak postival spdsobom vykrog, prino? (to je jeden krok). Potom médze uditel zvolit iné ¢&islo. Ziak sa znova
posunie dalej o dané Cislo. Ostatni Ziaci krokovanie pozoruju a pocitaju nahlas so Ziakom, ktory krokuje. Bud' ucitel
pokraluje v hovoreni ¢éisel a Ziak krokuje, alebo moze Ziaka vymenit za iného.

Pohybova hra 5
Ciel': Vyjadrit pohybom mnohost (kvantitu) ¢isla.
Pomacky: Ziadne

Uloha: Ugitel povie Ziakom &islo, napr. dva. Ziaci pohybom znézornia prave dva vyskoky (alebo drepy). Ucitel pokracuje
dalsim ¢islom. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, mézeme ich nechat hrat tdto hru aj vo dvojici.

14. strana:

Ciel:

Aplikovat pri rozpravani o obrazku pojmy vacsi, mensi, najvacsi, najmensi. Definovat podet pat. Utvorit, vyznacit
a oddelit skupinu s po¢tom pat. Odlisit pocdet pat od poctu jeden, dva, tri a Styri. Dokazat graficky znazornit dany pocet.
Zhodnotit ¢i je ucitelovo tvrdenie o obrazku pravdivy alebo nepravdivy vyrok.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 5
Speciélne Ulohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: rozpravka O koze odratej, zvieratach a jezovi

Praca so stranou:

Riesenie Uloh na tejto strane motivujeme rozpravkou O koze odratej, zvieratach a jezovi.
14/1

Hlavny motiv Ulohy: rozprdvka O koze odratej, zvieratach a jezovi.
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Ziaci si opakuju pojmy vdési, mensi a's nimi spojené pomocné pojmy. Pozoruji obrazok a vyfarbuju, resp. dokresluji
predmety vpoéte 1 a7 5 podla zadania ucitela. Pracuji podobne ako na strane 8/1. Ulohu roziirime zadaniami
na posudenie pravdivej a nepravdivej vety.

Pod obrazkom je raméek s ¢islom 5, hracia kocka s ¢islom 5 a pat minci, kazda v hodnote jedného eura. Ulohou Ziakov je
najst tlaéeny a pisany tvar Cisla 5 ukryty vobrazku. Podobné ulohy na pozorovanie aopisovanie sa nachddzali aj
na predchdadzajucich strandch.

14/2
Ziaci dokresluju do poctu 5. Ak je pocet 5, nerobia ni¢, ak je 0,dokreslia [ubovolné predmety v pocte pét.

Pozndmka: Pred vypracovanim ulohy je vhodné zaradit zndzorriovanie na magnetickej tabuli, modelovanie poctu
predmetov lubovolnymi poméckami a drobnymi predmetmi, s ktorymi Ziaci radi manipuluju (gulécky, gombiky, plastové
geometrické utvary, suché plody, hracky, stavebnicové diely a podobne).

14/3

Ziaci zistuju cenu vyjadrent &islom a zndzornia ju &iarkami.

Pozndamka: KedZe sa Ziaci stretdvaju s takto napisanou cenou réznych predmetov po prvykrdt, odporucame zaradit bliZsie

vysvetlenie primeranym sp6sobom vzhladom na vek Ziakov, pripadne hru na obchod.
14/4

Ziaci vyfarbuju rad 5 zvoncov vzdy inak.

14/5

Ziaci spéjaju $arkana s prislusnym dietatom ¢iarou. Jedno dieta mdze mat aj viac $arkanov.
14/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skonéili pracu skor, sltZi na rozvoj postrehu a systematického pozorovania. Ziaci hladaju 5
rozdielov v dvoch na prvy pohlad rovnakych obrazkoch (tulipan, trs travy, gombik, srdiecko na streche, roh). Chybajice
Casti Ziaci dokreslia.

14/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave preberd. Ziaci si ho mozu
este vyfarbit (zvyraznit).

Podobne to bude aj na dalsich stranach.
Rytmicka hra 2

Ciel' Spojit pojem Cislo s rytmom.
Pomacky: Ziadne

Uloha: Uc¢itel dvakrét tleskne, spravi mensiu prestavku a tleskne edte trikrat. Ziaci stanovia pocet tlesknuti dvomi &islami:
dva, tri. (Ziaci odpovedaju naraz alebo po jednom).

Obmena: Ucitel urci ¢islom pocet tlesknuti (napr. tri), hned potom druhy pocet tlesknuti (napr. pdt) — Ziaci tlesknt trikrat
a nasledne po malej pauze este tleskna patkrat. Pri tlieskani Ziaci nahlas poditaju.

Pamitova hra 3
Ciel: Zapamatat si a dokazat vymenovat ¢o najviac predmetov.

Pomadcky: 10 kusov mensich predmetov (ceruzka, guma, sponka, Spendlik, krieda, zosit...), kus latky na zakrytie predmetov,
stopky

Uloha: Ucitel povie Ziakom, aby sa snaZili zapamatat si ¢o najviac predmetov. Ziaci pozoruju na stole (koberci) vietky
predmety 1 minGtu. Po jednej mindte predmety zakryjeme kusom latky a Glohou Ziakov je povedat a nakreslit na tabulu,
aké predmety sa pod latkou nachadzaju. KedZe tato hra sa hra prvykrat, mézu hrat vietci spolo¢ne a snaZia sa uhadnut ¢o
najviac predmetov ako skupina.
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15. strana:

Pojmy: pocet Sest, pred, za, hned'pred, hned' za, nazvy geometrickych Utvarov

Ciel:

Na zadklade pozorovania obrazka uviest, ktord postava sa nachadza pred (za, hned pred, hned' za) ktorou. Definovat
pocet $est. Utvorit, vyznadit a oddelit skupinu s po¢tom Sest. Zaznadit ¢islo potom bodiek a priradit mu spravny pocet
Ciar. Vyznacit pocet predmetov podla daného Cisla. Objavit a doplnit pravidlo postupnosti. Najst a vyznacit spravnu
cestu v jednoduche;j spleti Ciar.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 6

Hlavny motiv strany: rozpravka Ako dedko s ostatnymi tahal repku

Praca so stranou:

Ziakov motivujeme rozpravkou Ako dedko s ostatnymi tahal repku.
15/1

Hlavny motiv Ulohy: rozpravka Ako dedko s ostatnymi tahal repku.

Ziaci vyfarbuju podla zadania postavy a zvierata postupne zlava doprava. Okrem poctu 6 precvi¢ujeme pojmy hned’ pred,
hned'za, pred, za. Ziaci pracuji podobne ako na strane 8/1.

Pod obrazkom je raméek s ¢islom 6, hracia kocka s ¢islom 6 a $est minci, kazda v hodnote jedného eura. Ulohou Ziakov je
najst tlaceny a pisany tvar Cisla 6 ukryty v obrazku. Podobné Ulohy na pozorovanie a opisovanie boli aj na predchadzajdcich
stranach.

15/2

Pri rieeni tejto Ulohy moéZeme pokracovat v Gvodnej motivacii (cukriky ako vyrobok z cukrovej repy). Ziaci dokresluju
cukriky danou farbou do poctu 6, opakuju i predchddzajuce pocty 1 az 5.

15/3

Pri riedeni tejto Ulohy pokracujeme v Uvodnej motivacii (zber daldej Grody vdedkovej zdhrade).Ziaci zistuji pocet
a postupne po jednom alebo naraz ho vyfarbia. Ziakov vedieme k tomu, aby si svoje rie$enia skontrolovali.

Pozndmka: Ulohu méZeme spestrit doplnkovymi tilohami, napriklad: Hladaj vo svojom okoli predmety s rovhakym poctom
a pod.
15/4

Na splnenie uUlohy Ziaci potrebuju hraciu kocku. Po hode kockou zistia pocet, zndzornia ho bodkami (bodkova symbolika
umozriuje Ziakom zaznacit pocet, aj ked nevedia pisat Cislice), povedia slovom a zakreslia ¢iarkami.

Pozndmka: DbleZitou poméckou pri uréovani poétu do 6 v 1. roéniku je hracia kocka. Ulohu mbZeme spestrit doplnkovou
ulohou, napriklad: Urci, ktory pocet sa v ulohe vyskytuje najcastejSie.
15/5

Ziaci si vtejto Ulohe opakuji geometrické Gtvary, spravne ich pomenujui a pozorne vyfarbuji podla identifikovanej
postupnosti. Ako pomocka im mézu slizit realne koraliky.

15/na okraji

2. Ziaci, ktori skonéili pracu skor, prechadzaju po ¢iarach a kds vyfarbia podla farby plodu, ktory dofi patri. Plody zeleniny
spravne pomenuju. Uloha sltzi na opakovanie vedomosti o ¢iarach.

15/spodna Cast strany

V spodnej &asti strany sa nachadza &iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho mézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Manipula¢no-pohybova hra 2
Ciel: Spojit ziskané vedomosti s praxou.

Pomacky: hracia kocka
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Uloha: U¢itel hodi kockou, Ziaci podla hodeného &isla donest dany pocet predmetov — ide o mnoistvo, nie o druh. Hru
nehrame ako sutaz, ide o to, aby kazdy Ziak priniesol dany pocet predmetov.

Obmena: Ak su Ziaci matematicky zdatni a mame vacSie mnozstvo réznych geometrickych Utvarov, rozdelime ich Ziakom.
Ucitel sa este pred hodom kockou dohodne so Ziakmi, ktory geometricky Utvar a akej farby budu hladat, potom hodi
kockou a Ziaci vyloZia na stol dany pocet geometrickych Gtvarov. Ziak, ktory vyloZi dany pocet geometrickych Utvarov, sa
musi hned' postavit a drepnut si (kvoknut si). To bude signal pre uditela, aby Ziaka skontroloval, pripadne tak mézu Ziaci
sutazit.

16. strana:

Pojmy: ndzvy rovinnych, priestorovych geometrickych utvarov, ¢iselny rad, ndzvy farieb

Ciel:

Zoskupovat a triedit geometrické utvary podla farby, tvaru a velkosti. Zostavit a ilustrovat viacik. Uviest priklad dalsieho
predmetu s danym tvarom a zakreslit ho. Vymedzit pojem $tvorcova siet a zakreslit do nej. Opisat a urcit geometrické
utvary.

Praca s CD:

Geometria/Trojuholnik, stvorec, obdlZnik, kruh
Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov
Geometria/Kocka, gula, valec, kvader
Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Hlavny motiv strany: geometrické Utvary

Praca so stranou:

16/1

Hlavny motiv ulohy: Rovinné geometrické Utvary zalozené na vyfarbovani. Ziaci si najprv zopakuji vedomosti
o geometrickych Gtvaroch. Tvary triedia a vyfarbujui danou farbou. Ziadame od nich odévodnenie kaidého postupu pri
vyfarbovani. Doplnkovou Ulohou mozu byt dalsSie obrazky z geometrickych Gtvarov, ktoré si Ziaci nakreslia sami a opat ich
spravne pomenuju. Ako pomdcku odporicame pouzit geometrické Utvary, ktoré najdete na stranke www.aitec.sk v sekcii
Materialy pre ucitelov na stiahnutie, alebo rozne stavebnice (plastové, drevené) stymito tvarmi. Pri tejto Ulohe nejde
o zistovanie poctu jednotlivych Utvarov. Ulohou rozvijame tvorivost a fantaziu Ziakov. Pri praci stouto stranou je
nevyhnutné pouZit geometrické utvary ako vzor.

Pozndmka: Dbdme na sprdvnu terminoldgiu pri pomenovani utvarov.
16/2

Ziaci pomenuju prvy rovinny Gtvar na obrazku. Porovnaji ho s predmetom nakreslenym pod nim. Zistia, ¢o maju obidva
predmety spolo¢né. Potom hladaju vo svojom okoli predmet podobného tvaru, ktory nakreslia.
16/3

Ziaci sa obozndmia s telesami ako priestorovymi ttvarmi — odporti¢ame pracovat s farebnymi modelmi. Ziaci hladaji vo
svojom okoli predmety (hra na priestorovu orientdciu), ktoré sa im podobaju, a potom vypracuju ulohu. Kazdé teleso Ziaci
pomenuju (gula, kocka, valec).

Ulohu mézeme doplnit o kreslenie predmetov spodobnymi tvarmi. Ziakov vyzveme, aby ho spoijili s prislusnym
geometrickym Utvarom, pretoZe kreslenie priestorovych predmetov moze Ziakom sposobit problém.

Pozndmka: Pri prdci dbdme na sprdvnu terminoldgiu.
Manipulaéno-pohybova hra tiloha 3

Ciel: Pomenovat a nakreslit rovinné geometrické Utvary.
Pomacky: geometrické utvary

Uloha: Utitel rozda Ziakom geometrické Utvary. Porozprava sa s nimi ako by mohol vlagik vyzerat, pripadne sa méze jeden
vlacik nakreslit na tabulu. Nasledne sa Ziaci snazia vytvorit podobny vlacik z geometrickych Utvarov a potom ho zakreslit
do Stvorcovej siete.
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17. strana:

Pojmy: opakovanie poctu a Cisel 1 az 6, ¢iselny rad

Ciel:

Priradit k danému ¢&islu spravnu farbu. Spravne ilustrovat dany pocet. ZIU¢it pojmy z geometrie (uzavretd Cciara)
s mnohostou &isla (bodkami) a ¢islom ako symbolom, ktorym pocet zapisujeme. Objavit a doplnit rieSenie postupnosti.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 —5

Hlavny motiv strany: stromy a listy (odporti¢ame zaradit motivacny rozhovor o vyzname stromov)

Prdaca so stranou:
Strana obsahuje rozvijajuce a upeviiovacie ulohy.
17/1

Spolo¢ne opakujeme ¢isla, ktoré u? Ziaci poznaju. Na opakovanie mdézeme poufzit basnicky o &islach. Ziaci pozoruju tvary
¢isel a vyfarbuju ich podla navodu. Ulohu moéZeme niektorym Ziakom rozsirit tak, aby obtiahli alebo napisali dalsie ¢isla
spravnou farbou.

Pozndmka: Ulohu mézeme rozsirit o kreslenie dalsich Cisel sprdvnou farbou.
17/2

Ziaci pozoruju vzor a kreslia dany pocet jablk. Po vyriedeni dlohy ich vyzveme, aby si svoje rieéenie skontrolovali poéitanim
po jednom.

17/3

Ziaci zistuju pocet stromov, skupinu zakrizkuju a priradia k spravnemu &islu. Doplnkové Glohy: Nakresli 4 sisky, 2 listy atd.
Nechame Ziakov pracovat samostatne a ich rieSenia nakoniec skontrolujeme.

17/4
Ziaci zistuju pocty listov a znazornia ich ¢iarkami do tabulky.

Pozndmka: Odporucame na zaciatku prdce pomenovat stromy podla listov (dub, buk, javor, pagastan, lipa, viba, breza).
17/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skonéili pracu skor, slGZi na precvicovanie pozornosti a postupnosti. Ako motivaciu mézeme vyuzit
rozpravku o zvieratach, ktoré si obliekli farebné pracovné oblecenie. Farby zvierat lezlcich smerom hore aj dole sa
striedaju. Ziaci vyfarbuju podla vzoru.

17/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti pracovnej strany je vyznaceny Ciselny rad Cisel od 1 do 6, ktory sa mbze vyuzivat na opakovanie. Tvary Cisel
su tlacené.

Na dalsich stranach sa bude ¢iselny rad postupne vyskytovat v réznych obmendach.

Krokova hra 3

Ciel': Spojit ¢islo s pohybom.

Zazitkovou formou pripravit Ziakov, aby preZitu skisenost vedeli neskor aplikovat pri orientacii v Stvorcove;j sieti.

Pomadcky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. Ugitel povie &islo a Ziaci sa snaZia medzi sebou vytvorit €o najrychlejiie skupiny
s danym poctom.

Obmena: Ucitel nepovie jedno Cislo, ale dve, napriklad dva, sest.

Ziak sa posunie najprv dva kroky (raz, dva), potom chvilku pocka a posunie sa dalsich $est krokov (raz, ...8est). Dbame na
dodrZiavanie krokovania.

Pohybova hra 6
Ciel: Vyjadrit pohybom mnohost (kvantitu) ¢isla.

Pomdcky: Ziadne
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Uloha: Ziakom povieme ¢islo napr. dva. Ziaci pohybom znazornia préve dva vyskoky (alebo drepy). Pokracujeme dalsim
¢islom. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, mdZzeme ich nechat hrat tdto hru aj vo dvojici.

Obmena: Ucitel Ziakom povie dve &isla napr. tri, pét. Ziaci najprv vyskokmi (drepmi) znazornia prvé &islo, spravia mald
prestavku a znazornia druhé dislo.

18. strana:

Pojmy: opakovanie poctu a Cisel 1 az 6, Ciselny rad

Ciel’

Vyfarbit dany pocet predmetov. Triedit predmety na obrazku podla dvoch vlastnosti (dichotomické triedenie). Priradit
spravny pocet predmetov k danému ¢islu a nasledne dany pocet zakreslit.

Praca s CD:

Urcovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 -5

Hlavny motiv strany: trhovisko — jesenny zber Grody (motivacny rozhovor, hra na trh, nakupovanie a predavanie)

Praca so stranou:

Ziaci si zopakuju pocet 1 az 6, pocitanie veci po jednom, priradovanie, usporiadanie. Strana poukazuje na jednu z moZnosti
uplatnenia matematickych vedomosti a zru¢nosti v redlnej situacii — v Zivote.

18/1

Ziaci pozoruju obrazky a zistuju, kolko plodov ¢&i predmetov maju jednotlivi trhovnici. Viyfarbuju a dokresluji predmety
podla zadania — matematicky diktat (spoclitaj a vyfarbi mrkvu, kapustu, kukuricu atd.). Nasledne mobéZeme prejst
k dichotomickému triedeniu, kde je potrebné so Ziakmi zodpovedat otazky typu: Ktory trhovnik md zeleninu len
v debnickdach? (Odpovedou Ziaci ziskaju dve skupiny, jedna podmienke vyhovuje, druha jej nevyhovuje). Ktory trhovnik ma
tri debnicky? Viac druhov zeleniny? Ktory trhovnik md na hlave pokryvku hlavy? a pod.

Poznamka: Pri volbe otdzok odporucame vychddzat z opisu veci na obrdzku, pri ktorych vedia Ziaci jednoznacne odpovedat
na zadané otdzky.
18/2

Ziaci priraduju debni¢ky podla poctu roznych druhov zeleniny k ¢islam zédhradnikov. Do prazdnych farebnych debnidiek
kreslia Ziaci zeleninu a ovocie v pocte podla farby Cisla. Napriklad: do Zltej debnicky nakreslia pat (podla Zltého dCisla)
uhoriek podla poctu plodov, na lavej strane obrazku.

18/na okraji

V pravej Casti strany je skratené vyjadrenie obsahu strany, ktoré vyuZijeme na opakovanie a zdverecné zhrnutie (bodky,
Cisla, prsty).

& Po vypracovani vSetkych uloh si Ziaci vyfarbia lienku.

Rytmicka hra 3

Ciel': Spojit pojem Cislo s rytmom.

Pomacky: Ziadne

Uloha: Ucitel dvakrat tleskne, Ziaci stanovia &islom pocet tlesknuti — dva. (Ziaci odpovedaji naraz alebo po jednom.)
Obmena: Ucitel tleskne patkrat, pauza, trikrat, pauza, Sestkrat a Ziaci stanovia pocty tlesknuti tromi Cislami (pdt, tri, Sest).
Obmena: Ucitel stanovi pocet tlesknuti troma Cislami (napr. dva, tri, jeden), ziaci tlesknu dvakrat, pauza, trikrat, pauza, raz.

Obmena: Ucitel tleskne patkrat, pauza, trikrat, pauza, Sestkrat a Ziaci musia tiez tlesknut presne dany pocet, s tymi istymi
pauzami.
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19. strana:

Pojmy: pocet jeden az Sest, pojmy najvacsi, najmensi, kriva ¢iara, rovna Ciara, Ciselny rad

Ciel:

Rozlisit a spojit dva rovnaké pocty zadané grafickym znazornenim. Preukdzat porozumenie pri praci s ¢islami ako
symbolmi mnoZstva podla pokynov uditela. Stanovit spravny pocet a zhodnotit pravdivost obrazka. Najst a vyznacit
cestu z bludiska.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 -5
Speciélne Ulohy/Bludisko

Praca so stranou:

Strana slUZi na zopakovanie poctov 1 az 6, priradovanie, triedenie a usporiadanie predmetov podla urcitych kritérii
(velkost), zopakovanie pojmov najvdcsi, najmensi, zoradovanie podla velkosti.

19/1
Ziaci zistuju pocet ovocia v debnicke a spravne ho spajaju s po¢tom vyjadrenym bodkami.
19/2

Ucitel ziakom poloZi otdzku: Je v modrej ceruzke vyfarbené &islo 4 modrou farbou? Ziaci skontroluju rie$enie na obrazku,
odpovedia na otazku a pokracuju vo vyfarbovani podla pokynov ucitela. Napr.: V modrej ceruzke vyfarbite poli¢ko s ¢islom
5 zelenou farbou a policko s ¢islom 2 Zltou farbou. Cislo hned' pred &islom dva hnedou farbou a pod. V daldej ceruzke mézu
Fiaci menit farby. Ulohu moéieme doplnit zadanim: Vyfarbite poslednu ceruzku tak, aby sa nepodobala ani na jednu
predchddzajicu. Ziaci hladaju inG kombinaciu farieb, resp. mézu poufit aj iné farby. Pedagdg moze zvolit aj tplne iny
postup pri vyfarbovani.

Poznamka: Tdto uloha md viac moznosti riesenia. V konecnom désledku bude kaZdé riesenie spravne.
19/3

Ziaci v kazdej skupine najprv urdia polet, potom zistia, ¢i sa pocet rovna 6. Ak sa pocet rovnd 6, oznacia skupinu krizikom.
Ulohu mozZno rozsirit o daliie zadanie pre matematicky zruénejsich Ziakov: Vies urcit, ¢ je nakreslenych menej alebo viac
predmetov ako 6? Ziaci urcuju, &i je predmetov viac/menej.

Pozndmka: Pri kockdch Ziaci neurcuju pocet bodiek na kocke.
19/4

Ziaci spajaju koraliky od najmensieho po najvadsi azaroven si precvicuju kreslenie rovnej Ciary. Svoj postup mdzu
komentovat: Zacal som ruZovym kordlikom... Spojil som ho s kordlikom... farby.

19/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skongili pracu skor, slGZi na precvi¢enie kreslenia krivych ¢iar. Ziaci pracuji podobne ako na strane
8.

Pohybova hra 2

Ciel: Porozumiet pojmom suvisiacim s orientéciou v rade a aplikovat ich v praxi.

Pomadcky: Ziadne

Uloha: Uditel ziakom dava pokyny, podla ktorych sa Ziaci stavaju po jednom za seba. Napr.: Pred tabulu sa postavi Anicka.
Petra sa postavi pred Anicku. Andrej sa postavi za Ani¢ku. Simon sa postavi medzi Petru a Ani¢ku a pod. Utitel pokraduje, az
kym vsetci Ziaci nestoja.

Obmena: Ked' uZ vsetci Ziaci stoja, uCitel moze davat dalsie pokyny — posledny si kvokne, prvy zatlieska, predposledny sa
otoci a pod.

Pamitova hra 4

Je zamerana na rozvoj pozorovacich a paméatovych schopnosti.

Ciel: Zapamatat si a dokazat vymenovat ¢o najviac predmetov.

Pomacky: 10 kusov mensich predmetov (ceruzka, guma, sponka, Spendlik, krieda, zosit...), kus latky na zakrytie predmetov,
stopky
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Uloha: U¢itel povie Ziakom, aby sa snaZili zapamétat si ¢o najviac predmetov. Ziaci pozoruju vietky predmety naraz na stole
(koberci) 1 minatu. Po jednej mindte uditel predmety zakryje kusom latky a Ulohou Ziakov je povedat a nakreslit na papier,
ktoré predmety sa pod latkou nachadzaju. Tato hra nie je pre Ziakov neznama, takze Ziakov méZzeme na zaciatku rozdelit do
skupin, ktoré potom medzi sebou sutazia. Vyhra skupina, ktora si zapamata a nakresli najviac zakrytych predmetov. Pocas
prace v skupinach vedieme Ziakov k spoluprici.

20. strana:

Pojmy: Cisla 1 az 6, pojem rovnd cCiara, uzavretd Ciara, otvorend Ciara, nazvy geometrickych utvarov, Ciselny rad

Ciel:

Priradit pocet zadany grafickym zndzornenim k ¢islu. Formou matematického diktatu zopakovat nazvy farieb, otvorenu a
uzavretu Ciaru, matematické pojmy: najvacsi, najmensi, pred, za, hned pred, medzi a pod. Vytvorit, vyznadit a oddelit
skupinu s danym poctom prvkov. Preukdzat vedomosti spravnym priradenim farby ku geometrickému Gtvaru.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 -5
Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh
Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Hlavny motiv strany: dopravné prostriedky

Praca so stranou:

Pri praci na tejto strane si Ziaci zopakuju cisla 1 az 6, pojem rovnd ciara, usporiadanie predmetov podla velkosti a
vytvaranie skupin s danym poctom.

20/1

Najprv ziaci spdjaju autd s garazami ¢iarami a nasledne vyfarbia garaz podla farby auta.

20/2

Ziaci vyfarbuju lode podla velkosti na zéklade pokynov, napriklad: Vyfarbite najvicsiu lod cervenou ceruzkou, druhu
najmensiu lod’ modrou ceruzkou, najmensiu lod hnedou ceruzkou atd. Nasledne m6Zeme pokracovat pokynmi: Na cervenej
lodi veje modra zdstava a pod. Nakoniec Ziaci spajaju na zaklade pokynov aj lode, napriklad: Spojte zelenou lod' jezka a lod’
mysky.

20/3

Ziaci vyznacduju skupiny krdzkovanim. Ulohu rie$ia podobne ako na strane 13/5. Pri kriizkovani nezostane Ziadne zvy$né
lietadielko. Ziaci si zopakuju pojmy uzavretd a otvorend Ciara.

20/na okraji

2 Uloha pre Ziakov, ktori skon&ili pracu skér, sliZi na precvi¢enie geometrickych Gtvarov, ich sprdvne pomenovanie
a vyfarbovanie podla zadania. V tlohe ide o spolo¢nu diskusiu (s prihliadnutim na vek Ziakov) o tom, ¢i sa zmeni nazov
tvaru, ak jeho ¢ast zakryva iny geometricky utvar.

Pozndamka: Ako pomécku méze ucitel Ziakom vytlacit papierové modely geometrickych ttvarov zo stranky www.aitec.sk.
Hra s geometrickymi Gtvarmi 1

Ciel: N3jst pravidlo postupnosti a dokoncit postupnost.

Pomadcky: geometrické Utvary s magnetkou aj bez

Uloha: Ucitel z geometrickych Utvarov s magnetkou vytvori postupnost. Ulohou Ziakov je zistit pravidlo postupnosti
a pokracovat v nej. Ak mame v triede Ziakov s rozvinutymi matematickymi schopnostami, mézu tato hru hrat vo dvojiciach
s geometrickymi Utvarmi bez magnetky. Napr.: kruh, Stvorec, Stvorec, trojuholnik, kruh; Ziak pokracuje Stvorec, Stvorec,
trojuholnik.

Hra s geometrickymi Gtvarmi 2
Ciel: Umiestnit rovinné geometrické Utvary podla pokynov.

Pomadcky: krieda a tabula, papier a ceruzka
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Uloha: Prvu dlohu vysvetli ucitel ziakom na tabulu. U¢itel zada Ziakom Glohu: Nakresli kruh Zltou a do neho dva obdizniky.
Potom zakresli rieSenie na tabulu. Nasledne dava ucitel podobné priklady Ziakom, ktori zakresfuju na papier. Vidy je
potrebnd kontrola prip. oprava. Ak su Ziaci matematicky zdatni, m6zu pracovat aj vo dvojiciach. Jeden Ziak z dvojice diktuje
a druhy Ziak kresli.

21. strana:

Pojmy: krivd Ciara, opakovanie Cisell az 6, pojmy vpravo, vlavo, Ciselny rad

Ciel

Stanovit pocet predmetov a vyznacit ¢islo patriace k po¢tu. Uréit dany podet predmetov a v pripade potreby predmety
dokreslit. Zapisat pocet ¢iarkami. Naplanovat a vyznadit spravnu cestu z bludiska.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 —5
Speciélne Ulohy/Bludisko

Prdaca so stranou:

Ulohy na strane sliZia na opakovanie &isel 1 a7 6, uréovanie poctu, priradovanie &isla (nie &islice) k danému poctu
predmetov od 1 do 6.

21/1

Hlavny motiv ulohy: Skolské potreby (¢o patri do aktovky).

Ziaci zistia pocet, vyjadria ho slovne a oznacia spravne &islo. Ulohu mdZeme rozéirit o dalsie zadania: Dokreslite/Skrtnite
jeden predmet a oznacte novy pocet inou farbou.

21/2

Ziaci v kazdom stipci najprv zistia dany pocet. Potom uréia pocet kruzkov a rozhodnd, kde je nutné dokreslit krizky a kolko.

hned, kolko krizkov musia dokreslit. Prvy a predposledny stipec ostane nezmeneny, tam ni¢ nedokresluju.

21/3

Uloha pripravuje ziakov na s¢itanie. Najprv musia zapisat pocet v lavom okienku a potom v pravom (zéroveri si zopakuju
pojmy vpravo, vliavo). Nasledne spocitaju Ciarky po jednom a povedia pocet. V tUlohe su aj okienka s réznymi predmetmi,
kde Ziaci urcuju pocet jednotlivych predmetov (tri kusy ovocia — tri palicky, tri kusy zeleniny — tri palicky, spolu 6 paliciek),
nie skupinu predmetov.

21/na okraji

g V prvej uUlohe si ziaci, ktori skondili pracu skér, hfadanim a vyznaéenim cesty bludiskom precvi¢uji drobnd motoriku
a kreslenie krivych ¢iar. Uloha ma dve riesenia. V druhej Glohe vyuZiji miesto na kreslenie podla pokynu pedagéga.
Krokova hra 4

Ciel': Spojit ¢islo s pohybom. ZaZitkovou formou pripravit Ziakov, aby preZitd skdsenost vedeli neskér aplikovat pri orientacii
v Stvorcove;j sieti.

Pomadcky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi

Uloha: Utitel postavi jedného Ziaka na zaciatok papierového radu. Utitel povie &islo tri, Ziak sa posunie tri kroky dopredu.
Je dolezité, aby sa Ziak postival spdsobom vykrog, prino? (to je jeden krok). Potom médze uditel zvolit iné ¢&islo. Ziak sa znova
posunie dalej o dané (Cislo. Ostatni Ziaci krokovanie pozoruju a pocitaju nahlas so Ziakom, ktory krokuje. Bud' ucitel
pokraluje v hovoreni ¢isel a Ziak krokuje, alebo mdZe Ziaka vymenit za iného.

Obmena: Utitel nepovie jedno ¢islo, ale tri, napriklad dva, Sest, tri. Ziak sa posunie najprv dva kroky (raz, dva), potom
chvilku pockad a posunie sa o 3est krokov (raz, ...Sest), chvilu pockd a posunie sa tri kroky. Dbame na dodrzZiavanie
krokovania (vykro¢, prinoz).
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22. strana:

Pojmy: opakovanie cisel 1 az 6, pojmy z Uvodnych stran tykajlce sa priestorovej orientacie, ¢iselny rad

Ciel:

Porovnat pocet predmetov v skupinach tvorenim dvojic a skrtanim. Zapisat po¢et pomocou bodiek.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 —5

Praca so stranou:

Ulohy na strane st zamerané na opakovanie ¢isel 1 aZ 6 a pripravu na porovnavanie.
22/1,2

Ziaci tvoria dvojice. Jeden zo sp&sobov porovndavania je tvorenie dvojic.

Pri porovnavani sa utvaraju dvojice predmetov — jeden predmet z prvej skupiny a druhy predmet z druhej skupiny. Ziaci
uréuju rovnaky pocet prvkov v skupine. Ulohy riesia vyfarbovanim alebo spajanim. Nakoniec spolo¢ne vytvorime slovnu
odpoved: KaZdé dieta ma mobil. Je tam rovnaky pocet mobilov ako deti. KaZzdy notebook md mys. V tlohe je rovnako vela
pocitacov ako mysi.

22/3

Vhodnou pripravou na riesenie ulohy je hra, v ktorej Ziaci redlne nieco porovnavaju rovnakym systémom. Ziaci riesia Glohu
preciarkovanim. Preciarkovanie je dalsi spdsob, ktory budeme pouZivat pri porovnavani. V oboch skupinach treba
preciarknut po jednom predmete: jedna aktovka — jeden peracnik. Tento postup je naroény na pozornost. Ziaci musia
vediet, kde prestali, aby nerobili chyby.

22/4

Ziaci zistia v lavom okienku pocet bodiek a gkrtn dany pocet na obrazku. Potom zistia pocet nepreskrtnutych predmetov ¢i
zvierat na obrazku a zapiSu ho bodkami. V tlohe s domcekmi ziaci domceky odskrtnu, ale bodky nedokresluju.

22/na okraji
2 Uloha oznaéena piktogramom presypacich hodin je uréena hlavne matematicky zdatnej$im Ziakom.

Ziakom vysvetlime, 7e jedna &ipka 1 znamend jeden krok (z krokovej hry) a smer urcuje Sipka 1 (hore) { (dole) >
(doprava) ¢ (dolava). Ndsledne Ziaci opiSu smery (pripadne zakreslia Sipky — symboly na orientéciu v Stvorcovej sieti),
ktorymi sa dostanu k jednotlivym predmetom. V tejto tUlohe si Ziaci precvicuju orientaciu v rovine.

Pozndmka: Druhym moZnym spésobom prdce s tymto cvicenim je, Ze si so Ziakmi zopakujeme pojmy z uvodnych strdn
na priestorovu orientdciu alebo si zahrdme krokovu hru zo s. 43. Ndsledne Ziakom vysvetlime, Ze pandcik sa pohybuje tieZ
po jednom policku a vZdy takym smerom, ktory ukazuje Sipka, CiZe jedna Sipka — jeden krok. Pohybovat sa méZeme zacat
najprv krokmi alebo po sieti na tabuli. Ak sa rozhodneme vyuZit tento spésob a venujeme tomuto cviceniu napr. celu
hodinu, méZeme pouZit aj schému z PU na s. 25. Podrobné vysvetlenie postupu pri prdci s takymito tlohami ndjdeme
v metodickych komentdroch k strane 64.

Manipulaéna hra 7
Ciel: Porovnat pocet tvorenim dvojic s dérazom na rovnost.
Pomacky: knihy, ceruzky, kriedy a iné manipula¢né predmety

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Do stredu kruhu poloZi ucitel jeden druh manipulaénych predmetov (napr. knihy). U¢itel
vyberie rovnaky pocet predmetov, ako je Ziakov. Po vyzvani ucitefom si kazdy Ziak zoberie knihu a spolu Ziaci rozhodnu
otom, Ci sa kniha usla kazdému Ziakovi. Zistia, Ze kazdy ma knihu, takZe knih bol rovnaky pocet ako pocet Ziakov.
Po kazdom rozdeleni musi ucitel vyZzadovat spatnu vazbu otdzkami. Nasledne ucitel pokraduje dal$imi manipulaénymi
predmetmi.

Obmena: V tejto hre pracuju Ziaci vo dvojici. Kazda dvojica dostane dva druhy manipulaénych predmetov (napr. cukriky
a gombiky). Ugitel im rozda rovnaky pocet cukrikov a gombikov. Ziaci utvaraju dvojice priradovanim cukrika ku gombiku.
Nakoniec Ziaci stanovia, i je pocet cukrikov a gombikov rovnaky.
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23. strana:

Pojmy: opakovanie Cisel 1 az 6, pojmy pred, za, hned pred, hned' za, dolava, doprava, hore, dole, ¢iselny rad

Ciel:

Porovnat pocet predmetov v skupinach skrtanim alebo tvorenim dvojic. Navrhnut a zakreslit rieSenie postupnosti. Najst
a vyznadit cestu v jednoduche;j spleti Ciar.

Praca s CD:

Porovndavanie ¢isel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1 -3

Praca so stranou:

Ulohy na strane st zamerané na opakovanie ¢isel 1 a 6, pripravu na porovnavanie, porovnavanie tvorenim dvojic.

23/1

Ziaci maju urdit rozdielny poéet prvkov v skupine. Porovnavaju tvorenim dvojic. Utvaraju dvojice predmetov spajanim alebo
vyfarbovanim (jeden predmet z prvej skupiny a druhy predmet z druhej skupiny). Pripomenieme si, o znamena par.
Skupina, v ktorej zostanu predmety bez paru, ma vacsi pocet predmetov. Na zaver spolo¢ne vytvorime odpoved: Nemd
kazdé dieta ddzdnik. Potom moze odpoved spresnit: Jedno dieta nemd ddZdnik. Ziaci uz dokazu odpovedat na otazku Coho
je viac?

23/2

Ziaci tvoria druhové pary. Ciary sa mozu krizovat. Nakoniec Ziaci slovne odpovedajl, ktoré zvieratd nemaju par. Ziaci
dokazu odpovedat na otazku : Na ktorej strane bolo viac zvierat?

23/3

Ziaci najprv odhadny, ¢oho je viac. Potom si svoje rieSenie overia spajanim jednotlivych dvojic. Na zaver spoloéne
vytvorime odpoved na otazku: Coho je viac? (Coho je menej?)

23/4

Ziaci pokracuju vo vyfarbovani. Spravnym vyriedenim Ziaci vytvoria nekoneény rad — rie$enie postupnosti, kde sa neda urit
prvy a posledny — str.6/1. Ziaci si zopakuju pojmy pred, za, hned' pred, hned'za.

23/na okraji

g V ulohe si Ziaci precvi€uju stranovud orientéaciu — dolava, doprava, hore, dole atd. a jemnd motoriku. Nalavo od ulohy je
ilustracia husenicky, s ktorou sa Ziaci stretnu v pracovnej uc¢ebnici neskor.

Manipulaéna hra 8

Ciel: Porovnat pocet tvorenim dvojic s dérazom na nerovnost.

Pomacky: knihy, ceruzky, kriedy a iné manipula¢né predmety

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Do stredu kruhu poloZi ucitel jeden druh manipulaénych predmetov (napr. knihy). U¢itel
vyberie vacsi pocet knih, ako je Ziakov. Po vyzvani si kazdy Ziak zoberie knihu a spolu Ziaci rozhodnu o tom, ¢i ma kazdy
knihu. Zistia, Ze kazdy ma knihu, ale nejaké knihy este ostali na kope. Po kazdom rozdeleni musi uditel vyzadovat spatnu

vazbu otazkami: Maju vsetci Ziaci knihy? Komu sa neuslo? Ostali ndm nejaké knihy na kope? Coho mdme viac? Nasledne
ucitel pokraduje dalsim manipulaénym predmetom, ktorého méze pripravit mensi pocet kusov, ako je Ziakov v triede.

Obmena: V tejto hre pracuju Ziaci vo dvojici. KaZzda dvojica dostane dva druhy manipulacnych predmetov (napr. cukriky
a gombiky). Ucitel im nerozdd rovnaky pocet manipulaénych predmetov. Ziaci utvaraji dvojice priradovanim cukrika
ku gombiku. Nakoniec Ziaci stanovia, i je pocet cukrikov a gombikov rovnaky, pripadne kto z nich mal viac alebo menej.
Nakoniec sa m6zZu Ziaci pokusit zdévodnit, preco im jeden manipulaény predmet ostal, ale nevedia k nemu priradit druhy.

24. strana:

Ciel

Triedit predmety podla toho, ¢i danu vlastnost maju alebo nemaju. Triedit predmety podla jedného alebo viacerych
znakov. Urcit vlastnost, podla ktorej boli predmety roztriedené. Urcit vlastné kritérium triedenia.

Hlavny motiv: Sportové hry a povolania
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Praca so stranou:

Strana je projektova, obsahuje rozvijajuce a upevnujuce ulohy na precvicenie dichotomického a trichotomického triedenia
prvkov. V rdmci motivacie Ziakov pri rieSeni Gloh na tejto strane vychadzame z ilustracii Sportovych hier a povolani.

Praca s touto stranou by mala byt frontélna, pripadne skupinova. ZaleZi na pedagdgovi, aky postup zvoli (s prihliadnutim
na matematické schopnosti a zruénosti kazdého Ziaka). Ulohy na tejto strane maju podporovat rozvoj matematického
myslenia, nutia Ziakov objavovat nové poznatky, davaju im vacsi priestor na sledovanie postupu. Ulohy st prepojené
so zivotom, udia Ziakov riesit aj iné ako typické problémy. Ziaci sa naudia pracovat v skupinach aj v kolektive.

Pozndmka: Pri volbe otdzok odporucame vychddzat z opisu veci na obrdzku, pri ktorych vedia Ziaci jednoznacne odpovedat
na zadané otdzky.

24/1

Ulohu odporucame riesit spolo¢ne. Najprv Ziaci pozoruju deti na obrazku a zistuji, ¢im sa lidi prvy rad deti od druhého
radu. Dalej moZeme naviest diskusiou Ziakov k dal$iemu triedeniu podla nejakého iného pravidla (chlapci, dievéata, dresy,

Ziakov, aby sa pokusili sami vytvorit triedenie deti podla jednej vlastnosti.

24/2

Ziaci pozoruju prilby a pokugaju sa ich rozdelit do troch skupin (trichotomické triedenie) — vysledkom bude rozdelenie
prilieb podla velkosti, farby a typu ochrany oci. Ak Ziaci rozdelia priloy na prilby s ochranou oéi a bez ochrany oci, ide
o dichotomické triedenie, ak prilby rozdelia podla typu a farby, ide o trichotomické triedenie.

24/3

Uloha je motivovana triedenim na $portovcov. V tejto tlohe je viac moZnosti na triedenie (letné $porty, zimné $porty,
okuliare, Ciapky, chlapci, dievéatd, obuté, vyzuté, dresy, plavky, kratky rukdv, miesto Sportu a pod.). Vhodné je ponechat
na ziakov, nech skusia sami urcit kritérium triedenia Sportovcov. Tato uloha je vhodna aj na zopakovanie pravdivych
a nepravdivych vyrokov napr.: Je pravda, Ze tretie dieta v prvom rade je chlapec?

24/4

Ziaci vidia na obrazkoch tri osoby a tri skupiny predmetov. KaZzda skupina predmetov je inej farby, ale nepatria vietky
jednej osobe. Ziaci triedia skupiny predmetov tym, Ze ich priraduju dvom alebo trom osobam. Ziaci mo6zu triedit aj samotné
skupiny predmetov napr.: podla materialu.

24/na okraji
£ Ziaci vytvaraju do $tvorcovej siete svoj vlastny vzor. Za spravne riedenie povazujeme aj vzor, ktory bude nepravidelny.

25. strana:

Pojmy: viac, menej, rovna sa, relacné znaky >, <, =, Ciselny rad, Cisla 1 az 6

Ciel’

Porovnat dve mnoZstva. Poznat pojmy viac, menej a priradit k nim patriace rela¢né znaky >, <, =.

Praca s CD:

Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1
Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 2

Praca so stranou:

25/1

Sprievodna postavicka lienka vysvetluje, ako sa pouzivaju a citaju znaky porovnavania. Odporuc¢ame casté opakovanie
tychto lienkinych pokynov, aby si ich Ziaci osvojili a naudili sa ich pouZivat. Pre lahSie zapamaétanie si mbze pedagdg zvolit
svoj sposob, ktorym ziakom vysvetli tieto znaky.

25/2

Ziaci si nacvicuju pisanie znakov. Nacvik znakov si moZu Ziaci precvi¢ovat stibeZne v pracovnej pisanke Ciselko.
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25/3

Ulohou Ziakov je porovnavanie na poditadlach. Ziaci vyjadria pocet lavej strany v hornom rade, podet pravej strany
v dolnom rade a znakom doplnia ich vztah. Dalej vyfarbuji podla poétu a porovnavaji relaénymi znakmi >, <, =. Kazdu

1. 1 je menej ako 6.)
25/4

Porovnavanie pomocou stipcovych diagramov; stipce st ulozené vedla seba, pricom navzijom si zodpovedajtce obdlZniky
tvoria dvojice. Tomuto porovnavaniu mozZe predchadzat hra so stavebnicou — kocky (Ziaci porovnavaju veZe z kociek,
kvadrov). Ziaci vyfarbia dany pocet a porovnavaji znakmi.

25/5

Porovnavame spéjanim, tvorenim dvojic. Ziaci zapisuju porovnanie pomocou znakov. Pre kazdu dvojicu hovori Ziak zaver

25/na okraji

2 Uloha je uréend hlavne matematicky zdatnej$im Ziakom. Ziakom vysvetlime, e jedna $ipka 1 znamena jeden krok
(z krokovej hry) a smer urcuje Sipka 1 (hore) |, (dole) - (doprava) & (dolava). Nasledne Ziaci opiSu smery, ktorymi sa
dostanu k jednotlivym predmetom. V tejto Glohe si Ziaci precvicuju orientaciu v rovine. Ulohu mézeme aj vynechat a vratit
sa k nej aZ po vyrieseni Ulohy 64/3.

Pozndmka: Druhym spésobom prdce s tymto cvicenim je, Ze si najprv so Ziakmi zopakujeme pojmy z tvodnych strdn
na priestorovu orientdciu. MéZeme si napriklad zahrat hru zo s. 42. Potom Ziakom pripomenieme alebo sa zahrdme krokovu
hru. Ndsledne Ziakom vysvetlime, Ze pandcik sa pohybuje po jednom policku a vZdy smerom, ktory ukazuje Sipka. To
znamend — jedna Sipka, jeden krok. Pohybovat sa méZeme zacat najprv krokmi alebo po sieti na tabuli. Ak sa rozhodneme
vyuZit tento spésob a venujeme tomuto cviceniu napr. celt hodinu, méZeme vyzvat Ziakov, aby sa pokusili cestu aj graficky
zaznacit sipkami. Podrobné vysvetlenie postupu pri prdci s takymito tulohami ndjdeme v metodickych komentdroch k strane
64.

Manipulaéna hra 9
Ciel: Porovnat dve mnozstva. Urcit, ktoré Cislo je vacsie alebo mensie.
Pomacky: hracie kocky pre kazdého Ziaka

Uloha: Utitel rozdeli ziakov do dvojic. Pravidlom je, Ze kto z dvojice hodi va&sie &islo vyhral. Had?u obidvaja Ziaci z dvojice.
Jeden z dvojice porovna svoje Cislo s druhym a urci, kto prehral a kto vyhral. Napr. Cislo tri je mensie ako Cislo sest, prehral
som. Pri dalSom hode bude porovnavat druhy Ziak. Ak Ziaci hru pochopia, mézu si pisat Ciarky za kazdy vyhrany hod.
Nakoniec m6zZu porovnat, kto z dvojice ma viac ciarok.

Krokova hra 5
Ciel: Porovnat dve mnoZstva pomocou krokov. Pouzit vyrazy viac, menej.
Pomacky: kocka (prip. dve), papiere A4 ulozené do radu (2-krat) vedla seba

Postup: Ucitel pripravi dva pdasy papierov vedla seba ako na krokovu hru. Na zaciatok kazdého pdsu sa postavi jeden Ziak.
Prvy Ziak hodi kockou ¢islo, a posunie sa o dany pocet krokov. Nasledne hodi kockou druhy Ziak a tiez sa posunie o dany
pocet krokov. (Je nutné dodrZiavat pohyb po papieroch podla pravidiel krokovej hry). Ostatni Ziaci urcia, kto stoji dalej
a preco. Napr. Katka stoji dalej, lebo hodila vécsie ¢islo ako Misko. Pdt je viac ako dva. Ucitel vymeni ziakov a zacinaju
od zaciatku.

26. strana:

Pojmy: Ciselny rad, Cisla 1 az 6, relacné znaky >, <, =, viac, menej

Ciel:

Vysledok porovnania dvoch éisel zapisat relanymi znakmi >, <, =. Zostavit slovnl odpoved' s pouZitim vyrazov viac,
menej, rovnako.

Praca s CD:

Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1
Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 2
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Praca so stranou:

Strana je venovand porovnavaniu znakmi. Ziaci sa postupne ucia porovnavat ¢isla pomocou znakov >, <, =. Vyznam znakov
treba opakovat. Ziakov vedieme k tomu, aby pochopili, Ze pri vyslovovani &isel vo vzostupnom ¢iselnom rade (zatial do 6)
26/1

Ziaci vyfarbia dany pocet a potom porovnaju jednotlivé poéty. Vztah zapi$u spravnym znakom.

26/2

Ziaci kreslia dany pocet (nemusia to byt len huby) a zapi$u spravny znak. Na zaver rie$enia musia zostavit aj slovnu
odpoved typu: Jeden je menej ako styri.

26/3

Ziaci porovnavaju pocet vyjadreny réznymi sposobmi. Vidy by mali zostavit aj slovnt odpoved.

26/4

Hlavnym motivom ulohy st huby. So Ziakmi by sme mali viest motivaény rozhovor o hubéch, o ich zbere a tprave.

Ziaci v ulohe dokreslia kosik a priraduji k nemu huby, o ktorych si myslia, 7e si jedlé. Pri tejto &innosti je potrebnd
spolutéast uditela, ktory pomaha urcit Ziakom, ktoré huby su jedlé, ktoré nejedlé, prip. jedovaté. Nasledne mdzeme
zakomponovat aj doplriujlce otazky: Kolko je jedlych hub? Kolko hib bude v kosiku? Je viac jedlych alebo nejedlych hub?
a pod. Nakoniec m6Zzeme ulohu doplnit o dalSie zadania, napr.: Nakresli dve maliny. Jednu z nich daj do koSika a pod.

26/na okraji

g V ulohe pre Ziakov, ktori skonéili pracu skér, Ziaci dokresluju taky pocet bodiek, aby platil vztah. MéZu dokreslovat
postupne po jednej a vidy skontrolovat, ¢i vztah plati, alebo hned na zacdiatku povedat, kolko bodiek musia nakreslit, aby
vztah platil. Zalezi na pedagdgovi, ktory spbdsob Ziaci pouziju, s prihliadnutim na ich zruénosti a schopnosti.

Manipulacnd hra 10
Ciel' Urcit pocet. Slovne porovnat mnozZstvo.

Pomaocky: guldcky vyrobené z krepového papiera, Skatulka na gulécky (gulécky vyrobime z troch farieb krepového papiera
v pocte pocet Ziakov krat pat)

7%

Uloha: Ucitel da kazdému Ziakovi vytiahnut zo $katulky 5 guldcok tak, aby mali Ziaci pri vyberani guldéok zavreté oéi.
Nasledne si Ziaci pozru, aké gulocky vytiahli, a rozdelia ich do skupin podla farby. Spocitaju, kolko gul6cok maju z kazdej
farby, a poCty porovnaju. Napr.: Ja mdm 3 zelené gulécky, jednu cervenu a jednu bielu gul6cku. Zelenych gul6éok mam viac
ako cervenych. Cervenych a bielych gul¢ok mdm rovnako.

27. strana:

Pojmy: radové Cislovky, posledny, nasledujlci, predposledny, vpravo, vlavo, hore, dole, prvy, posledny, ¢iselny rad

Ciel’

Oboznamit sa s radovymi Cislovkami. Rozlisit zapis radovej a zakladnej ¢islovky. Priradit spravnu osobu k prislichajucej
radovej Cislovke vymalovanim dresu a Cislovky.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia
Polohové a pozi¢né pojmy/Kto ide za kym?
Polohové a pozic¢né pojmy/Pred, za, hned pred, hned za

Hlavny motiv strany: Sportovy den (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Ulohy na tejto strane s zamerané na precvi¢ovanie prace sradovymi ¢islovkami. Praci na strane by mal predchadzat
motivacny rozhovor na tému Sportovy den, sledovanie Sportovych prenosov, pripadne Ucast na Sportovych hrach, kde si
Ziaci prakticky vyskusaju Sportové zapolenie. Na obrazkoch su pretekari v roznych Sportovych disciplinach. Pedagdg vysvetli
Ziakom spésobom primeranym ich veku rozdiel medzi zapisom cisel v ¢iselnom rade a zapisom radovych Cisloviek, pricom
dbd na sprdvne pomenovanie Cisloviek. Ucitel a nasledne aj Ziaci pri opise obrazkov pouzivaju vyrazy posledny,
predposledny, nasledujuci. Ziaci si zopakuju pojmy z Gvodnych stran vpravo — vlavo, hore — dole, prvy — posledny i k nim sa
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viazuce pomocné pojmy vpredu — vzadu, pred — za, hned’ pred — hned’ za. Celd strana je uréend na aktivne pozorovanie
a ndaslednu pracu s danou ulohou.

27/1

Na prvom obrazku vlavo hore Ziaci pozoruju beziace deti. Podla vzoru vyfarbuju dalSie dresy ak nim patriace radové
Cislovky. V tejto ulohe je poradie farieb na dresoch rovnaké ako poradie farieb v Stvoréekoch. Prvé dieta je to, ktoré je
najviac viavo. Ziakov je nutné upozornit na polohu ciela na obrazku, podla ktorého sa uréuje poradie beZcov. Na druhom
obrdazku, vlavo dole, pozoruju Ziaci Splhajlce sa deti. Podla vzoru vyfarbuju oblecenie deti a k nim patriace radové Cislovky.
Tiez je vhodné upozornit Ziakov, Ze ciel sa tentoraz nachadza na danom obrazku hore, takZe prvé dieta bude to, ktoré je
najvyssie. Na obrazku vpravo hore st hendikepovani [udia na vozi¢koch. Ziakov upozornime, Ze ciel je na tomto obrazku na
pravej strane. Prvy je ten, kto je najviac vpravo. Radové Cislovky pod obrazkom Zziaci vyfarbuju podla farieb triciek
$portovcov. Na dalSej beZeckej trati sa pozerame na Sportovcov zvrchu. Tak ako v ostatnych pripadoch musime najprv urcit
ciel. Ziaci vyfarbuju kruzky, ktoré predstavuju $portovcov, a radové &islovky rovnakou farbou. Posledny obrazok vpravo
dole je z plaveckych pretekov. V tomto pripade sa do bazéna na plavcov pozerdme zvrchu. Z hladiska pochopenia Ziakov je
tento obrazok najnaro¢nejsi. Ziaci musia mat skdsenosti s perspektivou. Je vhodné Ziakom pomdct tym, Ze im vysvetlime,
Ze ciefom na tomto obréazku su Startovacie bloky. Tuto Glohu nemusi zvladnut kazdy Ziak.

Celd strana je vhodna na preopakovanie pojmov suvisiacich s orientaciou v ¢iselnom rade pred, hned’ pred, za, medzi,
posledny, predposledny, nasledujtci, napriklad k prvému obrazku: Predposledny beZec ma dres zelenej farby. Hned' za nim
je posledny beZec v ......... drese. Takisto odporu¢ame v jednotlivych Ulohdch preopakovat kvantifikované vyroky vsetci, nie
vsetci, kaZdy, nikto, napriklad: VSetci Sportovci sa tesia. Nikto zo Sportovcov nie je smutny. KaZdy Sportovec sa snaZi podat
najlepsi vykon a pod. Zalezi na ucitelovi a matematickej zdatnosti Ziakov, akym spdsobom dané vyroky zakomponuje do
vyucovania.

Nakoniec Ziaci svoju pracu ocenia vyfarbenim vhodného stupienka (1., 2. alebo 3. miesto).

Pohybova hra 7

Ciel': UrcCit poradie.

Pomadcky: Ziadne

Uloha: Utitel uréi $tart a ciel. Ziakov rozdeli na rovnaké skupiny (pocet Ziakov v skupine zavisi od moZnosti pohybu v triede
prip. na chodbe). Jedna skupina Ziakov sa postavi na Startovaciu ¢iaru. Ucitel dava Ziakom pokyny, akym sp6sobom sa maju
priblizovat do ciela, napr. tri Zabacie skoky, jeden krok, dva indidnske poskoky, pdt skokov znoZmo a pod. Vo chvili, ked
do ciela pride prvy Ziak, hra sa skon¢ila a Ziaci, ktori sa na hre nezucastnili, uréujd, kto zo sutaziacich skonéil prvy, druhy,
treti atd.

28. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 1, Ciselny rad, Cisla 1 az 6, farby predmetov, hore — dole, vpravo — vliavo

Ciel

Nacviéit pisanie Cislice 1. Zapisat pocet pomocou ¢isla 1. Upevnit spojenie pocet predmetov — éislo.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 1
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Hlavny motiv strany: rozpravka O Popoluske

Prdaca so stranou:
Strana je venovana nacviku pisania Cislice 1.

Pri pisani si Ziaci upeviuju spojenie pocdet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokraovat v pracovnej pisanke
Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite.

Pozndmka: Pri pisani Cislic odporucame dodrZzat zdkladné zdsady pisania. Pred pisanim urobime rozcvicku ruk.
Na rozcvicenie prstov vyuZivame rézne bdsnicky, hry, riekanky a pesnicky (literatura).

28/1

Uloha je uréend na spolo¢nt pracu, vychadzame z motivaéného obrézka. Ziaci poétvaju pribeh o Popoluske: Len ¢o polnoc
odbila, usla deva spanild. Crievicku si stratila, hned'sa doma ukryla. Ziaci pozoruju obrazok a hladaju pribeh. Pedagég méze
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pribeh o Popolugke doplnit, pripadne cely prerozpravat spolu so ziakmi. Ziaci hladaju podla pokynov predmety na obrazku
a urcuju ich pocet. Potom tvoria pribeh, v ktorom pouzivaju ¢o najcastejsie pocet 1.

28/2

Ziaci kazdy predmet, ktory ma pocetl, zakrizkuju a spoja s ¢islom. Spravne riesenie je aj vtedy, ked zakruzkuju kaZzdy
orie$ok samostatne a spoja ho s ¢islom 1. Takéto rie$enie musia Ziaci primerane svojmu veku zddvodnit. Ziaci priraduju
pocet k ¢islu. Tito ¢innost maju nacvicenu z predchadzajucich stran, kde sa oboznamovali s poétom 1 aZ 6.

28/3

Pred pracou urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne basnicky, hry, riekanky a pesnicky (literatura).
Potom Ziaci napodobriuju tvar ¢isla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru. Najprv Ziaci obtahuju velky tvar
Cislice a potom pisu jednotlivé tvary.

Na zaver ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

28/4

Praca je opat podmienend pozorovanim obrazka. Ziaci zistuju pocty a nasledne vyfarbia, ¢o ma pocetl.
28/5

Ziaci kreslia lubovolné predmety, opat v pocte jeden.

28/na okraji

g V prvej ulohe ziaci, ktori skondili pracu skor, kreslia lubovolnu vec v poéte 1. DoleZity je pocet, nie kvalita kresby. V druhej
Ulohe zapisu pocet redlnych predmetov a pocet kociek. Spdsob zapisu si mdzu zvolit sami (Eislo, bodka, ciarka).

Pozndamka: Tento postup bude dodrZany vZdy pri novom Cisle a pisani dalSich Cislic.
Manipulacna hra 11

Ciel: Vymodelovat Cislicu 1.

Pomadcky: biely papier A5, natrhané pasiky alebo kusky farebného papiera, lepidlo

Uloha: Ucitel Ziakom rozda pasiky (kdsky) natrhaného papiera. Ziaci sa snazia z pasikov (kuskov) papiera vytvorit &islicu 1
nalepenim na Cisty papier.

Obmena: Ziaci modeluju &islicu 1 z nite, drotika alebo inej modelovacej hmoty.

29. strana:

Pojmy: ndzvy geometrickych Utvarov, pojmy nad, pod, hore, dole, Ciselny rad, rela¢né znaky >, <, =.

Ciel:

Precvicit pisanie €islice 1. Dokreslit do daného poctu. N&jst jednoduché pravidlo vytvorenia postupnosti a doplnit jej
spravne rieSenie.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 1
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10
Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Priklady 1 -5

Hlavny motiv strany: ochrana zdravia (rozhovor)

Praca so stranou:
Strana je venovana pokracovaniu nacviku pisania Cislice 1 a pisaniu relacnych znakov >, <, =.
29/1

V Ulohe vychadzame z motivaéného rozhovoru o ochrane zdravia. Ziaci rozpravaju, ¢o zvieratka boli a ako sa mohli zranit.
MézZeme vyuzit aj obrazok husenice vpravo dole alebo obrazok sanitky vliavo dole. Zvieratka su vidy v pocte 1.

29/2
Ziaci kreslia lubovolné predmety v danom pocte.
29/3

Pisaniu znakov a Cislic venujeme dostatoénu pozornost. Pred pisanim pouzivame rovnaké pripravné ¢innosti ako pri pisani
pismen.
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29/4

Ziaci riedia Glohu podobne ako na strane 21/2. Pozoruju pocet a potom dokresluju. Zaroveri si opakujui geometrické Gtvary.
Pozndmka: Dbdme na spravnu terminoldgiu.

29/5

Ziaci v tejto Ulohe hladaju pravidlo, podla ktorého bola dana postupnost vytvorena. Po najdeni pravidla Ziaci postupnost
dokreslia. Ziaci sa prostrednictvom podobnych tloh oboznamuju s réznymi postupnostami. Zistuju, e postupnosti mozu
byt vytvorené réznymi predmetmi, Cislami a pod.

29/na okraji

g V ulohe pre Ziakov, ktori skondili pracu skér, treba dokresfovat kruzky nad/pod, hore/dole. Opakujeme uZ prebrané
pojmy, ¢im utvrdzujeme ucivo.

Pohybova hra 8

Ciel': Vytvorit skupinu s danym poctom.

Pomadcky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. Utitel povie ¢&islo a Ziaci sa snaZia medzi sebou vytvorit ¢o najrychlejiie skupiny
s danym poctom.

30. strana:

Pojmy: pisany tvar &isla 2, Ciselny rad, Cisla 1 az 6, pojmy usporiadania

Ciel’

Nacvicit pisanie Cislice 2. Zapisat pocet pomocou ¢isla 2. Upevnit spojenie pocet predmetov — Cislo.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 2
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 30, Uloha 5

Hlavny motiv strany: rozprdvka O medovnikovej chalipke (O Jankovi a Marienke)

Praca so stranou:

Strana je venovana ndcviku pisania Cislice 2.

Pri pisani si Ziaci upeviuju spojenie pocet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokracovat v pracovnej pisanke
Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite.

Pozndmka: Pri pisani Cislic odporuc¢ame dodrZat zdkladné zdsady pisania.

30/1

Uloha je uréena na spolo¢nt pracu, vychadzame z motivaéného obrézka. Ziaci poctvaju pribeh o Jankovi a Marienke: /s
lesom, stratili sa, jeZibabe nevyhli sa. Ldkala ich na pernicky, zavrela ich do kéinicky. Ziaci pozoruji obrazok a hladaju
pribeh. Podla pokynov ucitela Ziaci hladaju objekty na obrazku a urcuju ich pocet. Potom tvoria pribeh, v ktorom pouzivaju
¢o najcéastejsSie pocet 2.

30/2

Ziaci krazkuju (ohranicia uzavretou &iarou) predmety, ktoré st v pocte dva, a spéjaju ich s &islom.

30/3

Pred pracou urobime rozcvicku rik. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,

riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobriuju tvar cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

30/4
Ziaci zistuju pocet a zapisuji ho pisanym tvarom &isla.
30/5
Ziaci sa prvykrat stretavaju so slovnou Ulohou. Pozoruju situaciu na obrazku aj priklad zapisany bodkami. Pomocou &isel
zapisu priklad a vyriesia ho.
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Pozndmka: Ziaci sa tu stretnu so znamienkom, ktoré este nepoznaju (+ — plus). Ziaci ho budu dalej pouZivat pri operdcii
sCitania (viac na strane 31).

30/na okraji

Z V prvej dlohe Ziaci kreslia flubovolné predmety v pocte 2. V druhej ulohe zapisuju pocet kociek.

Paméatova hra 5

Ciel: Rozvijat pamatové schopnosti.

Pomdcky: Ziadne

Postup: Ucitel zacina vetou: Na obrdzku som videl Janicka. Prvy Ziak pokraCuje tym, Ze zopakuje to, ¢o povedal uditel,

a prida este niekoho alebo nie¢o, ¢o videl na obrazku. Napr.: Na obrdzku som videl Jani¢ka a Marienku. Dali ziak
pokracuje: Na obrdzku som videl Janicka, Marienku a chalupku.

31. strana:

Pojmy: priklad na scitanie, + (plus), = (rovnd sa), je/su, vd&si, mensi, Eiselny rad

Ciel’

Precvicit pisanie Cislic 1 a 2. Dokreslit do daného poctu. Zaviest dynamicky model séitania. S pomocou vytvorit
jednoduchu slovnd dlohu. Identifikovat pravidlo vytvorenia postupnosti a doplnit do postupnosti chybajdce éisla.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 1

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 2

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Geometria/Trojuholnik, Stvorec, obdlZnik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 31, tloha 2

Praca so stranou:

Strana je venovand pokracovaniu nacviku pisania Cislic 1, 2, zavedeniu scitania — dynamicky model, znamienku plus
a prikladom na scitanie. Operacia sCitanie je odvodend od cinnosti ako zmena Ciselného stavu v dosledku nejakého deja.
Druhé Cislo k prvému pripocitame. K sCitaniu patria najcastejSie deje ako prisiel, priletel, dostal a pod.

31/1

Ziaci pozoruju postupnost a pi$u ¢isla. DodrZziavame metodiku postupu pri pisani.

31/2

Ziaci sa opét stretdvaju so slovnou tlohou ako na strane 30/5 —tloha o Jankovi a Marienke. Najskor spolu so Ziakmi Ustne
vytvorime slovnu Glohu. Ziakom pomahame otazkami: Co vidis na obrdzku? Kolko je na obrdzku maciciek? Kolko maciciek
prislo? Potom im danu slovnu ulohu Ustne zhrnieme: Na obrdzku bola pri miske s mliekom jedna macicka. Prisla k nej druhd
macicka. Kolko maciciek na obrdzku bolo pri miske? Opat pouzivame dynamicky model (prilieta, prichddza). K poslednému
prikladu Ziaci nakreslia vhodny obrazok.

31/3
Ziaci pozoruju postupnost a dopliiaju daldie &isla.
31/4

V Ulohe st obrazky poskladané z geometrickych Gtvarov. Ziaci pracuju s kazdym obrazkom samostatne a vyfarbuju tie
Utvary, ktoré st po dva (dva kruhy, dva obdfZniky atd").

31/5
Ziaci vlavo doplifiaju bodky, vpravo &isla.
31/6

Uloha sluzi na opakovanie pojmov vécsi, mensi. Ziaci kreslia podla pokynov trojuholniky. Dokreslené trojuholniky mézu mat
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31/na okraji

2 Ziaci prechadzaju bludiskom (kreslia krivi ¢iaru) a na paletu kreslia tie farby, cez ktoré prechadzaju (nie su v uzavretej
Ciare).

Hra s geometrickymi Gtvarmi 3

Ciel: Zopakovat pojmy (nad, pod, do, na, pred, za, vedla, medzi), opisat danymi pojmami obrazok zloZeny z geometrickych
utvarov.

Pomdcky: geometrické Utvary (s magnetkou, nakreslené)

Uloha: U¢itel ma na magnetickej tabuli (alebo nakreslené na tabuli) rézne ulozené geometrické Utvary. Ziaci po jednom
opisuju, kde sa ktory geometricky Utvar nachadza.

Obmena: Ziaci si rozdaju modely geometrickych Gtvarov. Ugitel zadava ziakom ulohy: VyloZ na lavicu ity kruh. Vpravo od
neho poloZ cerveny trojuholnik. Pod kruh poloZ zeleny Stvorec a pod.

32. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 3, prvy, druhy, Ciselny rad

Ciel:

Nacviéit pisanie Cislice 3. Zapisat pocet pomocou ¢isla 3. Upevnit spojenie pocet predmetov — éislo.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poétu v ¢iselnom obore do 6/pocet 3
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 3
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —2

Hlavny motiv strany: rozpravka O DIhom, Sirokom a Bystrozrakom

Praca so stranou:

Strana je venovana nacviku pisania Cislice 3.

Pri pisani si Ziaci upeviuju spojenie pocdet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokraovat v pracovnej pisanke
Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zogite, pripadne v beznom zoite.

Pozndmka: Pri pisani ¢islic odporuc¢ame dodrzZat zdkladné zdsady pisania.

32/1

Uloha je uréend na spoloént pracu, vychadzame z motivacného obrézka. Ziaci pocuvaju pribeh: DIhy mal ,,j6j“ dIhé nohy,
Siroky zas velké boky. Bystrozraky dobry zrak, dovidel a? za oblak. Ziaci dokresluju do obrazka a vyfarbuju podla zadania.

32/2

Ziaci zakrazkuju predmety, ktoré st v pocte 3, uzavretou Ciarou. Nasledne spoja ¢iarou zakrizkované predmety s &islom.
32/3

Pred pracou urobime rozcvic¢ku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.
32/4

Ziaci riedia slovné Ulohy. Riedenim sa pripravuju na komutativnost s¢itania.

Pozndmka: Pojem komutativnost nepouzivame.

32/5

Ziaci sa prvykrat stretavaju s pojmom pravitko. Najskor musime Ziakom vysvetlit, ako sa pravitko pouziva, akym spdsobom
a ktorou stranou sa prikladda k bodom. Ndsledne predvedieme aj pridrzanie pravitka, aby sa nepohlo pocas rysovania.
Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc ucitela.

Pozndmka: Ziakov ucime dodrZiavat sprdvne ndvyky pri rysovani. Pri ndcviku rysovania rovnych &iar sa treba usilovat
dodrZiavat zdkladné pravidld rysovania — na rysovanie pouZit pravitko (trojuholnik), rysovat ostrou ceruzou (HB), obmed:zit
gumovanie, pripadne pouzit mdkku gumu. Ak sa nachddza pri ulohe symbol pravitka, je zrejmé, Ze Ziaci musia rysovat. Ak
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tam aj nie je, pedagég mdéZe dat pokyn na rysovanie pravitkom (v sulade so schopnostami Ziakov a psychohygienickymi
poZiadavkami).

32/na okraji

Z V prvej dlohe Ziaci kreslia flubovolné predmety v pocte 3. V druhej ulohe zapisuju pocet kociek.
Manipulacnd hra 12

Ciel Vediet porovnat Cisla.

Pomadcky: karticky s Cislami 1,2 a3

Uloha: Ziaci si pred seba na lavicu polozia karticky s &islami. Najprv ugitel zadava Glohy, napr.: Zdvihnite &slo 2 a pod.
Neskdr mdze zadat Ulohu, napr.: Zdvihnite karti¢ku s najmensim &islom.

Manipulacna hra 13

Ciel: Priradit Cislo k skupine predmetov.

Pomdcky: manipulaéné predmety, karticky s ¢islami 1,2 a3

Uloha: Ziaci vytvoria skupinu predmetov a priradia k nej &isla na karti¢kach.
Obmena: Ucitel zada Cislo a Ziaci vytvaraju skupinu s danym pocétom.

33. strana:

Pojmy: s¢itanie, znak plus, vpravo, vlavo, nazvy geometrickych utvarov, Ciselny rad

Ciel

Zapisat pocet spravnym Cislom. Oboznamit sa s rozkladom Cisel. Zakreslit a porovnat pocet. Rozlisit geometrické Gtvary.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 3
Séitanie a od¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 3
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —2
Porovndavanie ¢isel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1
Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 2

Praca so stranou:

Na celej strane pracujeme s Cislami 1, 2, 3.

33/1

Ziaci si zopakuju poéty 1, 2 a 3.Ziaci zistuju pocet predmetov kazdého druhu. Predmety vyfarbuju podla poctu prislunou
farbou.

33/2

Ziaci riesia slovnl tlohu. Pocet je vyjadreny prstami. Ak pedagdg pracuje aj s pracovnou pisankou na precvicenie Ciselko,
najde v nej tlohy podobného typu. Ziaci si mdZu riedenie takychto Uloh precvicovat priamo v nej. Poznamka: Je vhodné
Ziakov viest k slovnému komentaru o obrazku, ¢o vidia, vypocitat Ulohu a sformulovat kratku odpoved' (niektori Ziaci to
dokazu len s pomocou pedagdga).

33/3

Ziaci sa prvykrat stretavaju s rozkladom disla. Pozoruji vzorové riedenie a potom robia iny spdsob rozkladu. Vedra su

vhodnou poméckou na zndzornenie rozkladu. Tri vedra mézeme mat ako jedno zelené a dve cervené. Druhy rozklad je dve
zelené vedrd a jedno ¢ervené vedro.

Pozndmka: Pred samotnou prdcou na tejto ulohe by mal pedagdg vytvorit modelové situdcie, aby si Ziaci prakticky vyskusali
rozklad ¢isla (méZe pouZit stavebnicu, drobné predmety, hracky, spinky, kriedy atd.).

33/4

Ziaci si precvicuju pisanie znaku séitania + (plus). Lienka prostrednictvom kratkeho komentér a vysvetluje, o ¢o ide a naco
znak sluzi. Ziakov vedieme k tomu, aby dodrziavali spravne navyky pri pisani.

33



Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 1. ¢ast

33/5

Pri tejto Ulohe si Ziaci zopakuju pojmy vpravo — vlavo. Najprv Ziaci kreslia dany pocet vliavo a nasledne vpravo. Potom si
zvolia jeden zo spdsobov porovndvania a porovnaju pocty. RieSenie zapiSu pomocou relaénych znakov >, <, =.

33/na okraji

2 Ulohu Ziaci riedia tak, Ze vyfarbia geometrické Utvary podla zadania, s¢itaji ich a zapi$u pocet jednotlivych Gtvarov. Ziaci
si zopakuju pojmy (ndzvy geometrickych utvarov). Dbame na spravnu terminolégiu.

Manipulacna hra 14
Ciel: Aplikovat rozklad ¢isla v praxi.
Pomadcky: hracie kocky alebo drobné manipulacné predmety

Uloha: Uditel ziakom ukaze dlaniach tri kocky. Nasledne si da ruky za chrbat a kocky rozdeli za chrbtom do dvoch ruk.
Ziakom ukéZe jednu ruku av nej napr. dve kocky. Ziaci logickou GUvahou vyvodia pocet kociek v druhej ruke. Ugitel po
spravnej Uvahe o pocte kociek v druhej ruke ruku otvori a pocet kociek ukaze. Ndsledne ucitel ruky spoji, ¢im Ziaci overia
povodny pocet hracich kociek.

Krokova hra 6
Ciel': Znazornit s¢itanie dvoch ¢isel pohybom.
Pomaocky: papiere A4 s Cislami 1, 2, 3

Uloha: V tomto pripade postupuje utitel ako pri krokovej hre s dvoma ¢&islami, nezada viak dve &isla, ale povie napr.: Dva
plus jeden. Jeden Ziak sa postavi na zaCiatok pasa a odkrokuje dva kroky, pauza, jeden krok. Ostatni Ziaci zatial priklad
vypocitaju (na prstoch, manipulaénych predmetoch a pod.).

34. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 4, prvy, druhy, treti, Ciselny rad

Ciel’

Nacvicit pisanie Cislice 4. Zapisat pocet pomocou Cisla 4. Upevnit spojenie pocet predmetov — Cislo.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 4
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Scéitanie a odéitanie/Sditanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 4
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —3
Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Hlavny motiv strany: pribeh o zvieratkach

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme pribehom o zvieratkach, ktory na zaklade pozorovania vytvaraju Ziaci. Praci Ziakov moze
predchadzat motivacia zo strany pedagdga, ktory porozprava, pripadne preéita podobny pribeh o zvieratkach. Strana je
venovana nacviku pisania Cislice 4. Pri pisani si Ziaci upevnuju spojenie pocet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal
pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite,
pripadne v beznom zosite.

Pozndmka: Pri pisani Cislic odporti¢ame dodrZat zdkladné zdsady pisania. Pred pisanim urobime rozcvicku ruk. Ziaci
napodobriuju tvar vo vzduchu, prechddzaju po vzore pisaného tvaru. Na rozcvicenie prstov vyuzZivame rézne bdsnicky, hry,
riekanky a pesnicky.

34/1

Ziaci pozoruju obrazok. Na zaklade pozorovania sa pokusia vytvorit pribeh. Hladaju, pomentvaju a vyfarbuju na obrazku ¢o
najviac objektov v pocte 4.

34/2

Ziaci zakrazkuju uzavretou ¢iarou predmety, ktoré st v pocte 4, a spoja ich ¢iarou s &islom.
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34/3

Pred pracou urobime rozcvicku ruk. Na rozcviCenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

34/4

Rie$enim ulohy pripravujeme Ziakov na zautomatizovanie rieenia slovnych uloh. Ziaci pozoruju priklady a postup rieenia.
Prvé dva a posledné dva riadky pripravuju Ziakov na komutativnost scitania.

34/5

Ziaci dopisuju radové ¢islovky a uréuju poradie zvierat.

34/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci kreslia lubovolné predmety v pocte 4. V druhej tlohe zapisuju pocet kociek.

Logicka hra 1

Ciel': Identifikovat jednoduché pravidlo postupnosti.

Pomacky: Ziadne

Uloha: U¢itel napise Ziakom na tabulu uréitd postupnost. Napr.: 1, 3, 1... . Ziaci sa snazia najst pravidlo postupnosti. To

pravidlo ndm nasepkava Cislo 1, ktoré sa tam opakuje, takZze je zrejmé, Ze postupnost pokracuje Cislom 3 (dalSie
postupnosti 2, 1, 3, 2... alebo 1, 1, 2, 3, 1 a pod.). Pri tvorbe postupnosti dbame na to, aby boli zadané jednoznacne.

35. strana:

Pojmy: odcitanie, znak minus, poradie — prvy, druhy, treti, Stvrty, Ciselny rad

Ciel:

Oboznamit sa soperaciou. Odobrat z daného poctu. Zaviest dynamicky model odcitania. S pomocou vytvorit
jednoduchu slovnu ulohu. Rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia.

Praca s CD:

Urcovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 3

Spravne pisanie ¢&isel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 5

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 35, Uloha 2
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 5 (2, 3, 4)

Hlavny motiv strany: Pedagdg si zvoli sposob a tému motivacie.

Praca so stranou:

Ulohy st zamerané na zavedenie operacie od¢itanie ako analdgie k séitaniu: znak — (minus). Aj operacia odéitanie je
odvodena od cinnosti ako zmena Ciselného stavu v désledku nejakého deja. Druhé cislo od prvého odcitame. Odcitaniu
patria deje ako odisiel, odletel, stratil, zjedol, preCiarkol a pod. Okrem dynamického modelu sa Ziaci stretnu aj so statickym
modelom slovnej ulohy.

Pozndmka: Odporucame postupne zaradit prdcu s pocitadlom, modelovat na riom scitanie a odcitanie i rozklad Cisel.

35/1

Ziaci si precvicuju pisanie znakov. Lienka prostrednictvom kratkeho komentar a vysvetluje pomenovanie a vyznam znaku.
Ziakov vedieme k tomu, aby dodrziavali spravne navyky pri pisani.

35/2

Ziaci rieia slovné Ulohy o 7abkach na od&itanie. Na obrazkoch je zndzorneny dynamicky model odéitania. Ziaci najprv zistia,
kolko zabiek sedelo na lekne. Pocet uz maju zapisany. Potom zistia podla obrazka, kolko ich skocilo prec. Pocet zapiSu.
Nakoniec zapiSu pocet Zabiek, ktoré ostali sediet na kamenoch. Riesia, kolko Ziab zostava na lekne a kolko ich skace prec.
Druhou moznostou je rieSenie situacie, kolko Ziab ma zavreté oci a kolko otvorené (staticky model). Tato moznost nie
velmi vhodnd, v druhom obrdazku by sa vyskytlo Cislo nula.
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35/3

Ziaci pozoruju priklad, vyfarbuju spravny pocet spravnou farbou a dopi$u vysledok séitania. V tychto prikladoch na sé¢itanie
je vysledok ,predkresleny”, Ziaci len vyfarbuji. Ziak moze riesit tieto tlohy takymto spdsobom: Mdm tri cervené guldcky
a jednu modru gulécku. Kolko gulécok mam spolu? Slovo spolu nahradza dej v predchadzajicom chapani scitania (staticky
model).

35/4

Ziaci pozoruju prvy priklad. Mame Styri modré guldcky, zoberieme dve &ervené guldéky, ktoré preciarkneme ervenou
farbou. Nakoniec ndm zostanu dve modré nepreciarknuté gul6cky. Spravny vysledok dostanu Ziaci preciarkovanim (staticky
model). Ziaci si moZu situaciu znazornit na stole redlnymi predmetmi (dynamicky model).

35/5

Ziaci si rieenim tohto typu uloh precvicuju pozornost, orientaciu na ploche a aktivne poctvanie. Ziaci spajaju podla
pokynov. Uloha ma viac riedeni. 1. moznost: Ziakom polozime otazku: Ku ktorému priatelovi (doméeku) md lev (medved,
vik, liska) najdalej? Ziaci spajaji doméeky postupne podla pokynov a potom vyznacia farebne najdlhsiu cestu. 2. moznost:
Ziaci mozu spéjat doméeky navzajom a potom vyznadia najdlhsiu cestu.

35/6

Ziaci zistia pocet pismen v jednotlivych slovach a zapiu ho ¢islom. Potom sa venujeme vyrokom. Ziaci v Glohe hodnotia, &i
st vyroky pravdivé alebo nepravdivé. Ani jeden nie je pravdivy. Ziaci v oboch pripadoch spravne oznacia: nepravda.
Pozndmka: V prvom roéniku ZS sa spresfiuju zdkladné logické pojmy pravda — nepravda. Vychddzame z opisu zndmych veci
a volime vyroky, ktorych pravdivost vedia Ziaci jednoznacne dokdzat. Ziaci mézu odpovedat slovne alebo gestom. Vhodné
by bolo prdcu s vyrokmi zaradovat aj do matematickych rozcviciek.

35/na okraji

Ziaci pozoruju v Zltej ploske zapis prikladov podla obrazkov. Priklady vypocitaju. Ulohy podobného typu su pripravou
na rieSenie obrdzkovych slovnych uloh.

2 Ziaci robia rozklad ¢&isla 4 — pedagdg zvoli aj pri rozklade vhodnt motivaciu (pozri str. 33/3).
Hra ,Leti, leti“

Ciel: Rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) vyroku.

Pomacky: Ziadne

Uloha: Ziaci maju prsty zovreté, vystreté maju len dva ukazovaky, ktorymi striedavo klopkaju o lavicu, pricom spolu
s ucitelom spievaju: Leti, leti vsetko leti, o mad kridla vsetko leti, leti, leti. Uitel povie: Vtdk leti. Ked' Ziaci pocuju slovo vtak
a usudia, Ze vtak naozaj lieta, zdvihnu obe ruky nad hlavu. Ak usudia, Ze vtak nelieta, ukazovaky ostavaju polozené na lavici.
Ucitel so Ziakmi pokracuju dalej: Leti, leti, vsetko leti, co mad kridla, vsetko leti, leti, leti, vlak leti. Ak Ziaci usudia, Ze vlak
lieta, ruky zdvihnu a ak usudia, Ze nelieta, ruky ostavaju na lavici.

36. strana:

Pojmy: pocet do 4, radové Cislovky 1. — 4., sCitanie a odc¢itanie v obore do 4, pojmy usporiadania — pred, za, hned' pred,
hned'za, poradie prvy, druhy, treti, stvrty, Ciselny rad

Ciel’

Vymedzit skupinu s danym poctom prvkov dokreslovanim alebo skrtanim. Stanovit, ¢i je priklad spravne vypocitany.
Orientovat sa a najst spravne rie$enie v spleti ¢iar. Ustne povedat slovnt tlohu, &iselne ju zapisat a vypocitat.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 4

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —3

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0Od¢itanie do 4 (2, 3)

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 36, tloha 4

Hlavny motiv strany: zvieratd v lese
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Praca so stranou:

Pracu na strane mozZeme zacat aj rieSenim uUlohy 3, kde sa nachadza hlavny motiv (zvieratd v lese), a potom pokracovat
v motivacii rozhovorom o lese, kde Ziju tieto zvierata. Strana je zamerand na opakovanie poc¢tu do 4, radovych Cisloviek 1. —
4., sCitanie a odcitanie v obore do 4.

36/1
Ziaci zistuju pocet. Rozhodnd, & treba do poctu 4 dokreslit alebo $krtndt huby.
36/2

Ziaci vyriesia priklad a porovnaju ho s predzna¢enym vysledkom. Ak je vysledok nespravny, $krtnd ho. Spravne rie$enie
napisu do okienka. Ak je vysledok spravny, doplnia fajocku podla vzoru.

36/3

Hlavny motiv Glohy: Motivaény rozhovor o stopach zvierat aich pozorovanie v prirode. Ziaci po zakrizkovani rovnakych
stop zistuju pocet stép (odtlackov). Podla siluety stopy mdzu skusit urcit, ktorému Zivocichovi patria (na zistenie mézu
pouzit rézne zdroje — encyklopédiu, internet atd.). Na zédklade zakruzkovanych stép mézu Ziaci tvorit Glohy typu: 1+3 =4, 4
—-1=3,3+1=4,4-3=1.

36/4

Ziaci pozoruju slovné ulohy vyjadrené sériou obrazkov. Vymyslia k nim pribehy. Prva Gloha je na s¢itanie a druha uloha
na odcitanie. V obidvoch ulohdch Ziaci rieSenie zndzornia kresbou a zaroven k Ulohe zapisu spravny priklad. Vsetky priklady
Ziaci zapisu a vyriesia.

36/5

Pocet slamiek tvori ¢iselny rad. Ziaci ich dokreslia a dopi$u pocet. Pozoruju postupnost klesania &iselného radu a opacne.
Zopakuju si pojmy usporiadania — pred, za, hned'pred, hned'za.

36/na okraji

Z V Ulohe si Ziaci precvituju pozornost, orientaciu a kreslenie krivych &iar. Hladaju spravnu cestu k doméeku. Ak ku kldcu
najdu spravny domcek, vyfarbia ho farbou podfa kluca.

36/spodna Cast strany

V spodnej &asti pracovnych stran je vyznaceny &iselny rad od 1 do 6, ktory sa mdZe vyuzivat na opakovanie. Cisla maju
tladeny tvar. Postupne na dalSich stranach sa bude ciselny rad vyskytovat v r6znych obmenach.

Pohybova hra 9

Ciel: Porovnat viac Cisel, zopakovat pojmy hned pred, nasledujtci, predchadzajlci, hned za.

Pomadcky: Ziadne (prip. kazdé Cislo napisané na A4)

Uloha: Utitel prideli iestim Ziakom ¢isla od 1 do 6 (pripadne im da aj ¢isla napisané na A4), aby vsetci Ziaci videli, kto ma
aké ¢&islo. Ziaci si sadnu na svoje miesta. Prvé &islo, ktoré sa mé postavit pred tabulu, vyvola ucitel. Napr.: Postavi sa ¢islo
tri. Ziak, ktorému bolo pridelené toto &islo, sa postavi. Dalsi prikaz dava Ziak s vyvolanym &islom a vzapati si sadne. Napr.:
Postavi sa Cislo, ktoré sa nachddza na ¢&iselnej osi hned za mnou. Takto pokracujeme, kym sa nevystriedaju vsetky cisla.

Obmena: Je mozné zadat aj podmienku, napr. Cislo dva povie: Postavia sa Cisla vdcsie ako ja. ZaleZi uz len na dohode kto
pokracuje dalSim prikazom.

37. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 5, pomenovanie Ciar, pojmy z Uvodnych stran, geometrické Utvary, poradie prvy, druhy, treti,
Stvrty, Ciselny rad

Ciel’

Nacvicit pisanie Cislice 5. Zapisat pocet pomocou Cisla 5. Upevnit spojenie pocet predmetov — Cislo. Porovnat pocet
relaénymi znakmi >, <, =.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 5
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 2
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Hlavny motiv strany: pribeh O koze odratej, zvieratach a jezovi

Praca so stranou:

Strana je venovana nacviku pisania Cislice 5.

Pri pisani si Ziaci upeviiuju spojenie pocdet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokradovat v pracovnej pisanke
Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zogite, pripadne v beznom zoite.

Pozndmka: Pri pisani Cislic odporuc¢ame dodrZat zdkladné zdsady pisania.

37/1

Uloha je uréend na spoloént pracu. Ziaci pocuivaju pribeh: Bola koza rohatd, kto sa len s riou pordta. Nikoho sa ver nebdla,
s jeZzkom sa vsak prerdtala. Pozoruju obrazok a hladaju objekty v pocte 5. Dokresluju a vyfarbuju predmety podla pokynov.

37/2

Ziaci krazkuju predmety, ktoré st v pocte 5, uzavretou Ciarou a spoja ich Ciarou s ¢islom. Ziaci si sucasne precviéujl
kreslenie Ciar a ich spravne pomenovanie.

37/3

Pred pracou urobime rozcvic¢ku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,

riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

37/4

Ziaci porovnavaju pocet geometrickych Utvarov. V tomto pripade nie je ddlezita velkost Gtvarov, doleZity je pocet Gtvarov
vlavo a pocet Gtvarov vpravo. Ziaci si zopakuju porovnavanie pomocou relaénych znakov, geometrické Gtvary a pojmy
z Uvodnych stran.

37/na okraji

8 V prvej ulohe Ziaci kreslia lubovolné predmety v pocte 5. V druhej tlohe zapisuju pocet kociek.
Krokova hra 6

Ciel': Znazornit proces s¢itania dvoch ¢isel pohybom.

Pomadcky: papiere A4, na kazdom jedno velké ¢islo od 1 do 5

Uloha: Najprv Ziaci poukladaju ¢&isla do vzostupného éiselného radu. Jedného Ziaka necha ugitel stat na zaciatku &iselného
radu pred &islom jeden. Ucitel zadd priklad ako pri krokovej hre s dvoma ¢islami, napr.: Dva plus jeden. Ziak, ktory stoji
na zaciatku ¢iselného radu, sa postavi na Cislo dva a odkrokuje jeden krok. Ostatni Ziaci zatial priklad vypocitaju (na prstoch,
manipulacnych predmetoch a pod.). Nakoniec si Ziaci overia vysledok porovnanim cisla, na ktorom Ziak stoji, a Cisla, ktoré
ostatni Ziaci vypocitali.

38. strana:

Pojmy: scitanie a odcitanie do 5, rozklad cisla, pocet do 5, usporiadanie Cisel, znaky poctovych operacii, poradie prvy,
druhy, treti, stvrty, piaty, Ciselny rad

Ciel:

Séitat dve Cisla. Rozlozit Cislo. Zapisat priklady Cislami. Doplnit vzostupny ¢iselny rad. Priradit k ¢islam spravnu farbu.

Praca s CD:

Rozklady ¢isel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady &isel v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Hlavny motiv strany: pokracovanie pribehu O koze odratej, zvieratach a jezovi

Praca so stranou:

Pri praci na strane pokracujeme v motivacii zo strany 37 — O koze odratej, zvieratach a jezovi (kozu sa napokon z domceka
podarilo vyhnat...). Ulohy st zamerané na séitanie a odéitanie do 5, rozklad &isla 5. Spestrenim strany je motiva¢nd hra
na sCitanie, ktoru predstavuje lienka v bubline.

38/1
Ziaci riedia Ulohy na s¢itanie fubovolnym spésobom, mdzu pouZit aj hru.
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38/2

Pri rozklade Cisla si Ziaci m6zu pomoéct vyfarbovanim, pripadne dokreslovanim predmetov dvoma farbami. Vyfarbuju tak,
aby nemali dva rovnaké rady.

Pozndmka: Rozklad je potrebné precvicovat aj spamdti.

38/3

Priklady znazornené bodkami Ziaci zapiSu cislami. Pri pocitani im dovolime pomahat si prstami. V troch prikladoch
priddavame a v troch odoberame.

38/4

Podla po¢tu bodiek Ziaci vyfarbuju plochy danou farbou. Pri tejto ¢innosti si precvi¢uju pocet do 5, pozornost a jemnu
motoriku.

38/5

Ziaci mdzu po doplneni &iselného radu plosky vyfarbovat podia pokynov (opakujeme usporiadanie ¢&isel).Dopisovanim
postupnosti potld¢ame jednotvéarnost v precvi¢ovani uz naucenych tvarov Cislic a Ziaci skor pochopia pravidlo usporiadania
&islic. Nacvik robime aj v beznom zosite, v Ciselku, pripadne v $tvoréekovom zogite.

38/na okraji

2 V Ulohe sa Ziaci ucia orientovat v $tvorcovej sieti. (Stvorcova siet slizi ako pomdcka na kreslenie a rysovanie pravidelnych
tvarov. Pre lepgiu orientaciu mdzeme pouzit pojmy riadok, stipec.)

Pozndmka: Odportcame, aby Ziaci kreslili ceruzkou (priprava na kreslenie a rysovanie v geometrii).Ziaci prekreslia obrdzok,
ktory je hore, do Stvorcovej siete, ktord je dole pod nim. Zopakuju si pojmy hore a dole.

Manipulacna hra 15

Ciel': Aplikovat rozklad Cisla v praxi.

Pomadcky: hracie kocky alebo drobné manipulacné predmety

Uloha: Utitel Ziakom ukaze v dlaniach pat kociek. Potom si da ruky za chrbat a kocky rozdeli za chrbtom do dvoch ruk.
Ziakom ukaze jednu ruku av nej napr. dve kocky. Ziaci logickou Uvahou vyvodia pocet kociek v druhej ruke (tri kocky).
Ucitel po spravnej Uvahe o pocte kociek v druhej ruke ruku otvori a pocet kociek ukaze. Nasledne ucitel ruky spoji, ¢im Ziaci
overia pévodny pocet hracich kociek. Pokracovat méze niektory zo Ziakov. Zoberie si do ruky fubovolny poéet kociek (do 5).

Ziak ukaie pocet kociek, ruky da za chrbat, kocky prelo#i do dvoch ruk, jednu ruku s poétom ukaze a druhl nechd za
chrbtom. Nasleduje postup ako v prvom pripade.

39. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 6, pred, za, hned pred, hned za, prvy, posledny, farby, druhy ¢iar, pocet do 6, pojmy viavo,
vpravo, nazvy geometrickych Utvarov, znaky porovnavania, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Ciselny rad

Ciel:

Nacviéit pisanie Cislice 6. Zapisat potet pomocou &isla 6. Upevnit spojenie polet predmetov — ¢islo. Zapisat a porovnat
pocet relaénymi znakmi >, <, =. Vytvorit skupinu s danym po¢tom prvkov.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 6/Pocet 6
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10
Porovnavanie Cisel/Porovnévanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 2

Hlavny motiv strany: rozpravka Ako dedko s ostatnymi tahal repku

Praca so stranou:
Strana je venovana nacviku pisania Cislice 6.

Pri pisani si Ziaci upeviuju spojenie pocet predmetov — Cislo. Pracujeme podobne ako na predchadzajucich stranach pri
nacviku pisania. Pocet sme zaradili na jednu stranu a poradie na dalSiu. Zalezi na pedagdgovi, akym spésobom chce ucivo
prebrat (naraz alebo osobitne). Rovnakym spésobom je ucivo rozdelené aj na dalSich stranach. Néacvik pisania Cislic by mal
pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beZznom zosite.
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39/1

Uloha je uréena na spoloénl pracu. Ziaci poctvaju pribeh, pozoruji obrazok: Repa stale odolava, dedko pomoc privolava.
Spoloénymi silami, hned' sa véetko podari. Ziaci pozoruji obrazok a hladaju pocet 6. Dokresluju a vyfarbuju obrazok podla
pokynov. Zopakuju si pojmy pred, za, hned pred, hned' za, prvy, posledny a pomocné pojmy na okraji, v strede, blizsie,
dalej, vpredu, vzadu aj farby. Pedagég méze pribeh O koze odratej, zvieratach a jeZzovi doplnit, pripadne cely prerozpravat
spolu so ziakmi.

39/2

Ziaci krazkuju predmety, ktoré st v pocte 6, a spéjaju ich so spravnym &islom. Opakuju si druhy &iar.

39/3

Pred pracou urobime rozcvicku rik. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar Cislice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.
39/4

Ziaci vyfarbuju dany pocet. Ulohu motivujeme rozhovorom o zbere Urody, zelenine, vyzname pestovania. (Pouzijeme
riekanky a basnic¢ky o zelenine. Napriklad: JoZko smely je to chlap, zjedol cely kalerdb. Zjedol jeden, pyta iny, st v nom cenné
vitaminy. Tam zas kri¢i Ema s Ulou, Ze im chuti chlieb s cibulou, Ze ich $tipe, ni¢ to zato, cibula je ako zlato a pod.) Ziaci si
zopakuju pocet do 6.

39/5

Ziaci si v Glohe zopakuju geometrické Gtvary a zdrovern porovnavaji pocet Utvarov viavo a vpravo. V tomto pripade ide
o pocet geometrickych Utvarov. Pocet geometrickych Utvarov na jednotlivych stranach zapiSu a porovnaju relaénymi
znakmi.

39/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci kreslia lubovolné predmety v pocte 6. V druhej tlohe zapisuju pocet kociek.

Pozndmka: Na spestrenie prdce odporucame zaradit modelovanie s kockami.

Pamitova hra 6

Ciel: Rozvijat zrakov pamat a zrakové vnimanie.

Pomaocky: geometrické Utvary s magnetkou

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic a ukdzeme im tabulku s rozmermi 4 x 4, v ktorej st uloZené rdzne geometrické Gtvary.
Ziaci sa na fiu mézu pozerat presne 1 minttu, potom tabulku prikryjeme. Ziaci vo dvojici kreslia vietky typy Gtvarov, ktoré
si zapamatali z tabulky. Vyhra dvojica, ktora nakresli najviac geometrickych utvarov.

40. strana:

Pojmy: matematické znaky, kreslenie Ciar, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, Ciselny rad

Ciel:

Pomocou znazornenia séitat a od¢itat prirodzené ¢isla do 6. Zapisat poradie. K danej situacii vytvorit priklad na séitanie.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 6
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —5
Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0Od¢itanie do 6

Hlavny motiv strany: ovocie, ovocné stromy (motivacny rozhovor o potrebe konzumacie ovocia)

Praca so stranou:

Pracu na strane je vhodné zacat motivachym rozhovorom o ovoci, ovocnych stromoch, potrebe konzumdacie ovocia
(riekanky, basnicky, pesni¢ky s danou tematikou — Spadla hruska zelend, Cervené jablcko a pod.). Ulohy na strane st
zamerané na pocet do 6, s¢itanie a odcitanie a slovné ulohy. Pri s¢itani mdZu Ziaci pouZit ktorykolvek zo spdsobov séitania —

ako 1 o jeden, preto aj 4 + 2 bude o jeden viac ako 5, teda 6.)
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40/1

Ziaci zistuju pocet. Ak sa pocet rovna 6, oznacia ho krizikom, ak sa pocet nerovna 6, oznacia ho kruhom.

40/2

Pracujeme ako na s. 35/3, 4. V tomto pripade je vsak polet predkresleny len v prvom riadku. V ostatnych riadkoch musia
Ziaci znazornit aj gul6¢ky podla zadania.

40/3

Ziaci riesia slovné Ulohy na séitanie. Prvé dve ulohy maju dve rieSenia. Psiky 4 + 2 (pri miske a dobiehajice) a3 + 3
(otvorené a zatvorené oci). Macky 3 + 3 (velké amalé) a 5 + 1 (otvorené a zatvorené oci). Posledna Uloha ma len jedno
rieSenie.

40/4

Ziaci doplfiaju &isla do ¢&iselného radu. Do obrazka mézu dokreslovat predmety (slamky). V tomto cvi¢eni opakujeme
so ziakmi poradie.

Poznamka: Odporucame, aby Ziaci nahlas komentovali, ¢o zapisuju, a kontrolovali si spravnost svojho riesenia.

40/na okraji

g Ziaci kreslia jednym tahom podla vzoru. Precvi¢uju si kreslenie &iar, jemni motoriku, pozornost a stranovu orientaciu.
Rytmicka hra 4

Ciel: Spojit zvuk so zapisom ¢isla.

Pomécky: papier, pero, drobné manipula¢né predmety (napr. cukriky)

Uloha: Ugitel vytlieska dve &isla (s malou prestavkou medzi &islami — Ziaci sa s vytlieskanim rytmu stretli v hrach na s. 26,
32, 40). Ziaci zapi$u priklad, kde prvé vytlieskané ¢&islo bude prvy séitanec a druhé vytlieskané ¢&islo bude druhy séitanec.
Nasledne Ziaci priklad vypo¢itaju. Ziak, ktory spravne priklad zapisal aj vypocital, dostane odmenu.

41. strana:

Pojmy: scitanie a odc¢itanie do 6, rozklad Cisla 6, slovné ulohy, ciselny rad

pojmy usporiadania — pred, za, hned pred, hned za

Ciel:

Séitat prirodzené Cisla do 6. Rozlozit dané Cislo. K danej situdcii vytvorit priklad na od¢itanie.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 6

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —5

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 6

Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Hlavny motiv strany: jesen (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Pracu na strane zaCneme obrazkami a motivatnym rozhovorom o jeseni, o pocasi na jesen, zmenach v prirode,
o Cinnostiach fudi vjesennom obdobi. Pred rieSenim Uloh sa venujeme oblaciku, ktory inym spdsobom znazornuje
rozklad/s¢itanie. Ulohy na strane st zamerané na séitanie a od¢itanie do 6, rozklad &isla 6 a slovné lohy.

41/1
Ziaci riedia Glohy samostatne, lubovolnym sp&sobom. Poskytneme im modelové situacie (napr. pocitadlo, ¢iselny rad).
41/2

Opaét sa venujeme ukazke v oblaciku. Tentoraz sa sustredime na rozklad cisla. Sucet Cisel v kvapkach dava ¢islo v oblaciku.
Pri rozklade si Ziaci mdzu poméct vyfarbovanim kvapiek. Kazdy rad vyfarbia inak. Podla farieb zapisu rozklad do domceka.
(Pri rozklade mézeme vyuZit aj pocitadlo.) llustracia pri rozklade moze slizit aj na vytvorenie matematickej tlohy.

41



Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 1. ¢ast

41/3

Ziaci tvoria k obrazkom ulohy, vymyslaju pribeh, slovne komentuju. Vietky tri Glohy st na odéitanie. V prvej tlohe vypilili
dva stromy (6 — 2), vdruhej tlohe dievcatku odleteli tri balény (6 — 3) a v poslednej sa rozbili Styri vajicka (6 — 4). Prva
a tretia Uloha je staticky model slovnej tlohy a druha tloha (s balénmi) je dynamicky model slovnej dlohy.

41/4

Pocet slamiek tvori ¢iselny rad. Ziaci ich dokreslia a dopi$u poéet. Pozoruji postupnost narastania ¢iselného radu a opacne.
Opakuju si pojmy tykajuce sa usporiadania — pred, za, hned'pred, hned' za.

41/5

Tato uloha je divergentna (divergencia — mat. rozbiehavost, postupnost, rad). Ziaci by véak mali dokreslit aspori jedno
koleso. Spravny je akykolvek pocet okrem 6, méZu nakreslit menej ako 6, viac ako 6.

41/na okraji

2 Uloha je kombinatoricka, Ziaci vyfarbuji geometrické Gtvary vidy inak. Kombindcia farieb a Gtvarov sa nesmie opakovat.
Pohybova hra 10

Ciel: Porovnat dve Cisla.

Pomadcky: 3 stolicky

Uloha: Siestim ziakom prideli ucitel ¢isla od jedna do $est. Ziaci sa pohybuju po triede. Na pokyn ucitela sa Ziaci spoja do
dvojic. Ziaci si vo dvojici povedia, kto ma aké ¢&islo. Nésledne urcia, ktoré &islo je mensie (ziak s men$im &islom urobi drep)
a ktoré &islo je vadsie (Ziak s vacsim cislom sa postavi na stolicku). Ziaci, ktori hru nehrali, kontroluji spravny postoj &isel
(Zziakov) otazkou: Preco stojis na stolicke? Opytany Ziak odpovie: Som cislo pdt a som vdcsie ako ¢islo dva.

Obmena: Hraju vsetci Ziaci. UCitel zada vSetkym Ziakom Cisla. Pri zadavani Cisel pouZije Cisla len do Sest. V tomto pripade
budu niektoré Cisla pouZité viackrat. Ak sa v hre stretnld dve rovnaké Cisla, Ziaci s tymito Cislami ostanu stat. Kontrolu
porovnania Cisel robi uditel. Nasledne sa Ziaci znova budu pohybovat po triede a na pokyn ucitela utvoria nové dvojice.

42. strana:

Pojmy: matematické znaky, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, porovnavanie, s€itanie a odcitanie v obore do
6, priradovanie, Ciselny rad

Ciel’

Porovnat Cisla a vysledok porovnania zapisat pomocou rela¢nych znakov >, <, =. Priradit priklad k spravnemu suctu.
Vytvorit priklady na séitanie k danej situdacii.

Praca s CD:

Scéitanie a odéitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 6
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —5

Séitanie a odd¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 6
Porovnavanie ¢isel/Porovnévanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 2

Hlavny motiv strany: starostlivost o domace zvieratd — psiky (motivaény rozhovor)

Praca so stranou:

Pracu na strane zatneme Uvodnym motivaénym rozhovorom o starostlivosti o domace zvieratd — psiky (kfmenie, Cistenie,
ockovanie, registracia atd.). Strana je zamerand na opakovanie pred overovanim vedomosti, porovnavanie, sCitanie
a od¢éitanie v obore do 6, priradovanie. Ziaci sa zdokonaluju v séitani a odéitani v obore do 6, priradovani.

42/1
Ziaci tuto ulohu riesia samostatne.
42/2

Ziaci si najprv vypocitaju priklad v kosti a potom podla farby registracnej zndmky na krku psika vyfarbia prislugnud kost, ¢&im
priradia priklad k vysledku (suctu).

42/3

Ziaci vymyslaju priklady tak, aby bol sti¢et vidy 6, robia rozklad po¢tu daného obrazkom. Rozklad zapi§u pomocou séitania.
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42/4

Ziaci mdzu pri rieseni poutit lubovolné poéitadlo (rad ¢isel v spodnej ¢asti strany).

Pozndmka: Modelovanie na pocitadle je pomdbckou, nie cielom. Ak Ziak spoj ovldda, modelovanie sluzi na kontrolu.

42/5

Ziaci pozoruju farebné dvojice. Spdsob, akym porovnaji pocet kociek/$tvorcov, nie je v tomto pripade dbleZity.

Pozndmka: Ulohu méZeme doplnit prdcou so stavebnicou, kde si Ziaci sami vytvdraji modelové situdcie a mézu k nim tvorit
ulohy.

42/na okraji

2 Ziaci vyfarbia vodnika a vymyslia o iom Glohu. Potom ju prezentuju spoluZiakovi.

Logicka hra 2

Ciel': Identifikovat pravidlo postupnosti, rozliSit postupnost a Ciselny rad.

Pomacky: Ziadne

Uloha: Ugitel' napide Ziakom na tabulu postupnost. Napr.: 4, 2, 1, 4... Ziaci sa snaZia urcit pravidlo postupnosti &isel
a pokracovat v danej postupnosti. V tomto pripade ndm pravidlo nasepkava Cislo 4, ktoré sa tam opakuje, takze je zrejmé,
Ze postupnost pokracuje ¢islom 2 (dalSie postupnosti 6, 1, 4, 2, 6... alebo 2, 5, 5, 3, 2 a pod.). Pri tvorbe logického radu
dbame na to, aby bola postupnost jednoznadna.

43. strana:

Pojmy na zopakovanie: Ciselny rad, matematické znaky, Cisla 1 az 6, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, siesty,
geometrické pojmy

Ciel:

Poskytnut priestor na overenie vedomosti Ziakov v ¢iselnom obore do 6.
Ziak by mal v &iselnom obore do 6 vediet:

Urcit pocet predmetov v skupine. Vytvorit skupinu s danych poétom. RozloZit ¢islo. Doplnit rad Cisel. Zapisat pocet.
Porovnat dve Cisla. Séitat a od¢itat dve Cisla. Vytvorit priklad na od¢itanie k danej situacii. Doplnit do postupnosti
chybajuice symboly.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 6

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -5
Séitanie a odd¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 6

Porovnavanie ¢isel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 2

Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Hlavny motiv strany: jesen

Charakteristika strany: strana na overenie vedomosti

Praca so stranou:

Strana je motivovana témou jeseri a je zamerand na overovanie vedomosti. Ulohy st postavené na zaklade prebraného
udiva. Ziaci sa s podobnym typom uloh u? stretli: uréovali pocet predmetov danej skupiny, vytvarali skupinu s danym
poétom predmetov, Citali a pisali Cisla 1 az 6, porovnavali Cisla, usporaduvali ¢isla, naudili sa orientovat v ¢iselnom rade,
sCitovali a odcitovali Cisla v obore do 6, riesili slovné ulohy, rozkladali cislo na rovnaké scitance, oboznamili sa
so zakladnymi geometrickymi Utvarmi, naudili sa rozoznavat rovnu a krivd Ciaru, uzavretd a otvorenu ciaru. Vsetky tieto
¢innosti si zopakuju pri overovani vedomosti.

RieSenia uUloh nam poskytnd informacie o zvladnuti niektorych klucovych typov uloh a prehlad o nadobudnutych
vedomostiach. Nie je dobré vnimat tuto stranu ako testovi. Ulohy mdzeme riesit aj na viacerych vyucovacich hodinach.
Ziaci svoju pracu mdzu ohodnotit pomocou jednej z troch tvariciek. Vyfarbia tvaricku, ktora vystihuje, ako sa im darilo:
darilo sa (vedel som vyriesit vsetky ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieSeni som mal s niektorymi
ulohami taZkosti, nevyriesil som ich), nedarilo sa (nevedel som vyriesit vécsinu uloh, boli ndrocné).
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Poznamka: Trojstupriové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otdzky (v ktorej tlohe sa im darilo a pri ktorych ulohdch mali
problémy). KaZdu vyriesent ulohu moZno obodovat prislusnym poctom bodov.

Sebahodnotenie Ziakov sa nemusi zhodovat s hodnotenim pedagdga.

43/1

Ziaci zistia pocet zvierat rovnakého druhu a ak sa rovnd poctu 5, vyfarbia ich.
43/2

Ziaci zistia pocet a zapisu ho ¢islom.

43/3

Ziaci robia rozklad ¢&isla, niektoré &isla st uz predznacené.

43/4

Ziaci dopliriaju chybajuce &isla v &iselnom rade.

43/5

Ziaci mozu pri porovnavani pouzit fubovolny spdsob.

43/6

Ziaci s¢itaju a od¢itaju. Mo6zu si pomoct lubovolnym spésobom.
43/7

Ziaci pozoruju situaciu na obrazku a zostavia priklad na odditanie.
43/8

Ziaci spéjaju postupne ¢isla od najmensieho po najvicsie. Ak vyrieia tlohu spravne, vznikne obrazok lampéasa. Nakoniec
sami seba ohodnotia v spodnej ¢asti — ako sa mi darilo. Vyfarbia tvaricku, ktora vystihuje ich Uspech v préci i naroénost
uloh.

43/na okraji

 Ziaci hore dokresluju, dolu vyfarbuji geometrické Gtvary. Pri tejto Glohe si precvicuju jemnt motoriku a pozornost.
Navrh na hodnotenie

KaZdu dlohu na strane odport¢ame ohodnotit pomocou bodov a nasledne slovne hodnotit. Ulohy ohodnotime podla toho,
¢i ide o Ulohy zamerané na pamét (1 bod za spravne vyriesenud ulohu), porozumenie (2 body) alebo aplikaciu ziskanych
poznatkov (3 body). V pripade, Ze Ziakov hodnotime zndmkami, pri hodnoteni pouZijeme klasifikaénu stupnicu.

44. strana:

Pojmy na zopakovanie: Cislo 0, pocet 0, Ciselny rad, matematické znaky, Cisla 1 az 6, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty,
piaty, Siesty

Ciel:

Definovat pocet nula. Rozoznat pocet nula od poctu jeden az Sest. UrCit pocet predmetov a priradit pocet k spravnemu
Cislu.

Praca s CD:

Scéitanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 1
S&itanie a od¢itanie/SCitanie v &iselnom obore do 10/Priklad 1, Priklad 3, Priklad 5

Hlavny motiv strany: domace zvierata (rozpravka alebo pribeh o domacich zvieratach)

Praca so stranou:

Pracu na strane zacneme motivaciou stematikou domdcich zvierat (rozpravka alebo pribeh o domdcich zvieratach,
starostlivosti o ne, potrava, UZitok z nich, ich mladata apod.). Strana je zamerand na zavedenie Cisla 0, pocet O a
priradovanie. Nula je zaradend do Ciselného radu hned pred ¢islo jeden — Ziaci to pozoruju v dolnej Casti strany. Oboznamia
sa s nulou ako s ozna¢enim poctu predmetov.

Pozndmka: Vytvorenie adekvdtnych predstdv u Ziakov o ¢isle nula je dlhodoby proces. Ziaci ju nebudu pouZivat, napr.
nepovedia: Mdm 0 cukrikov, ale Nemdm cukriky. Na vyjadrenie nuly sa pouZivaju naj¢astejsie slovd — ni¢, ani jeden, Ziadny,
nijaky atd.
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44/1

Uloha je uréena na spolo¢nt précu. Ziaci pozoruju, uréuju a zapisuju pocet bodkami. Z po¢tov mozno vytvorit matematicky
diktat: Zisti pocet... Jedno odislo. Kolko ostalo? Spolo¢ne sa venujeme vysvetleniu poctu 0 v Zltej pléske. Ziaci sleduju, ako
lienke ubudaju peniaze. Nakoniec nema ni¢, ma teda nula eur.

Poznamka: S poctom nula a matematickymi operdciami s nulou pracujeme ¢o najcastejsie.

44/2

Ziaci pozoruju obrazky a zapisuju pocet ndh. Ryba méa 0 ndh (ryba nemd nohy). Ziakov k praci motivuje lienka.
44/3

Ziaci zistuju pocet a vyfarbuju spravnou farbou podla zadania. Poéet nula cukrikov je uz zvyrazneny.

44/4

Ziaci zapisuju pocet prstov, ktoré vidia. Pri rie$eni si mdzu pomdct lubovolnym spésobom.

Pozndmka: Odporucame vytvdrat modelové situdcie, kde pedagdg ndzorne ukdZe pocet nula, napr. prdzdny kés, prazdny
tanier a pod.

44/na okraji

2 Ziaci Ulohu rie$ia dopisanim spravneho prikladu tak, aby platila rovnost. Pomockou je spravny priklad v pokrievke
na hrniec. M6Zu pracovat podla navodu a skrtat doplneny priklad.

44/spodna Cast strany

V spodnej &asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave preberd. Ziaci si ho mézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Manipulaéno-pohybova hra 4

Ciel: Priradit k ¢islu pocet.

Pomadcky: Ziadne

Uloha: Najprv ucitel uréi Ziaka, ktorého tlohou bude zastavit ucitela v poéitani slovickom ,dost“. Hru zaéina ucitel tym, Ze
nahlas povie nula a potom potichu pocita 1, 2, 3, 4, 5, 6, 0, 1,..., az kym mu urceny Ziak nepovie dost. Po tomto povele
povie ucitel nasledujuce cislo nahlas. Hned ako sa Ziaci dozvedia od ucitela ¢islo, musia doniest dany pocet predmetov.

V tomto pripade ide o mnoistvo predmetov. Kto prvy donesie predmety vdanom mnoistve mbze zastavovat uditela
v daldom poéitani. Dalsou odmenou moze byt, Ze namiesto ucitela bude poéitat Ziak.

45, strana:

Pojmy na zopakovanie: pisany tvar Cisla 0, matematické znaky, poradie prvy, druhy, treti, stvrty, piaty, siesty, Ciselny rad

Ciel’

Nacvicit pisanie Cislice 0. Zapisat pocet pomocou ¢isel 0 — 6. Upevnit spojenie pocet predmetov — Cislo. Preiarknutim
vyznacit dany pocet.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Hlavny motiv strany: rozpravka Ako slo vajce na vandrovku

Praca so stranou:

Strana je motivovana rozpravkou Ako $lo vajce na vandrovku. Ulohy st zamerané na pocet 0 a pisanie 0. Ziaci si spresfiuju
predstavy o Cisle nula a ucia sa ho napisat. Pri pisani si Ziaci upevriuju spojenie pocet predmetov — ¢islo. Nacvik pisania Cislic
by mal pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite,
pripadne v beznom zosite.

Pozndmka: Pri pisani ¢islic odporuc¢ame dodrzZat zakladné zdsady pisania.
45/1

Uloha je uréend na spolo¢nt précu. Ziaci pocuvaju pribeh: Islo svetom, vandrovalo, nikoho tam nepoznalo. Chcelo poznat
cely svet, vrdtilo sa domov hned.. Vajce ma tvar nuly. Ziaci sa oboznamia s nulou ako oznacenim poétu predmetov. Nula je
zaradena do Ciselného radu.
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45/2
Ziaci pozoruju pocet vajic¢ok. Sliepku s poétom vajic¢ok 0 priradia k &islu.
45/3

Pred pracou urobime rozcvicku riak. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

45/4

Cisla vyjadruju, aky poc¢et ma zostat po $krtani. Ziaci najprv zistia Zelany pocet. Potom $krtaju tak, aby ostal tento pocet.
45/5

Ziaci pozoruju obrazok a zapiu pocet ¢islom. Ulohu moZno rozsirit: Ozna¢ misu, kde je najmenej. Oznac¢ misu, kde je
najviac.

45/na okraji

2 Uloha m3 dve riedenia: 1. Ziak nenakresli ni¢, 2. ziak nakresli obrazok, ktory vyjadruje nulu (ako sliepka v Glohe 2).
Splnenie Ulohy symbolizuje tanier s posypanymi kola¢mi.

Pohybova hra 11

Ciel: Vytvorit priklad na od¢itanie k danej situacii.

Poma&cky: kés (vedro, hrniec), papiere rovnakej velkosti (podla poétu Ziakov — mdzu byt aj noviny, ¢asopisy), krieda

Uloha: Ucitel da kazdému Ziakovi 1 papier. Ziaci si tento papier skréia do guldcky a postavia sa do jedného zastupu. Je
dobre spravit na zemi Ciaru kriedou. Z jedného miesta triafaju papierom do kosa (vedra, hrnca). Ked' sa vSetci vystriedaju,
kazdy si zas zoberie 1 papierovu gulu a triafaju druhykrat. Pokracuju, kym kazdy Ziak nehodi na kdg 6-krat. Ziaci si poéitaju,
kolkokrat kos trafia. Potom zapisu numericky priklad na tabulu. Pocet hodov (6) minus pocet trafenych rovna sa pocet
netrafenych hodov.

46. strana:

Pojmy na zopakovanie: nula v ¢iselnom rade, pocet 0, matematické znaky a poradie prvy, druhy, treti, stvrty, piaty,
Siesty, Ciselny rad

Ciel:

Usporiadat &isla podla velkosti vzostupne a zostupne. Orientovat sa v ¢iselnom rade. Doplnit chybajuce ¢isla do
vzostupného a zostupného Ciselného radu.

Praca s CD:

Porovnavanie &isel/Porovnévanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 2

Praca so stranou:

Strana je zameranda na nulu v &iselnom rade a pocet 0. Ziaci si precviuju pocet nula, spresfiuju si predstavy o &isle nula,
priraduju, porovndvaju a zoraduju podla velkosti.

46/1

Ziaci pozoruju ¢iselny rad. Dopisu chybajuce &isla.

46/2

Ziaci si modzu pri porovnavani pomact [ubovolnym sp&sobom.

46/3

Ziaci zoraduju &isla podla velkosti. Pri rieseni tlohy ¢iastoéne poméaha, 7e hodnota ¢isla stvisi s velkostou tri¢ka. Je to
pomocka najma pre Ziakov, ktori eSte nemaju dobre zafixované ucivo.

46/4

Ziaci pracuju podla pokynov. Zistia Zelany pocet a vyfarbia ho. Ulohu moZeme rozsirit: Zakruzkuj to, co ostalo. V kazdom
riadku zapis, kolko dut ostalo nevyfarbenych.

Pozndmka: S podobnymi ulohami sa uzZ Ziaci stretli, nemali by s riou mat tazkosti.
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46/5
Ziaci sa orientuju podla po¢tu medaili na krku. Po¢et medaili zapi$u do kruhu.
46/na okraji

£ V ulohe dopliaju fubovolné vhodné ¢islo tak, aby bola splnena podmienka. Pri poslednych troch porovnaniach Ziaci
vytvaraju ulohu samostatne — sami rozhodnu o vybere Cisel tak, aby bola splnend podmienka.

Logicka hra 3
Ciel: Orientovat sa v ¢iselnom rade.
Pomacky: karticky s ¢islami od 0 do 6

Uloha: Jeden Ziak si vytiahne jedno &islo a ostatni Ziaci sa snaZia uhadnut, ktoré &islo vytiahol. PouZivaju otazky so slovami
vacsi, mensi. Ziak, ktory si vytiahol ¢&islo, odpoveda len ano alebo nie. Napr.: Ziak si vytiahne &islo $tyri. Ostatni Ziaci sa
pytaju: Mds vicsie &islo ako dva? Ziak odpovie: Ano. SpoluZiaci poloZia dalsiu otazku: Mds mensie &islo ako Styri? Ziak
odpovie: Nie. Ziaci pokracuju v zadavani otdzok, az kym neuhadnu dané ¢&islo.

47. strana:

Pojmy: ndzvy rovinnych, priestorovych geometrickych Gtvarov. Polohové a pozicné pojmy — hore, dole, vpravo, vlavo,
nad, pod, medzi

Ciel’

Zoskupovat a triedit geometrické Utvary podla tvaru. Vyhladat v ilustracii predmety s podobnym tvarom. Opisat a urcit
geometrické atvary. Urcit polohu geometrickych Utvarov v priestore. Manipulovat s geometrickymi Gtvarmi podla
pokynu (vpravo, vlavo, hore...).

Hlavny motiv strany: Skolska trieda, detské hry, stavebnica a praca s fniou

Charakteristika strany: projektova strana

Praca so stranou:
Urcovanie polohy geometrickych utvarov v priestore

Ziak pracuje s dvoma ilustraciami. Zopakuje si vedomosti o geometrickych Utvaroch ziskané v predprimarnom vzdeldvani.
Rozliuje uréené druhy rovinnych a uréené druhy priestorovych geometrickych Gtvarov. Napr.: Ziak pomenuje rovinné
geometrické Gtvary, ktoré su nakreslené na tabuli (trojuholnik, kruh, $tvorec, obdiznik). Potom hlada v triede na obrazku
predmety s podobnym tvarom. Pri hladani moZe uréit, ktoré deti na ilustracii pracuju s rovinnymi a ktoré deti pracuju s
priestorovymi geometrickymi utvarmi — telesami (kocka, valec, gula). V pravej ¢asti pomenuje tie priestorové geometrické
utvary, ktoré poznd. Potom hlfada v triede na obrazku predmety s podobnym tvarom. Pri uréovani polohy geometrickych
utvarov vyuZiva slova: vpravo, vlavo, hore, dole, nad, pod, do, pred, za, na, vedla, medzi, vpredu, vzadu.

48. strana:

Pojmy: pocet 7, Ciselny rad, Cisla 1 aZ 6, poradie prvy, druhy, treti, stvrty, piaty, Siesty, uzavretd Ciara

Ciel’

Priradit pocet k Cislu. Doplnit do spravneho poctu.

Praca s CD:

Urcovanie poc¢tu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 7
Urcovanie poc¢tu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Hlavny motiv strany: rozpravka O siedmich trpaslikoch

Praca so stranou:

Ako motivaciu mozeme vyuzit precitanie Uryvku z rozpravky O siedmich trpaslikoch (¢ast o trpaslikoch) alebo si so ziakmi
pozrieme filmovu ukazku rozpravky na DVD nosici. Vychadzame z toho, Ze trpaslikov je 7 — Ziaci pracuju s novym poctom.
Lampas s ¢islom 7 sltzi ako motivacny obrazok.
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48/1

Uloha je uréena na spoloént pracu. Ziaci pozoruju a hladaju na obrazku predmety v poéte 7. Podla pokynov pedagdga
mézu vyfarbovat alebo dokreslovat do obrazka dalSie predmety. Diskutujeme o tom, ktoré veci v naSom okoli sa vyskytuju
v pocte 7.

48/2

Hlavny motiv Glohy: Praca (motivaény rozhovor o praci). Ulohu motivujeme rozhovorom o préci trpaslikov. Trpaslici jedia
trpasli¢ie bagety, vidy si ich pekne zabalia. Ziaci pracuju podla vzoru. Uzavretou diarou robia skupiny po 7. Ak tlohu
vyriesia spravne, vsetky bagety budu zabalené.

48/3

Ziaci dokresluju do daného poctu. Mozu zistit Zelany pocet, odéitaju predkresleny pocet a vypoditaju, kolko treba dokreslit.
Ulohu moZu riegit aj postupnym dokreslovanim. Dokreslia jeden predmet a zistia, ¢i u? je dany pocet. Ak nie, dokreslia dalsi
predmet a takto postupuju, pokym nevyriesia tlohu.

48/4
Ziaci uzavretou ¢iarou krazkuju predmety rovnakého druhu a skupinu spajaju podla poctu s ¢islom od 0 po 7.
48/na okraji

2 V ulohe Ziaci farbia kazdy stipec inou farbou. Treti a piaty mdiu vyfarbit ako postupnost alebo tak, aby sa farby
neopakovali.

48/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho moézu
este vyfarbit (zvyraznit).

Logicka hra 4

Ciel: Vymenovat Cisla vdésie a mensie ako dané Cislo.

Pomadcky: Cisla na karti¢kach (do 6)

Uloha: Ziak si vytiahne jedno &islo, napr. tri. Najprv povie vzostupny rad &isel mensich ako tri — nula, jeden, dva a potom
pokracuje vzostupnym radom Cisel vacsich ako tri — Styri, pat, Sest.

Obmena: Ziaci hovoria zostupny rad isel.

49. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 7, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, siesty, ¢iselny rad

Ciel:

Nacviéit pisanie Cislice 7. Zapisat pocet pomocou ¢isel 0 — 7. Priradit pocet k ¢islu. Zakreslit dany pocet.

Praca s CD:

Uréovanie poc¢tu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 7
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Hlavny motiv strany: rozpravka O siedmich trpaslikoch

Praca so stranou:

Strana je zamerana na pisanie Cislice 7. Pracu motivujeme rozpravkou o siedmich trpaslikoch. Pri pisani si Ziaci upeviuju
spojenie pocet predmetov — ¢islo. Nacvik pisania ¢islic by mal pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko (pozn.: rovnaki autori)
s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je rozsireny o &islo 7.

Pozndmka: Pri pisani Cislic odporuc¢ame dodrZat zdkladné zdsady pisania.

49/1

Uloha je uréena na spoloént pracu. Ziaci poctvaju pribeh: Hej-hou, hej-hou, uZ idu za sebou. KaZdy pridd ruku k dielu,
urobia do sveta dieru. Spolo¢ne pozoruju a hladaju na obrazku pocet 7. Podla pokynov pedagdga mozZu vyfarbovat alebo
dokreslovat do obrédzka dalSie predmety. Diskutujeme o tom, ¢o sa vyskytuje v pocte 7 (napriklad dni v tyZdni). Navrhy na

dalSiu diskusiu: Druhy trpaslik sprava ma zelenu Ciapku. Treti trpaslik zlava md modru Ciapku. Trpaslik medzi nimi ma
hnedu Ciapku. Dokresli sedem vtdcikov a pod.
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49/2

Ziaci zistuju pocet, ak je pocet 7, skupinu zakrdzkujui uzavretou ¢iarou a priradia ¢iarou k &islu.

49/3

Pred pracou urobime rozcvicku ridk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.
49/4

Ziaci pozoruju obrazok a rovnaké predmety vyfarbuji rovnakou farbou. Ziak méze postupovat dvoma spdsobmi: v prvom
pripade vyfarbi jednou farbou vsetky rovnaké predmety. Potom druhou farbou vyfarbi inG skupinu predmetov. Takto
pokracuje, kym nema vyfarbenych pat skupin predmetov. V druhom pripade Ziak predmety vyfarbuje postupne, pricom
strieda farby. Na zaver mdzu Ziaci predmety v skupine spoditat.

49/na okraji

8 V prvej tlohe Ziaci kreslia 7 lubovolnhych veci. DélezZity je pocet, nie kvalita kresby. V druhej tlohe zapiSu pocet $tvoréekov
na obrazku ¢islom.

Pozndmka: Precvicovanie pisania by malo pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko s predpisanymi tvarmi ¢&islic,
v Stvorcekovom zosite, pripadne v beZznom zosite.

Pamaitova hra 6
Ciel': Rozlisit a spravne nakreslit geometrické Gtvary.
Pomadcky: geometrické Utvary s magnetkou, na papieri vytlaéenda prazdna tabulka 3 x 3, farebné ceruzky

Uloha: Utitel si pripravi malé tabulky 3 x 3 pre Ziakov (jednu do dvojic). Na magneticky tabulu ucitel nakresli tabulku 3 x 3,
do ktorej pripevni rézne geometrické ttvary roznych farieb. Ziakom ukaze Gtvary v tabulke na 1 minGtu. Po minute tabulku
zakryje a Ulohou Ziakov je do svojich malych tabuliek dokreslit geometrické Utvary presne na to isté policko, kde ho videli v
ucitelovej tabulke. Ziaci mdZu pracovat vo dvojiciach alebo v skupinach.

50. strana:

Pojmy: 7 v ¢iselnom rade, pocet 7, sucet, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, siedmy, Ciselny rad

Ciel’

Rozlozit Cislo 7 na dva scitance. Vediet napisat ¢isla od 0 do 7. Vytvorit, zapisat a vypocitat slovnu Glohu k danej situacii.

Praca s CD:

Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady Eisel v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 7

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —6

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 7

Hlavny motiv strany: pokracovanie v motivacii o trpaslikoch

Praca so stranou:

Pri praci na strane pokracujeme v motivacii o trpaslikoch. Strana je zamerana na cislo 7 v ¢iselnom rade, pocet 7, sCitanie
a odcitanie, vztah medzi prvkami scitania a vysledkom, pojem sucet.

50/1

S Ulohou sa uz Ziaci stretli. Podobne ako v obore do 6 tvoria Ziaci rozklad ¢isla na dva séitance. Pri rozklade si m6zu poméct
vyfarbovanim predmetov. Ziaci postupne vyfarbuju ¢iapky dvoma farbami, a tak rozligia lavé a pravé &islo rozkladu. Ucia sa
systematicky rozkladat &islo.

Poznamka: Rozklady odporucame opdt modelovat.
50/2

Ziaci postupuju po riadkoch. Dokreslia, vyfarbia, pripadne predmet gkrtnd, aby bol dany pocet. Potom zostavia priklad
a vyriesia ho. Nakoniec si rieSenie skontroluju pomocou obrazka.
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50/3

Ziaci tvoria priklady podla obrazkov farebnych ceruziek, zapiu poéty podla farby pasteliek, s¢itaju a zapisu sucet. Na tomto
mieste si pripomenieme pojem sucet (vysledok pri séitani). Pojem stcet mdzeme spomendt aj skor, pri scitani v obore do 6.
Od Ziakov budeme postupne vyZzadovat, aby spravne pouzivali matematické pojmy scitania, ako su s¢itanec a sucet.

50/4

Ziaci spajaju body rovnakej farby od najmengieho &isla po najvacsie. Spojenim bodov dokreslia obrazok. V tejto tlohe si
precvicuju postupnost narastania Ciselného radu a kreslenie Ciar.

50/na okraji

Poznamka: Ak pedagdg chce, mézZe pocet 7 a poradie 7. preberat spolu alebo oddelene.

£ V tlohe pre Ziakov, ktori skonéili pracu skor, treba dopliiat vhodné &isla tak, aby platila rovnost (Ziaci doplfiaju s¢itance
a sucet).

Pohybova hra 12

Ciel: Znéazornit rozklad &isla.

Pomadcky: karticky s Cislami 1 -7

Uloha: Ziaci si sadnt do kruhu. Ugitel alebo Ziak vytiahnu jednu karti¢ku s &islom (napr. 3). U¢itel vyberie troch ziakov, ktori
sa postavia do stredu kruhu. Ziaci sa chytia za ruky, spravia retaz, ¢im znazorfiuju pocetnost &isla. K trojici pristapi dalsi
7iak, ktory retaz na jednom mieste rozpoji a ostatni Ziaci pozoruju, kolkopocetné skupiny vznikli. Ziaci sa znova spoja
do retaze, ku ktorej pristipi dalsi Ziak a snaZi sa rozpojit retaz na inom mieste. Nesmie rozpojit retaz na tom istom mieste.
Ked' uZ Ziaci pouZili vSetky spdsoby rozpojenia retaze, vytiahne Ziak alebo ucitel dalsie ¢islo a Ziaci vytvoria dalSiu retaz,
ktoru rozpajaju.

51. strana:

Pojmy: sitanie a odcitanie do 7, pojem scitacia rodinka, geometrické Utvary, vztahy medzi Cislami, Ciselny rad

Ciel:

Rozlozit Cislo tak, aby sa dal vytvorit priklad na s¢itanie. Matematizovat realnu situaciu. Urcit najvacsie Cislo z trojice.
Zaviest pojem scitacia rodinka. Doplnit postupnost.

Praca s CD:

Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady Eisel v ¢iselnom obore do 10

Rozklady ¢isel/Rozklady v ¢iselnom obore do 10/Priklad 1

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 7

Séitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —6

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 7

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukéazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 51, séitacia rodinka

Hlavny motiv strany: zima (pripadne rodina)

Praca so stranou:

RieSeniu uloh na tejto strane by mal predchadzat motivaény rozhovor o zime (pripadne o rodine).

Strana je zamerana na scitanie a odc¢itanie do 7, komutativnost séitania, pojem scitacia rodinka.

51/1

Uloha je uréend na spolo¢nt pracu. Uloha poukazuje na komutativnost s¢itania.

Pozndmka: Podobné ulohy precvicujeme i mimo pracovnej ucebnice. Ziaci si ich mbzu vymysliet aj sami. Precvicuju si tak
pamdtové pocitanie.

51/2

Ziaci pokracuju podla tlohy 1. Tvoria priklady na s¢itanie podla obrazka. Mdzu skusit pracovat samostatne.

51/3

Spolo¢ne sa venujeme pojmu scitacia rodinka. Na konkrétnej ukazke podla obrazka vysvetlime, kedy Cisla povazujeme
za s¢itaciu rodinku. (Sucet dvoch &isel sa rovnd tretiemu — najvécsiemu, napr. Cisla 3, 4, 7 tvoria scitaciu rodinku.) Ziaci
postupuju tak, Ze z trojice danych &isel zakrizkuju najvacsie Cislo a zistuju, ¢i plati pravidlo o séitacej rodinke.
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51/4

Ziaci tvoria rozklad ¢isla na dva s¢itance podla vzoru. Pri rozklade si mdzu pomdct vyfarbovanim guldcéok.
51/5

Ziaci identifikuju jednoduché pravidlo postupnosti. Podla neho doplnia do postupnosti chybajtce farby.
51/na okraji

g Vulohe Ziaci dokresluju obrazok sdanym podtom geometrickych uGtvarov. Tie, ktoré su uZ predkreslené, patria
do daného poctu. V ulohe si Ziaci opakuju geometrické utvary.

51/spodna Cast strany

V dolnej Casti strany je Ciselny rad Cisel od 0 po 7, ktory Ziakom sluZi ako pomocka pri pocitani. Zaroven si opakuju vztahy
medzi ¢islami.

Krokova hra 7

Ciel: Dokazat komutativnost s¢itania.

Pomacky: papiere A4, na kazdom jedno velké cislo od 1 do 7 (dve sady)

Uloha: Najprv Ziaci poukladaju ¢isla do vzostupnych &iselnych radov, ktoré budi blizko seba. Jedného Ziaka nechd stat
ucitel na zaciatku jedného Ciselného radu pred ¢islom jeden a druhého Ziaka na zaciatku druhého Ciselného radu, tiez pred
¢islom jeden. Ziaci spolu s ucitelom zapi$u na tabulu dva také priklady, aby medzi nimi platil komutativny zakon, napr.: Dva
plus pdt. Pdt plus dva. Ziak pri prvom &iselnom rade sa postavi na &islo dva a odkrokuje pat krokov. Ziak pri druhom
Ciselnom pdse sa postavi na Cislo pat a odkrokuje dva kroky. Ostatni Ziaci porovnavaju, ¢i sa Ziaci na Ciselnych radoch
dostali na to isté Cislo, a diskutuju o tom, preco to tak je. UCitel vysledok s¢itania zapise na tabulu.

52. strana:

Pojmy: poradie 1., 2., 3., 4., 5., 6., 7., pojmy vpravo — vlavo, hore — dole, prvy — posledny i k nim pomocné pojmy vpredu
—vzadu, pred — za, hned'pred — hned'za, ¢iselny rad

Ciel’

Doplnit ¢iselny rad. Zapisat poradie. Rozlisit zakladnu a radovu ¢islovku. Doplnit postupnost.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Hlavny motiv strany: rozprdvka O Snehulienke a siedmich trpaslikoch

Praca so stranou:

Na motivaciu moéZeme vyuZit rozpravku o Snehulienke asiedmich trpaslikoch. Strana je venovana precvicovaniu
a opakovaniu poradia radovych &isloviek a ich matematického vyznamu. Ziaci si zdokonaluji poctarske zruénosti — s¢ituju
a odcituju.

52/1

Hlavny motiv ulohy: zmeny pocasia, prvy sneh.

Ziaci riesia retazové ulohy. S takymito tlohami sa stretavaju po prvykrat, preto je takyto zapis prikladu aj s jeho rieenim
potrebné vysvetlit a niekolko prikladov prepoditat spoloéne. Ziskaju zruénosti s poéitanim numerickych Gloh s viacerymi
operdciami. Stretdvaju sa snimi po prvykrat. Vysvetlime im, Ze pri rieSeni sa ni¢ nemeni, len pokracuju dalSou
matematickou operaciou.

52/2

Ziaci pozoruju &iselny rad a doplfiaji chybajlce &isla. Sleduji postupnost narastania iklesania &iselného radu. Pred
samotnym rieSenim sa spolo¢ne venujeme textu v ploske.

52/3

Ziaci pouzivaju radové &islovky, stcastou ktorych musi byt bodka. Na konkrétnych prikladoch a situdciach si Ziaci opakuju,
Co su radové Cislovky a aky je ich matematicky vyznam (vyjadrenie poradia, nie poctu). Pravidlo s bodkou im pripomina aj
lienka.
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52/4

Uloha nadvazuje na predchadzajucu. Ziaci pracuju s pojmom poradie. Pri praci vychadzaju zo situacie v Ulohe 3. Ziaci
pozoruju, urcia a zapiSu sprdvne poradie trpaslikov s danymi predmetmi. Pri préci Ziaci slovne komentuju: Treti trpaslik
v poradi niesol lampds. Prvy v poradi niesol éakan atd. Ziaci si zaroveri opakujt pojmy z Gvodnych stran vpravo — vfavo, hore
—dole, prvy — posledny i k nim pomocné pojmy vpredu — vzadu, pred — za, hned' pred — hned'za.

52/na okraji

Z V tlohe Ziaci pozoruju a precvi€uju si postupnosti, vyfarbuju podla vzoru.
Logicka hra 5

Ciel' Precvicit radové Cislovky.

Pomadcky: lubovolné symboly v rade, napr.@@@@@pieri pre kazdého Ziaka

Uloha: Ziaci na pokyn ucitela vyfarbuji dany symbol prislu$nou farbou. Napr.: Vyfarbite druhy oblak zlava modrou farbou.
Spravnost rieenia je nutné overit ihned. DalSie pokyny na vyfarbenie mdzu zadévat Ziaci.

53. strana:

Pojmy: odCitacia rodinka, rozdiel, ¢iselny rad 0 az 7, pojmy usporiadania, odcitanie

Ciel’

Matematizovat realnu situaciu prikladom na odcitanie. Urcit najvacsie Cislo z trojice. Zaviest pojem odcitacia rodinka.
Precvicit spoje s¢itania a od¢itania inou formou.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 7
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 53, od¢itacia rodinka

Hlavny motiv strany: rodina (motivacny rozhovor)

Praca so stranou:

Rie$eniu Uloh by mal predchadzat motivaény rozhovor na dant tému (rodina). Ulohy st zamerané na séitanie a odditanie
do 7, pojem od¢itacia rodinka, vztah medzi prvkami od¢itania a vysledkom, pojem rozdiel.

Pozndmka: Od Ziakov budeme postupne vyZadovat, aby sprdvne pouZivali matematické pojmy odCitania.

53/1

Uloha je ur¢ena na spolont pracu. Ziaci pozoruju situaciu znazornent na obrazku. Na prvom obrazku st znazornené
zastrihané Cervené ceruzky. Na druhom obrazku pocet ceruziek zostal, niektoré s viak uz zlomené. Ziaci Ustne vytvoria
slovnu ulohu, zostavia priklad a vypocitaju ho. Vysledok si overia na obrazku. V druhom riadku mame dva obrdazky, kazdy
znazornuje ind matematicku situaciu. Ku kazdému z obrazkov chyba Gvodny obrdzok o pocte ceruziek. Na prvom obrazku
v druhom riadku su 4 ceruzky. VSetky st zlomené. Priklad zapiSeme 4 — 0 alebo 4 — 4. Na druhom obrazku v druhom riadku
je 7 ceruziek, z toho pat zlomenych. Priklad zapiseme 7 — 5 alebo 7 — 2.Pri rieSeni vietkych slovnych uloh sa spolo¢ne sa
venujeme pojmu rozdiel (vysledok pri odcitani).

53/2

Ziaci doplfiaju &isla do okienok. Spdsob, akym zistia chybajtice &islo, nie je ddlezity. Ziaci v tejto faze edte neriedia tlohu ako
nepriamo sformulovanu.

53/3

Spolo¢ne sa venujeme pojmu odcitacia rodinka. Na konkrétnej ukazke podla obrazka si vysvetlime, kedy Cisla povazujeme
za odditaciu rodinku. (Vtedy, ak vieme od najvédcésieho &isla od¢itat jedno z nich a druhé z nich je rozdiel, napr. ¢isla 7, 4,3
tvoria odéitaciu rodinku.) Ziaci zakrizkuju najvacsie &islo a zistuju, &i plati pravidlo o odéitacej rodinke.

53/4

Ziaci tvoria slovné tlohy podla obrazka. Ziadame od nich hlasny komentar, zapisanie, spravne vyrie$enie i jednoduchu

odpoved. Obidve ulohy su na odcitanie. Pri tvorbe prikladu Ziaci vychadzaju z celkového poctu predmetov na obrazku,
z ktorych sa nejaky pocet zlomi.
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53/na okraji

2 Ziaci riedia retazové Ulohy v smere $ipky. MdZeme od nich Ziadat aj spatnd kontrolu. Ziaci si v tejto Ulohe precvicuju
pozornost a orientaciu.

Pohybova hra 13
Ciel': Vytvorit scitaciu a od¢itaciu rodinku.
Pomacky: Cisla na kartickach (0 — 7) v pocte Ziakov

Uloha: Kazdy Ziak si vytiahne jedno &islo. Na dohodnuty povel uéitela sa Ziaci pokusia vytvorit s¢itaciu alebo odéitaciu
rodinku. Kontrola spravnosti sa urobi hned' ucitelom a Ziakmi, ktori uZ séitaciu ani od¢itaciu rodinku nevedeli vytvorit.

54. strana:

Pojmy: pocet 8, zaradenie Cisla 8 do ¢iselného radu, Ciselny rad 0 az 7, vpravo — vlavo, uzavretd Ciara

Ciel:

Priradit pocet k spravnemu Cislu. Zakreslit dany pocet. Doplnit do daného poctu. Identifikovat pravidlo postupnosti.

Praca s CD:

Uréovanie poc¢tu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 8
Porovndavanie ¢isel/Porovnavanie Cisel
v Ciselnom obore do 10/Priklady 1 -2

Hlavny motiv strany: ovocie

Praca so stranou:

Riesenie uloh na strane motivujeme témou ovocie — doleZitost konzumadcie ovocia v zimnom obdobi, potreba vitaminov pri
chorobe. (Ziaci si pri tom opakuju druhy ovocia.) Strana je venovana poétu 8, zaradeniu &isla 8 do &iselného radu,
porovnavaniu, priradovaniu.

Poznamka: Metodika prdce s novym cislom je podobnd ako v numerdcii do 6.
54/1

Ziaci zistuju pocet, urobia uzavrett diaru aspoja so spravnym &islom. Ulohu mézeme doplnit o dalsie zadania: Urob
uzavretu Ciaru tak, aby v nej bolo nula ovocia (nebolo Ziadne ovocie).

54/2

Ziaci poéitaju zapalky. Pocitanie si ulahé&ia poéitanim hlaviciek. Ziaci dokresluju do poctu 8. Motivaény obrazok navadza na
Uvahy a diskusiu o nebezpecénosti hry so zdpalkami.

54/3

Ziaci vyfarbuju dany pocet a potom porovnévaji pomocou stipcovych diagramov. (Obidve &isla sa znazorfiuju stipcami
uloZzenymi vedla seba, pricom navzijom si zodpovedajlce obdiZniky tvoria dvojice. Motivaciou méze byt porovnéavanie
poschodovych domov na sidlisku, stavba z kociek a pod.) M6Zu postupovat aj opacne, najprv porovnavaju a potom
vyfarbuju. Vyfarbovanie méze byt v tomto pripade kontrolou riesenia. S tlohou podobného typu sa uz Ziaci stretli.

54/4

Ziaci uzatvaraju dany pocet do uzavretej Ciary. Uzatvaraju vidy po 8 tabletiek. Ak Ziaci spravne riesili, neostane im Ziadna
tabletka. V tejto Ulohe si Ziaci precvi€uju aj kreslenie uzavretej Ciary.

54/5
Uloha sluzi na identifikovanie postupnosti na farebnom vzore na $ale. Ziaci postupnost najdu a pokracuju vo vyfarbovani
salu.
54/6
Ziaci riesia rovnice doplifianim spravneho &isla. Nezndma sa oznacuje prazdnym raméekom.
Poznamka: Spésob, akym Ziak zisti Cislo, nie je déleZity. Najjednoduchsi sp6sob je odoberanim.
54/na okraji
Z V Ulohe najprv Ziaci doplfaju &isla v smeroch, ktoré su jednoznaéné, potom dopliiajd znaky.
Pozndmka: Uloha je ndroénd. Bude mozno vyZadovat dalsie vysvetlenie pedagdga.
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54/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany sa nachadza &iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho mézu
este vyfarbit (zvyraznit). Podobne to bude aj na dalsich stranach.

Manipulacna hra 16
Ciel: Ur¢it si kritérium triedenia.
Pomacky: geometrické Utvary z plastu, papiera

Uloha: Ziaci si pripravia na lavicu geometrické Gtvary. Ulohou Ziakov je dané geometrické Gtvary roztriedit. Kritérium
triedenia si Ziaci urcia sami. U¢itel chodi po triede a pyta sa Ziakov, ktoru vlastnost si zvolili na roztriedenie Gtvarov. Ziaci
musia ucitelovi vysvetlit, podla ktorej vlastnosti alebo znaku utvary rozdelili.

Obmena: Ziaci triedia geometrické Gtvary podla dvoch vlastnosti.

55. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 8, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, siesty, siedmy, Ciselny rad

Ciel’

Nacviéit pisanie Cislice 8. Zapisat pocet pomocou ¢isla 8. Zapisat pocet pomocou Cisel 0 — 8. Priradit pocet k ¢&islu. Zakreslit
dany pocet.

Praca s CD:

Uréovanie poc¢tu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 8
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Hlavny motiv strany: pribeh O skaredom kacatku

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme pribehom O Skaredom kacatku. Strana je venovand ndcviku pisania Cislice 8. Pri pisani si Ziaci
upeviiuju spojenie pocet predmetov — ¢islo. Nacvik pisania &islic by mal pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko (pozn.:
rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi ¢&islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je rozsireny
o ¢islo 8. Ziaci priraduju, zistuju pocet a dokresluji do daného poctu.

Pozndmka: Pri pisani ¢islic odporuc¢ame dodrZat zdkladné zdsady pisania.

55/1

Uloha je uréena na spoloénu précu. Ziaci pocuvaju pribeh: Vo vajicku tukd, Skrupinka uZ pukd. Strodenci ¢akaju, och, ako sa
lakaju. Spoloéne pozoruju a hladaju na obrazku pocet 8. Podla pokynov pedagéga mdzu dokreslovat dalSie predmety.
Diskutujeme o tom, ¢o sa v naSom okoli vyskytuje v pocte 8 (pavik ma 8 noh atd.).

55/2

Ziaci zistuju pocet. Oznacia 8 zvonéekov uzavretou &iarou a spoja ich s &islom.

55/3

Pred pracou urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,

riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar Cislice a potom piSu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

Pozndmka: Ndcvik pisania ¢islic by mal pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko s predpisanymi tvarmi &islic, na strane 78
v pracovnej ucebnici, v Stvorcekovom zoSite, pripadne v beZnom zosite. Pri pisani ¢islic odporucame dodrzat zdsady pisania.

55/4
Ziaci zistuju pocet $iSiek a zapi$u ho &islom. Opakuju si a utvrdzuju uz prebrané pocty 0 a? 7, precvicuju pocet 8.
55/5

Ziaci zistia dany pocet a zrataju predznadené geometrické Gtvary. Postupovat mézu: 1. zistenim, kolko treba dokreslit, 2.
dokresfovanim po jednom.

55/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci kreslia 8 lubovolnych veci. DéleZity je pocet, nie kvalita kresby. V druhej Glohe zapi$u pocet kociek na
obrazku cislom.
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Pohybova hra 14
Ciel: Rozoznat a pomenovat geometrické Gtvary.
Pomdcky: geometrické Utvary z plastu, papiera, farebné ceruzky, papier

Uloha: Ziaci sa rozdelia do skupin po troch. V skupine si Ziaci uréia toho, kto bude kreslit. Kresli¢ musi byt vidy na mieste,
nesmie sa vzdialit od papiera a na papier kresli len to, ¢o mu dalsi dvaja spoluZiaci povedia. UCitel rozloZi na stol (koberec)
v strede triedy r6zne geometrické Gtvary. Dvaja Ziaci z trojice Ziakov sa pohybuju krokom od stola (koberca) k svojej lavici
a diktuja kresli¢ovi, ktoré geometrické Gtvary a akej farby ma nakreslit.

56. strana:

Pojmy na zopakovanie: klesajuci, rastuci Ciselny rad, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, siedmy, 6smy, pojmy
dolava, doprava, hore, dole, Ciselny rad

Ciel:

Dopisat chybajuce ¢isla do vzostupného a zostupného radu Cisel. N&jst a zapisat rieSenie nerovnice. Spravne doplnit znaky
s¢itania a od¢itania. Rozlozit Cislo. Rysovat Ciary pravitkom.

Praca s CD:

Uréovanie poc¢tu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 8

Scéitanie a odéitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 8
Séitanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklad 7
Séitanie a odéitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 8

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Praci na strane by mal predchadzat motivacény rozhovor o zmene rocného obdobia (zima, zimné radovanky), pripadne
pozorovanie prirody. Strana je venovand poctu 8, rasticemu a klesajucemu ¢iselnému radu, scitaniu a od¢itaniu do 8.

56/1

Ziaci, najprv pozoruju rastuci rad cisel. DopiSu chybajuce cisla. Potom pozoruju klesajuci rad a dopiSu chybajuce cisla.
Doplianim cisel do Ciselnych radov si Ziaci opakuju usporiadanie Cisel a orientdciu v ¢iselnom rade.

56/2

Ziaci pri porovnavani postupuju fubovolnym spdsobom.

56/3

Ziaci riedia nerovnice, doplifiaju &isla. Okrem ulohy so znakom = st vietky tlohy divergentné. Ziaci si mdzu pomdct radom
Cisel v spodnej Casti strany.

Pozndmka: Je nutné, aby pedagdg Ziakom vysvetlil fakt, Ze ulohy maju viac sprdvnych rieseni. Podobné ulohy méZzeme
zaddvat aj slovne.

56/4

Ziaci rozkladaju ¢islo 8. Mézu si poméct vyfarbovanim: Vyfarbim 1 sdnky a 7 ostane nevyfarbenych. Vyfarbim 2 sdnky
a ostane 6 nevyfarbenych a pod. Postupne vyfarbuje sanky zodpovedajuce &islu, ktoré sa nachadza hore. Ziaci si opakuju
pojmy hore, dole.

Pozndmka: Odporucame riesit modelové situdcie — delime na dve képky vsetkymi moZnymi sp6sobmi.

56/5

dve rieSenia.

56/6

Ziaci sa zdokonaluju v rysovani rovnych &iar, dorysuju druht polovicu obrazka. Ako motivéciu pred riesenim tlohy méieme
vyuzit Manipulaénd hru 17.

Pozndmka: Dbdme na dodrZiavanie pravidiel pri rysovani.
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56/7

Ziaci s¢itaju a odéitaju. Pomdct si mézu lubovolnym spdsobom. Postupne sa u Ziakov automatizuje séitanie a od¢itanie ¢isel
do takej miery, Ze uz nepotrebuju znazornenie.

56/na okraji

8 V Ulohe Ziaci riesia retazové dlohy. Postupuju v smere $ipok od zapisaného &isla. Opakuju si pojmy dolava, doprava.
Manipulacna hra 17

Ciel: Na propedeutickej Urovni vysvetlit osovi simernost.

Pomaocky: papier, pravitko, noznicky

Uloha: Kazdy Ziak ma pred sebou papier, ktory zloZi na polovicu. Pravitkom a ceruzkou nakresli na papier ¢iary — napr. ¢iary
prechadzaju od jednej strany papiera a7 po druhu. Ak Ziaci maju tvar nakresleny, mézu ho vystrihnut. Ziaci papier roztvoria
a porovnavaju tvary napravo a nalavo od preloZenia papiera. Zistia, zZe tvary napravo aj nalavo su identické. Zaroven si Ziaci
porovnaju vzniknuté tvary aj medzi sebou.

57. strana:

Pojmy: rovné a krivé Ciary, sucet, Ciselny rad, Cisla 0 aZ 8, poradie 1. aZ 8., znaky scitania a odcitania

Ciel’

Doplnit Ciselny rad. Séitat a odéitat prirodzené Cisla. Spojit body pravitkom rovnou ciarou. Najst avyznadit cestu
v labyrinte.

Hlavny motiv strany: starostlivost o zvieratd v zime

Praca so stranou:

Strana je motivovana témou starostlivost o zvieratd v zime. Zamerana je na scitanie a odéitanie do 8, 8 v ¢iselnom rade,
opakovanie rovnych a krivych Ciar.

57/1

Ziaci dopiu ¢isla tak, aby vznikol &iselny rad a Ziadne &islo od 0 do 8 sa neopakovalo. Cisla pospajaji od 0 do 8. Na spajanie
mozu pouzit pravitko alebo spajaju volnou rukou. Ulohou si precvicuju orientaciu v éiselnom rade.

57/2

Ziaci vyfarbuju policka podla vysledkov a zarover si opakuju farby, s¢itanie a od¢itanie mézu precvicovat aj beznom zosite a
v pracovnej pisanke Ciselko.

57/3

Ziaci spéjaju body pravitkom — rysuji. Precvi€uju si rysovanie rovnych &iar.

57/4

Ziaci spajaju dvojice &isel tak, aby bol ich stget vidy 8. Ak pouZiji pre kazdu dvojicu int farbu, rie$enie bude prehladnejsie.
So Ziakmi opakujeme pojem sucet.

Pozndmka: V tejto ulohe méZeme opakovat aj rozklad cCisla 8.

57/na okraji

Z V dlohe Ziaci pomahaju ¢ervenym hracom dat gdl — hladaju takd cestu na ihrisku, aby nenarazili do modrého hraca a
prisli az do branky. Cestu oznacia Ciarou. V tejto Ulohe si Ziaci precvicuju kreslenie Ciar.

Manipulacnd hra 18
Ciel': Priradit pocet k Cislu.
Pomacky: papier, farebné ceruzky

Uloha: Ziaci papier preloZia na polovicu a edte raz na polovicu. Nasledne papier otvoria a zistia, e papier maju rozdeleny
na Styri Casti. Do kaZzdej Casti napiSu jedno cislo (0 — 8). Vo dvojici si papiere vymenia a Ulohou druhého Ziaka je na papier
nakreslit tolko predmetov, ako uddva pocet na papieri. Ak Ziaci svoju Ulohu splnili, papiere si vratia a skontroluju, ci
spoluziak dokreslil spravny pocet k spravnemu cislu.
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58. strana:

Pojmy: logické pojmy pravda — nepravda, Ciselny rad, Cisla 0 az 8, poradie 1. az 8.

Ciel:

Vytvorit slovnd Ulohu k prikladu zadanému ilustraciou. Rozhodnut o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia. Sformulovat
pravdivy alebo nepravdivy vyrok. Doplnit islo do ¢éiselného radu.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 8

Séitanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklad 7

Scéitanie a odéitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 8

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky z algoritmov pracovného zosita 1/Strana 58, uloha 3

Hlavny motiv strany: motivacia vychadza z ilustracii

Praca so stranou:

Motivacia vychadza zilustracii. Strana je zamerand na séitanie a od¢itanie do 8, graficky zapis. Ziaci pozoruju stvislost
medzi s¢itanim a od¢itanim. Spravnost jedného vysledku mozu kontrolovat inverznou operéciou.

Pozndmka: Viytvérame modelové situdcie. Ziaci mbzu na riesenie uloh pouZit papierové peniaze z prilohy a pod.

58/1

Ziaci riesia ulohy, nespravne vysledky preciarknu a dopi$u spravne (pri riedeni pouzivaji pojmy: nie je pravda, Ze 1 + 6 = 5;
je pravda, Ze 5 + 1 = 6 atd.).

58/2

Ziaci zistuju pocet. Uloha je ind ako predchadzajice Glohy tohto typu. Je naroéna v tom, Ze Ziaci oznacuju inak ako doteraz
—oznacuju, kde NIE JE pocet 8. Oznacia teda vSetky meSce okrem jedného.

58/3

Ziaci sleduju dejovt postupnost na obrazkoch. Tvoria slovnt Ulohu k situacii a odpoved nakreslia. Priklad k Glohe
nezapisuju. Prva Gloha je na séitanie, druha na odcitanie. Ziadame od Ziakov slovny komentar. MoZu si tieto situdcie
modelovat sami. Zdokonaluju si tak schopnost poznavat eurd aj zruénost pracovat s nimi a pouzivat ich v redlnom Zivote.
58/4

Ziaci doplfiaju &isla do &iselnych radov, postupuji po riadkoch. V prvom riadku najprv dopidu &isla. (Opakuju si tym
orientaciu v ¢iselnom rade a precvicuju spravne pisanie tvarov Cislic.) Potom zistia pocet zvierat a zakruzkuju spravne Cislo.
Tymto spdsobom pokracuju az do konca. Ulohu mézeme doplnit pokynmi: Zelenou farbickou vyfarbi ¢islo hned pred &islom
Styri. Modrou vyfarbi najmensie ¢islo v rade a pod.

58/na okraji

g Ziaci najprv pozoruju obrazok v $tvorcovej sieti, ktora sliZi ako pomdcka na kreslenie a rysovanie pravidelnych tvarov.
Potom kreslia obrdzok este raz.

Pozndmka: Ak je to nutné, rozmer stvorcovej siete vysvetlime spésobom primeranym veku. Spésob, ktory si Ziaci zvolia
na splnenie ulohy, nie je déleZity.

Krokova hra 8

Ciel: Znéazornit proces od¢itania dvoch Cisel pohybom.

Pomacky: papiere A4, na kazdom jedno velké cislo od 1 do 8

Uloha: Najprv Ziaci poukladaju &isla do vzostupného &iselného radu. Ugitel nechd jedného Ziaka stat na zaciatku &iselného
radu pred ¢islom jeden. Uéitel zada priklad na od¢itanie, napr.: sedem minus dva. Ziak stojaci na zaciatku &iselného radu sa
postavi na ¢islo sedem a urobi dva kroky spat, smerom dozadu (ako rak). Pri krokovani dodrZiavame pravidla krokovania.
Krokovanim vzad z daného poc¢tu pomocou krokov uberame. Druhy Ziak zatial priklad vypocita a zapiSe na tabulu. Obaja
Ziaci nasledne porovnaju vysledok vypocitaného a odkrokovaného prikladu.
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59. strana:

Pojmy: Ciselny rad, pocet do 8, poradie 1. az 8., znaky +, —

Ciel:

Na principe komutativneho zdkona zostavit priklady na scitanie. Z tych istych Cisel zostavit priklad na odéitanie ako
opacnej matematickej operacie k séitaniu. S¢itat pocitanim po jednom. Doplnit ¢iselny rad. Vytvorit Ciselny rad.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 8
Séitanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklad 7
Scéitanie a odéitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 8

Hlavny motiv strany: dopravné prostriedky, vesmir

Praca so stranou:

Ziakov k praci na tejto strane motivujeme rozhovorom o dopravnych prostriedkoch, o vesmire. Hlavna téma — sé¢itanie
a odéitanie v obore do 8. Ziaci precvituju rézne typy uloh na dant tému, pozoruju stvislost medzi s¢itanim a odéitanim.
Pred samotnou pracou odporiéame zostavovat spolo¢ne vsetky priklady z danych &isel, napr. 3, 5, 8 atd.

59/1

Uloha je uréena na spolo¢nt pracu. Ziaci pracuju po riadkoch. Situacia vyjadrena obrazkom sa da zapisat $tyrmi prikladmi:
dvoma na séitanie, dvoma na odditanie.

V dalSich riadkoch riesia Ziaci Ulohy sami podla individualnych schopnosti.

59/2

Pocet je zndzorneny pomocou prstov. Ziaci poditaju podobne pomocou prstov a komentuju slovne. S podobnymi Glohami
sa stretnu aj v pracovnej pisanke Ciselko, ktord odporti¢ame pouzivat.

59/3

Ziaci pridavaju k danému poétu 2 poditanim po jednom. V kaidom riadku najprv dopi$u do prvého okienka 1 + 1
a pocitanim po jednom vyrieSia Ulohu. Takto postupne vyriesia vSetky ulohy.

59/4

Ziaci spajaju body rovnakych farieb podla &isel od najmengieho po najviciie. Spojenim bodov vznikne obrazok. Ziaci si
v tejto Ulohe precvicuju kreslenie ¢iar a utvrdzuju ucivo o postupnosti narastania ciselného radu.

59/5

Ziaci dopliiaju chybajtice &isla v &iselnom rade.

59/na okraji

2 Ziaci kreslia jednym tfahom este raz. Zaénu vidy od ¢ervenej bodky. Ziaci si precvicuju orientéciu a pozornost.

Krokova hra 9

Ciel: Dokazat, ze sCitanie a odcitanie st dve opa¢né matematické operacie.

Pomacky: papiere A4, na kazdom jedno velké cislo od 1 do 8, lubovolnd znacku na oznacenie

Uloha: Najprv Ziaci poukladaju &isla do vzostupného &iselného radu. Jeden Ziak si zoberie znacku na oznaéenie miesta
a postavi sa na zaciatok ¢&iselného radu pred ¢&islo jeden. Dalsi Ziak zada priklad na séitanie, napr. dva plus Sest. Ucitel
priklad zapi$e na tabulu. Ziak pripraveny pred &iselnym radom sa postavi na ¢islo dva, na toto &islo polozi svoju znacku
a odkrokuje Sest krokov. Ucitel' vysledok zapide na tabulu. Ziak na &iselnom pése ostava stat na mieste. Ostatni Ziaci
vytvoria opaény priklad (na odéitanie). Ucitel ho zapi$e na tabulu: osem minus $est. Ziak stojaci na ¢iselnom pase ide z ¢isla
osem smerom vzad $est krokov. Ziaci vidia, e krokujuci Ziak sa dostal na &islo, z ktorého vygiel, a je na fiom poloZena jeho
znacka. Takymto spdsobom Ziak dokazal, Ze scitanie a odditanie su dve opacné matematické operacie. Vysledok ucitel
zapiSe na tabulu.
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60. strana:

Pojmy: Cislo 9, Ciselny rad 0 az 9, vpravo, viavo, v strede, najmensi, najvicsi, prvy, posledny, ¢iselny rad

Ciel:

Triedit skupinu podla dvoch vlastnosti (dichotomicky). Zapisat a zakreslit dany pocet. Precviéit spoje s¢itania a odcitania
inou formou.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 9

Hlavny motiv strany: vodny svet

Praca so stranou:

Strana je motivovana témou vodny svet (vodné Zivocichy). Ulohy st zamerané na pocet 9, zaradenie ¢&isla 9 do ciselného
radu, priradovanie.

Pozndmka: Metodika prdce s novym cislom je podobnd ako pri numerdcii do 6.
60/1

Ziaci vyfarbuju obrazky podla vyznamu, nie podla poétu. Po vyfarbeni zistia pocet. (Vyfarbil som 9 vodnych Zivo&ichov.)
Dalgie zadanie: Spoj (zakruzkuj ) tie Zivo&ichy, ktoré neZiji vo vode...

Pozndmka: Bolo by vhodné spolocne si so Ziakmi pomenovat Zivocichy na obrdzku.

60/2

Ziaci zistuju pocet v kazdom riadku a zapi$u ho.

60/3

Ziaci s¢itaju a odditaju v obore do 8. Pri rieeni si mézu poméct fubovolnym spdsobom.

60/4

Ziaci kreslia dany pocet Zivocichov.

60/5

Ziaci vyfarbuju v kazdom obréazku vidy 9 plésok. Precvi¢uju si pozornost a orientaciu. Preberané pojmy: vpravo, viavo,
vstrede atd. V dolnej ¢asti Ziaci pracuju s ¢iselnym radom, kde pribudlo &islo 9. Opakujeme postupnost narastania
¢iselného radu. Na ilustracii vpravo mézu Ziaci vyfarbovat podla pokynov — opakujeme pojmy najmensi, najvacsi, prvy,
posledny atd.

60/na okraji

2 Ziaci riesia retazové priklady. Cisla zapisuju vidy v smere $ipky, precvicuju si pozornost, orientaciu aj paméatové spoje
s€itania a odc¢itania v obore do 8.

60/spodna Cast strany

V spodnej &asti strany sa nachadza ¢&iselny rad od 0 po 10, kde je zvyraznené &islo, ktoré sa prave preberd. Ziaci si ho mézu
este vyfarbit (zvyraznit).

Manipulacna hra 19

Ciel': S¢itat a odcitat prirodzené Cisla.

Pomacky: karti¢ky s prikladmi, obdizniky alebo kocky rovnakej velkosti vo farbach podla poétu skupin

Uloha: Ucitel Ziakov rozdeli napr. do troch skupin. Kazda skupina ma obdlzniky (kocky) svojej farby. Prvy Ziak z kaZdej
skupiny si vylosuje priklad a ak ho spravne vypoéita, umiestni jeden z obdiZnikov (kociek) na vopred uréené miesto. Ak aj
druhy Ziak spravne vypocita priklad, umiestni dal$i obdlznik (kocku) na obdlinik prvého spoluziaka. Kazda skupina si
takymto sp6sobom stavia mrakodrap svojej farby.
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61. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 9, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, siedmy, 6smy, Ciselny rad

Ciel:

Nacvicit pisanie Cislice 9. Zapisat po¢et pomocou ¢isla 9. Zapisat pocet pomocou Cisel 0 — 9. Priradit pocet k Cislu. Zakreslit
dany pocet.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Urcovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 9
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Hlavny motiv strany: pribeh o vodnikoch

Praca so stranou:

Stranu motivujeme pribehom o vodnikoch. Strana je venovana nacviku pisania Cislice 9.

Pri pisani si Ziaci upevriuju spojenie pocet predmetov — Cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokracovat v pracovnej pisanke
Ciselko (pozn.: rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je
rozsireny o &islo 9. Ziaci priraduju, zistuju pocet a dokresluji do daného poctu.

Pozndmka: Pri pisani ¢islic odporuc¢ame dodrZat zakladné zdsady pisania.

61/1

Uloha je uréend na spoloénu préacu. Ziaci po¢lvaju pribeh: Z réznych krajov prichddzaju, spoloéné viak jedno maju. Je im
blizky vodny svet, idu spolu na vylet. Ziaci hladaju na obrazku pocet 9. Podla pokynov mézu vyfarbovat alebo dokresfovat

do obrazka dalSie predmety. Diskutujeme o tom, ktoré predmety sa v nasom okoli vyskytuju v pocte 9. (Napr.: V nasom
meste preddvaju 9 druhov zmrzliny. Na Slovensku mdme 9 ndrodnych parkov.)

61/2
Ziaci predmety/zvieratd v pocte 9 oznacia uzavretou &iarou a spoja ich s &islom.
61/3

Pred pracou urobime rozcvicku rik. Na rozcvi¢enie prstov vyuzivame rézne cviky, pri ktorych deti hovoria bdsnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom piSu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

61/4

Ziaci vyfarbia dany pocet ryb. Kontrolu urobia tak, 7e si so svojim spoluZiakom porovnaju pocet nevyfarbenych ryb
v kazdom riadku.

61/na okraji

g Ziaci kreslia 9 fubovolnych veci. Ddlefity je pocet, nie kvalita kresby.

Paméatova hra 8

Ciel': Preukazat schopnost orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci navrhnu, ktoré ¢islo od 0 — 9 maju vodnici zakdzané, a preto ho nesmu vyslovit. Uéitel sa so ziakmi dohodne, Ze
namiesto dohodnutého ¢isla budd pouZivat slovicko bum. Uditel zada, ¢&i ide o stupajuci alebo klesajuci Ciselny rad. Prvé
Cislo Ciselného radu (0 alebo 8) povie ucitel a Ziaci po jednom Cisle pokracuju s tym, Ze ak ma Ziak povedat zakazané Cislo,
povie bum.

62. strana:

Pojmy: pojem sucet, Ciselny rad

Ciel’

Scitat pocitanim po jednom. Vytvorit a zapisat priklad k danej situdcii. S¢itat pocitanim po jednom. V Stvorcovej sieti
dokreslit osovo simerny obrazok.

Praca s CD:
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Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 9
Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklad 8
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 62, pojem sucet

Hlavny motiv strany: vodny svet

Praca so stranou:

Strana je motivovana tematikou vodného sveta (vodnikov). Zamerana je na scitanie do 9, rozklad ¢isla 9, 9 v ¢iselnom rade.
Ziaci si precvi¢uju rozne typy Uloh na danu tému, ucia sa systematicky rozkladat &islo. Rozklady odpori¢éame modelovat.

62/1

Ziaci si pri rozklade pomahaju vyfarbovanim tvariciek vodnikov po jednej: Jeden vodnik je vyfarbeny, kolko ostalo
nevyfarbenych? Potom vyfarbia druht tvar a zistuju poget nevyfarbenych. Podla toho zapi$u dal3i stipec rozkladu.

Pozndmka: Spoloéne sa venujeme Zltej ploske — vztah medzi prvkami séitania a vysledkom, pojem sucet. Ziaci si opakuju
vyznam pojmu sucet.

62/2
Ziaci pozoruju obrazky. Podla situacie, ktora je na nich zndzornend, vytvoria matematické Glohy a zapisu ich.
62/3

Ziaci pri rie$eni najprv pozoruju prvy priklad, potom znazorfiuju poéitanie skokmi. Metdda poéitania skokmi je vyhodna pri
Ulohach s prechodom cez zaklad 10. Takéto s¢itanie moZno znédzornit pomocou oblikov a Sipok, ktoré farebne odliSime.
Jeden obluk predstavuje prvy s¢itanec (¢ervena farba), druhy scitanec znazornime mensimi oblukmi — scitanie po jednom
(modra farba).

62/4

Ziaci doplifiaju chybajuce &isla v ¢iselnom rade.

62/5

Ziaci si opakuju vyznam pojmu sucet. Riesia Glohy v smere $ipok.

62/na okraji

8 V ulohe Ziaci dokresluju druhd €ast obrazka. Precvi€uju si pozornost a orientdciu.
Paméatova hra 9

Ciel Porovnat Cisla.

Pomadcky: karticky s Cislami 0 — 8 (3 sady)

Uloha: V tejto hre sGtazia 3 druZstva (3 rady). Ziakom sediacim v rade rozddme karticky s &islami. Ucitel zadava pokyny:
Postavi sa Cislo hned pred Cislom 5. Rad, ktory zareaguje prvy, ma bod.

63. strana:

Pojmy: vyznam pojmu rozdiel, vpravo, vlavo, Ciselny rad

Ciel:

Porovnat dve &isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relaénych znakov. Odéitat pocitanim po jednom. Orientovat sa
v ¢iselnom rade. Vypocditat rozdiel. Napodobnit vzor. Rozvijat orientaciu v Stvorcovej sieti.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 9
Porovnavanie Cisel/Porovnévanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —2
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 63, pojem rozdiel

Hlavny motiv strany: vodny svet (pokracovanie motivacie z predchadzajlicej strany)

Praca so stranou:

Pokradujeme v motivacii z predchddzajucej strany (vodny svet — vodnici). Na strane sa nachadzaju ulohy na odcitanie
v obore do 9, porovndvanie, 9 v &iselnom rade. Ziaci si precvi¢uji rézne typy tloh na dant tému, zdokonaluju si po&tarske
zrucnosti, opakuju pravidlo usporiadania Cislic.
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63/1
Ziaci si pri porovnavani pomahaju l[ubovolnym sp&sobom.
63/2

Pred pracou sa spolo¢ne venujeme Zltej plégke — vztah medzi prvkami od¢itania a vysledkom, pojem rozdiel. Ziaci si
opakuju vyznam pojmu rozdiel. Ziaci pri rieSeni Glohy najprv pozoruju, potom znazorfiuju poéitanie skokmi. Metdda
pocitania skokmi je vyhodna pri Ulohach s prechodom cez zaklad 10. Bola vysvetlend na strane 62. Analogicky sa vysvetluje
odcitanie, smer Sipky je opacny. Pocitanie znazornime pomocou oblukov a Sipok, ktoré farebne odliSime. MensSenec je
v zelenom kruhu, menSitela zndzornime oblikmi (Cervena farba) — odcitanie po jednom.

63/3

Ziaci dopliriaju chybajtce &isla v &iselnom rade. Postupne ich spajaju od &isla 1 po 9 &arami. Doplfiaju &isla hore — dole.
V hornom rade su nepdrne, v dolnom rade su parne ¢isla.

Pozndmka: Pojmy pdrny — nepdrny este nepouzivame!

63/4

Ziaci si opakuju vyznam pojmu rozdiel. Riesia tlohy v smere $ipok.

63/5

Ziaci pozoruju vzor v $tvorcovej sieti a dokoncuji ho. Precvi€uju si kreslenie ¢iar, pozornost a orientaciu. Kazidy vzor sa
vyfarbuje na dalSich deviatich $tvorcoch a sklada sa zo Styroch malych stvorcov. V prvom a tretom riadku ostanti medzi
vzormi vzdy dva nevyfarbené stvorce. Druhy riadok vyfarbuju bez prerusenia.

llustracia v dolnej Easti strany moZe slGZit na tvorbu dalsich tloh. Ziaci si ju vyfarbia.
63/na okraji

€ Ziaci pozoruju stavby z kociek. Vidy pracuju s dvojicou stavieb. Zistia pocet kociek v lave]j stavbe, potom pocet kociek
v pravej stavbe. Na zaver pocty kociek porovnaju. Ziaci si v tejto tlohe opakuju pojmy vpravo, vlavo.

Pohybova hra 16
Ciel: Zopakovat pojmy za, pred, vlavo, vpravo, vpredu, vzadu.
Pomdcky: Ziadne

Uloha: Ziaci si stoli¢ky uloZia do troch radov za seba a posadaju si na ne. Ugitel uréuje, kto z lietadla vystupi: Vystupi ten,
kto sedi pred Jankom. Ziak sa postavi a vystupi. Takto pokracujeme, kym vietci Ziaci nevystupia.

64. strana:

Pojmy: ¢islo 10, ¢iselny rad 0 az 10, ¢iselny rad, Cisla 0 az 9, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, siedmy, 6smy,
deviaty, pojmy usporiadania

Ciel’

Zaradit ¢islo 10 na spravne miesto v ¢iselnom rade. Doplnit chybajlce &isla v éiselnom rade. Triedit skupinu podla dvoch
vlastnosti (dichotomické triedenie). Zapisat a zakreslit dany pocet. Precviéit spoje scitania a od¢itania inou formou.

Praca s CD:

Uréovanie poc¢tu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 10
Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5
Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: babky

Praca so stranou:

Praci by mala predchadzat vhodna motivacia (babky) a modelovanie poctu 10. Na strane sa venujeme poctu 10 a zaradeniu
Cisla 10 do ciselného radu. Metodika prace s novym cislom je podobna ako pri numeracii v obore do 6. Kazdé prebrané
Cislo je zaradené do Ciselného radu.

64/1

Uloha je uréena na spolo¢nt pracu. Ziaci sa stretavaju s po¢tom 10. Cislo 10 je zavedené v skupine s danym poétom
predmetov. Ziaci predmety spoéitavaju po jednom, pozoruji ruky na obrazku a pomentvaji masky. Postupne hovoria: Na
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prste Cislo 1 je bdbka... Postupne vymenuju a vyfarbia masky na vsetkych desiatich prstoch. Diskutujeme o tom, ktoré veci
sa v nasom okoli vyskytuju v pocte 10 (napr.: desatposchodovy paneldk, vstup do jaskyne je limitovany poctom desat).

64/2

Ziaci dopisuju chybajtice ¢&isla alebo dokresluju koraliky s &islami. Ziaci mdzu koraliky s rovnakou hodnotou vo vietkych
dvoch nahrdelnikoch vyfarbit rovnakou farbou.

64/3

S podobnou ulohou sa uzZ Ziaci stretli v doplfiujucej ulohe na okraji. Vtomto cviceni vSak budu s touto ulohou pracovat
vietci Ziaci. Ziaci si polozia gumu na panécika a utitel diktuje smer pohybu gumy podla zakreslenych &ipok: vpravo, vpravo,
hore. Ulohou Ziakov je pohybovat gumou tak, aby splnili u¢itelove pokyny a vedeli na konci jednozna¢ne uréit, na ktoré
policko sa dostali. V tomto pripade pridu na cislo 2, ktoré vymaluju. Ak sa vsetci Ziaci dostali k ¢islu dva, gumu zas polozia
na panacika a pohybuju nou podla novych pokynov uditela. Ak mame v triede Ziakov srozvinutymi matematickymi
schopnostami a hru pochopili rychlejsie, méZzeme ich nechat navigovat spoluZiakov namiesto ucitela. Nasledne moézu Ziaci
skusit vyfarbit jednotlivé cesticky po Stvorcekoch ku vsetkym cislam v Stvorcovej sieti. Nakoniec sa Ziaci m6Zu pokusit
opisat vymalovanu cestu uditelovi alebo spoluZiakom.

64/na okraji

 Ziaci pozoruju obrazok a kreslia edte raz podla predlohy.

64/spodna Cast strany

V spodnej ¢asti strany je &iselny rad doplneny o &islo 10. Ziaci si opakujt pojmy a usporiadanie &isel.

Logicka hra 6

Ciel' Identifikovat pravidlo postupnosti.

Pomdcky: Ziadne

Uloha: Utitel napide Ziakom na tabulu postupnost, napr. 9, 2, 3, 9... Ziaci sa snazia uréit pravidlo postupnosti &isel
a pokracovat v danej postupnosti. V tomto pripade nam pravidlo nasepkava Cislo 9, ktoré sa tam opakuje, takze je zrejmé,
Ze postupnost pokraduje ¢islom 2 (dalsie postupnosti 6, 1, 4, 2, 6... alebo 2, 5, 5, 3, 2 a pod.). Pri tvorbe logického radu
dbame na to, aby bola postupnost jednoznaéna.

65. strana:

Pojmy: pisany tvar Cisla 10, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, siesty, siedmy, 6smy, deviaty, Ciselny rad

Ciel:

Nacvicit pisanie Cislice 10. Zapisat pocet pomocou ¢isel 0 — 10. Priradit pocet k Cislu. Zakreslit dany pocet.

Praca s CD:

Uréovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 10
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10
Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat ¢isla od 0 do 10

Hlavny motiv strany: pribeh o snehuliakoch

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme pribehom o snehuliakoch. Ulohy st zamerané na pisanie &islice 10. Pracujeme podobne ako
na predchddzajucich stranach pri ndcviku pisania. Ciselny rad je rozsireny o &islo 10. Ziaci priraduju a zistuju pocet.

65/1

Uloha je uréend na spoloént pracu. Ziaci pocuvaju pribeh: Kde sa vzali, tu sa vzali, za plotom hned' zrdna stdli. Miesto
Ciapok hrnce dali, mrkvu od zajacov mali. Ziaci pozoruju a hladaju v obrazku pocet 10. Podla pokynov mdZu vyfarbovat
alebo dokreslovat do obrazka dalsie predmety. Diskutujeme o tom, ktoré veci sa v nasom okoli vyskytuji v pocte 10 (napr.:
desatposchodovy paneldk, vstup do jaskyne je limitovany po¢tom desat atd.).

65/2

Ziaci zistuju pocet. Predmety s poétom 10 oznadia uzavretou ¢iarou a spoja s ¢islom.
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65/3

Pred pracou urobime rozcvicku rik. Na rozcviCenie prstov vyuzivame rozne cviky, pri ktorych deti hovoria basnicky, hry,
riekanky a pesnicky (literatira). Potom Ziaci napodobriuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru.
Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

Pozndmka: Dbdame na to, aby Cislice 1 a 0 boli bliZsie pri sebe a medzi ¢islami 10 bola viditelnd medzera.

65/4

Ziaci zistuju pocet a zapisu ho ¢&islom.

65/na okraji

Z Ziaci kreslia 10 lubovolnych veci. Ddlezity je pocet, nie kvalita kresby.

Manipulaé¢no-pohybova hra 5

Ciel' Priradit pocet k Cislu.

Pomaocky: karticky s Cislami

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin. Kazda skupina si spoji dve lavice. Ak mame v triede neparny pocet Ziakov,
zostdvajlci Ziak sa postavi k tabuli. Vytiahne si jednu karti¢ku, povie spoluZiakom ¢islo a za¢ne pocitat. Kym dopodita

do daného disla, ziaci hladaju po triede predmety v danom pocte a nosia ich na lavicu svojej skupiny, napr.: knihy, kriedy,
zosity, tenisky a pod. Vyhra skupina, ktora bude mat najviac skupin predmetov daného poctu.

66. strana:

Pojmy: Ciselny rad, Cisla 0 az 10, poradie prvy, druhy, treti, Stvrty, piaty, Siesty, siedmy, 6smy, deviaty, desiaty, pojmy
usporiadania, scitacia rodinka

Ciel’

Séitat dopoditanim druhého séitanca k prvému séitancu. Doplnit &iselny rad. Doplnit séitaciu rodinku. Sé¢itat a odéitat
prirodzené ¢isla do 10. Rozvijat postreh a pozornost najdenim 10 rozdielov na ilustraciach.

Praca s CD:

Rozklady ¢isel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 10/ Priklady 1 — 4
Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme témou zima (sneh, zimné hry, zimné $porty). Ulohy si zamerané na séitanie a odéitanie
v obore do 10 a rozklad &isla 10. Ziaci si precvicuju rie$enie roznych typov tloh na dant tému. Pozoruju stvislost medzi
s€itanim a odcitanim.

66/1

Ziaci rozkladaju ¢&islo 10. S podobnou Glohou sa u? stretli. Pri rozklade si pomahaju vyfarbovanim snehuliakov po jednom:
Jeden snehuliak je vyfarbeny, kolko ostalo nevyfarbenych? Potom vyfarbia druhého a zistuju pocet nevyfarbenych
snehuliakov. Podla toho zapiéu dalsi stipec rozkladu.

66/2

Ziaci doplfiaju chybajuce &islo v &iselnom rade. Pozoruju rastici ¢iselny rad. Opakuju si usporiadanie &isel. Aj v tejto tlohe
mbZeme so Ziakmi opakovat pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: Vyfarbi ¢ervenou farbou predposledné iglu.
Vyfarbi modrou farbou iglu hned' za iglu s ¢islom 4. Uloha je vhodna aj na opakovanie kvantifikovanych vyrokov vsetky, nie
vsetky, kaZdy, Ziaden. Vsetky iglu maju ¢ervené dvere. Kolko iglu zostalo nevyfarbenych? A pod.

66/3

Ziaci opét riesia 4 priklady k tej istej situacii. Ak potrebuju, mézu si &isla vyfarbit podla farieb krizkov. Doplnenie Glohy:
Ziaci mozu tvorit dalsie Stvorice prikladov k tej istej situdcii, napr. ¢isla 2, 8, 10; 3, 7, 10; 4, 6, 10 atd.

66/4

Podla vysledkov prikladov Ziaci vyfarbuju pldsky. Farby si véak zvolia sami. Ziaci si precvi¢uju farby, pozornost a orientaciu.
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66/5

Tri krazky jednej farby maju tvorit s¢itaciu rodinku. Ziaci dopliiaju &isla. V poslednom stipci doplnia dve &isla (Gloha v tomto
stipci je divergentna). Ziaci si opakuju pojem séitacia rodinka (prvykrat spomenuty pojem na strane 51). Pri praci si mdzu
pomdct Eiselnym radom v dolnej ¢asti strany.

66/na okraji

2 Ziaci hladaji 10 rozdielov v obrazkoch, ktoré st na prvy pohlad rovnaké. Ziaci si vtejto Glohe rozvijaju pozornost
a postreh. Rozdiely méZu oznadlit alebo dokreslit (okuliare, latka na plote, lyZiarska palica, balicek, vevericka, farba
rukavice, farba brmbolca na Ciapke, farba salu, chybajuca lyza, farba lyzi).

Logicka hra 7
Ciel': Urcit pocet prvkov v skupine na prvy pohlad.
Pomacky: papiere s Cislami (Cisla su zloZzené z kruhov), odmeny

Uloha: Utitel rozdeli Ziakov do skupin. Zoberie si jeden z pripravenych papierov napr.: . Skupinam ¢islo ukaze len na par
sekind. Ulohou skupin je najprv odhadnut, z koltkych kruhov sa &islo skladd, potom kruhy spoéitat a porovnat odhad so
skutoénostou. Skupina, ktora pocet kruhov uhadne alebo je k po¢tu kruhov najblizsie, dostava odmenu.

67. strana:

Pojmy: pdrny, nepdrny, Ciselny rad

Ciel:

Rozhodnut o pravdivosti vyroku. Doplnit ¢islo do nerovnice. Nakreslit krivé ¢iary. S¢itat a odéitat prirodzené ¢isla do 10.

Praca s CD:

Porovnavanie Cisel/Porovnévanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5
Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Scéitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Hlavny motiv strany: zima (zimné Sporty)

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme témou zima (zimné 3$porty). Ulohy st zamerané na séitanie a odéitanie v obore do 10 a
porovnavanie (nerovnice). Ziaci si opakuju logické pojmy pravda— nepravda, riesia rézne typy Uloh na dant tému, kreslia
krivé Ciary.

67/1

Najskor Ziaci zapiSu pocet bodiek. Potom zistuju parny alebo neparny pocet lubovolnym spésobom (priradovanim, delenim
na kopky a pod.). Ziakov upozornime na to, Ze &isla, ktoré vieme rozdelit na dve rovnako pocetné skupiny, nazyvame parne,
a Cisla, ktoré sa nedaju rozdelit na dve rovnaké skupiny, voldame neparne.

67/2

Ziaci kontroluju spravnost vysledkov (stctov pri séitani, rozdielov pri odéitani). Nespravny vysledok preciarknu a napidu
spravny vysledok. Na opravu poutZiju cervenu ceruzku alebo pero (pozri lienka). Ak je rieSenie spravne, oznacia ho
dohodnutym symbolom.

67/3

Uloha je uré¢end na spoloént pracu. Ziakom vysvetlime, ako sa maju orientovat v tabulke a ako maju do nej zapisovat &isla.
Povieme im a ukaZeme, ¢o je riadok, stipec a okienko tabulky. Ziaci riedia ulohu, ktora ich pripravuje na rieenie priamej
umernosti (v ilustracii su snezné deld, ktoré zasnezuju lyziarske svahy).

67/4

Ziaci sleduju postupnost a vyfarbuju podla vzoru. Ziaci si mézu skusit pocitanie po dvoch.

67/5

Ziaci porovnavaji pomocou znakov alebo doplifiaji vhodné &isla. (Tato dloha, kde dopifiaju €isla, mé viac spravnych
rieeni.) MdZeme ju doplnit: Povedz dalsie ¢isla, ktoré mbzeme doplinit do rdméeka. Uloha je divergentna.
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67/na okraji

2 Ziaci vyznaduju lyZiarsku trasu cerveného a modrého lyZiara — slalomarov. Ziaci pozorujui postupnost a podla farby
vyznaduju trat, po ktorej presiel kazdy lyZiar. Ziaci &iarou striedavo obchadzaju parne a nepérne isla. Nesmu vynechat
Ziadnu zastavku. V tejto Ulohe si precviuju pozornost, opakuju ¢isla, orientéciu a kreslenie krivych Ciar.

Pozndmka: S pojmami pdrny a nepdrny sa este nepracuje.

Logicka hra 8

Ciel: Vytvorit negaciu vyroku.

Pomacky: akékolvek manipulaéné predmety (hracky, knizky, geometrické utvary)

Uloha: Utitel povie pravdivé alebo nepravdivé tvrdenie: Dnes prsi. Ziaci vytvoria negaciu vyroku: Dnes neprsi. Utitel
pokraduje dalsim tvrdenim. Pri zadavani tvrdeni musi uéitel dbat na to, aby boli tvrdenia jednoznacné.

Upozornenie: Z kazdého vyroku nemozno vytvorit negéciu, preto tuto hru riadi ucitel.

68. strana:

Pojmy: logické pojmy pravda — nepravda, Ciselny rad

Ciel’

Precvicit spoje s¢itania a odcitania r6znou formou. Stanovit dany pocet. Porovnat dve Cisla relachymi znakmi >, <, =.

PracasCD:

Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1
Scéitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 10
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Ziakov motivujeme precitanim nejakého zimného pribehu, rozpravky, pripadne kratkeho filmu s tematikou zima, zimné
porty, zimné hry a pod. Strana je zamerana na séitanie a odéitanie v obore do 10, porovndvanie. Ziaci si opakuju logické
pojmy pravda — nepravda, rieSia rézne typy uloh na danu tému, pripravuju sa na rieSenie numerickych uloh, na scitanie
a odcitanie s tromi ¢lenmi a viacerymi operdciami.

68/1

Ziaci riegia sériu suvisiacich prikladov. Hladaju stvis medzi s¢itanim a odéitanim.
68/2

Ziaci si pri porovnavani poméahaju lubovolnym sp&sobom.

68/3

Ziaci riesia refazové priklady zlava doprava. Priklady je vhodné zadat riesit spolo¢ne s pomocou pedagdga. V retazovych
prikladoch je viac ¢lenov a viac operdcii.

68/4

Ziaci vyfarbuju dany pocet. S tlohou podobného typu sa u? stretli. Tieto Ulohy st u Ziakov oblUbené. Ziaci si opakuju uz
naucené pocty. Utvrdzuju si tak ucivo o poctoch.

68/5

Pracujeme podobne ako na strane 67/2. Ziaci vyriegia tlohu, porovnaju ju so zadanym vysledkom. Ak je spravne vyrie$ena,
oznacia ju dohodnutym symbolom. Nespravne rieSenie preciarknu a dopiSu spravny vysledok.

Poznamka: Ak Ziaci neupravia vysledok, ale scitanca, mensenca alebo menSitela (tieto pojmy nepouZivame), je to tieZ
sprdvny postup.

68/na okraji

2 Ziaci vyfarbia vlajku podla vzoru. Precvi¢uju si tak farby, pozornost a orientaciu.
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Logicka hra 9
Ciel': Orientovat sa v tabulke.
Pomadcky: tabulky pre Ziakov

Uloha: Ucitel rozda ziakom nevyplnent tabulku. V prvom stipci st veci na obleéenie (nevyfarbené) a v prvom riadku su
zadané farby. Ziaci dokreslia do jednotlivych riadkov oblecenie v prislu$nej farbe.

69. strana:

Pojmy: geometrické utvary, Ciselny rad

Ciel’

Matematizovat redlnu situdciu prikladom na scitanie. Slovne opisat a doplnit vzor. N3jst rieSenie v spleti Ciar. Rozlozit ¢islo
10.

Praca s CD:

Porovnavanie Cisel/Porovnévanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séjtanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10

Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 69, tloha 2

Hlavny motiv strany: starostlivost o vtaciky pocas zimy, zimné Sporty — hokej

Praca so stranou:

Strana je motivovana zimnou tematikou, starostlivostou o vtaciky pocas zimy, zimnymi $portmi (hokej a pod.). Ulohy st
zamerané na scCitanie a odcitanie v obore do 10, rieSenie numerickych Uloh, na scitanie s tromi ¢lenmi, rieSenie slovnych
tloh na séitanie zadanych pomocou obrazkov. Ziaci si rieenim tloh zdokonaluji matematické zruénosti.

69/1

Uloha je uréenda na spolo¢nu précu. Ziaci sa s fiou stretli u? v retazovych prikladoch. S¢ituju pocitanim po jednom. Kazdy
priklad rieSia zlava doprava.

69/2

Ziaci pozoruju situaciu a podia obrazka vytvaraju slovnu Ulohu (slovné pomdcky: bolo, priletelo). Pod obrazok zapisu
numericky priklad, ktory vypocitaju. Nakoniec zostavia slovnu odpoved.

69/3

Ziaci pracuju po riadkoch. Pozoruju vzor a skusia ho slovne opisat. Tento krok poméha rychlejiie pochopit postupnosti. Do
posledného riadka si Ziaci vymyslia vlastny vzor. V tejto Ulohe si Ziaci opakuju geometrické atvary.

69/4
Ziaci dopliiaju ¢isla do rovnice. Mdzu si pomdct lubovolnym spdsobom, napriklad rozkladom ¢isla 10.
69/5

Ziaci zistuju, kto da kam gél. Branku mozu vyfarbit podla farby hraca. Ziaci si precvicuju stranovi orientaciu a pozornost.
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69/na okraji

& Pri rieSeni ulohy si méZzu Ziaci pomdct lubovolnym spdsobom. Poditaju v smere Sipok.
Pamitova hra 10

Ciel: Rozvijat zrakové vnimanie a zrakovu pamat.

Pomacky: geometrické Utvary na magneticku tabulu

Uloha: Na magneticku tabulu si uéitel nakresli tabulku 3 x 3. Do kaZdého pola umiestni jeden geometricky Gtvar réznych
farieb a velkosti. Ucitel ukdze tabulku Ziakom na 1 mindtu. Nasledne sa Ziaci otocia a ucitel jeden geometricky Gtvar
vymeni za iny (taky, ¢o nebol na tabuli). Ziaci hadaju, ktory geometricky Gtvar ucitel vymenil.

70. strana:

Pojmy: prvy, posledny, pred, za, hned pred, hned'za, ¢iselny rad

Ciel:

Orientovat sa v Ciselnom rade azapisat ¢isla podla velkosti. Matematizovat redlnu situdciu prikladom na odéitanie.
Rozoznat radovu ¢islovku od zékladnej. Vediet pouzivat radové Cislovky.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10

Scitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 1/Strana 70, tloha 4

Hlavny motiv strany: zima (zimné Sporty, korculovanie)

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme témou zima, zimné $porty (koréulovanie atd.). Ulohy st zamerané na od¢itanie &isel v obore
do 10 a riedenie slovnych tloh na od¢itanie zadanych pomocou obrazkov. Ziaci si zdokonaluji poétarske zruénosti, opakuju
usporiadanie Cisel a radové Cislovky.

70/1

Spoloéne si ukdZeme postup rieSenia, potom Ziaci rieSia samostatne. Maju usporiadat &isla podla velkosti. Zaénu
najmensim. Usporiadané Cisla mozu skrtat. Pomoct si m6Zu Ciselnym radom v dolnej ¢asti strany.

70/2

Ziaci pozoruju situaciu a podla obrazka vytvaraju slovnu tlohu (slovné pomécky: bolo, odletelo, ostalo). Pod obrazok zapisu
numericky priklad, ktory vypocitaju. Nakoniec zostavia slovnu odpoved.

70/3

Ziaci uréuju poradie a precvicuju si pisanie radovych &isloviek. V tejto Glohe moZeme so Ziakmi preopakovat pojmy
suvisiace so zakladnymi a s radovymi Cislovkami: Prvé dieta ma cervené nohavice, tretie dieta od konca ma zelenu mikinu,
tri deti maju modré nohavice a pod. Pripadne davame otazky: Kolko deti mad Ciapku? Kolké dieta v poradi md ruZovy $al?
Uloha je vhodna aj na preopakovanie kvantifikovanych vyrokov vsetky, nie vsetky, kaZdy, Ziaden. Kolko deti md $di? Vsetky.
Kolko deti md na nohdch lyZe? Ziadne.

70/4

Ziaci si precvituju poradie a pozornost. Uloha patri medzi naro¢nejéie. Niektori Ziaci budi potrebovat pomoc pedagdga,
pripadne spoluziaka. Ziakom vysvetlime, 7e v prvom rade pracujeme s kruhmi, v druhom rade s valcami, pricom jednotlivé
rady nemajl ni¢ spoloéné. Ziaci vyfarbuju zlava doprava zelenou prvy, treti, Siesty a 6smy kruh, potom pokracuju inou
farbou. V druhom riadku vyfarbuju valce. Ziaci si opakuju nazvy priestorovych Gtvarov.

llustraciu s lienkou mézZu Ziaci vyfarbit, pripadne utvorit dalSie Ulohy. (Z desiatich viociek su 4 viocky modré, ostatné su
biele. Kolko je bielych vlociek? a pod.)

70/na okraji

Z Pri rieSeni tlohy si Ziaci md7u pomdct manipulaciou s palickami, potom u? riesenie len zakreslia. Ziaci prekladaji jednu
palicku tak, aby vznikol trojuholnik, a jednu pali¢ku tak, aby vznikol Stvorec.
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Manipulacna hra 20

Ciel: Vyuzit vedomosti o porovnavani Cisel v hre.

Pomadcky: karticky s ¢islami 0 — 10

Uloha: Ziaci pomie$aju a poukladaju karticky s ¢islami na seba, licom k lavici. Hraju vo dvojiciach. Kaidy z dvojice si berie
kartu z vrchu svojho balicka. Karti¢ku otoci a polozi na lavicu. Spolo¢ne urcia, ktora karta ma vacsie Cislo, a ten ziak, ktory ju

poloZil na lavicu, si zoberie obe karty. Ak su ¢isla rovnako velké, kazdy z hracov si berie svoju karticku spat. Ucitel na hru
vymedzi urcity ¢as a po uplynuti tohto ¢asu si obaja Ziaci zrataju pocet karticiek. Vyhra Ziak s vyssim poctom karticiek.

Obmena: Hra sa da hrat aZ dovtedy, kym jeden Ziak neziska vsetky karticky.

71.strana:

Pojmy: sucet, rozdiel, Ciselny rad

Ciel

Farebne odlisit sucet a rozdiel. RozloZit ¢islo 10 na dva scitance. Vyznadit parne a neparne Cislo. Pomocou znazornenia
pochopit vztah medzi s¢itanim a odcitanim ako dvoma opaénymi operaciami.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 10

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0Od¢itanie do 10

Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady Eisel v ¢iselnom obore do 10
Rozklady ¢isel/Rozklady cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Hlavny motiv strany: zima (zimné oblecenie, spravna obuv)

Praca so stranou:

Na motivaciu vyuZijeme opit zimné obdobie (napr.: zimné oblecenie, spravna obuv). Ulohy st zamerané na séitanie
a od¢itanie v obore do 10, vztah medzi prvkami na séitanie, od¢itanie a vysledkom, na analégiu séitania a od¢itania. Ziaci si
opakuju rozklad ¢isla 10, zdokonaluju si poctarske zruénosti, pamatové pocitanie, ziskavaju viac skusenosti z vyuZitia
suvislosti medzi s¢itanim a odéitanim.

71/1

Ziaci najprv poéitaju a potom vyfarbuju ¢iapky podla toho, ¢&i je vysledok sucet alebo rozdiel. Opakuju si pojmy stcet,
rozdiel.

71/2

Uloha je uréend na spoloénd pracu. Ziaci rozkladaju &islo 10, doplfiajd druhy s¢itanca. Hned uréujy, & je s¢itanec parny
alebo neparny.

71/3

Ziaci si pri rie$eni pomahaju vyfarbovanim. Dopisuju priklady na odéitanie a rozdiely.

71/4

Ziaci pozoruju ornament (vzor). Potom kreslia a vyfarbuju dalsie ornamenty. Kazdy novy musi mat 10 vyfarbenych
obdiZnikov. Ornamenty mézu mat rézne tvary a farby. llustraciu lienky mdzu Ziaci pouZit ako malovanku alebo k obrazku
md&zu vytvorit matematické ulohy.

71/na okraji

2 Ulohu riesia Ziaci podla zadania. Na obrazku je mobilny telefén, ktory ma tlacidld v tvare lienok. Kazdé tlagidlo md iny
pocet bodiek. Ziaci si opakuju pocty, zapisuju pocet pismen v riadkoch. Ak to dokdziu, mdzu pismena (slovd) preditat
a do posledného riadku dopiSu svoje meno.

Pamétova hra 11
Ciel': Rozlisit a spravne napisat Cislo.

Pomacky: na papieri vytlacena prazdna tabulka 3 x 3, ceruzka
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Uloha: Ucitel rozdeli ziakov na skupiny a kaZdej skupine rozda mall prazdnu tabulku 3 x 3. Na zadn( stranu tabule ucitel
nakresli tabulku 3 x 3, do ktorej zapise rézne Cisla (0 —10), ¢&isla sa nemdzu opakovat. Uditel tabulu s tabulkou otodi
k Ziakom na 1 mindtu. Po minute tabulu otodi od Ziakov Ulohou Ziakov je do svojich malych tabuliek dopisat ¢isla presne
na tie isté policka, kde ich videli na tabuli v ucitelovej tabulke.

Obmena: Ziaci md7u pracovat vo dvojiciach alebo kazdy sam.

72. strana:

Pojmy: vpravo, vlavo, Ciselny rad

Ciel’

Orientovat sa v ¢iselnom rade a doplnit ¢isla do Ciselného radu. Zapisat poradie radovou Cislovkou. Vyznadit parny
a neparny pocet. Dokreslit obrazok podla osovej simernosti v stvorcovej sieti. Zapisat po¢et geometrickych Utvarov.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4
Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v ¢iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: zima (zivocichy v zime)

Praca so stranou:

So ziakmi vedieme motivacny rozhovor o zime, zmenach pocasia, Zivocichoch v zime, Zivocichoch, ktoré najlepsie prezivaju
vdrsnych zimnych podmienkach. Ulohy st zamerané na séitanie a odéitanie vobore do 10. Ziaci si opakuju rastuci
a klesajuci rad a radové ¢islovky, zdokonaluju si poétéarske zruénosti a paméatové poditanie.

Pozndmka: Odporucame interaktivne vyucovanie na danu tému s vyuZitim hlavného motivu.

72/1

Ziaci by mali postupovat systematicky. Hladaju dvojice &isel, ktoré maji sucet 10. Najdené dvojice vyfarbia rovnakou
farbou. Ak potrebuji pomoc, pedagdg by im ju mal poskytnut.

72/2

Ziaci dopliriaju rad &isel. Doplnenim chybajicich &isel vzniknd rastdce a klesajuce rady &isel. Ziaci si opakuju usporiadanie
Cisel a orientdciu v Ciselnych radoch.

72/3

Uloha priamo suvisi s motivaciou, s fiou priklady s tu¢niakmi. Ziaci vypocitaju priklady a spajaju ich so spravnym
tucniakov ma $al? Kolko tucniakov md zdvihnuté kridla? Dichotomicky delia na dve skupiny podla dvoch vlastnosti Ma
$al/Nema $al, Ma zdvihnuté kridlo/Nemd zdvihnuté kridlo. Rozdelte tucniaky podla iného znaku. Ziaci si uréia vlastné
kritérium triedenia tucniakov.

72/4

Ziaci pozoruju obrazok a zapiu poradie. LyZiari idd doprava, preto je prvy lyZiar vpravo. Pripomenieme im pisanie bodky
v radovej ¢islovke. Ziaci si zopakuju pojmy vpravo, viavo. Uloha je vhodna na opakovanie pojmov stvisiacich s orientaciou
v rade pred, za, hned pred, hned' za, predposledny, posledny, nasledujci. Ziakom mdzeme zadavat doplfiujice otazky: Aku
farbu ma lyZiar na lanovke, nasledujuci za Zltym lyZiarom a pod.

72/5

Ziaci uréuju, ¢ st pocty vo vrectgkach parne alebo neparne. Pri uréovani parne/neparne si mdZeme pomaoct znazornenim
alebo akymkolvek inym spésobom.

72/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci dokresluju obrazok v Stvorcovej sieti (podla stredovej osi). V druhej uUlohe zapisuju pocet
geometrickych Utvarov. Pri pocitani nerozlisuju velkost. V tejto Glohe si Ziaci precvi¢uju pozornost a orientaciu a opakuju
geometrické Utvary.
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Pohybova hra 17

Ciel: Rozoznat zakladné a radové Cislovky.

Pomdcky: Ziadne

Uloha: Utitel postavi pred tabulu pat Ziakov. Zaéne im dévat pokyny, ktoré neskdr mozu zaddvat aj spoluZiaci, ktori ostali
na miestach. Podstatné je, Ze pokyny musia obsahovat zékladnu alebo radovu &islovku. Napr.: Traja Ziaci vyskocia. (Z tych
piatich Ziakov pred tabulou traja po dohode vyskocia.) Treti sprava si kvokne. Dvaja sa otocia. Druhy zlava péjde k dverdm

a pod. Hra je trosku narocnejsia, zo zaciatku bude nutné, aby ucitel Ziakom pomahal, ale neskor si Ziaci rozdiel medzi
Cislovkami uvedomia a budi pokyny plnit bez problémov.

73. strana:

Pojmy: Ciselny rad — klesajtci, rastuci, Cisla 0 az 10, poradie 1. az 10., pojmy usporiadania, pojmy z geometrie

Ciel:

Spéjat Cisla vzostupne alebo zostupne v ¢iselnom rade. Zapisat pocet geometrickych Gtvarov. Séitat a odditat prirodzené
¢isla do 10 r6znymi spbsobmi.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
S¢itanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4
Geometria/Trojuholnik, Stvorec, obdiZnik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Pri praci so stranou pokracujeme v motivacii o zime. Strana je zamerand na opakovanie pred overovanim vedomosti,
s¢itanie a od¢itanie v obore do 10. Ziaci sa zdokonaluju v séitani a odéitani do10 a upeviiuju si geometrické ucivo.

73/1

Spravnym spojenim bodov vznikne obrazok. Ziaci spajaju body podla ¢isel vzostupne alebo zostupne. Vzniknu &iselné rady,
na ktorych si Ziaci m6Zu opakovat usporiadanie.

73/2
Ziaci pracuju ako na strane 67/3. Pred riedenim si zopakujeme pojmy riadok, stipec, tabulka, ddaj.
73/3

Ziaci zistia a zapi$u pocet pouZitych geometrickych UGtvarov v kazdom obrazku. Geometrické Utvary v obrazkoch vyfarbia
podla danych farieb. Nakoniec pomenuju zimné Sporty, ktoré si zndzornené obrazkami.

73/na okraji

2 Ziaci riedia zloZitu refazovi Glohu. Postupuju v smere $ipok.
Manipulacnd hra 21

Ciel: N4jst pravidlo postupnosti a pokracovat v postupnosti.
Pomaocky: geometrické utvary

Uloha: Ucitel Ziakom nakresli na tabulu postupnost z geometrickych Utvarov. Ziaci si rovnakd postupnost znazornia
na svojich laviciach geometrickymi Utvarmi, pokuisaju sa odhalit pravidlo postupnosti a pokracovat v nej.

Obmena: Ziak si vytvori svoju vlastnt postupnost. Vymeni si miesto so svojim susedom aten sa pokusa pokracovat
v postupnosti. Nasledne sa Ziak vrati na svoje miesto a postupnost po svojom spoluziakovi skontroluje.
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74. strana:

Pojmy: ¢iselny rad, najvédcsie — najmensie, sucet — rozdiel, znaky porovndvania, geometrické Gtvary

Ciel:

Poskytnut priestor na overenie vedomosti ziakov v &iselnom obore do 10. Ziak by mal v ¢iselnom obore do 10 vediet:
Usporiadat ¢isla podla velkosti. S¢itat a odcitat ¢isla do 10. Matematizovat redlnu situaciu. Doplnit ¢iselny rad. Zapisat
pocet geometrickych utvarov.

Hlavny motiv strany: vesmir

Charakteristika strany: strana na overenie vedomosti
Prdaca so stranou:

Strana je motivovana témou vesmir. Strana je uréena na overenie vedomosti. Ulohy st postavené na zéklade prebraného
udiva. Ziaci sa s podobnym typom uloh u stretli. Citali a pisali ¢isla 1 aZ 10, porovnavali ¢isla, zoradovali &isla podla velkosti,
naudili sa orientovat v Ciselnom rade, s¢itovali a odcitovali ¢isla v obore do 10, poznaju pojmy sucet a rozdiel, vymyslali a
riesili slovné dlohy, riesili dlohy so zakladnymi geometrickymi Utvarmi aj retazové ulohy. Vsetky tieto ¢innosti si Ziaci
zopakuju pri overovani vedomosti. Ziaci pracuju samostatne.

Riesenia uloh ndm poskytnu informacie o zvladnuti niektorych kluéovych typov dloh a prehfad o nadobudnutych
vedomostiach. Nie je dobré vnimat tato stranu ako testovi. Ulohy mdzeme riesit aj na viacerych vyucovacich hodinéch.
Ziaci svoju pracu mdzu ohodnotit pomocou jednej z troch tvariciek. Vyfarbia tvari¢ku, ktora vystihuje, ako sa im darilo:
darilo sa (vedel som vyriesit vsetky ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieseni som mal s niektorymi
ulohami taZkosti, nevyriesil som ich), nedarilo sa (nevedel som vyriesit vécsinu uloh, boli ndrocné).

Poznamka: Trojstupriové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otdzky (v ktorej tlohe sa im darilo a pri ktorych ulohdch mali
problémy). KaZdu vyriesenu ulohu moZno obodovat prislusnym poctom bodov.

Sebahodnotenie Ziakov sa nemusi zhodovat s hodnotenim pedagéga.

74/1

Ziaci zoraduju ¢&isla od najmensieho po najvacsie. Pri zoradovani mozu zapisané ¢&isla preciarknut.

74/2

Ziaci si pri rie$eni pomahaju flubovolnym sposobom.

74/3

Ziaci riesia retazové priklady. Postupuju v smere 3ipky.

74/4

Ziaci pozoruju &isla a doplnia chybajuce v &iselnom rade. Rad rastie zfava doprava.

74/5

Ziaci si moZu pri porovnavani pomdct [ubovolnym spdsobom.

74/6

Ziaci pozoruju obrazok, zostavia Ulohu a vyriesia ju.

74/7

Ziaci zistia a zapi$u pocet geometrickych utvarov do tabulky. Zhodnotia vysledok a obrazok vyfarbia. Nakoniec sami seba
ohodnotia v spodnej ¢asti — ako sa mi darilo. Vyfarbia tvaricku, ktora vystihuje ich Gspech v préci i naroénost uloh.

75. strana:

Pojmy: pred, za, hned'pred, hned za, logické pojmy pravda — nepravda, Ciselny rad

Ciel:

Rozhodndt, ¢i je zapis pravdivy alebo nepravdivy. Urcit druhého séitanca dopocitanim k prvému scitancu. Doplnit ¢isla do
Ciselného radu na ciselnej osi. Dokreslit dany pocet a vysledny pocet zapisat.

Praca s CD:

Séitanie a odd¢itanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10
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Scitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Praca so stranou:

Ulohy na strane st zamerané na sé¢itanie a odditanie v obore do 10. Ziaci si opakuju logické pojmy pravda — nepravda.
RieSia r6zne typy uloh na danu tému.

75/1

Ziaci pracuju samostatne. Vyrieia tlohu. Zistia, ¢i bola vyriedend spravne. Zapigu, ¢ bol zapis pravdivy (P) alebo nepravdivy
(N). S podobnou ulohou sa u? Ziaci stretli. V tejto dlohe neopravuju nespravne vysledky, len vyslovuju vyroky o pravdivosti
a nepravdivosti zapisu.

75/2

Uloha je uréenad na spolo¢nt précu. Ziaci riesia s¢itacie pyramidy. Odporti¢ame spoloéne vysvetlit postup pri rieseni
takychto Uloh. Prva pyramida je vzorova. Ziaci hladaji druhého séitanca, pripadne obidva séitance (v pripade dvoch
s¢itancov ma uloha viac rieseni, je divergentnad). Pri rieSeni tejto Ulohy mézu Ziaci vyuZit rozklad Cisel.

Pozndamka: Niektoré pyramidy maju viac rieseni.

75/3

Ziaci zistia aktualny pocet. Potom dokreslia vidy 3 predmety a zapidu koneény pocet (postupuji pocitanim po jednom,
pripadne scituju 4 + 3 =7).

75/4

Ziaci doplriaju chybajuce &isla v ¢iselnom rade. Ciselny rad patri do jednorozmerného — linedrneho usporiadania. Ziaci si
opakuju pojmy pred, za, hned' pred, hned' za, predposledny, posledny, nasledujuci a predchddzajuci. Tvrdenia tvori najskor
pedagdg, neskdr ho mozu nahradit aj Ziaci. Napr.: Hned' za ¢islom 4 sa nachddza Cislo 5 alebo po Cisle 6 nasleduje ¢islo7
a pod.

75/5

Ziaci pokracuju v predzna¢enom vzore. Kreslia (pi$u) velké tlatené M pomocou bodov. Precvicuju si pozornost, orientaciu
a kreslenie rovnych ciar (priprava na rysovanie).

75/na okraji

g Ziaci hodnotia pravdivost vyrokov. Pri kazdej vete oznadia, €i je to pravda alebo nie je. Ziaci si znova opakuju logické
pojmy pravda — nepravda.

Krokova hra 10

Ciel: Dokazat, ¢i je dany vyrok pravda alebo nepravda.

Pomaocky: papiere A4, na kazdom jedno velké Cislo od 1 do 10

Uloha: Ziaci poukladaju papiere s ¢islami do vzostupného ¢&iselného radu. Jeden z dvojice Ziakov sa postavi na zaciatok
&iselného pasu. Druhy z dvojice povie priklad, napr. 3 + 2 = 5 (priklad sa mdZe zapisat aj na tabulu). Ziak pri krokovom pése
sa postavi na Cislo tri, odkrokuje 2 kroky vpred a povie cislo, na ktorom stoji. Usudi podla zhody cisel, ¢i dany vyrok je
pravda alebo nepravda. Pokracuje ina dvojica Ziakov.

76. strana:

Pojmy: Ciselny rad 0 az 10, pojmy usporiadania

Ciel’

Zapisat pocet eur. Vytvorit slovnu tlohu na od¢itanie. RozloZit Cislo inym spésobom. Najst a vyznacit cestu v jednoduchom
bludisku.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4
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Hlavny motiv strany: euro — mince a bankovky

Praca so stranou:

Témou strany je euro — mince a bankovky. Praci na nej by mal predchadzat rozhovor o tom, aké peniaze redlne pouZivame
pri nakupovani, plateni Sekov a podobne.

Ziaci si maju prakticky vyskugat pracu s peniazmi — napodobneninami periazi. (Najdu ich v prilohe pracovnej u¢ebnice.)

Pri manipulécii s peniazmi si zaroven Ziaci opakuju spoje séitania a odéitania do 10. Pedagég méze vyuzit hru na obchod,
predaj a ndkup, pripadne praktickd ukdzku nakupovania v obchode. Ulohy st zamerané na scitanie a odéitanie v obore
do 10, pracu s eurom — mincami a bankovkami, rieSenie rovnic a slovnych uloh.

76/1

Ziaci rie$ia Ulohu o nasetreni uréitej sumy pefazi. Md?u si pomahat napodobeninami pefiazi. Ku kazdej kopke méziu
vymysliet meno osoby. Na riadky zapiSu prislusné sumy. Doplfiujicimi tlohami méze byt: Kto nasporil najviac? Kto nasporil
najmenej? a podobne.

76/2

Ziaci Glohu rieia lubovolnym sp&sobom (riegia rovnice).

Pozndmka: Pojem rovnice nepouzivame.

76/3

Uloha je uréena na spoloént pracu. Ziaci by znovu mali manipulovat s napodobeninami pefiazi. Hladaju moznosti, ako
zaplatit 5eur (2+2+1al+2+2a2+1+2jetdistd moznost). Mozné rieSeniast:2+1+1+1alebol+1+1+1+1
alebo 5.

76/4

Ziaci maju vytvorit slovnt tlohu podla obrazka. Na obrazku su tri predmety a tri sumy. Ziaci postupne zapi$u sumy do
okienok tak, aby vznikol priklad s troma s¢itancami. Priklad vyriesia.

76/5

Uloha nadvazuje na Ulohu 4. Vysledok z tlohy 4 Ziaci zapi$u do ruzového okienka. Potom spolo¢ne alebo samostatne
vymyslaju pribeh. Nakreslia ho, zapisu priklad a vyriedia ho. (Ulohu podobného typu u? iaci riesili — mala, minula, ostalo
Jej.)

76/na okraji

2 Ziaci hladaju v bludisku cestu k bankomatu (je potrebné vysvetlit pojem). Postupuju v smere $ipky. Ziaci si precvicuju
orientaciu, postreh a kreslenie krivych Ciar.

Hra s peniazmi 1

Ciel: Znazornit dand sumu manipuldciou s modelmi penazi.

Pomacky: modely penazi pre kazdu dvojicu 2 x5€,4x2€,4x1€

Uloha: Dvojice vyloZia na lavicu vietky peniaze. Utitel zadd Ziakom sumu, ktor( maju Ziaci peniazmi znazornit. Ziaci si
odoberu z pripravenych penazi prave tolko, aby znazornili sumu, ktoru ucitel zadal. Ucitel skontroluje, ¢i Ziaci odobrali
spravnu sumu.

Pozndmka: Ziaci si modely periazi méZu vyrobit na vytvarnej vychove, prip. vytlaéit z internetovej stranky www.aitec.sk.

77. strana:

Pojmy: riadok, stipec, ¢iselny rad, pocet, poradie, porovnavanie, séitanie, odéitanie, pojmy orientacie

Ciel’

Porovnat dve Cisla relaénymi znakmi >, <, =. Doplnit rieSenie nerovnice. S¢itat a od¢itat prirodzené Cisla do 10. Precvicit
orientaciu v Ciselnej sieti.

Hlavny motiv strany: vyznam zdravej stravy a Sportové aktivity deti v zime

Charakteristika strany: projektova strana
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Praca so stranou:

Praci na strane by mal predchddzat motivaény rozhovor o vyzname zdravej stravy a Sportovych aktivitich deti v zime.
Pedagdg mbzZe ako motivaciu na Uvod hodiny vyuZit interaktivne vyucovanie (prezentdcie na danu tému). Strana obsahuje
rozvijajuce a upeviujuce Ulohy na porovndavanie Cisel relacnymi znakmi>, <, =, Ulohy na pracu s ¢iselnym radom, orientaciu
v Ciselne;j sieti, s¢itanie a odéitanie ¢isel v obore do 10. Praca méze byt frontalna, v skupinéach, pripadne vo dvojiciach. Zalezi
vSak na pedagdgovi, aky postup zvoli (s prihliadnutim na matematické schopnosti a zru¢nosti kazdého Ziaka).

Ulohy st prepojené so Zivotom. Ziaci sa naucia pracovat samostatne, ale aj v kolektive.

77/1

Ziaci porovnavaju a doplifiaju relaéné znaky>, <, =. Ak treba, dopifiaju vhodné &islo (riesia nerovnice). Tieto tlohy maju viac
spravnych rieeni. Ziaci si pomahaju lubovolnym spdsobom.

Pozndmka: Pojem rovnica nepouzivame.

77/2

V kazdom rade Ziaci oznacia sedadla ¢islami 1 aZ 10. Spoloéne uvaZzujeme, ako by sa dalo zistit, kolko sedadiel je spolu.
Pozndamka: Pojem rovnica nepouZivame.

77/3

Ziaci pozoruju obrazky a vytvoria k nim slovnt tlohu typu a — b — ¢, ktorti nasledne zapisu.

77/4

Ziaci zistia aktudlny pocet. Potom odobert vidy 3 predmety a zapi§u koneény pocet (postupuji poéitanim po jednom,
pripadne odcituju 4 —1 = 3).

77/5

Ziaci riesia priklady a podla vysledku vyfarbia puky. Vysledky, ktoré nevedia priradit ani k jednej brane, vyfarbia zelenou.
Na zaver mozu zistit, kolko pukov padlo do ktorej brany a ktoré muzstvo vyhralo.

77/na okraji

g Ziaci pozoruju pocet bodiek na kockdch. V pripade, Ze je pocet bodiek parny, ziaci kocku vyfarbia. V pripade, 7e je pocet
bodiek neparny, Ziaci nemusia robit nic.

Manipulacnd hra 22

Ciel' Stanovit, ¢i je dany pocet parny alebo nepérny

Pomécky: drobné predmety, ktoré sa daju uzavriet v ruke

Uloha: Ucitel zoberie do ruky neurcity pocet drobnych predmetov. Ziaci sa snaZia spravne tipovat, ¢ je pocet predmetov
v ruke ucditela parny alebo neparny. Svoj tip potom overia rozdelenim predmetov na dve skupiny. Ak Ziaci hru pochopia,
mézu ju hrat aj vo dvojiciach.

78. strana:

Pojmy: vyssi, nizsi, uzsi, Sirsi, kratsi, dlhsi, najvyssi, najdlhsi, najkratsi

Ciel’

PrecviCit pojmy na porovnavanie: dlhsi, kratsi, vyssi, nizsi, uzsi, najdlhsi, najkratsi. Porovnat predmety a osoby podla
velkosti, dizky, vyiky, veku.

Praca so stranou:

Strana je projektovd, obsahuje rozvijajuce a upeviujuce uUlohy na precvi¢enie pojmov na porovnavanie: dlhsi, kratsi, vyssi,
z rozhovoru o potrebe porovnavania podla dizky, vyiky a pod. v Zivote ¢loveka. ZaleZi viak na pedagdgovi, aky postup zvoli
s prihliadnutim na matematické schopnosti a zruénosti kazdého Ziaka. Ulohy nemusia Ziaci riesit na jednej hodine. Ulohy na
projektovych stranach maju podporovat rozvoj matematického myslenia, nutia Ziakov objavovat nové poznatky, davaji im
vacsi priestor na sledovanie postupu. Ulohy st prepojené so Zivotom. U&ia Ziakov riesit aj iné ako typické problémy. Ziaci sa
naucia pracovat samostatne, ale aj v kolektive.
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78/1

78/2

Ziaci vyfarbuju oblecenie vysieho z dvojice. Uéitel moZe zadavat aj pokyny: Na druhom obrdzku nizsiemu z dvojice vyfarbi
tricko zelenou a pod. V tomto cvi¢eni mézu tvorit Ziaci pravdivé a nepravdivé vyroky, napr.: Chlapci na poslednom obrdzku
maju loptu. Ostatni spoluziaci uréuju, ¢ je dany vyrok pravdivy alebo nepravdivy. Ziakom vysvetlime, e pokial
porovnavame vysky oséb, nehovorime vacsi, mensi ale vyssi, nizsi.

78/3

Ziaci vyfarbuju nizsieho z dvojice. Utitel moze zadavat aj pokyny: Na prvom obrdzku vyssiemu z dvojice vyfarbi korunu a
pod. Aj vtomto cviéeni mozu tvorit Ziaci pravdivé a nepravdivé vyroky, napr.: Dievéa na poslednom obrdzku ma nohavice.
Ostatni spoluZiaci urcuju, ¢i je dany vyrok pravda alebo nepravda.

78/4

V tomto cviteni porovnavaju ziaci dizky drevenych latiek. PouZivaju vyrazy kratdi, dihgi. Bolo by vhodné, keby Ziaci
pokracovali porovnavanim predmetov v triede.

78/5

je zo skupiny druhy najvyssi? MoZeme so Ziakmi precvicit aj radové Cislovky: Prvému zlava vyfarbi nohavice modrou. Tento
obrazok je vhodny aj na precviCenie negacie vyrokov. Najprv Ziaci vytvoria vyrok: Chlapcek mad ciapku. Potom vytvoria
negaciu vyroku: Chlapcek nema ciapku.

78/6,7

Obidve cvi¢enia nadvizuju na predchdadzajuce. Ziaci hladaju najkratsi a najdlhéi klinec. Tato Uloha je viak staZena tym, Ze
klince nie st vjednej rovine. Ziaci si pri porovnavani pomahaji [ubovolnym spdsobom. Dopliiujicimi vyrazmi na
precviCenie pri praci s tymito obrazkami mozu byt radové Cislovky, vyroky pravda, nepravda, predposledny, posledny, prvy
a pod.

79. strana:

Praca so stranou:

Na strane sa nachadza Stvorcova siet, ktord Ziaci vyuzivaju podla pokynov pedagdga. Siet sltizi ako pomdcka na kreslenie
a rysovanie pravidelnych utvarov.

80. strana:

Pojmy na zopakovanie: zhrnutie prebranych pojmov

Hlavny motiv strany: zimné preteky (zabavna hra s lienkou)

Praca so stranou:

Na strane sa nachadza zabavna hra s lienkou na upeviiovanie uciva v prvom polroku. Ziaci pouZivaji hraciu kocku a figurku.
Hadiu kockou a podla hodeného ¢&isla a legendy postupuji v hre. Hru mézu hrat viaceri hra¢i (podobne ako Clovece,
nehnevaj sa! alebo iné hry s kockou a figurkou).
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