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Metodické poznamky k 2. €asti pracovnej ucebnice Matematika pre prvakov

1. strana:

Pojmy: vzostupny a zostupny Ciselny rad, pojmy usporiadania, kriva ¢iara, uzavreta cCiara, farby, smery

Ciel

Dopocitat do daného poctu. Doplnit vzostupny a zostupny Ciselny rad. Scitat a odéitat prirodzené dCisla
do 0. Doplnit znaky séitania a odcitania, aby platila rovnost. Odhadnut pocet a porovnat ho
so skutocnostou.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢&itanie do 10
Scitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o zime, snehu, vtacikoch a starostlivosti o ne. Strana je venovana
Ulohdm na scitanie a od¢itanie do 10, dopocitavanie do 10, doplfianie vzostupného a zostupného ciselného
radu, porovnavanie poctu (o kolko menej, viac).

1/1

Ziaci zistuju nakresleny pocet. Potom postupne dokresluji do daného poctu, vtomto pripade do 10.
dopoditaju pomocou prstov na rukach. Dana uloha ma pomoct zautomatizovat rozklady ¢isla 10 (Ziaci riesia
rovnice).

Pozndmka: Pojem rovnica sa nepouZiva.

1/2

Motivaciou pri riedeni Ulohy méiu byt nakupy v obchode, hra s gulé&kami. Ziaci porovndvaju pocty pri
jednotlivych dvojiciach deti. Pri prvej dvojici deti porovnavaju pocty 1-eurovych minci. M6Zu si pomdct
Skrtanim alebo manipuldciou s papierovymi modelmi penazi. Pri druhej dvojici deti porovndvaju pocty
guldeok. Md7u si pomoct Skrtanim alebo pocitadlom. Ziaci uréuju, kto z dvojice deti ma menej a o kolko.
Odporucame pracovat spoloc¢ne a doplnit dalSie priklady, aby Ziaci pochopili, ¢o vyjadruje slovné spojenie
o kolko. Pri praci mé6zu matematicky menej zdatni zZiaci priradovanim vytvarat dvojice. Po priradeni zistia,
Ze im mince ostali a prave zvysné mince vyjadruju vztah o kolko (viac alebo menej).

1/3

Ziaci s€ituju v obore do 10. Pomdhaju si lubovolnym spésobom.

1/4

Ziaci doplfiaju spravne znaky + alebo —. Mb6zu si pomoct pozorovanim prvého a posledného ¢isla. Ak sa ¢&islo
zvaciuje, daju znamienko plus, ak sa &islo zmen3uje, daju znamienko minus. Ziakov vedieme k tomu, aby si
spravnost overili vypoétom.

1/5

Ziaci najprv zistia, ktory &iselny rad ma byt vzostupny a ktory zostupny a potom doplnia vhodné &isla.
Mozna doplriujuca uloha: Podla ilustracie snehuliaka Ziaci zistuju pocet uhlikov na jednotlivych guliach
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(spodna — 4 uhliky, prostrednd — 3 uhliky a vrchna — 6 uhlikov). Pouzijeme otazky Kde je menej a o kolko?
Kde je viac a o kolko?

1/na okraji

V prave] Casti kaZzdej strany na okraji sa nachadza zjednodusené vyjadrenie obsahu strany pomocou
znakov. Pod tym su ulohy pre Ziakov, ktori skoncili pracu skér, s charakteristickym oznacenim piktogramu
presypacich hodinZ. V prvej ulohe Ziaci najprv zistia pocet modrych Stvoréekov a potom vyfarbujd
pozadovany pocet Stvoréekov v Stvorcovych sietach. Netreba, aby sa dodrzal dany tvar z modrych
Stvorcekov. V druhej ulohe Ziak najprv odhadne pocet kruhov a svoj odhad zapiSe. Potom kruhy spocita
a pocet tiez zapiSe. Nakoniec obidva z4pisy porovna.

Pohybova hra 1

Ciel: Urcit, ¢i je poCet parny alebo neparny.

Pomocky: 20 gul z papiera

Uloha: Ziaci sa rozdelia na dve rovnaké skupiny. U&itel nakresli medzi Ziakov &iaru, ktord neméie nikto
zo ziakov prekrocit. Kazdé druzstvo dostane 10 gul. Na signal za¢nu Ziaci prehadzovat gule na stperovu
polovicu. Ciefom hry je mat na svojej polovici parny pocet gul. Po signdli o uplynuti ¢asu Ziaci nesmu
prehadzovat gule. Gule na obidvoch stranach sa spoditaju, uréi sa pocet. Ak je na oboch stranach parny
pocet, bod dostane druzstvo, ktoré malo menej gul na svojej strane. Ak je pocet gul na oboch stranach
neparny, bod neziskava ani jedno druZstvo.

2. strana:

Pojmy: Ciselny rad 0 az 10, znaky porovndvania, znaky plus a minus, séitacia pyramida

Ciel

Rozlozit Cislo na dve Cisla, ktoré sa po sucte rovnaju rozlozenému Cislu. Zapisat dany pocet. Vypocitat
sucet. Porovnat Cisla relacnymi znakmi >, <, =.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10

Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Urcovanie poc¢tu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Pocet 10

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -5

Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do10/Priklady 1 -5

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Rozklady &isel v ¢iselnom obore do 10
Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o zvieratkach v zime. Ulohy si zamerané na s¢itanie a od¢itanie
do 10, urcovanie poctu, porovndvanie, rozklady cisla 10.

2/1
Ziaci doplfiaju rozklady ¢isla 10, kazdy rozklad doplifiaji samostatne. Prvé séitance su u# napisané. Ziaci
doplnaju len druhé scitance.

Pozndmka: Je vhodné, aby Ziaci nedoplriali chybajice &isla mechanicky, ale aby kaZdy rozklad riesili ako samostatn tlohu.

4
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2/2

Ziaci pozoruju nakresleny pocet guliek a zapidu ho. Ulohu mdzeme rozsirit zadanim Dokresli vZdy do 10.
Ziaci si mo6zu pomoct i rozkladmi z tlohy 1.

2/3

Ziaci s¢ituju a od&ituju v obore do 10. Pri riedeni si pomahaju [ubovolnym spésobom.

2/4

Ziaci doplfiaju sucet dvoch ¢isel do horného radu.

2/5

Ziaci porovnavaju dvojice &isel. Vacsie &islo z dvojice zakrizkuju a zndzornia pocet ¢iarkami.

Pozndmka: Pri poslednej dvojici sa nedd urcit vdcsie Cislo.

2/na okraji

Z V ulohe pre Ziakov, ktori skondili pracu skor, si Ziaci zvolia a napiSu lubovolné ¢isla do 10 a porovnaju
dvojice ¢isel. Cisla sa m6zu opakovat. Ziaci si poméahaji fubovolnym spdsobom.

Logicka hra 1

Ciel: Orientovat sa v Ciselnom rade.

Pomocky: tabula, krieda

Uloha: Veduci ziak napi$e odzadu tabule ¢&islo od 0 do 10. Ostatni Ziaci hadaju, ktoré &islo veduci Ziak
napisal na tabulu. Ziaci véak moéZu poufzit len také otdzky, aby veduci Ziak mohol odpovedat iba slovitkami

.....

ale nebude to spravne &islo, vypaddava z hry a nesmie ddvat dalie otdzky. Ziak, ktory &islo uhddne, moze
vymenit veduceho Ziaka.

3. strana:

Pojmy: digitalne &islice, ¢iselny rad, pojmy usporiadania, tabulka, riadok a stipec, Udaj

Ciel

Dokreslit do daného poctu. Orientovat sa v tabulke. S¢itat a odcitat prirodzené cisla do 10. Oboznamit sa
s digitdlnymi Cislicami a ¢islami.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10
Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Sé¢itanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10S
Citanie a odc¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 4

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany je zima (iné druhy Zivolichov, spbdsob Zivota, prostredie, tucniaky...), vyuzitie
interaktivneho vyucovania — Zivot tu¢niakov. Ulohy na strane si zamerané na séitanie a odéitanie do 10,
dokreslovanie do daného poctu, pracu s tabulkou.

3/1

Ziaci najprv vypocitaju priklady na brudkach tuéniakov. Vysledky mézu napisat na brugkd tuéniakov alebo
pod ne. Po kaidom vypocitanom priklade Skrtnu dalSieho tucniaka a povedia si, kolko tucniakov je
Skrtnutych a kolko je neskrtnutych. Napr. 10 — 1 = 9, Skrtnu 1 tucniaka a povedia: 1 skrtnuty tucniak a 9
neskrtnutych tucniakov. Tato Uloha ma pomoct zautomatizovat rozklady cisla 10.

5
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3/2
Ziaci najprv pozoruju pocet uréeny &islom v strede, potom uréuju pocet nakreslenych vio¢iek a postupne
dokresluju do prazdneho trojuholnika vio¢ky do daného poctu.

Poznamka: Matematicky nadani Ziaci urcia a dokreslia chybajuci pocet hned.

3/3

Ziaci s¢ituju do 10. Pomahaju si lubovolnym spésobom. Poéitaju v smere riadok — stipec.
Pozndmka: Pred prdcou s tabulkou je vhodné pripomentit si, ¢o je riadok a ¢o stipec tabulky.

3/4

Bolo by vhodné, aby Ziaci najprv vypocitali vietky priklady a napisali k nim vysledky. Potom zac¢nu triedit
priklady s rovnakymi vysledkami a vyfarbovat ich rovnakou farbou. Spravne riesenie — farebné diagonalne
pruhy. Ulohu mozno doplnit otazkami tykajucimi sa ilustracie: Kolko zvieratiek je na obrdzku (na plote,
na snehuliakovi)?Kolko vtdcikov je na plote (na snehuliakovi)? O kolko je viac vtdcikov na plote ako
na snehuliakovi?

3/na okraji

Z Ziaci, ktori skonili pracu skér, v Ulohe pozoruju apotom priraduji spravne tvary &isel napisanych
&islicami k digitalnym. Uloha je vhodnd najmé pre prakticky Zivot.

Manipulacna hra 1

Ciel: Rozhodnut o pravdivosti tvrdenia.

Pomocky: zelena a Cervena pastelka, vypocitané priklady na kartickach (1 karticka, 1 priklad)

Uloha: Ziaci si poloZia pred seba zelenu a €ervenu farbicku. Ugitel im ukdze vypoéitany priklad. Ziaci
posudia, Ci je vypocitany sprdvne alebo nie. Ak je vypocitany spravne, zdvihnua zelenu farbicku, a ak
nespravne, zdvihnu cervenu farbicku. Farbic¢ky dvihaju na povel ucitela.

4, strana:

Pojmy: vzostupny a zostupny Ciselny rad, pojmy usporiadania, znaky scitania a odc¢itania, rovnd a krivd
Ciara, farby predmetov

Ciel’

Vytvorit, zapisat a vypocitat priklady na séitanie a odéitanie. Doplnit vzostupny a zostupny Ciselny rad.
Identifikovat pravidlo postupnosti a doplnit postupnost.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10

Scitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 - 13

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10Séitanie a odéitanie/Od¢itanie
v Ciselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: zimné Sporty, zimné oblecenie — ochrana zdravia

Praca so stranou:

Hlavnym motivom su zimné Sporty (lyZovanie) a zimné oblecenie (rukavice),. Ulohy na strane st zamerané
na scitanie a odcitanie do 10, tvorenie prikladov na scitanie a odcitanie, doplfianie Ciselnych radov.

4/1

Ziaci vytvaraju priklady na s¢itanie tak, aby vysledok bol vidy 8. Cisla mézu pouZit viackrat. MoZu tvorit aj
priklady 2 + 6 a 6 + 2 (nepovaZzujeme za rovnaké priklady).
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4/2

Ziaci pracuju ako v Ulohe 1. Tvorenie prikladov je viak naroénejsie. Niektorym Ziakom bude nutné pri
rieSeni pomoct. Ziakom moézeme pomdct, ak im povieme, Ze na zaciatku prikladu musi byt vicsie &islo,
napr. 9—4, a nie 4 — 9. Najprv zacneme vyberat vacsie Cisla (mensence).

4/3

Ziaci s¢ituju a od¢ituju v obore do 10. Pri rie$eni si pomahaju [ubovolnym spésobom.

Pozndmka: Ako pombcka méZe niektorym Ziakom sluZit pocitadlo pod ulohou — naberacky na caj.

4/4

Hlavny motiv dlohy: Ulohu je vhodné motivovat rozpravkou o rukavicke alebo rozpravanim o tom, ako si
chranit ruky pred zimou. Ziaci vyfarbuju kaidu druhid rukavicu v kazdom riadku samostatne. Spravne
rieSenie predpoklada, Ze prva a tretia rukavica v prvom rade ostane nevyfarbena (v druhom rade aj piata).

Rukavice nevytvaraju tvarovo zhodné pary, ale uloha je zarovenn opakovanim pochopenia parneho
a neparneho poctu.

4/5

Ziaci doplfaju vzostupny a zostupny ¢iselny rad. Ulohu je moiné doplnit o vyfarbovanie &isel podia
pokynov pedagdga na opakovanie pojmov suvisiacich s orientaciou v ¢iselnom rade: pred, za, hned pred,
hned’ za, nasledujuci, predchadzajiuci. Mozné zadania: Vyfarbi modrou Cislo, ktoré je hned’ za Cislom dva
a pod. Druhou moZnostou je tvorenie vyrokov a uréovanie pravdy a nepravdy: Cislo sedem je pred &islom
devit. Je to pravda. Cislo tri je vyfarbené modrou farbou. a pod. Ak mdme matematicky zdatnych Ziakov,
mozu tvrdenia tvorit aj Ziaci.

4/na okraji

g Vprvej ulohe Ziaci poditaju priklady vodorovne aj zvisle. Pri spravnom rieSeni bude vysledok
matematickej operacie v poslednom riadku a v poslednom stipci rovnaké ¢islo. V obrazku druhej tlohy Ziaci
spajaju body od najmensieho &isla po najvacsie: daréek —od 0 do 6 a tortu — od 7 do 10. Ulohu motivujeme
témou narodeninova oslava. V tretej ulohe Ziaci pozoruju farebny vzor na bubne — striedanie farebnych
plodok. Dalie tri prefarbia este raz a pokracuju vo vyfarbovani podla vzoru.

Manipulacno-pohybova hra 1

Ciel: Spravne preditat a zapisat Cislo.

Pomocky: prazdne tabulky 2 x 2 pre kazdého Ziaka, ¢isla od 0 do 10 na kartickach

Uloha: KaZdy Ziak si napi$e do tabulky 3tyri &isla od 0 do 10. Ugitel poloZi na stdl karticky s ¢islami nadol
tak, aby ¢isla nebolo vidiet. Prvy Ziak ide k stolu, vytiahne ¢islo, ukaze a precita ho celej triede. Ziaci sa
pozru do svojich tabuliek a ak tam maju také ¢islo, vyskrtnd ho. K stolu ide dalsi Ziak, vytiahne, predita
dalie ¢&islo a tak pokracujeme. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakrici Bingo! a vyhral. Hra sa moze
skondit alebo je mozné pokracovat, kym nebudu mat vyskrtané policka napr. 3 Ziaci.

5. strana:

Pojmy: o kolko viac, o kolko menej, znaky porovnavania, platidla, patri — nepatri do skupiny, geometrické
utvary, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna)

Ciel

Porovnat pocet slovami viac, menej. Porovnat, o kolko viac, o kolko menej pocitanim, vyfarbovanim alebo
tvorenim dvojic. Zapisat pocet. Porovnat ¢isla relaénymi znakmi >, <, =.

Praca s CD:

Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5
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Hlavny motiv strany: bezpecénost cestnej premavky, platidla

Praca so stranou:

Hlavnym motivom je bezpecnost cestnej premavky (autd — poruchy aopravy) a peniaze. Strana je
zamerana na urcovanie poctu do 10, zistenie pocCtu kde je menej, kde je viac a o kolko, porovnavanie,
pocitanie penazi.

5/1

Ziaci najprv zistia pocet auti¢ok na obrazku, dopisu ho do vety a potom porovnaju zisteny pocet s poétom
10 a dopisu vhodné slovo viac, resp. menej.

5/2

Ziaci potitaju hodnotu pefiazi, nie pocet minci. Vyslednd sumu zapi$u pod prislu$nt pefiazenku. Pefiazenku
s najvyssou sumou vyfarbia. V tejto Ulohe pocitame s centami. Na okraji je znak eura. S detmi mbézeme
preberat tému peniaze (¢o mbézeme nakupit za centy a ¢o mbézeme kupit za eura).

5/3,4

Ziaci pozoruju dvojice stavieb. Zistuju, v ktorej stavbe je viac kociek a o kolko, v druhom pripade menej
a o kolko. Mozu to zistit pocitanim, striedavym vyfarbovanim alebo porovnanim vysky — spodna cast
stavieb je v rovnakej vyske (odporic¢ame tento spOsob rieSenia, pretoZe sa bude pri niektorych ulohach
vyuzivat).

5/5

Ziaci porovnavaju dvojice ¢&isel relaénymi znakmi <, >, =. Pomahaju si lubovolnym spdsobom.

5/na okraji

g Ziaci v prvej ulohe dokresluju hodinovu rucicku. Zistia, o kolkej sa za&ina vyucovanie v ich $kole. Ak sa
vyucéovanie zacina o 8.00 hod., zakreslia do Stvorca hviezdicku (pripomenieme zadiatok vyucovania v Skole —
dodrZiavanie v¢asnych prichodov do skoly). V druhej Glohe na ilustracii nakladného automobilu zloZzeného
z geometrickych Utvarov uréuju pocet trojuholnikov a pocet zvySnych geometrickych Cltvaro,v -
precvi¢ujeme dichotomické rieSenie — patri/nepatri do skupiny. Poslednd retazovu dlohu Ziaci doplnaju
v smere Sipok.

Pamatova hra 1

Ciel: Preukazat schopnost orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci navrhnd, ktoré &islo od 0 do 10 bude zakazané, a preto ho nesmu vyslovit. Ugitel sa so Ziakmi
dohodne, Ze namiesto dohodnutého ¢isla budu pouzivat slovicko bum. Ucitel zad3, ¢i ide o vzostupny alebo
zostupny Ciselny rad. Prvé Cislo Ciselného radu (0 alebo 10) povie ucitel a Ziaci po jednom hovoria dalsie
Cisla ¢iselného radu s tym, Ze ak ma Ziak povedat zakazané Cislo, povie bum.

Obmena: Ziaci nehovoria len vzostupny rad, ale striedavo vzostupny a zostupny rad.

6. strana:

Pojmy: ¢iselny rad, pojmy usporiadania, znaky porovnévania, znaky plus a minus, riadok a stipec

Ciel’

Vyriesit priklad na séitanie prirodzenych ¢isel do 10. Vyuzit vysledok jedného prikladu na rieSenie druhého
prikladu. Porovnat dve prirodzené Cisla. Zoradit a zapisat Cisla do vzostupného radu. Precvi¢it spoje
odcitania do 10 inou formou.

Praca s CD:
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Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
S¢itanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5

Hlavny motiv strany: obchod — trznica

Praca so stranou:

Pracu Ziakov motivujeme témou obchod - trinica (vaZenie ovocia). Na strane sa nachadzaju ulohy
zamerané na scitanie a odcitanie do 10, rovnice, porovnavanie — viac (tazsie), menej (lahsie).

6/1

Ziaci vypoditaju priklad na séitanie. Vysledok prepidu do vedlajieho stipca a porovnaju ho s &islom
napisanym v danom riadku. Ziaci pracuju tak, Ze vyplnia celé riadky. Uloha je naroénej$ia na priestorovu
orientdciu, preto odporucame vypocitat niekolko prikladov spoloc¢ne.

6/2

Ziaci pozoruju misky vah a uréuju, ¢i bude na pravej strane vah menej alebo viac sliviek a o kolko. Spravne
rieSenie dokreslia. Potom doplnia spravne ¢isla do zapisu Ulohy vpravo a vyrieSia ju. Pri zelenych vdhach
bude priklad na scitanie a pri ¢ervenych vdhach priklad na od¢itanie.

Pozndmka: Pri tejto ulohe mozZno Ziakom prakticky ukdzat princip vdZenia na rovnoramennych vdhach: v rovnovdhe — misky
v jednej rovine, miska s vidc¢sou hmotnostou klesd a naopak.

6/3
a) Ziaci pozoruju zapis a dopifiaju vhodné ¢&isla. Uloha je divergentnd, preto vietci Ziaci nemusia mat
rovnaké riesenia (okrem rovnic).

b) Pri rieSeni mozu postupovat dopoditanim alebo znazorriovanim. Narocnejsie je zostavenie prikladov
na odcitanie.

6/4
Ziaci zoraduju &isla od najmendieho po najviciie (vzostupne) — &isla, ktoré pouZiju, mézu pre lepSiu
orientaciu preciarknut.

6/5
Ziaci pozoruju pocty gulécok v jednotlivych katuliach (postupnost), v kazdom daldom baliku je o jednu

guldeku viac ako v predchadzajicom. V poslednom bude 10 guld¢ok. Ulohu mozno rozsirit zadanim: Kolko

gulécok by bolo v baliku pred cervenym balikom? Alebo: Kolko balikov by sme museli dokreslit viavo, aby
bola v baliku len jedna gulécka?

A v

6/na okraji

£ Prva uloha je naro¢nd na pozorovanie spravneho zoskupenia farieb. Ziaci pozoruju otocené dieliky,
hladaju spravnu dvojicu a priradia jej prislu§né pismeno. Spravne rie$enie predstavuje slovo PS/K. V druhej
Ulohe Ziaci pocitaju priklady vodorovne aj zvisle. Pri spravnom rieSeni bude vysledok matematickej
operacie v poslednom riadku a v poslednom stipci rovnaké &islo.

Krokova hra 1
Ciel: Dokazat, Ze dany vyrok je pravda alebo nepravda.
Pomocky: papiere A4, na kazdom jedno velké ¢islo od 1 do 10

Uloha: Ziaci poukladaju papiere s &islami do vzostupného &iselného radu. Jeden z dvojice Ziakov sa postavi
na zaciatok Ciselného pdsu pred Cislo jeden. Druhy z dvojice Ziakov povie priklad, napr. 7 — 3 = 4 (priklad sa
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moze zapisat aj na tabulu). Ziak pri krokovom pase sa postavi na ¢islo sedem, odkrokuje 3 kroky vzad (ako
rak spésobom jeden krok vzad, prinoZit, druhy krok vzad a prinoZit — prinoZenie nie je krok). Ked odkrokuje
dany pocet krokov, povie Cislo, na ktorom stoji. Nasledne podla zhody alebo nezhody cisel usudi, ¢i bol
dany vyrok pravdivy alebo nepravdivy. Pokracuje ina dvojica Ziakov.

7. strana:

Pojmy: logické pojmy — pravda, nepravda, poradie, Ciselnd os, smery, blizSie — dalej, farby predmetov,
vpredu — vzadu

Ciel’

Vypocitat sucet postupnym priddvanim po jednom na Ciselnej osi. Matematizovat zakreslend situaciu
pouzitim daného znamienka. Zapisat poradie radovou cislovkou. Vyriesit nepriamo sformulované ulohy
v Ciselnom obore do 10. Spojit ¢as vyjadreny rucickami na ciferniku s digitalnymi Cislicami na displeji.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10
S¢itanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Sé¢itanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: zima

Praca so stranou:

Hlavnym motivom na strane je zima (lyzovacka). Ulohy st zamerané na séitanie a od¢itanie do 10, radové
Cislovky, rozklady &isel a pracu s ¢iselnou osou.

7/1

Ziaci od¢ituju a kontroluju vysledky. Nespravne vysledky $krtnu a vedla nich napisu spravne vysledky.
Poznamka: Doplniujtce otdzky typu: Je pravda, Ze 10 — 6 = 3? (Odpoved: Nie je to pravda. 10 — 6 = 4)

7/2

Dve ulohy sU na odé&itanie atretia je na séitanie. Ziaci vytvoria k danej situacii na obrazku numericky
priklad. Na prvom obrazku su Skrtnuté tri predmety a Ziaci dopisSu vysledok — pocet zvysnych neskrtnutych
predmetov. Na druhom obrazku treba Skrtnut taky pocet predmetov, aby ostalo 5 neskrtnutych — podla
prikladu. Posledna uloha je na séitanie — priklad Ziaci zostavia podla farieb lampidnov a vypocitaju ho.
Ulohu moZno motivovat témou karneval, karnevalové masky.

7/3

Ziaci po&itaju pomocou &iselnej osi (dalsi spdsob poéitania). Ziaci najprv najdu na &iselnej osi hodnotu,
ktord vyjadruje prvé Cislo z daného prikladu. Potom urobia potrebny pocet skokov podla druhého ¢isla.
Nasledne si overia, ¢i urobili dany pocet skokov. Nakoniec precitaju anapiSu hodnotu cisla, ktoru
znazornuje posledny skok. Podobnym sposobom riesia aj dalSie priklady.

Poznamka: Postup bude vhodné pouZivat pri pocitani s prechodom cez zdklad 10.

7/4

Ziaci najprv pozoruju smer, ktorym &iselny rad rastie, a potom doplfiuju chybajice radové &islovky. Kazdu
z ¢isloviek pomenuju (prvy/-d, -é, druhy/-d, -é...). Ulohu je vhodné motivovat lyZovackou (kabinkovou
lanovkou).
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Poznémka: Ulohu moZno riesit aj na modelovej situdcii. Namiesto kabinok bude 10 Ziakov. Treti a Stvrty Ziak v poradi budu
stat, ostatné deti zatial budu v drepe. Po uréeni poradia Ziak vstane. Ziakov upozornime, aby nezabudli za radovou &islovkou
pisat bodku.

7/5

Ziaci si pri rieSeni moézu pomdoct dosadzovanim alebo rozkladom ¢isla.

7/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci hladaju 5 rozdielov na obrazkoch. Rozdielne miesto oznacia fubovolnou znackou.
V tejto Ulohe si Ziaci cvitia pozornost, postreh a orientaciu. V druhej Ulohe Ziaci pozoruju ¢as vyjadreny
rucickami na ciferniku a digitalnymi ¢islicami. Rovnaké ¢asy spoja Ciarou (prepojenie s redlnym Zivotom).
Pohybova hra 2

Ciel: Zoradit Cisla vzostupne a zostupne.

Pomocky: Cisla od 0 do 10 na farebnych kartickach (farby karticiek zavisia od toho, kolko skupin chceme
vytvorit)

Uloha: Kaidy Ziak si zoberie jedno &islo. Na povel sa najprv Ziaci rozdelia podla farby na skupiny a nasledne
sa zoradia do Ciselného radu. Skupina, ktora bude zoradena prva, vyhrala.

8. strana:

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 10, pojmy usporiadania, slovné ulohy, znaky porovnavania, znaky plus a minus,
farby predmetov, kombinacie farieb, riadok a stipec

Ciel’

Doplnit ¢iselny rad. Matematizovat zakreslenu situaciu na obrazkoch. Identifikovat pravidlo postupnosti
a dokreslit postupnost. Vytvorit slovné ulohy k danému numerickému prikladu. Vyriesit s¢itaciu pyramidu.

Praca s CD:

Séitanie a odéitanie/Séitanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10

Scitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5

Hlavny motiv strany: fasiangy — karneval a masky

Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany je karneval (masky). Ulohy st zamerané na s&itanie a od¢itanie do 10, tvorenie
Uloh podla obrazkov a naopak, porovnavanie do 10.

8/1

Ziaci doplfiaju chybajice ¢&isla do vzostupného &iselného radu — od 0 do 10. Tato Uloha je vhodna
na opakovanie pojmov suvisiacich s orientaciou vrade, pred, za, hned pred, hned za, nasledujuci,
predchadzajuci.

8/2

Ziaci od¢ituju v obore do 10. Pri rieeni si pomahaju fubovolnym spdsobom.

8/3

Ziaci pracuju ako v ulohe 2.
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8/4

Ziaci pozoruju velké modré a malé modré balény. Opidu situdciu: kolko je velkych modrych akolko je
malych modrych balénov (od Ziakov sa vyZaduje hlasny komentar). Zapisu priklad na scitanie a vypocitaju
ho. Potom pozoruju pohéare s napojom a pohdre bez napoja. Opat opiSu situdciu: kolko bolo poharov
s ndpojom a kolko pohdrov sa vypilo. Zapisu priklad na odcitanie avypocitaju, kolko ostalo poharov
s napojom.

Pozndmbka: Ziakov vedieme k tomu, aby k ulohdm vytvorili aj jednoduché odpovede.

8/5

Ziaci pozoruju numerické priklady. Ku kazdému vytvoria slovnu ulohu, ktord zndzornia na obrazku. Prva
situacia — Uloha na scitanie, druha situacia — Uloha na odcitanie.

Poznamka: Niektorym Ziakom bude nutné pri rieseni poméct, najmd pri odCitant.

8/6

Ziaci pozoruju vzor a pokracuju v fiom tak, Ze kreslia volnou rukou. Medzi vzormi je medzera 1 $tvoréek
na $irku. Ziakov vedieme k tomu, aby nakreslili vonkajsi $tvorec 3 x 3 (okienka) aa? potom vyfarbili
stredovy Stvorcek.

8/na okraji

g Vprvej ulohe Ziaci pozoruju vzor apokracuji vo vyfarbovani. Potom zapiSu pocet korélikov
do prislu$nych okienok a potty koralikov porovnajd. V druhej tlohe Ziaci doplifiaju do séitacej pyramidy
chybajlce cisla.

Pozndmka: Najlepsie je doplnit chybajtce sc¢itance a potom pokracovat dalej.

Pohybova hra 3

Ciel': Orientovat sa podla pokynov v priestore.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Utitel vyberieme dvojicu Ziakov. Jeden bude mat zaviazané o¢i a bude sa pohybovat pomalymi

krokmi podla pokynov druhého spoluZiaka. Jeden krok vpravo, dva kroky dolava apod. Pozor
na bezpecnost pre hre!

9. strana:

Pojmy: Ciselny rad, usporiadanie, poradie, krivd a rovnd ciara, znaky porovndvania, plus, minus, smery,
farby

Ciel

Scitat dopocitanim druhého scitanca k prvému séitancu. Riesit Ulohy na scitanie a od¢itanie. Doplnit
Ciselny rad. Matematizovat redlnu situaciu. Vediet spéjat body pravitkom.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Sé¢itanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a odéitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5

Hlavny motiv strany: zima
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Praca so stranou:

Pracu Ziakov motivujeme rozpravanim (rozhovorom, pribehom) o vtacikoch v zime (starostlivost o ne).
Strana je zamerana na scitanie a od¢itanie do 10, porovndvanie do 10, dopoditavanie do daného cisla
(rovnice), dopliianie &iselnych radov.

9/1

Ulohu motivujeme motivaénym rozhovorom o robotoch. Ziaci pozoruju, ako robot meni &isla. Potom
pozoruju spOsob zapisu rieSenia. Postupuju zlava doprava. Pytame sa Ziakov: Ako sa zmenilo Cislo 4

.....

cely priklad 4 + 4 = 8. Ziaci nemusia kreslit ipky, ale bude vhodné, ak vyfarbia dvojice ¢isel (s¢itanca
a sucet) rovnakou farbou. Vysledky scitania dopisuju do pravej Casti. Davame pozor, aby sa dodrzalo
poradie Cisel. Po vyrieSeni Ulohy moZzu Ziaci robotov dokreslit. Pozndmka: Ziakom pripomenieme s¢itanie s nulou.
Ak k Cislu pripocitame nulu, sucet je dané Cislo.

9/2

Ulohu motivujeme rozhovorom o vtacikoch v zime, kimidlach, o prikrmovani a starostlivosti o ne. Ziaci
porovndvaju znakmi >, < alebo =.

9/3

Ziaci pozoruju ¢isla v &iselnych radoch, doplifiaju vzostupné a zostupné &iselné rady. V piatich ¢iselnych
radoch sa ¢isla zvac¢suju alebo zmensuju o 1. V poslednom rade sa ¢isla zvac¢suju o 2, ide o postupnost.

9/4

Ziaci dopliiaju Cisla tak, aby sucet alebo rozdiel bolo &islo v prepravke. Ziaci si pri rieSeni pomahajd
lubovolnym spdsobom. Ziaci do prepraviek moiu dokreslit dany pocéet semienok (podla ¢&isla
na prepravke).

9/5

Ziaci pozoruju ¢iastoéne roztopené a neroztopené snehuliaky. Opiu situaciu (vyZaduje sa hlasny komentar)
a zapidu priklad k Glohe. Priklad vypo¢itaju a vytvoria jednoducht odpoved. Uloha méZe byt na s¢itanie, ale
aj na odcitanie. Scitanie: 7 neroztopenych snehuliakov a 2 Ciastocne roztopené snehuliaky.7 + 2 = 9.
Od¢itanie: Bolo 9 snehuliakov a 2 sa roztopili. Kolko je neroztopenych snehuliakov? 9 -2 =7.

9/na okraji

g Ziaci v Ulohe pozoruju vzor a pokra€uju v iom. MoZu si poméct tak, Ze si otocia zosit. Uloha si vyZaduje
priestorovu orientdciu — posuva sa dolava, hore, dole. Ziaci Glohu riesia rysovanim pravitkom.
Manipulacna hra 2

Ciel' Scitat a odcitat Cisla v Ciselnom obore do 10.

Pomocky: nevyriesené priklady na papierikoch — vzdy tak, aby dvom Ziakom vysiel rovnaky vysledok

Uloha: Ucitel stanovi &asovy Usek (napr. 2 minGty). Na povel si kaidy Ziak zoberie papierik s prikladom.
Priklad vypocita a hovorenim vysledku si hlada dvojicu, Ziaka, ktorému vysiel taky isty vysledok. Dvojica,
ktora sa stihne ndjst pocas ¢asového limitu, ziskava bod.

10. strana:

Pojmy: rovnd a krivd &iara, znaky scitania a od¢itania, pojem sucet a rozdiel, farby, bodkova symbolika

Ciel’

Matematicky zapisat redlnu situaciu. Vyznadit rovné a krivé Ciary. Odlisit Cislice a ¢isla od pismen. Rozvijat
pozornost a priestorovu orientdciu. Scitat a odcitat Cisla v ¢iselnom obore do 10.

Praca s CD:
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Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
S¢itanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 0 do 10

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat isla od 0 do 10
Geometria/ Rovné a krivé Ciary

Hlavny motiv strany: karneval — fasiangy

Praca so stranou:

Strana je motivovana karnevalom (fasiangy). Praci na strane moézZe predchadzat zazitkové ucenie — Ucast
na $kolskom karnevale, pripadne triedny karneval. Ulohy na strane st zamerané na séitanie a od¢itanie
v obore do 10, tvorenie prikladov, rovné a krivé Ciary, na precvi¢ovanie tvarov Cislic a pismen.

10/1

Ziaci pozoruju bodky na Eelnej strane hracej kocky. Podla bodiek zapi$u priklad a vypoéitaju ho. Ziakov
motivujeme spolocenskou hrou. Upozornime ich, Ze pri redlnej hre si vSimame hornd stranu kocky.
Doplriujuca uloha: Ak maja Ziaci hracie kocky, mézu si ich sami hadzat, tvorit priklady, zapisovat si ich
do zosita a riesit ich. Hadzat kockou mozu aj dvojice Ziakov.

10/2

Ziaci prechadzaju po &iarach — najlepsie vidy inou farbou. Na konci ¢iary napidu rovnaké pismeno, aké bolo
na zaciatku Ciary. Spravne rieSenie je KARNEVAL.

10/3

Ziaci sCituju aod¢ituji — pocitaju Stvorice prikladov. Ulohu méiu robit ako samostatnd pracu.
Pripomenieme im poditanie snulou v poslednom stlpci. Pri rieeni si Ziaci poméhaju [fubovolnym
sposobom.

10/4

Ulohu motivujeme rozhovorom o fadiangoch — obdobi zabav, plesov, karnevalov. Ziaci pozoruju rovné
a krivé Ciary vroznych pismendch afarebne ich vyznacuju. Po farebnom vyznaceni pospdjaju pismena
v spravnom poradi a rozlGstia slovo fasiangy (FASIANGY).

10/5

Ulohu motivujeme rozpravanim o cirkuse. Ziaci pozoruju oble¢enie klaunov. Hladaju rovnaké obleéenia

a rovnako oble¢enych klaunov vyfarbuju. Ziaci si precvicuju pozorovaciu schopnost a schopnost porovnavat
detaily.

10/na okraji

Z Ziaci v Ulohe pozoruju pisané tvary &isel a pismen. Po tvaroch &isel prechddzaju hnedou a po tvaroch
pismen oranzovou farbickou. Ziaci triedia pismend a ¢isla. V tejto Ulohe sa nemusia zaoberat krivymi
a rovnymi ¢iarami, hoci ich tvary obsahuju.

Logicka hra 2
Ciel: Orientovat sa v Ciselnom rade.
Pomocky: lepiace papieriky, pero, kruhy s ¢islami 0 do 10 (v jednom kruhu jedno ¢islo)

Uloha: Utitel rozdeli Ziakov do dvojic. Kazdému Ziakovi prilepi na ¢elo papierik s ¢islom 0 — 10. Ziaci hadaju,
ktoré Cislo maju napisané na papieriku na Cele. M6zZu vsak pouzit len také otazky, aby spoluziak mohol
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odpovedat len slovickami ano alebo nie. Zaroven sa ani jeden Ziak nesmie pytat priamo na Cislo, napr.: Je
to ¢islo 4? Vyhra ten, kto uhadne svoje Cislo tym, Ze sa postavi na spravne Cislo v kruhu.

11. strana:

Pojmy: smery, geometrické tvary, hore — dole, vpravo — vlavo, nad — pod..., farby predmetov, vpredu —
vzadu, za, v, blizsie — dalej...

Ciel’

Urcit polohu predmetov v priestore. Urcit polohu geometrickych Utvarov v priestore. Rozlisit, pomenovat
aspravne oznacit rovinné geometrické Utvary. Zapisat pocet. Vyriesit Ulohu rozvijajucu logické
matematické myslenie.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Hore, dole, vpravo, viavo
Polohové a pozi¢né pojmy/Kde sa nachadza
Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh
Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Hlavny motiv strany: Sportové aktivity s loptou

Praca so stranou:
Hlavnym motivom strany je Sport (futbal).

Nachdadzaju sa na nej ulohy na uréovanie poctu do 10, ur¢ovanie a pomenovanie geometrickych Utvarov —
trojuholnik, Stvorec a obdlZnik, uréovanie polohy predmetu.

11/1

Ziaci pozoruju 7 obrazkov. V kazdom uréuju polohu lopty voéi hracovi alebo branke — pred, za, vpravo,
vlavo, nad, pod... Uloha rozvija schopnost pomenovat priestorové suvislosti, ktoré budi neskér potrebovat
v priestorovej geometrii. K tejto Ulohe mdzeme Ziakov nechat formulovat pravdivy alebo nepravdivy vyrok,
pripadne rozhodnut o pravdivosti vyroku. Na obrdzku je osem lépt. Chlapec v modrej Siltovke drZi loptu
v ruke. Nasledne mobzZeme rozmiestnit geometrické Utvary po triede a Ziaci urcuju, kde sa geometrické
Utvary nachddzaju (napr.: Gula sa nachddza na skrini).

11/2

Ziaci pomenuju a vyfarbuju dané geometrické Gtvary rdznych velkosti. So Ziakmi sa mdéZeme porozpravat,
¢o sa v redlnom Zivote podobad na trojuholnik, $tvorec a obdiZnik.

11/3

Ziaci zapisuju pocet pismen v jednotlivych slovéch. V poslednom riadku Ziaci doplnia fubovolné slovo.
Dopliiujuca uloha: Ktoré z tychto slov sa viaZe k futbalu, Skole a uceniu? Rozdelte slovd na slabiky, hldsky.
11/na okraji

Z Ziaci v Glohe podla farieb pridelenych k ¢islam dopltiaju &isla do spravnych pldsok a vypoéitaju priklady
(kédované priklady).

Manipulacna hra 3
Ciel: Triedit priklady podla daného znaku.
Pomocky: karticky s troma Cislami (Cisla tvoria aj netvoria scitaciu rodinku, napr.: 3, 2, 6 alebo 5, 2, 7)

Uloha: Ucitel rozdeli ziakov do dvojic. Dvojice si posadaju vedla seba do kruhu. U¢itel' da kazdej dvojici 4
karticky. Na povel zacnu Ziaci v dvojici triedit na jednu stranu karticky so scitacimi rodinkami a na druhu
stranu karticky s Cislami, z ktorych sa nedaju vytvorit scitacie rodinky. Ak su vSetky dvojice hotové, vstan,
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karticky nechaju na zemi a posunu sa o jedno miesto doprava. Tu skontroluju priklady dvojice po pravej
strane. Ak najdu chybne zaradeny priklad, precitaju Cisla celej triede a urcia spravny vysledok. Ked' dvojice
kontrolu dokoncia, pomiesaju karticky a znova sa posunu o jedno miesto doprava. Na tomto mieste znova
rozdeluju karti¢ky a pokracuju, az pokym neprejdu celym kruhom a nevratia sa na povodné miesto.

12. strana:

evvs

minus, na okraji — v strede, farby predmetov

Ciel’

Vytvorit priklad na séitanie a odcitanie k danej situacii (matematizacia redlnej situacie). Zapisat poradie
radovou cislovkou. Vyriesit nepriamo sformulované dlohy.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10
S¢itanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13
Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Hlavny motiv strany: predmety v domdcnosti

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o predmetoch v domécnosti. Ulohy si zamerané na séitanie
a odcitanie do 10 — tvorenie a zapis prikladov k danym ilustracidm, radové cCislovky.

12/1

Ziaci najprv povedia, ¢o maju predmety oboch skupin spoloéné a &m sa lidia (farba, vzor). Potom uréia
pocet prvej skupiny, zapiSu ho. Urcia pocet druhej skupiny a pomocou znaku scitania zostavia zapis ulohy
(slovny komentar: 5 modrych stoliciek a 4 Zlté stolicky). Nakoniec ju vyrieSia a slovne vyjadria odpoved:
Na obrdzku je spolu 9 stoliciek.

12/2

Ulohy na od¢itanie. Spajanim alebo postupnym $krtanim Ziaci tvoria dvojice (slovny komentar: Zo $iestich
pier tri maju vrchndky.) Pomocou znaku odcitania zostavia zapis ulohy, vyrieSia ju aslovne vyjadria
odpoved: Chybaju tri vrchndky na pero.

12/3

Ziaci si precvi¢uju radové ¢islovky. Nesmu zabudnut, ze sucastou radovej ¢islovky je bodka. Ziaci zapisuju
poradie domov podla vysky. Pomahaju si flubovolnym spdsobom — postupnym odkryvanim/zakryvanim...
12/4

Ziaci postupuju lubovolnym spésobom.

12/5

Pri rieSeni si mozu Ziaci pomoct dopocitanim alebo rozkladom stétu. MozZu si pomdct aj Ciselnym radom
v spodnej Casti strany.

12/na okraji

£ Ziaci v Ulohe kreslia vzor edte raz do $tvoréekovej siete pod obrazkom. Pri rieeni je doleité urcit
zacCiato€né body ciar a oznacit ich. V tejto Ulohe si Ziaci precvicuju priestorovu orientdciu v Stvorcove;j sieti —
pocitanie Stvorcéekov vietkymi smermi.

Pozndmka: Uloha si bude vyZadovat pomoc pedagdga.
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Logickd hra 3
Ciel: S¢itat a od¢itat ¢isla v ¢iselnom obore do 10.
Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Dvojica sa postavi pred u¢itela, ten zada priklad. Ulohou Ziakov je priklad
vypocitat a vykriknut vysledok. Prvy Ziak, ktory povie spravny vysledok, sa postavi na koniec radu, druhy
z dvojice si sadne. Takto sa vystriedaju vietky dvojice. Ziaci, ktori sa postavia na koniec radu, vytvaraju
nové dvojice a hra pokracuje dovtedy, kym neostane jeden vitaz.

13. strana:

Pojmy: smery: vpravo — vlavo, Ciselny rad, znaky porovnavania, logické pojmy, rovnd a krivd Ciara, blizsie —
dalej, najblizsie — najdalej

Ciel

Zapisat pocCet. Porovnat pocet slovhym spojenim o niekolko viac, o niekolko menej. Stanovit, ¢i dany zapis
je pravdivy alebo nepravdivy. Orientovat sa v ¢iselnom rade. Uréit a zapisat dva scitance k suctu.

Praca s CD:

Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Sé¢itanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 5

Hlavny motiv strany: skupina deti — r6zna farba pleti

Praca so stranou:

Hlavnhym motivom strany su deti a detské hry (stavanie snehuliaka). Na strane sa nachadzaju ulohy
na sCitanie a odcitanie do 10, porovnavanie o kolko viac, menej, urovanie pravdy — nepravdy.

13/1

Ziaci uréuju pocet deti vlavo a vpravo. Potom uréia, o kolko je viac/menej deti ako vpravo a zapidu riedenie.
Pri poslednej ilustrdcii urcia sucet — kolko deti je vlavo a vpravo spolu.

Poznamka: Na obrdzkoch je vhodné poukdzat na to, Ze deti su aj inej farby pleti, rasy a Ze vsetky deti na svete su si
rovnocenné.

13/2

Ziaci hladaju vhodné dvoijice &isel, ktoré sa lidia 0 2, a oznacia ich. Medzi dvojice moZu dat obojstrannu
Sipku, lebo matematicky vztah plati obojstranne. Napr. 8 sa lisi 0 2 od 10, ale aj naopak 10 sa liSi 0 2 od 8.
13/3

Ziaci zistuju pravdu a nepravdu, ¢ sa vysledok lavého prikladu — pred znakom rovnosti rovna vysledku
pravého prikladu — za znakom rovnosti. Ziaci si méiu pomédct medzi vypoétami. Pravdivé oznacia P
a vyfarbia na sviecke plamen. Nepravdivé oznacia N. Pri vypoctoch si pomahaju lubovolnym spésobom.
13/4

Pri tejto ulohe Ziaci pracuju s radom Ccisel v spodnej Casti strany, aby sa vedeli zorientovat, ¢o je blizSie k 0
alebo k 10. V podulohe a) mézeme pripomenut, Ze vyfarbené Cislo z trojice Cisel — ¢islo najblizSie k nule — je
zaroven aj najmensie z trojice Cisel. V podulohe b) zase pripomenieme, Ze vyfarbené Cislo z trojice Cisel —
¢islo najblizSie k 10 — je zaroven aj najvacsie z trojice Cisel.
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13/5

Ziaci vytlieskaju slova. Ulohou nie je presné uréenie slabik, ale matematicka hra — pocitanie tlesknuti. Hru
mozete hravat ako matematicku rozcvicku. Ulohu mézeme rozsirit zadanim: Vymysli slovo na 4 tlesknutia.

13/na okraji

g V prvej ulohe vyberaju Ziaci zo skupiny ¢isel dve &isla, ktorych sucet je 10. V druhej Glohe Ziaci kreslia tvar
este raz — jednym tahom. VSimaju si detaily a precvicuju si pozornost a rovinnu orientaciu.
Manipulaéno-pohybova hra 2

Ciel: Spravne preditat a zapisat islo.

Pomocky: prazdne tabulky 2 x 2 pre kazdého Ziaka, priklady bez vysledkov na kartickach (vysledky su Cisla
od 0-10)

Uloha: Kazdy Ziak napi$e do tabulky $tyri ¢isla od 0 — 10. U¢itel poloZi na stdl karti¢ky s prikladmi nadol.
Prvy Ziak ide k stolu, vytiahne priklad, precita ho a vypocita. Vysledok Ziaci hladaju vo svojich tabulkach. Ak
ho tam maju, vyskrtnu ho. K stolu ide dalsi Ziak, vytiahne, precita a vypocita dalsi priklad a tak sa pokracuje
dalej. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakri¢i Bingo! a vyhrava.

14. strana:

Pojmy: rozklad ¢&isel, ¢iselny rad, tabulka, riadok, stipec, tdaj, suéet, rozdiel

Ciel

Riesit nepriamo sformulované ulohy. Doplnit séitacie pyramidy. Doplnit ¢iselny rad. Urcit, ¢i je pocet
neparny. Naudit sa orientovat v jednoduchej tabulke.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 14, uloha 4
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Séitanie do 10

Scitanie a odcitanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a odéitanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Hlavny motiv strany: rodina

Praca so stranou:

Stranu motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravanim) o rodine. Nachadzaju sa na nej ulohy na scitanie
a odcitanie do 10, retazové pocitanie, zapis rozkladu séitanim a oboznamenie sa s tabulkou.

14/1

Ziaci doplfiaju vhodné &isla tak, aby vysledkom prikladu bolo &islo na streche. V dvoch doméekoch s
priklady na scitanie a v dvoch domcekoch su priklady na oddcitanie. V prikladoch na odcitanie venujeme
vacsiu pozornost prikladom, v ktorych chyba mensenec. Matematicky menej zdatnym Ziakom mobze
pombct manipulacia s predmetmi. V poslednom domceku sa Ziaci sami rozhodnu, ¢i budu poditat priklady
na s¢itanie alebo na od¢itanie. S¢itanie predpoklada viac moznosti tvorenia prikladov.

14/2

Ziaci rieia refazové priklady. V polovici Glohy sa meni smer riesenia.
14/3

Pri doplfiani s¢itacich pyramid Ziaci postupuji zdola nahor — podla vzoru.
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14/4
Ziaci sa v tejto dlohe udia orientovat v tabulke. Spoznaji pojmy: riadok, stipec, udaj. Zadanie mézeme
doplnit pokynmi: Vymaluj Zltou prvy stipec. Najmensi tdaj v tabulke vymaluj modrou a pod.

14/5

Ziaci sa v Ulohe stretavaju s obratenym zapisom prikladu — stcet nie je na konci prikladu, ale na zaciatku.
Ziaci robia zapis rozkladu sc¢itanim. M6zu si poméct vyfarbovanim koralikov.

14/6

Ziaci pozoruju postupnost &isel. KedZe Ziaci nevidia dvojicu &isel nasledujucich po sebe, riesenie mdze byt
pre niektorych narocnejsie. Ziaci zistia, 7e pravidlo postupnosti je priddvanie po jednom, &m sa vytvori
¢iselny rad, ktory nasledne doplnia.

14/na okraji

Z V prvej tlohe Ziaci dopliiaju dalie s¢itacie pyramidy. V druhej tlohe Ziaci zistuju, & je pocet nepérny.
Pamitova hra 2

Ciel: Pomenovat geometrické Utvary a farby.

Pomocky: prazdna tabulka 3 x 3 (pre kazdého Ziaka), jedna tabulka 3 x 3 s geometrickymi Utvarmi, pastelky

® =
oA
A |H mm

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvi z dvojice si posadaji do kruhu chrbtom k stredu kruhu. Druhi
z dvojice sa postavia za ich chrbat, tiez chrbtom k stredu kruhu. Ti Ziaci, ktori sedia, dostanu prazdnu
tabulku a pripravia si farbi¢ky. Ugitel poloZi vyplnenu tabulku do stredu kruhu. Ulohou stojaceho Ziaka je
pohybovat sa krokom medzi svojim spoluziakom a tabulkou v strede kruhu tak, aby sediacemu spoluziakovi
vedel nadiktovat tvar a polohu geometrického Utvaru v tabulke tak, aby ho sediaci spoluZiak vedel vyznacit
do prazdnej tabulky. Ide o tvary a farby, nie o velkost geometrickych Gtvarov.

15. strana:

Pojmy: Ciselny rad, znaky plus, minus, slovna uloha, bodkova symbolika

Ciel’

Orientovat sa vtabulke. Vypoditat sucet arozdiel Cisel v ¢iselnom obore do 10. Rozvijat schopnost
pracovat postupnymi krokmi. Matematizovat realnu situdciu. N3jst niekolko réznych spbsobov
usporiadania predmetov.

Vyriesit nepriamo sformulované Glohy na séitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 15, dloha 1
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 15, tGloha 2
Sc¢itanie a odditanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢itanie do 10

Scitanie a odcitanie/Scitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 — 13

Sc¢itanie a odditanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0Od¢itanie do 10

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 -4

Hlavny motiv strany: Skolské pomaocky, sliepocky a vajicka
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Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany su Skolské pomocky alebo sliepocky a vajicka. Na strane sa nachadzaju ulohy
na sCitanie a od¢itanie do 10 — praca s tabulkou, vztah medzi s¢itanim a odcitanim, dopocitanie do daného
poctu.

15/1

Uloha je zamerand na pracu s tabulkou. Ziaci dopliaju &isla do tabulky podla vzoru. Poéitaju v smere $ipky.
Orientdcia v tabulke im mozZe robit problémy, preto sa snazime Ziakom pomoct. Dbame o to, aby svoju
¢innost nahlas komentovali, aby nezabudli, s ktorym cislom zriadka pocitaju aaby zapisali vysledok
do spravneho okienka. RieSenim tejto Ulohy sa Ziaci pripravuju na rieSenie priamej Umernosti.

15/2

Uloha je naroénej$ia na orientdciu. Ziaci sleduju pocet bodiek na hracich stranach kocky. Po vypoéitani
prikladu oznacia vysledky v tabulke. Ziaci si precvi¢uju aj orientéciu v &iselnom rade 1 — 10. Touto ulohou
rozvijame u Ziakov schopnost pracovat postupnymi krokmi. Ziak musi najprv spravit prvy krok (vypoéitat
priklad) a nasledne druhy krok (vyhladat vysledok a vyznadit ho).

15/3

Ziaci riedia nepriamo sformulované ulohy. Podla situacie vytvoria vhodnu slovnd Glohu, povedia hlasny
komentdr. Doplnia chybajuce cislo do prikladu aslovne vyjadria kratku odpoved. V tychto situaciach
rozhoduje farba ceruziek, a preto v kazdej ilustracii vyfarbia ceruzky dvoma farbami.

15/4

Ziaci pri kaidom obrazku Ustne opidu matematickd situdciu, zapidu priklad a vyriedia ho. K situaciam
sformuluju kratku odpoved. Priklady budl na odcitanie, napr. V podlozke bolo 10 vajicok, dve vajicka sa
rozbili (zjedli sme ich). Kolko vajicok je v podlozke? 10 — 2 = 8.

15/5

Ziaci doplfiaju ¢isla do ter¢a tak, aby na ploche srovnakou farbou bol stéet &isel vidy 10 (ako &islo
v strede).

15/na okraji

Z Prva z uloh je kombinatoricka. Ziaci vyfarbuju &iapky dvojfarebne, vidy inak. Ziaci si pred vyfarbenim
moZu urobit len farebné bodky. V druhej tlohe su k &islam pridelené tvary stép. Ziaci podla nich doplfaju
¢isla a vypoditaju priklady (kédované pocitanie). Pri scitani troch Cisel si mozu pomoct medzivysledkom.
Celt ulohu na okraji méZzeme motivovat rozpravanim o prechadzke v lese: Na hlavu sme si dali farebnu
Ciapku. V snehu sme zbadali stopy lesnych Zivocichov.

Pohybova hra 4

Ciel: Orientovat sa v Ciselnom rade.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia na dve skupiny. Ka?da skupina sa dohodne na jednom tajnom ¢isle od 0 do 10.
Tentoraz Ziaci z jednej skupiny hadaju priamo cisla druhej skupiny. Napr.: Je to ¢islo 5? Druhd skupina vsak
na otdzku odpoveda pohybom. Ak urobia drep, je ich cislo mensie, ak sa postavia na Spicky, je ich Cislo
vacsie. Pokracuje druha skupina, ktora sa pyta prvej. Ta tieZ odpovedd pohybom. Vyhra skupina, ktora prva
uhadne cislo supera.
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16. strana:

Pojmy: Ciselny rad, Ciselna os, znaky porovnavania, scitanie a od¢itanie, slovna uloha, rovna a kriva ciara,
farby, najtazsia — najlahsia

Ciel

Vyznadit Cislo na Ciselnej osi. Odcitat Cislo (pocet) postupnym odpocitanim. Znazornit odpoditanie
na Ciselnej osi. Spajat Cisla do zostupného a vzostupného radu. Vediet sa orientovat v Ulohe, zvolit si
spravnu stratégiu a spravnym postupom ulohu vyriesit.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 16, tloha 2
Séitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/S¢éitanie do 10

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —13

Séitanie a od¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 10/0d¢itanie do 10

S¢itanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 10/Priklady 1 —4

Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Hlavny motiv strany: koniec zimy, prichod jari

Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany je prichod jari. Nachadzaju sa na nej ulohy na scitanie a odcitanie v obore do 10,
odcitanie pomocou Ciselnej osi, Ciselné rady.

16/1

Ziaci rieia nepriamo sformulované ulohy. Podla situdcie vidy vymyslia vhodny pribeh (slovnd dlohu).
Dbame na hlasny slovny komentar, napr.: Bolo 10 ceruziek. Niekolko ceruziek sme zobrali. Ostali 4 ceruzky.
Kolko ceruziek sme zobrali?

Pozndmka: Ziaci si mbézu poméct dokreslenim chybajlcich ceruziek do daného poctu na obrdzku a ich skrtnutim (kontrola).
16/2

Ziaci pozoruju dalsi sposob od¢itania (pomocou &iselnej osi). Ziaci najprv ndjdu na &iselnej osi hodnotu,
ktoru vyjadruje prvé Cislo. Potom urobia smerom dozadu dany pocet jednotlivych skokov. Overia si, Ci
urobili dany pocet skokov. Nakoniec precitaju hodnotu cisla, ktord zndzorniuje posledny skok.

Poznamka: Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc

16/3

Ziaci vypoéitaju priklady. Pismeno, ktoré je pri danom priklade, dopi$u do tabulky k danému vysledku.
RieSenie: CHCEME, ABY UZ PRISLA JAR!

16/4

Ziaci spdjaju body podla hodnoty ¢isel a farebnosti. Spajaju body s &islami v dvoch &iselnych radoch od 1
do 10 — modry a zeleny Ciselny rad. Vhodnou motivaciou je jarny kvietok (sneZienka), ktory vznikne
spajanim.

16/na okraji

Z Prva uloha je logicka. Je ndroénd na pozorovanie. Ziakom pripomenieme, 7e na hojdacke je tazsi dole
a lahsi hore. Na prvej hojdacke je tazsia fialovd macka. Na druhej hojdacke je taZsia oranZovd macka.
O tom, ktora z nich je najtazsia, rozhoduje treti obrazok. Najtazsia je fialova macka. Najlahsia je Zlta macka,
lebo je lahsia na dvoch obrdzkoch — hojdackach a oranZzova macka je lahsia len na jednom.

V druhej Ulohe Ziaci riesia jednoduché retazové ulohy.
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Manipulacna hra 4
Ciel: Matematizovat redlnu situaciu.
Pomocky: penova lopticka, 10 kusov rurok kuchynskych utierok

Uloha: Ziaci uloZia rurky z kuchynskych utierok do stredu kruhu, v ktorom sedia. Jeden Ziak hodi lopti¢kou
tak, aby niekolko rurok spadlo. Dal$i Ziak vytvori k situdcii matematickd Glohu na od¢itanie. Treti Ziak
priklad vypocita. Rurky postavime a pokracujeme, kym sa nevystriedaju vsetci Ziaci. Ak Ziaci hru pochopia,
mozeme ich rozdelit do trojic a mdZu pracovat v trojici.

17. strana:

Pojmy: Ciselny rad 11 az 20, pojmy usporiadania, ¢iselny rad 0 az 10, usporiadanie, uzavretd a otvorend
Ciara, pred, za, hned'pred, hned'za

Ciel

Precitat Cisla v ¢iselnom obore do 20. Pospajat v spravnom poradi ¢isla v ¢iselnom rade do 20. Uzavretou
Ciarou vyznacit skupinu s po¢tom desat. Rozlisit a oznacit otvorené a uzavreté Ciary.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 0 do 10

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat ¢isla od 0 do 10
Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat cisla od 10 do 20
Geometria/Rovné a krivé Ciary

Hlavny motiv strany: jarné hry deti

Praca so stranou:

Strana je motivovana letnym kinom. Je zamerand na opakovanie ¢isel 0 — 10 a pripravuje Ziakov
na zavedenie &isel 11 — 20 (ich zapis). Metodika prace s novymi &islami bude odli$na ako doteraz. Cisla 11
az 20 sa preberaju a!<o sucet desiatky a jednotiek. Sprievodnd postavicka lienka zatial len predstavuje
dalsie cCisla a Ziaci dopliiaju Cisla chybajuce.

17/1

Ziaci pozoruju znamy rad &isel do 10 a analogicky dopltiaju &isla 11 — 20. Vietky &isla hovorime nahlas.

17/2

Pred rieenim Ulohy mdzeme pripravit podobnt tlohu Ziakom na tabulu a spolo¢ne ju vyriesit. Ziaci spéjaju
na tabuli najprv ¢isla od 0 po 10. Na zaklade suvisu medzi radom ¢&isel 1 az 10 a radom cisel 11 az 20 sa
snazia na druhom obrazku spojit ¢isla od 11 do 20. Pri spajani Cisel na tabuli sa Ziaci m6zZu striedat. Potom
mozu riesit Ulohu v zosite. Dblezité je dodrzat spravne poradie v ¢iselnom rade. Nezélezi na tom, ¢i budu
Ziaci Cisla spajat vzostupne alebo zostupne. Niektori Ziaci vsak budu potrebovat pomoc pedagodga.

17/3

Ziaci tvoria skupiny po 10 pomocou uzavretych &iar.

17/4

Ziaci si opakuju rozdiel medzi uzavretou a otvorenou &iarou.

17/na okraji

Ziaci, ktori skon¢ili pracu skor, v Ulohe doplfiaji do poétu 10. MdZu si pomdct desiatkovym poéitadlom
v dolnej casti.
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Pamatova hra 3

Zamerana na rozvoj pozorovacich a pamatovych schopnosti

Ciel: Zapamatat si a dokazat vymenovat ¢o najviac predmetov.

Pomocky: 10 kusov mensich predmetov (ceruzka, guma, sponka, Spendlik, krieda, zosit...), kus latky
na zakrytie predmetov, stopky

Uloha: Utitel povie Ziakom, aby sa snazili zapamétat si ¢o najviac predmetov. Ziaci pozoruju vietky
predmety naraz na stole (koberci) 1 minUtu. Po jednej minute ucitel predmety zakryje kusom latky
a Ulohou Ziakov je povedat a nakreslit na papier, ktoré predmety sa pod latkou nachadzaju. Tato hra nie je
pre Ziakov neznama, takZze ich mbézeme na zaciatku rozdelit do skupin, ktoré potom medzi sebou sutazia.
Vyhra skupina, ktora si zapamatd a nakresli najviac zakrytych predmetov. Pocas prace v skupinach vedieme
Ziakov k spolupraci.

18. strana:

Pojmy: dvojciferné Cislo, ¢iselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, geometrické utvary, vzostupny a zostupny
Ciselny rad, platidla

Ciel’

Zapisat spravny pocet. Doplnit Ciselny rad do 20. Prepisat Cislo slovom. Rozlisit geometrické Gtvary
a zapisat ich pocet.

Praca s CD:

Polohové a pozi¢né pojmy/Ciselny rad v &iselnom obore do 10

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 0 do 10

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat cisla od 0 do 10
Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20
Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 11 — 20
Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 -3
Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Geometria/Trojuholnik, Stvorec, obdiZnik, kruh

Hlavny motiv strany: obchod — nakupovanie

Praca so stranou:

Pracu motivujeme rozhovorom o nakupovani v obchode. Ulohy na strane st zamerané na &isla 11 — 20,
urcovanie poctu, pisanie Cisel slovom, Ciselné rady.

18/1

Ziaci zapisuju spravny pocet. Jednu celt desiatku pi$u ¢ervenou farbou na prvé miesto, druhé &islo pisu
inou farbou, pretoZe to nie je celd desiatka. Lienka nam pomaha vysvetlovanim, Ze Cisla medzi 10 az 20 su
Cisla dvojciferné, zloZzené z dvoch cifier. Kazdému Cislu z druhej desiatky sa budeme venovat samostatne.
18/2

Ziaci preitaju &islovky do 20 a odpisuju text podla predlohy. Ziaci nemusia vediet napisat &islovky slovom
bez predlohy.

18/3

Ziaci doplfiaju dva samostatné Ciselné rady. Vyplnenie prvého radu by Ziakom ,nemalo robit problémy,
upozornime ich vSak na spravny zdpis, pisanie jednotiek vpravo. Druhy rad doplfaju analogicky s prvym
alebo si mdzu pomoct ¢iselnym radom v spodnej ¢asti strany.
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18/4

Ziaci uréuju pocet $tvorcov na obrazkoch a zapiu ich pocet. Stvorce vyfarbia.

18/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci doplnia tretie chybajuce Cislo podla obrazka. Opisu situaciu. Zistia, Ze sa zapisuje pocet
podla farieb a vypocitaju priklad. Rovnako postupuju pri slamkach. Spravnost riesenia si overia spocitanim
vietkych flias a slamiek. V druhej Ulohe Ziaci pozoruju geometrické Utvary, zapisuju ich pocet do tabulky
a potom utvary vyfarbia.

Pohybova hra 5

Ciel': Vytvorit skupinu s danym poctom.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. Ucitel povie &islo a Ziaci sa snaZia ¢o najrychlej$ie vytvorit skupiny
s danym poctom.

19. strana:

Pojmy: dvojciferné cCislo — desiatka a jednotka, Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, logické pojmy —
pravda, nepravda, znaky plus, minus, najvdcsia — najmensia skupina, geometrické Gtvary

Ciel’

Zakreslit pocet. Doplnit chybajuce Cisla do ¢iselného radu. Vytvorit skupinu predmetov s danym pocétom.
Urcit, ¢i je dany vyrok pravdivy alebo nepravdivy.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 19, Uloha 1
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 11 — 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 -3

Specidlne ulohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: jarna inava — vyznam konzumadcie ovocia a zeleniny

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o jarnej Unave a vyzname konzumacie ovocia a zeleniny. Strana je
zamerana na Cisla 11 — 20 a dopliianie Ciselného radu do 20.

19/1

Ziaci zndzorfuju pocet 11 — 20. Vyfarbuju dany pocet $tvoréekov. Desiatku a jednotky je vhodné znazornit
dvoma farbami. Ulohu mézeme doplnit o aktivity, ktoré zautomatizuju predstavu. Napriklad 10 deti v stoji
(desiatka) a deti v drepe (zostatok — jednotky). Dvojica Ziakov v lavici: jeden ma stale vystretych 10 prstov
(desiatku) a druhy len niektoré (jednotky).

19/2

Ziaci si opakuju pojmy rovna €iara a kriva ¢iara.

19/3

Uloha je kombinatoricka. Ziaci vyfarbuji 4-krat 5 $tvorcov vidy inak. Maju k dispozicii ¢ervend, modru
a zelenu farbu.

19/4
Uloha je na opakovanie. Ziaci s¢ituju do 10. Pri rie$eni si pomahaju fubovolnym spdsobom.

24



Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 2. ¢ast

19/5

Motivaciou tejto ulohy méze byt hra s gulkami. Ziaci pracuji podla pokynov. Napr.: Zakruzkuj tu skupinu,
ktord mad pocet 18. Zakruzkuj skupinu s najvacsim poctom gul6cok. Zvyrazni v skupine 10 bodiek.

19/na okraji

g Vprvej ulohe Ziaci pozoruju obrazok a ¢itaju vety. Pri kazdej vete oznalia jej pravdivost, resp.
nepravdivost (pravda — nepravda). V druhej Ulohe Ziaci zistuju, ktoré Cisla sa ukryvaju pod obrazkami. Ide
o kédované pocitanie, ale odzadu.

Pamatova hra 4
Ciel: Preukazat schopnost orientovat sa v ¢iselnom rade.
Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci navrhnd, ktoré ¢&islo od 0 do 20 bude zakazané, a preto ho nesmu vyslovit. Ugitel sa so Ziakmi
dohodne, 7e namiesto dohodnutého &isla budu pouzivat slovicko bum. Ziaci hovoria &isla vo vzostupnom
rade. Prvé Cislo Ciselného radu povie ucitel a Ziaci po jednom Cisle pokraduju tak, Ze ak ma Ziak povedat
zakazané Cislo, povie bum.

Obmena: Ziaci hovoria ¢&isla v zostupnom rade.

20. strana:

Pojmy: Cislo 11, rozklad ¢isla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, Ciselna os, usporiadanie Cisel —
pred, za, hned'pred, hned'za, sucet a rozdiel, priestorové geometrické utvary — valce, gule, kocky

Ciel:

Zapisat Cislo 11. Rozlozit ¢islo na desiatky a jednotky. Matematizovat realnu situaciu. Doplnit vzostupny
azostupny Ciselny rad. Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi. RozliSit, pomenovat a vyfarbit priestorové
geometrické Utvary. S¢itat a odcitat pocitanim po jednom.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zoSitov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 20, rozklad cisel
Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat isla od 10 do 20

Urcovanie poc¢tu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/pocet 11

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 11
Scitanie a odcitanie/odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 11
Geometria/Kocka, gula, valec, kvader

Geometria/Uréovanie geometrickych Utvarov

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej Casti strany sa zacina pribeh o lastovickach, ktory nas bude sprevadzat ina nasledujucich
stranach. (Lastovicky sa vracaju zteplych krajin...) Hlavnym motivom je jar (sneZienky). Praci moze
predchadzat interaktivne vyudovanie, prezentdacie o jari, jarnych kvietkoch a pod. Na strane su ulohy
na pisanie Cisla 11, rozklad &isla na desiatky a jednotky, doplfianie &selného radu 11 — 20, zostavenie
Stvorice prikladov k danému obrazku, rozliSovanie priestorovych geometrickych ttvarov.

Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavaci).
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20/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 11. Potom si tvar &isla nacvi¢ia. Davaju pozor na dodrziavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic.

20/2

Ziaci najdu na ¢&iselnej osi polohu ¢&isla 11, farebne ju vyznadia a &islo dopidu do okienka. Potom uréuju
na ¢iselnej osi, ktoré ¢&isla si mensie ako &islo 11. Ulohu mézeme rozdirit zadaniami: Ktoré &islo je hned’
pred Cislom 11? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako Cislo 11. Ktoré C&islo je hned'
za Cislom 11? Farebne vyznac 5 (aj menej, aj viac) Cisel vicsich ako je Cislo 11. V Zltej ploske je sposob
rozkladu ¢isla 11 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (sp6sob Citania aj spdsob pisania).

20/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria knemu ulohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
snezienok (vyznadcia ju) a jednu samostatnu sneZienku. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 1, 1 + 10, 11 —
1, 11 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno pouzit pri séitani: vyrdstla,
rozkvitla, pri odcitani — zvddla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluja kratku
odpoved. Ziaci m6Zu pozorovat komutativnost s¢itania a odéitania.

Pozndmka: Pojem komutativnost nepouZivame.

20/4

Ziaci rozliduju priestorové geometrické Utvary (kocky, gule avalce). Vyfarbuju podla pokynov v zadani.
Pedagog mbze doplnit zadanie, napr.: V prvom obrdzku vyfarbi valce Zltou a gule modrou farbou.

20/5

Ziaci poéitaju postupne, po jednom. V prvom pripade s&itavaju pocitanim po jednom, v druhom pripade
odcitavaju pocitanim po jednom.

20/na okraji

Z Ziaci pozoruju $tvorcovu siet a zistia, kolko $tvoréekov chyba. Uloha je naroéna na predstavivost. Ziaci si
mozu pomaoct dokreslenim chybajucich Ciar. V druhej tlohe porovnaju dané Cisla.

Manipulacna hra 5

Ciel: Rozlisit priestorové geometrické Utvary.

Pomocky: geometrické telesd gula, valec, kocka, kus latky na zakrytie

Uloha: Utitel pripravi na stdl geometrické telesd, ktoré zakryje kusom latky. Jeden Ziak vloZi ruku pod latku,
chyti jedno teleso a hmatom sa snaZi urcit, aké teleso drZi v ruke. Ak identifikuje teleso, vytiahne ho
a spoluZiaci posudia, ¢i mal alebo nemal pravdu.

21. strana:

Pojmy: Cislo 12, rozklad Cisla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad,
usporiadanie Cisel — pred, za, hned' pred, hned'za, sucet a rozdiel, na okraji — v strede, blizZsie — dalej

Ciel’

Zapisat Cislo 12. Rozlozit ¢islo na desiatky a jednotky. Matematizovat realnu situaciu. Porovnat dané éisla.
Orientovat sa v Ciselnom rade. Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi. S¢itat pocitanim po jednom.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 12

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad
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Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Scitanie do 12
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 12
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej Casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Pracu motivujeme aj rozpravanim o jari, jarnych
kvetoch (podbeloch). Na strane sa nachadzaju Ulohy na pisanie ¢isla 12, jeho rozklad, zostavenie Stvorice
prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej ulohe, doplfianie ciselnych radov (tri ¢leny) — vzostupnych
i zostupnych, porovnavanie v obore do 12.

Poznamka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavdci).

21/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 12. Potom si tvar &isla nacvigia. Dévaju pozor na dodrZiavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic.

21/2

Ziaci najdu na &iselnej osi polohu &isla 12, farebne ju vyznaéia a ¢&islo dopidu do okienka. Ulohu mézeme
rozsirit zadaniami: Ktoré cislo je hned’ pred Cislom 12? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky &isla
mensie ako Cislo 12. Ktoré Cislo je hned' za ¢islom 12? Farebne vyznac 5 (aj menej, aj viac) Cisel vécsich ako
Cislo 12. V iltej ploske je spbsob rozkladu cisla 12 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spbsob citania
aj spbsob pisania).

21/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
podbelov (vyznacia ju) a dva nerozvité podbele. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 2,2 + 10, 12 -2, 12 —
10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré moZzno pouzit pri scitani: vyrdstol, rozkvitol,
pri od¢itani: zvédol, odtrhli ho, vyschol. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved.
21/4

Ziaci pozoruju ¢&iselné rady, ¢i klesaju alebo stipaju a doplnia chybajuce ¢isla podlia vzoru. Pri tejto Glohe
mozno pridat i slovny komentar: Ktoré Cislo je hned pred, Cislo, ktoré je hned za.
21/5

a) Ziaci porovnavaju dvojciferné &isla. MoZno pozorovat, e ak maju dve &isla rovnaky pocet desiatok,
o tom, ktoré z nich je vacsie, rozhoduje pocet jednotiek. Zatial si Ziaci pomahaju nakreslenym pocitadlom
s gul6c¢kami. Doplniaju znaky >, <, =. Po doplneni znakov mdzeme zépisy precitat nahlas. Napr. 10 je menej
ako 11.

b) Ziaci riesi retazovu Ulohu v smere doprava — kazdé dalsie ¢islo zvaésuju o 1.

21/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci pozoruju na ciferniku a digitdlnom displeji zobrazenie ¢asu. Vyjadruje ho ¢&islo 12,
ktoré sa prave ucia pisat. DopiSu chybajuce ¢isla na ciferniku a napiSu zobrazeny ¢as — kolko je hodin.
V druhej tlohe Ziaci doplfiaju &isla tak, aby vo vietkych riadkoch a stipcoch bol vidy rovnaky sucet.
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Logicka hra 5
Ciel’: Kreslit rovinné geometrické Utvary. Orientovat sa v tabulke.
Pomocky: tabulka 2 x 3 (pre kazdého Ziaka), jedna tabulka 2 x 3 s geometrickymi Gtvarmi

® = A
® A

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazdd dvojica dostane prazdnu tabulku. Ugitel ukdie naraz vietkym
dvojiciam vyplnenu tabulku na urcity ¢as. Potom tabulku odloZi a uUlohou dvojic je nakreslit spravny
geometricky Utvar spravnej farby do spravneho okienka.

22. strana:

Pojmy: Cislo 13, rozklad ¢isla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad,
usporiadanie Cisel — pred, za, hned' pred, hned' za, sucet a rozdiel, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu
(hodiny dna), na okraji — v strede, blizsie — dalej

Ciel

Zapisat Cislo 13. Rozlozit Cislo na desiatky a jednotky. Matematizovat redlnu situaciu. Scitat pocitanim
po jednom. UCit spravny sucet pri zadani dvoch scitancov. Zobrazit Cislo na Ciselnej osi. Najst a vyznacit
cestu v jednoduchom bludisku.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poc¢tu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 13

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Scitanie do 13
Scitanie a odcitanie/odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 13
Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Lastovicky sa hned po prichode dali do prdce.
Usilovne si stavaju hniezdo, zndaju slamky, drievka iblato v zobdéikoch... Ziakov pri praci na strane
motivujeme aj rozpravanim o jari, jarnych kvetoch (pupavy) — pesnicky, basnicky. Na strane sa nachadzaju
ulohy na pisanie Cislice 13, rozklad cisla, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej ulohe,
doplianie rastucich Ciselnych radov, scitanie v obore do 13.

Poznamka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavéci).

22/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 13. Potom si tvar nacvicia. Davaju pozor na dodrziavanie medzier
a vysky pri pisani Cislic.

22/2

Ziaci najdu na &iselnej osi polohu &isla 13, farebne ju vyznacia a &islo dopidu do okienka. Ulohu mézeme
rozsirit zadaniami: Ktoré Cislo je hned pred Cislom 13? Vyznaé na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky cisla

.....
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V Zltej ploske je spOsob rozkladu cisla 13 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spbsob ¢&itania aj
spdsob pisania).

22/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypoé&itaju ich. Pozoruji skupinu desiatich pupav
(vyznacia ju) atri odkvitnuté pupavy. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 3, 3 + 10, 13 — 3, 13 — 10).
Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno poufZit pri séitani: vyrdstla, rozvila sa, pri
odcitani — zvddla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved.

22/4

Ziaci si precvi€uju sitanie a od¢itanie po jednom. Kazdy riadok je samostatny &iselny rad. Ziak najprv urgi,
Ci je Ciselny rad vzostupny alebo zostupny.

22/5

Ziaci rie$ia jednoduchu slovnu tlohu na séitanie dopocitanim po jednom. KedZe je to priklad s prechodom
cez zaklad 10, Ziaci si pomdahaju manipuldciou s predmetmi.

22/6

Ziaci vypocitaju priklady a vyfarbia dazdniky podla vysledkov a legendy. V niektorych prikladoch moZno
pozorovat komutativnost.

Pozndmka: Priklad 10 + 1 je napisany dvakrdt. Jeden mozZno opravit na 0 + 11.

22/na okraji

Ziaci pozoruju zobrazeny €as na ciferniku i na digitdlnom displeji (13:00 alebo 1 hodina poobede).

g V prvej ulohe (v bludisku) Ziaci kreslia ¢iaru od éervenej Sipky — pomahaju lienke poliat vsetky kvety.
SnaZia sa, aby sa Ciara dotkla kazdého kvetu. M6zu prejst aj po tej istej Ciare — vracat sa spat. V druhej
Ulohe Ziaci riesia Sipkové priklady smerom od stredu — od ¢isla 10 (ako retazové priklady).

Pohybova hra 6

Ciel': Rozlisit geometrické Utvary.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci si pripravia do kruhu stoli¢ky, o jednu menej, ako je pocet Ziakov. Posadaju si na stoli¢ky éelom
do stredu kruhu. Ziak, ktorému sa stolicka neusla, ostane stat v strede. Uc¢itel kazdému Ziakovi slovne
prideli geometricky utvar (kruh, Stvorec, trojuholnik). Hru zacina Ziak v strede. Vyberie si a vyslovi jeden
geometricky Utvar, napr. trojuholnik. Ziaci, ktorym ucitel urcil tento geometricky Utvar, sa postavia
a vymenia si miesta. Ziak, ktory stal v strede, sa snazi sadnut si na uvolnent stoli¢ku. Ak sa mu to podari,
ostava sediet a v strede stoji novy Ziak, ktory si nema kam sadnut. Ten znova povie nazov geometrického
Utvaru, napr. Stvorec, a hra pokracuje. Ak Ziak v strede povie ,geometrické Utvary“, postavia sa vsetci Ziaci
a vymenia si miesta.
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23. strana:

Pojmy: Cislo 14, rozklad ¢isla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad,
usporiadanie Cisel — pred, za, hned'pred, hned'za, sucet a rozdiel, rovnd a krivad ¢iara, cyklické usporiadanie
— meranie, farby predmetov

Ciel’

Zapisat Cislo 14. Rozlozit Cislo na desiatky a jednotky. Zobrazit Cislo na Ciselnej osi. Matematizovat realnu
situaciu. S¢itat pomocou znazornenia. Vytvorit numericky priklad na odc¢itanie k danej situacii. Spajat body
v Ciselnom rade. Vyriesit graficky aj numericky jednoduchd rovnicu.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 14

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 14
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 14
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej Casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Motivacia sa tyka opat jari a jarnych kvetov (fialky).
Na strane sa nachddzaju ulohy na pisanie Cisla 14, jeho rozklad, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie
pribehu ku kazdej tlohe, doplfianie rastucich &iselnych radov, séitanie v obore do 14.

Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavéci).

23/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 14. Potom si tvar &isla nacvicia. Davaju pozor na dodrziavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic.

23/2

Ziaci najdu na &iselnej osi polohu &isla 14, farebne ju vyznacia a &islo dopidu do okienka. Ulohu mézeme
rozsirit zadaniami: Ktoré Cislo je hned pred Cislom 14? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky Cisla

.....

V Zltej ploske je spOsob rozkladu cisla 14 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spbsob ¢&itania aj
spdsob pisania).

23/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu Glohy a priklady a vypoc¢itaju ich. Pozoruju skupinu desiatich fialiek
(vyznadia ju) a Styri nerozvité fialky. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 4, 4 + 10, 14 — 4, 14 — 10).
Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno pouzit pri s¢itani: vyrdstla, rozvila sa, pri
odcitani — zvddla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved.

23/4

Ziaci zistia pocet nakreslenych predmetov a v zapise urcia, ktoré &islo ho vyjadruje. Cislo oznacia. Potom
zistia, kolko treba dokreslit. V druhom riadku Ziaci dopisuju aj celkovy stcet.
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23/5

Ziaci pozoruju situdcie na obrazkoch a opidu ich. Zistia, 7e je zobrazené odéitanie. K obrazkom vymyslia
slovny komentar, zapisu priklady a vypocitaju ich.

Poznamka: Aj zostavenie prikladov na scitanie povaZujeme za sprdvne.

23/na okraji

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju zobrazeny cas na ciferniku i na digitalnom displeji (14:00 alebo
2 hodiny poobede).

Z V prvej ulohe Ziaci spdjaju body podla ¢isel od 0 do 20. V druhej uUlohe riesia jednoduchd nerovnicu.
Nakreslia lubovolné predmety s po¢tom mensim ako 14 a ich pocet zapiSu.

Logicka hra 4
Ciel: Dokazat, Ze sucet sa da rozloZit na viac sc¢itancov réznymi spésobmi.
Pomocky: kartic¢ky, na ktorych su 3 okienka, pero

Uloha: Karti¢ky su poloZené v strede koberca. U¢itel najprv uréi sucet, napr. devat. Kazdy Ziak si zoberie
karticku a zapiSe do jednotlivych okienok bodky alebo iné prvky tak, aby sucet prvkov vo vsetkych troch
okienkach bol 9. Karticky si Ziaci porovnaju, ¢im zistia, Ze existuje viac moznosti rozkladu daného dcisla. (Ak
sa stane, Ze vsetci Ziaci maju rovnaky rozklad, diskutujeme o tom, ¢i existuje iny rozklad daného ¢isla.)

24. strana:

Pojmy: Cislo 15, rozklad cisla na desiatky a jednotky, Ciselny rad 0 az 20, ciselnd os, usporiadanie Cisel —
pred, za, hned' pred, hned’ za, sucet a rozdiel, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), znaky
porovnavania, farby predmetov

Ciel’

Zapisat Cislo 15. RozlozZit ¢islo na desiatky a jednotky. Zobrazit Cislo na Ciselnej osi. Matematizovat realnu
situdciu. Porovnat dve déisla relaénymi znakmi <, >, =. Sc¢itat do daného suc¢tu dopocitanim druhého
s¢itanca k prvému séitancu. Rozhodndt, ¢ dany priklad splfia kritérium triedenia (dichotomické triedenie).
Vediet sa orientovat v rovine.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v Ciselnom obore do 20/Pocet 15

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 15
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zidklad/Od¢itanie do 15
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne tlohy/Ur&ovanie &asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Ked' si lastovicky postavili doméek, samicka sa
pripravovala na znasanie vajicok, z ktorych sa vyliahnu mladé lastovicky...

Motivom je stale jar a jarné kvety (margaréty). Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad &isla 15, zostavenie
Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej Ulohe, porovndvanie, rozklad cisla 10, 11, 12, 13.
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Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavéci).

24/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 15. Potom si tvar €isla nacvigia. Davaju pozor na dodrziavanie
medzier a vysky pri pisani islic.

24/2

Ziaci najdu na ¢iselnej osi polohu &isla 15, farebne ju vyznacia a &islo dopidu do okienka. Ulohu mézeme
rozsirit zadaniami: Ktoré Cislo je hned’ pred cCislom 15? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky cisla
mensie ako Cislo 15. Ktoré Cislo je hned za Cislom 15? Farebne vyznac 5 (aj menej) Cisel vacsich ako Cislo 15.
V Zltej ploske je spOsob rozkladu cisla 15 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spbsob ¢&itania aj
spdsob pisania).

24/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria knemu ulohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
margarétok (vyznadia ju) a pat nerozvitych margarétok. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 5, 5 + 10, 15 —
5, 15 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno pouzit pri scitani: vyrdstla,
rozvila sa, pri odéitani — zvddla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku
odpoved.

24/4

Ziaci mozu pri porovnavani vyuzit lubovolnt pomécku, napriklad dvadsiatkové poéitadlo pod tlohou.

24/5

Ziaci mozu ¢&isla dopliiat ako nepriamo sformulovanu Ulohu a vyuZit rozklad &isla alebo dopoéitat druhého
sCitanca k prvému scitancu.

24/na okraji

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju zobrazeny ¢as na ciferniku i na digitdlnom displeji (15:00 alebo
3 hodiny poobede).

g V prvej tlohe Ziaci vypoditaju priklady. Ak je vysledok rovny 10, vyfarbuju plésku — dichotomické riesenie
Uloh. Vdruhej uUlohe Ziaci nakreslia kvet eSte raz jednym tahom. Kreslenim si precviCuju orientaciu
a vnimanie detailov.

Logicka hra 5

Ciel': Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomdcky: lepiace papieriky, pero

Uloha: Ucitel rozdeli Ziakov do dvojic. Kazdému Ziakovi prilepi na ¢elo papierik s &islom od 0 do 15. Ziak

hada, ktoré Cislo ma napisané na papieriku na ¢ele. Moze vsak poloZit len také otazky, aby spoluZiak mohol
odpovedat slovickami dno alebo nie. Vyhra ten, kto skor uhadne svoje Cislo.

25. strana:

Pojmy: Cislo 16, rozklad ¢isla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad,
usporiadanie cisel — pred, za, hned' pred, hned’ za, sucet a rozdiel, rovnad cCiara, cyklické usporiadanie —
meranie ¢asu (hodiny dia), priestorové Utvary, logické pojmy: pravda — nepravda

Ciel’

Zapisat Cislo 16. RozloZit Cislo na desiatky a jednotky. Matematizovat redlnu situaciu. Séitat a odcitat ¢islo
10 v ¢iselnom obore do 15. Spajat body pridavanim a odoberanim po jednom. Rozlozit dané cislo. Rozlisit
priestorové geometrické Utvary a zapisat ich pocet. Rozhodnut o pravdivosti a nepravdivosti tvrdenia.
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Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 16

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne ulohy/Uréovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Geometria/Kocka, gula, valec, kvader

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Séitanie do 16
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 16
Specialne Ulohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Pracu Ziakov motivujeme rozpravanim o jari,
o prirastkoch do Zivo&idnych rodin (liahnutie kuriatok). Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad &isla 16,
zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej Ulohe, scitanie a od¢itanie do 15, ¢iselné rady.
Poznamka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavéci).

25/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 16. Potom si tvar &isla nacvi¢ia. Davaju pozor na dodrziavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic.

25/2

Ziaci najprv pozoruju &iselnud os, potom dopisuju spravne &isla na vyzna¢ené miesta na &iselnt os. Nasledne
najdu na &iselnej osi polohu &isla 16, farebne ho vyznacia a ¢&islo dopidu do okienka. Ulohu mézeme rozsirit
zadaniami: Ktoré Cislo je hned' pred ¢islom 16? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako
Cislo 16. Ktoré Cislo je hned'za ¢islom 16? Farebne vyznac 4 (aj menej) &isla vicsie ako Cislo 16.

V Zltej ploske je spOsob rozkladu cisla 16 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spbsob d&itania aj
spdsob pisania).

25/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu Glohy a priklady a vypo¢itaju ich. Pozoruju skupinu desiatich kuriatok
(vyznadia ju) a Sest kuriatok v skrupinkach. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 6, 6 + 10, 16 — 6, 16 — 10).
Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku
odpoved.

25/4

Ziaci si pri po¢itani pomahaju lubovolnym spésobom, napr. dvadsiatkovym pocitadlom pod dlohou. Ziaci
odcituju a scituju v obore do 15.

25/5

Ziaci spéjaju body priddvanim po jednom (vzostupne) a odoberanim po jednom (zostupne) v danom rade
¢isel. Cisla do 20, ktorych tvary Ziaci e$te nenacvicovali, si znazornené bledou farbou. Ziaci pri praci
pouzivaju rovné Ciary, ktoré rysuju pravitkom.
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25/na okraji

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju ¢as vyznaceny na ciferniku a na digitdlnom displeji (16:00
alebo 4 hodiny poobede).

Z V prvej ulohe doplfiaju rozklady &isla 16. Ziak postupuje zhora nadol. Uloha je naroéna na orientaciu.
V druhej ulohe Ziaci pozoruju priestorové geometrické Utvary, zistuju a zapisuju ich pocet. Potom si
precitaju kazdu vetu a urcuju, ¢i je pravdiva alebo nepravdiva.

Manipulacnda hra 6

Ciel': S¢itat a odcitat Cislo 10 pomocou znazornenia.

Pomocky: papierové modely pefiazi (1 x 10€,5€, 1 €, 2 €)

Uloha: Ziaci si pripravia papierové modely pefiazi (z prilohy). U¢itel zadad matematickd Glohu, napr.: Petra
iSla do obchodu a zobrala si jednu 10-eurovu bankovku a 2-eurovd mincu. Kolko penazi si Petra zobrala do
obchodu? Ziaci danu situéciu zndzornia papierovymi modelmi pefiazi, sumy spoéitaju a vysledok povedia.
Ucitel pokracuje dalou Ulohou: Petra v obchode minula 10 €. Kolko € jej zostalo? Ziaci pomocou
manipulacie s papierovymi modelmi pefiazi danu ulohu vyriesia a znovu povedia vysledok. U¢itel pokracuje
dalsimi ulohami tak, aby si Ziaci precviovali pripocitanie a odcitanie cisla 10.

26. strana:

Pojmy: Cislo 17, rozklad Cisla na desiatky a jednotky, ¢iselny rad 0 az 20, Ciselna os, vzostupny a zostupny
Ciselny rad, usporiadanie Cisel — pred, za, hned' pred, hned' za, sucet a rozdiel, najvécsi — najmensi, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna)

Ciel

Zapisat Cislo 17. RozloZit Cislo na desiatky a jednotky. Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi. Matematizovat realnu
situaciu. Usporiadat dané ¢isla podla velkosti. Rozvijat pozornost a pozorovacie schopnosti.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 17

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 17
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 17
Specidlne ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej ¢asti pokracuje pribeh o lastovickach. Samicka lastovicka sedi na vajickach a samcek sa o fiu stard,
nosi jej jest a pit... Motivom je opat jar (narodenie teliatok). Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad &isla
17, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kaZzdej ulohe, usporiadanie Cisel podla velkosti,
rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.

Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavaci).

26/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 17. Potom si tvar &isla nacvigia. Ddvaju pozor na dodrZiavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic.
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26/2

Ziaci najprv pozoruju ¢iselnt os, potom dopisuji spravne &isla na vyznacené miesta na &iselnd os. Nasledne
najdu na &iselnej osi polohu &isla 17, farebne ju vyznadia a €éislo dopidu do okienka. Ulohu moZzeme rozsirit
zadaniami: Ktoré ¢islo je hned pred ¢islom 17? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vietky cisla mensie
ako Cislo 17. Ktoré Cislo je hned' za Cislom 17? Farebne vyznac 3 (aj menej) Cisla vacsie ako cislo 17. V Zltej
ploske je spOsob rozkladu &isla 17 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spdsob citania aj sposob
pisania).

26/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria knemu ulohy a priklady avypocitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
kraviciek s flakmi (vyznacia ju) a sedem kraviciek bez flakov. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 7, 7 + 10,
17 - 7, 17 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju
a sformuluju kratku odpoved.

26/4

Ziaci si precvicuju porovnavanie ¢isel do 20. Usporadivaju ¢&isla od najmensieho po najvacsie. Ziakom
pomodie, ked'si budu hovorit &iselny rad. Cislo, ktoré zapidu, modzu pre lepsiu orientaciu preskrtnut.

26/5

Ziaci doplfiaju rozklady ¢isel. Pomahaju si dvadsiatkovym poéitadlom.

26/na okraji

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju vyznaceny cas na ciferniku a na digitdlnom displeji (17:00
alebo 5 hodin poobede).

£ Ziaci hladaju dva rovnaké obrazky. Uloha je naro€na na pozornost a rozlidovanie detailov. Ziaci odli$uju
oblecenie, Casti tvare, Uces. Pre niektorych Ziakov mozZe byt tato Uloha aj éasovo narocna.

Pamitova hra 6
Ciel: Rozvijat pozornost, pozorovacie a pamatové schopnosti.
Pomocky: rozne predmety v pocte 17 ks, papiere, ceruzky

Uloha: Ucitel rozdeli ziakov do trojic. Kazda trojica dostane papier a ceruzku. U&itel vystavi na stdl 17
roznych predmetov. Ziaci sa na dané predmety pozeraji 1 minutu. Ziaci sa oto¢ia chrbtom k stolu a ugitel
odlozi 7 predmetov. Nasledne sa znova Ziaci otocia ¢elom k stolu a pozoruju 1 minutu, ktoré predmety
mohli zmiznGt. Ziaci ni¢ nehovoria. Po uplynuti jednej minGty sa vratia na miesto a v trojiciach spolo¢ne
zakreslia, ktoré predmety na stole chybali. Na zakreslovanie chybajlcich predmetov stanovime tiez cas.
Podla toho, akych matematicky zdatnych Ziakov mame v triede, si stanovime, za kolko zakreslenych
predmetov ziska trojica bod (napr. za 3 a viac predmetov 2 body, do 3 predmetov 1 bod). Ucitel skontroluje
zakreslené predmety, prideli body a hra pokracuje od zaciatku, avsak ucitel tentoraz odlozi inych sedem
predmetov.

27. strana:

Pojmy: Cislo 18, rozklad na desiatku a jednotky, Ciselny rad 0 az 20, ¢iselna os, vzostupny a zostupny ciselny
rad, usporiadanie Cisel — pred, za, hned'pred, hned'za, sucet a rozdiel, body a Ciary, cyklické usporiadanie —
meranie ¢asu (hodiny dfia), riadok a stipec

Ciel

Zapisat Cislo 18. Rozlozit Cislo na desiatky a jednotky. Zobrazit Cislo na Ciselnej osi. Matematizovat realnu
situaciu. Orientovat sa v ¢iselnom rade. Doplnit Cisla do vzostupného ciselného radu. Narysovat rovnu
Ciaru podla zadania. Spojit dva body rovnou ciarou. Vyhladat udaje v tabulke.
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Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie ¢isel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 18

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/S¢itanie do 18
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Odcitanie do 18
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne ulohy/Uréovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej casti pokracuje pribeh o lastovickdach. Samicke sa po uréitom case wvyliahli z vajicok mladé
lastovicky, o ktoré sa bolo treba starat a kimit ich. Na tejto praci sa podielali obidvaja rodicia, nosili im pit
aj jest. Mladé lastovi¢ky rastli asilneli... Ziakov motivujeme rozpravanim o jari, maciatkach ainych
domacich Zivocichoch. Ulohy st zamerané na pisanie arozklad &isla 18, zostavenie $tvorice prikladov
a tvorenie pribehu ku kazdej ulohe, usporiadanie Cisel podla velkosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.
Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavdci).

27/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 18. Potom si tvar &isla nacvigia. Ddvaju pozor na dodrZiavanie
medzier a vysky pri pisani cislic.

27/2

Ziaci najprv pozoruju ¢iselnt os, potom dopisuji spravne &isla na vyznacené miesta na &iselnt os. Nasledne
najdu na &iselnej osi polohu &isla 18, farebne ju vyznacia a €islo dopidu do okienka. Ulohu moZzeme roziirit
zadaniami: Ktoré Cislo je hned' pred ¢islom 187 Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky ¢isla mensie ako
ploske je spOsob rozkladu Eisla 18 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spdsob citania aj sposob
pisania).

27/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria knemu ulohy a priklady avypocitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
bledohnedych maciek (vyznacia ju) a osem tmavohnedych maciek. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 8,
8 + 10, 18 — 8, 18 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju
a sformuluju kratku odpoved.

27/4

Ziaci doplfaju &iselné rady — kaZdy riadok samostatne. Vlavo ma byt najmensie &islo a vpravo ma byt
najvacsie Cislo.

27/5

Ziaci rysuju giary pravitkom podla pokynov. Ddvame pozor, aby Ziaci spravne spajali body — nie &isla.
Spajaju ¢ervené body od 10 do 18, zelené od 12 do 18. Ziaci mozu striedat farby a poradie. Zadanie
davame vzdy iné.

27/na okraji

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju vyznaceny cas na ciferniku a na digitdlnom displeji (18:00
alebo 6 hodin vecer).
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Z V prvej ulohe sa Ziaci ucia orientovat v danej tabulke. S pojmom tabulka sa uz Ziaci stretli, nie je to pre
nich novy pojem. Hovoria, ¢o sa nachadza v danom riadku, v danom stipci. V druhej Glohe uréujd, v ktorom
riadku a v ktorom stfpci sa nachadza dany geometricky Gtvar. Spravnost vzorového rieenia prekontroluju
v hornej tabulke a pokracuju v dalSich riadkoch.

Pohybova hra 7
Ciel': Precvicit s¢itanie a odcitanie prirodzenych cisel v ¢iselnom obore do 10.
Pomocky: na papierikoch priklady na séitanie do 10 bez vysledkov, odmena (napr. cukriky)

Uloha: Ziaci vytvoria trojice. Dvaja z trojice sa postavia oproti sebe vo vzdialenosti, ktord uréi ugitel. Treti
z trojice stoji pri jednom z dvojice. Ucitel rozda kazdej trojici rovnaky pocet prikladov. Jeden z trojice ma
papieriky s listkami, druhy stoji oproti. Ten Ziak, ktory ma listky, precita priklad, Ziak oproti nemu priklad
vypocita. Treti Ziak urci, i je vypocet spravny. Ten Ziak, ktory priklad spravne vypocital, sa posunie o krok
vpred. Vyhra trojica, ktorej dvojica sa najrychlejsie stretne.

28. strana:

Pojmy: Cislo 19, rozklad &isla na desiatky a jednotky, Ciselnd os, Ciselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny
Ciselny rad, usporiadanie Cisel — pred, za, hned' pred, hned za, sucet arozdiel, platidla, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), platidla

Ciel’

Zapisat Cislo 19. RozloZit ¢islo na desiatky ajednotky. Matematizovat realnu situaciu. Zobrazit Cislo
na Ciselnej osi. Numericky zapisat dané Cislo. Z desiatok a jednotiek zloZit Cislo a zapisat ho. Doplnit
rozklad éisla. Identifikovat pravidlo postupnosti a dokreslit postupnost.

Praca s CD:

Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 19

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 19
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 19
Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej Casti pokracuje pribeh o lastovi¢kach. Skér i neskér mladé lastovicky zmohutneli a mohli vyletiet

z hniezda na prvy let... Ziakov motivujeme rozpravanim o jari (o konikoch). Ulohy s zamerané na pisanie

arozklad ¢isla 19, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kaZzdej ulohe, usporiadanie cisel

podla velkosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.

Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,

lavaci).

28/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 19. Potom si tvar &isla nacvigia. Ddvaju pozor na dodrZiavanie

medzier a vysky pri pisani Cislic.

28/2

Ziaci najprv pozoruju ¢iselnt os, potom dopisuji spravne &isla na vyznacené miesta na &iselntd os. Nasledne

najdu na &iselnej osi polohu &isla 19, farebne ju vyznadia a €islo dopidu do okienka. Ulohu moZeme roziirit
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zadaniami: Ktoré ¢islo je hned' pred Cislom 19? Viyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako

.....

rozkladu ¢isla 19 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (sp6sob ¢itania aj spdsob pisania).

28/3

Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypoéitaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
konikov, ktoré stoja (vyznacia ju), a devat beZiacich konikov. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 9, 9 + 10,
19 - 9, 19 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju
a sformuluju kratku odpoved.

28/4

Cislovku zapisanu slovom Ziaci zapisuju ¢islom. Viimaju si rozdiel medzi dvojicou &isel na pozicii desiatok
(jednociferné a dvojciferné ¢isla). V textoch st malé i velké tlacené pismena.

28/5

Ziaci mdzu pri rieseni vyuZit modely pefiazi. Ziaci zistuju a zapisuju pocet centov. K celej desiatke priraduju
jednotky (na ilustracii su aj farebne odliSené). Za poctom vyjadrenym cislom pisu skratku centu —c.
Pozndmka: V ulohe sme pouZili vymysleny symbol pre eurocent — c, pretoZe na Slovensku vyjadrujeme symbolom len euro —
€. Znak (symbol) pre cent nie je urceny.

28/na okraji

V pravej Casti strany Ziaci pozoruju vyznaceny cas na ciferniku a na digitalnom displeji (19:00 alebo 7 hodin
vecer).

Z V prvej tlohe Ziaci dopliiaju rozklady. Pri tejto tlohe je potrebné poméct Ziakom v orientacii. Najlepsie je
postupovat zhora nadol. Ziaci rozkladaju ¢islo 19 na 9 a 10, potom ¢&islo 9 a &islo 10. Poéitaji pomocou
rozkladu alebo dopocitanim. V druhej ulohe Ziaci najprv pozoruju farebny vzor a striedanie farieb. Potom
vzor dokondia.

Manipulacno-pohybova hra 3

Ciel: Napisat a preditat Cislo.

Pomocky: papier a ceruzka

Uloha: Utitel vyberie pred tabulu dvoch Ziakov, ktori sa oto&ia chrbtom k triede. Ostatni Ziaci si na papier
napisu jedno z Cisel od 0 do 19. Papier otocia tak, aby Cislo nebolo vidiet (napisané Cislo sluzZi na kontrolu,
keby ho chcel niektory Ziak pocas hry menit). Nasledne sa dvaja Ziaci pred tabulou otocia k triede a jeden
z nich (dohodnu sa) povie ¢islo od 0 do 19 (napr.: dva). Vsetci Ziaci, ktori si na papierik napisali islo dva, sa
postavia pred tabulu na stranu Ziaka, ktory Cislo povedal. Pokracuje druhy Ziak inym cislom. Takto obaja
Ziaci striedavo hovoria cisla a spoluZiaci sa k nim pridavaju. Ak jeden zo Ziakov povie Cislo, ktoré uz bolo,
pokracuje druhy Ziak (rozvijame aj pozornost). Vyhrava Ziak, ktory ma po postaveni sa posledného Ziaka
celej triedy viac spoluziakov na svojej strane.

29. strana:

Pojmy: Cislo 20, rozklad na desiatky ajednotky, znak €, Ciselny rad 0 az 20, ciselnd os ,vzostupny
a zostupny Ciselny rad, usporiadanie Cisel — pred, za, hned' pred, hned' za, sucet a rozdiel, platidld, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna)

Ciel

Zapisat Cislo 20. Rozlozit Cislo na desiatky ajednotky. Matematizovat realnu situdciu. Zobrazit Cislo
na Ciselnej osi. Numericky zapisat dané Cislo. Z desiatok a jednotiek zloZit Cislo a zapisat ho. Doplnit
rozklad Cisla. Identifikovat pravidlo postupnosti a dokreslit postupnost.

Praca s CD:
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Spravne pisanie Cisel/Spravne pisanie Cisel od 10 do 20

Spravne pisanie Cisel/Vieme spravne pomenovat Cisla od 10 do 20

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 20

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

V hornej casti pokracuje pribeh o lastovickach. Mladé lastovi¢ky sa naudili lietat a samy sa zacali starat
o svoju obzivu, zbierali drobny hmyz astdvali sa uZitocnymi pre cloveka, podobne ako ich rodicia.
Pokrac¢ujeme motivaciou o jari, zajacikoch. Ulohy, ktoré sa nachddzaju na strane, si zamerané na pisanie
arozklad ¢&isla 20, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kaZzdej ulohe, usporiadanie Cisel
podla velkosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.

Pozndmka: Pri ndcviku pisania dbdme na dodrZiavanie hygienickych ndvykov, na sprdvne drZanie tela a ruky (pravdci,
lavdci). V precvicovani pisania &isel 11 az 20 mézu Ziaci pokracovat v predpisovom zosite Ciselko i v beZznom zosite, pripadne
v Stvoréekovom zosite.

29/1

Ziaci najprv pozoruju pisany tvar &isla 20. Potom si tvar &isla nacvi¢ia. Davaju pozor na dodrziavanie
medzier a vysky pri pisani Cislic. Upozornime Ziakov, Ze doslo k zmene na pozicii desiatok.

29/2

Ziaci najprv pozoruju &iselnd os, potom dopisuju spravne &isla na vyzna¢ené miesta na &iselnt os. Nasledne
najdu na Ciselnej osi polohu &isla 20, farebne ju vyznacia a ¢&islo dopidu do okienka. Ulohu moZzeme rozsirit
zadaniami: Ktoré Cislo je hned' pred ¢islom 20? Vyznac na Ciselnej osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako
Cislo 20. V Zltej ploske je spbsob rozkladu cisla 20 na desiatky a jednotky v oboch poradiach (spdsob ¢itania
aj spbsob pisania).

29/3

Ziakom moéZeme pripomenut, Ze pocet zajacikov je v oboch skupinach rovnaky, ale kazdé &islo vyjadruje int
farbu. Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypoc¢itaju ich. Pozoruju skupinu desiatich
hnedych zajacikov (vyznadia ju) a 10 sivych zajacikov. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 10, 10 + 10, 20 —
10, 20 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju
kratku odpoved.

29/4

Ziaci zistuju nasporent sumu v eurach. Zapisuju sumu (nie poéet minci a bankoviek) &islom a znakom eura.
Ziakom odporucime, aby v kazdom zadani zaéinali pri pocitani bankovkou v najviciej hodnote, t. j. desat.
Je to doleZité aj pre prakticky Zivot.

Pozndamka: Zdpis znaku si méZu najskér precvicit na okraji.

29/5

Ziaci robia rozklady &isla na desiatky a jednotky. Mdzu si pomdct nakreslenym dvadsiatkovym pocitadlom.
29/na okraji

g V prvej ulohe si Ziaci precvi€uju pisanie znaku eura. V druhej najprv odhadnu pocet bodiek a nasledne
bodky spoditaju. Pri pocitani si mozu Ziaci pomoct vyfarbovanim alebo skrtanim bodiek.
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Manipulacna hra 7

Ciel: Vymodelovat ¢islice a zlozZit z nich Cislo.

Pomocky: modelovacia hmota

Uloha: Ziaci si pripravia modelovaciu hmotu. Ugitel zada ¢&islo a Ziaci vymodeluju jednotlivé &islice a zloZia
z nich dané ¢islo.

Obmena: Ziaci vytvaraju &islice a &isla lepenim papierikov, skladaju zo spiniek a pod.

30. strana:

Pojmy: rad desiatok, rad jednotiek, Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, pocet 0 az 20, platidla, znak €,

.....

Ciel':
Vytvorit skupinu s danym poctom. Zapisat pocet. Dokreslit do daného poctu. Vyfarbit dany pocet.
Porovnat dve &isla relaénymi znakmi >, <, =. Rozhodnut, & dany priklad spliia kritéria triedenia

(dichotomické triedenie).

Praca s CD:

Urcovanie poctu/Uréovanie poctu v ¢iselnom obore do 20/Pocet 11 — 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 -3

Hlavny motiv strany: jar v zdhradke

Praca so stranou:

Pracu Ziakov motivujeme pribehom (rozhovorom, bdsni¢kou) o praci v zdhradke na jar, priprave pddy
najarnt vysadbu asamotné siatie semienok strukovin a kukurice. Ulohy na strane sU zamerané
na urcovanie poctu, zapis poctu do 20 — rad desiatok a rad jednotiek, porovndvanie.

30/1

Ziaci pocitaju semienka a zapisuju pocet do okienok rozdelenych na rad desiatok a rad jednotiek. Vyznacia
na obrazku desat semienok (jednu desiatku). Pozoruji, Ze do prvého okienka zapisu 1 desiatku
a do druhého okienka dopisu pocet jednotiek (nevyznacené semienka).

30/2

Ziaci pozoruju pocet a doplifiaji do daného poétu postupnym dokreslovanim (dopoéitanim). Aj v tejto tlohe
moézu vyznacit desiatku. V predposlednej situdcii zistia, Ze vyznacia dve desiatky ajednotky nezostanu
Ziadne.

30/3

Ziaci zistia uréeny pocet a vyfarbia ho [ubovolnou farbou. V kazdom riadku je 20 nevyfarbenych semienok.
30/4

Ziaci vypocitaju priklady na plote (na scitanie) avyfarbia latky podla vysledkov. MoZu si pomdct
i nakreslenym dvadsiatkovym pocitadlom. Matematicky nadani Ziaci hned' aj vyfarbuju.

30/5

Ziaci porovnavaju &isla do 20 relaénymi znakmi >, < alebo =. Pri porovnavani si pomahaju lubovolnym
sposobom.
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30/na okraji

Z V ulohe Ziaci pozoruju cenovky (kolko stoji dany tovar). Pomocou papierovych modelov penazi si Ziaci
znazornia vac&siu sumu a druht sumu dopocitaju po jednom eure. Ziaci Glohu aj slovne komentuju — Kniha
stoji 12 €. Okuliare stoja 5 €. Kniha a okuliare stoja spolu...

Manipulaé¢no-pohybova hra 4

Ciel: Vytvorit skupinu s danym poctom.

Pomaocky: karticky s ¢islami 5 — 20, spojené lavice

Uloha: Utitel rozdeli ziakov do skupin s rovnakym poctom. U&itel vylosuje karticku s ¢islom, ktord ukaze
kazdej skupine Ziakov. Ulohou skupin je vytvorit na laviciach ¢o najviac skupin rovnakych predmetov
s danym poctom predmetov — Ziaci si musia pomdct sami (rozvijame tvorivost Ziakov). V jednej vytvorenej
skupine musia byt predmety toho istého druhu, napr. pri vylosovani Cisla 5 bude v skupinach 5 knih,
5 kried, 5 aktoviek, 5 peracnikov a pod. Bod ziska skupina Ziakov, ktora bude mat najviac skupin s danym
poctom.

31. strana:

Pojmy: pojem sucet ako vysledok pri séitani, Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, pocet 0 aZ 20, znaky
porovnavania, vdcsi — mensi, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dia), farby predmetov, riadok
a stlpec

Ciel’

Scitat cell desiatku s jednotkami. S¢itat celd desiatku s celou desiatkou. Vyfarbit dany pocet. Zapisat Cislo
a porovnat ho pomocou rela¢nych znakov <, >, =. Vybrat spravnu odpoved z viacerych moznosti. Spravne
zakreslit dany ¢as. Vypocitat s¢itanca alebo sucet. Orientovat sa v tabulke.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢citanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 — 3

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Hlavny motiv strany: byvanie

Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany je byvanie. Ulohy st zamerané na s¢itanie jednotiek a celej desiatky, vyznaéenie
spravneho Casu, porovnavanie.

31/1

Ziaci s€ituju jednotky a celt desiatku. Stakymi prikladmi sa uZ stretli pri pisani novych &isel 11 a7 20
($tvorice prikladov). Ziaci si pom&haju vyfarbovanim prazdnych kruzkov na nakreslenych dvadsiatkovych
pocitadlach.

31/2
Ziaci si pre¢itaju vetu, vyberud spravnu moznost a zakrizkuju ju. Ziaci v tejto Glohe porovnavaju (rozlisuju)

.....

z viacerych moznosti (vo vyssich roénikoch).
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31/3
Ulohu motivujeme byvanim (paneldky), viacerymi rodinami v jednom dome, domécnostou, upratovanim

(lienka). V ulohe Ziaci vyfarbuju dany pocet okien. Pocet vyfarbenych okien je vyjadreny Cislom v prvom
okienku. Ziaci spo¢itaju nevyfarbené okienka a porovnaju dve &isla — pocet vyfarbenych a nevyfarbenych

.....

nevyfarbenych okien je pocet dopocitany do 20 (na kazdom paneldku je rovnaky pocet vsetkych okien).
31/4

Ziaci najprv dopidu chybajuce ¢&isla na cifernikoch rugi¢kovych hodin. Spravne zakreslia dany ¢as a dokreslia
hodinovu ruci¢ku. Uréovanie ¢asu si moézu precvicovat na prilohe hodin z pracovnej uéebnice 1.

31/5

Ziaci doplfiaju tabulku s prikladmi na séitanie. V druhom riadku doplfiaju stéet. Do prvého riadku doplfiaju
prvého scitanca. Mozu si pomoct tlohou 1.

31/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci pracuju ako na strane 6. Hladaju rovnaké dvojice stavieb, priradia pismeno a zistia
spravne riesSenie (KOZA). V druhej llohe Ziaci pocitaju priklady v tabulke (vodorovnle i zvisle). Pri spravnom
rieSeni bude vysledok matematickej operdcie v poslednom riadku a v poslednom stlpci rovnaké ¢islo.
Pohybova hra 8

Ciel: Orientovat sa v Ciselnom rade.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ka?d4 skupina sa dohodne na jednom tajnom &isle od 0 do 20. Tentoraz Ziaci z jednej skupiny
hadaju priamo ¢&isla druhej skupiny. Napr.: Je to Cislo 57 Druha skupina vSak na otazku odpoveda pohybom.
Ak je hladané cislo mensie, skupina urobi drep, ak je hladané Cislo vacsie, skupina sa postavi na Spicky.
Pokracuje druha skupina, ktora sa pyta prvej. Ta tiez odpovedd pohybom. Vyhrd skupina, ktora prva
uhadne cislo supera.

32. strana:

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, pocet 0 az 20, poradie 1. — 20., geometrické utvary,
platidla a znak €, rovnd a kriva Ciara, farby predmetov, na kraji — v strede, blizsie — dalej

Ciel

Zapisat poradie. Vytvorit, zapisat a vypocitat numericky priklad podla obrazka. Scitat prirodzené Ccisla
v pyramidach. S¢itat pocitanim po jednom. Rozoznat geometrické utvary (dichotomické triedenie), zapisat
a porovnat ich pocet. Spajat Cisla vo vzostupnom ciselnom rade.

Praca s CD:

Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh

Hlavny motiv strany: byvanie (rodinné domy)

Praca so stranou:

Pokracujeme motivaciou o byvani (rodinné domy). Ulohy si zamerané na uréovanie poradia (radové
Cislovky), scitanie do 20 (zapis a vypocet prikladu podla obrazka), pocitanie s eurami.
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32/1

Ziakom najprv vysvetlime, resp. pripomenieme, 7e niekde sa okrem &iernych &isel domov (supisnych)
pouzivaju aj Cervené (orientacné). Pre Cervené Cisla plati, Ze parne Cisla su na jednej strane ulice a neparne
na druhej. Tento princip vyuZivame aj v tejto tlohe na propedeutiku parnych a neparnych &isel. Ziaci vak
nepiSu osobitne parne a osobitne neparne Cisla, ale piSu vsetky Cisla zaradom. Striedaju len strany ulice.
V druhej &asti Ulohy hladaju dany zobrazeny doméek a zapisu jeho poradie. Ziaci sa orientuju podla vzoru
striech domov.

Pozndmka: Ziakom pripomenieme, Ze pri zapisovani poradia za &islom budeme pisat bodku.

32/2

Ziak riesi slovné ulohy, do odpovede doplIni vysledok (radovu &islovku).

32/3

Ziaci slovne komentuju situdciu na obrazku. Zapi$u priklad podla farby bonbdnov a vypocéitaju ho. Mézu
sformulovat kratku odpoved: Cervenych a zelenych bonbénov je spolu 20. V druhom a tretom obrazku
vyfarbia bonbdny inou farbou.

32/4

Ziaci doplfaju séitacie pyramidy podla vzoru (zdola nahor). V Ulohe si precvi¢uji séitanie do 10 a
sCitanie jednotky s celou desiatkou (v druhom riadku pyramid).

32/5

Ziaci s€ituju sumy pefazi — eurd. Okrem nakreslenych pefiazi si mézu pomdct papierovymi modelmi pefiazi.
V poslednom riadku dopocitavaju, kolko chyba do danej sumy. Opét sa tu nachadza precviovanie séitania
celej desiatky a jednotiek.

32/na okraji

g Vprve] ulohe Ziaci pozoruju obrazok, zistuju pocet trojuholnikov ainych geometrickych utvarov
a zapisuju ho do tabulky (dichotomické riesenie uloh). V druhej Ulohe pozoruju &iselny rad od 0 do 20
a spajaju body s danymi ¢islami podla poradia. Obrazok, ktory vznikne, mézu Ziaci vyfarbit.

Manipulacna hra 8
Ciel’: Priradit pocet k €islu.

Pomodcky: hracie kocky, obrazok zvierata — nevyfarbeny

v

Uloha: Ucitel rozdeli iakov do dvojic. Kazdy z dvojice dostane jeden obrazok a kazdd dvojica 1 hraciu
kocku. Ziaci vo dvojici had?u striedavo kockou. Podla hodeného ¢&isla vyfarbuju ¢asti obrazka, ktoré su
priradené danému dislu. Vyhra ten Ziak, ktory obrazok skor vyfarbi. Obrazok moze byt akykolvek, napr.
prepdjajuci matematiku s prirodovedou.
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33. strana:

Pojmy: rozdiel ako vysledok pri odcitani, Ciselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad, geometrické
utvary, najvdcsi — najmensi, logické pojmy, farby predmetov, vpredu — vzadu

Ciel

Odcitat pomocou znazornenia. Zmensit dané Cislo o 1. Usporiadat Cisla podla velkosti. Doplnit vzostupny
a zostupny Ciselny rad. Pomenovat geometrické Utvary.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Oddcitanie do 20

Séitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Rozklady cisel/Rozklady v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore
od 11 do 20 bez prechodu cez zaklad

Rozklady cisel/Rozklady v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 3

Hlavny motiv strany: byvanie

Praca so stranou:

Ulohy st zamerané na odéitanie jednotiek a celej desiatky do 20, &iselné rady, porovndvanie, zmen$ovanie
danych Cisel.

33/1

Ziaci od¢ituju jednotky a jednu desiatku. S takymi prikladmi sa u? stretli pri pisani novych &isel 11 a7 20
($tvorice prikladov). Ziaci si pomahaju vyfarbovanim prazdnych krizkov aich $krtanim na nakreslenych
dvadsiatkovych pocitadlach.

33/2

Ziaci kontroluju spravnost rozkladov ¢isel. Nespravne preskrtnu, pripadne ich mozu napisat spravne.
Pozndmka: Nevadi, ak niektorym Ziakom napadne opravit Cislo, ktoré rozkladdme.

33/3

Ziaci zmen3uju dané &islo o 1. Tato Gloha ma viest Ziakov k pochopeniu, e zmensit dané &islo o 1 znamend
odditat 1.

33/4

Ziaci pozoruju &isla a usporaduvaju ich podla velkosti od najvacsieho po najmensie. V tychto &iselnych
radoch nebudu cisla nasledovat za sebou, ale Ziaci si m6Zu pomaoct postupnym skrtanim.

Pozndmka: Slabsi Ziaci si mézu pripadne hovorit vsetky Cisla zostupne od 20 do 0 (podla ciselného radu v dolnej Casti
strany), a ak dané Cislo ndjdu v skupine Cisel, skrtnu ho, napisu a pokracuju dalej v hfadani, pokym nezaradia posledné Cislo.

33/5

Ziaci pomenuju geometrické Utvary v kazdom rade. Ide o ich ndhodné usporiadanie. Pozoruju, ¢i je &iselny
rad vzostupny alebo zostupny. Do ¢Ciselnych radov dopliaji chybajuce ¢&isla. V prvych dvoch &iselnych
radoch sleduju ¢isla zlava a v trefom ¢iselnom rade pozoruju ¢isla sprava.

33/na okraji

g V ulohe Ziaci pozoruju a hladaju spravny tvar. Nevyfarbené tvary nie si pootocené, Ziaci len musia
pozorovat detaily avyfarbit ten spravny. Styri tvary ostani nevyfarbené. Ziaci nemusia dané tvary
pomenovat.

Logicka uloha 6
Ciel': Rozvijat logické myslenie Ziakov.
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Pomocky: papier s prazdnymi réméekmi pre kazdu dvojicu [ ][ ][I 1 1[]

Uloha: Ka?d4 dvojica dostane jeden papier s prazdnymi raméekmi. Ugitel zadava dlohy, napr.: Prvé &islo je
vysledok prikladu 3 + 2. Dvojica sa poradi a do prvého ramceka zapise Cislo, na ktorom sa vo dvojici zhodli.
Ucitel pokracuje, napr.: Druhé ¢&islo je véicsie ako 8. Po kontrole sa body rozddvaju za kazdé uhddnuté cislo.

34. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, sc¢itanie a odCitanie, znaky plus a minus, séitacia rodinka,
najvdcsie — najmensie, platidla, pojmy logiky: pravda — nepravda, priestorové Utvary, farby predmetov,
smery

Ciel’

Rozlisit parny a neparny pocet. Vypocitat tretieho ¢lena scitacej rodinky. Dokreslit a zapisat spravny pocet.
Orientovat sa v ¢iselnom rade. Usporiadat Cisla podla velkosti. Rozhodnut, ¢i je vyrok pravdivy alebo
nepravdivy.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 34, uloha 3
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specialne Ulohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

Strana je motivovand jarou (jarnou rozkvitnutou lukou). Nachadzaju sa na nej Ulohy zamerané na pocitanie
seurami (ako motivaciu mbézeme vytvarat situacie, ktoré vznikaju pri nakupovani), scitanie do 20 a
usporiadanie Cisel.

34/1

Ziaci pot¢itaju priklady na od¢itanie s eurami. Pri kazdom &isle je napisany znak eura, preto je pri po&itani
vhodny hlasny komentar: Mdm 15 eur, 5 eur som zaplatil. Ostalo mi 10 eur. Alebo: 15 eur bez 5 eur je 10
eur. RieSenie takéhoto typu uloh pomdha Ziakom ulahcit nakupovanie v redlnom Zivote, aj ked' takéto
vacsie sumy platia skor rodicia. Pri praci s centami si vsak moZu lahsie skontrolovat vydavok pri ndkupe.
Pozndmbka: Ziaci si pri rieseni tlohy mézu poméct dvadsiatkovym pocitadlom, zndzornenymi jednoeurovymi mincami alebo
inym spésobom.

34/2

Ziaci vyfarbuju podla pokynov. Napr.: Vyfarbi &isla 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20. Alebo: Vyfarbi &isla éervenou
ceruzkou podla vzoru. Vyfarbi ¢isla 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19. alebo Vyfarbi ¢isla modrou ceruzkou podla
vzoru. Nula ako samostatné Cislo nepatri medzi parne ani nepdrne Cisla, preto je siva.

Pozndmka: Uloha pripomenie Ziakom pdrny a nepdrny pocet.

34/3

Ziaci doplfiuju treti ¢len s&itacej rodinky. Mdzu doplfiat podla vzoru tak, ze doplnia stéet 3 + 10 = 13.
Spravnym rieSenim je aj doplnenie druhého séitanca, napriklad 3 + 7 = 10(Ziak musi vediet svoje tvrdenie
vysvetlit).

Pozndmka: Uloha md viest Ziakov k tomu, aby si vedeli predstavit priklad na séitanie aj bez pouZitia znamienok + a =.
Zdroven si maju uvedomit, Ze k dvom Cislam sa daju utvorit dva priklady na scitanie.
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34/4

Ziaci zistia, kolko eur ma Eva. Potom povedia a zndzornia mensiu a vaé$iu sumu, ako ma Eva, a vlastnu
sumu (sumu, ktord maju pri sebe alebo ktord majua doma nasporenu).

Pozndmka: Ziaci si mbéZu poméct papierovymi modelmi periazi.

34/5

Ziaci zoraduju ¢&isla podla velkosti od najmensieho po najvacsie. Mozu si pomdct postupnym $krtanim. Ziaci
si v tejto Ulohe precvi€uju orientéaciu v Ciselnom rade.

34/na okraji

g V ulohe Ziaci pozoruju stavby z kociek a zapisuju pocet pouzitych kociek. Vyfarbuju stavbu s najvacésim
poctom kociek a pri vetach urcuju ich pravdivost, resp. nepravdivost.

Pozndmka: Ziaci si v tlohe precvicuju priestorovu predstavivost a ¢itanie s porozumenim.

Manipula¢nd uloha 9

Ciel: Rozvijat logické myslenie.

Pomaocky: Cisty list bieleho papiera, mensie Stvorceky (2 farby x 16 ks), hracia kocka — podla poctu dvojic
Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Dvojice si na biely $tvorec poukladaju 8 $tvoréekov z kaidej farby.
Zvysnych 8 stvorcekov si nechaju, budud ich potrebovat. Zadina prvy z dvojice (zeleny hrac), ktory hodi
kockou. Hodi napr. ¢islo 5. Zoberie 5 superovych (Cervenych) stvorcekov a nahradi ich svojimi zelenymi.
Pokracuje druhy hrac¢ (Cerveny). Hodi napr. &islo 3. Zoberie 3 siperove zelené Stvoréeky a nahradi ich
svojimi 3 ¢ervenymi Stvoréekmi. Vyhra hrac, ktory ma na celej ploche stvoréeky svojej farby.

UloZenie stvorcekov na ploche méze byt rozne.

35. strana

Pojmy: ciselny rad O az 20, pojmy usporiadania, séitanie a odcitanie, znaky plus a minus, znaky
porovndvania, geometrické Utvary, rovnd a krivd Ciara, body a Ciary, pojmy orientacie v rovine, v priestore,
farby predmetov, smery

Ciel

Vyriesit nepriamo sformulované ulohy. Rozlisit, nakreslit a porovnat rovinné geometrické Utvary. Vyriesit
jednoduché nerovnice. Roztriedit Cisla podla daného znaku na dve skupiny (dichotomické triedenie).

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 — 3

Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Hlavny motiv strany: ruc¢né prace (Sitie, vySivanie, pletenie)

Praca so stranou:

Pracu Ziakov motivujeme pomocou rozhovoru o ruénych pracach mamicky, starej mamy, o Siti, vySivani,
pleteni. Na strane sa nachadzaju ulohy na porovnavanie, ur¢ovanie a kreslenie geometrickych utvarov
podla zadania.
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35/1

Ziaci pri riedeni nepriamo sformulovanych Gloh mdzu postupovat dosadzovanim, dopoéitanim po jednom.
RieSenie typu 2 + 6 = 8 je najnarocnejsie.

Poznamka: RieSenim tychto typov uloh sa Ziaci pripravuju na riesenie rovnic v budtcnosti.

35/2

Ziaci pozoruju farebné geometrické Utvary, pomenuju ich akreslia podla pokynov mensie alebo vacsie
tvary. Zeleny amodry Utvar moZu zmensit, Ity ahnedy utvar moéiu zvadit. Ulohu moéieme
doplnit tvorenim tvrdeni, pri ktorych Ziaci rozhodnu, ¢i su pravdivé alebo nepravdivé. Napr.: Nad malym
trojuholnikom je velky trojuholnik. V prvom rade je prvy zlava kruh.

35/3

Na jednom aj druhom konci ¢iary musi byt rovnaké pismeno. Ziaci hladaju koniec &iary a vpisuji pismeno.
Rieenim je slovné spojenie PEKNY DEN. So ziakmi moZeme viest rozhovor o pozdravoch a slu$nom
spravani.

Pozndmbka: Ziaci si v tlohe precvicuju kreslenie krivych ¢iar a orientdciu v rovine.

35/4

Ziaci vyfarbuju podla zadania. V prvom ihelniku hladaju &isla mensie ako 10 a v druhom vidsie ako 10.
Pozndmbka: Ziaci si v tlohe precvicuju triedenie Cisel podla jedného znaku na dve skupiny (dichotomické triedenie).

35/5

Ziaci dopliiaju vhodné &isla do porovnavania. Rieeni je v kazdom priklade viac. Pri rieeni si mdzu pomdct
radom Cisel v spodnej ¢asti strany.

35/na okraji

g V ulohe Ziaci spajaju body (kreslia obrazok este raz). Precvicuju si orientaciu v rovine a vnimanie detailov.
Pohybova hra 9

Ciel: Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ucitel uréi Zziakom &isla od 0 do 20. Na povel ucitela sa Ziaci rozidu po triede. Na tlesknutie ucitela je
ulohou Ziakov postavit sa do vzostupného radu a predstavit sa, napr.: Ja som Cislo 2, predo mnou stoji ¢islo
1 a za mnou stoji ¢islo 3. Spravnost predstavenia mozu kontrolovat Ziaci, ktori ostali sediet.

Obmena: Hraju vsetci Ziaci, niektoré Cisla budu dvojmo a v rade sa postavia za seba.

36. strana

Pojmy: nedtandardné jednotky dizky (stopa, palec, dlafi, laket, iny predmet)

Charakteristika strany: projektova

Hlavny motiv strany: Podme spolu merat...

Praca so stranou:

Ziak pozoruje rézne sposoby, ktorymi mdzeme merat dizky. Spozndva tym nestandardné jednotky dizky
(stopa, palec, dlan, laket, iny predmet — napr. spinka). U¢i sa prakticky postup, ako pomocou tychto
predmetov merat dlZzky. Merania si zapiSe na papier. Sucastou ¢innosti ma byt aj odhad, ktory spdsob bude
najvhodnejsi (meranie dlhsich vzdialenosti pomocou stop, kratSich napr. pomocou palcov).
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37. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, pojmy usporiadania, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, slovné ulohy, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), farby predmetov

Ciel

Zvacsit Cislo o 1. Zapisat pocet. Vytvorit a vypoditat priklad k danej situdcii. Doplnit do daného suctu.
Zapisat poradie. Vyznacit celé hodiny na ciferniku.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zoSitov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 37, uloha 3
Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 37, zIta bublina
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Hlavny motiv strany: stolovanie (prestrety stol, pribor...)

Praca so stranou:

Pracu Ziakov motivujeme rozhovorom (pribehom) o stolovani, prestretom stole, pribore... Strana je
venovana séitaniu do 20, dopoéitavaniu, zva¢dovaniu daného &isla. Ziaci vytvaraju skupiny predmetov
zadanych s¢itancami. PouZivaju postupy ako pri modelovani a pocitani po — spocitanie oboch sc¢itancov po
jednom, pripocitanie po jednom k prvému scitancu, pripocitanie po jednom k vaéSiemu scitancu.

37/1

Ziaci riesia priklady ako dvojice (prvy v prvej desiatke adruhy vdruhej desiatke). Pozoruju rozdiel
v desiatke — pri prvom séitanci aj pri sucte (vzor ukazuje lienka). Ziaci sa vtejto Ulohe pripravuju
na pocitanie v dalsich desiatkach (analogicky).

37/2

Ziaci podla vzoru zva&iuju &isla v prvom riadku o 1. Vhodné je okomentovat Glohu: Co ste urobili s &islom,
ked'ste ho zvdcsili o 1?Pripocitali sme k nemu Cislo 1.

Pozndmbka: Ziaci si takymto typom tlohy precvicuju ind formu scitania.

37/3

Uloha je naro¢nejsia na orientaciu a pochopenie postupu pocitania. Ziakom treba vysvetlit, e najprv musia
s¢itat dve Cisla na jednej strane Stvorca a potom dopocitat do suctu 3+ ?=7.

Pozndmka: Ziakom treba pripomenut, Ze ¢isla v rohoch stvorca budu v dvoch prikladoch.

37/4

Ziaci pozoruju situacie. Vymyslia redlny pribeh podla tlohy. Ulohu okomentuju a zapi$u pocty i priklad.
Vyriesia ho a zakreslia vysledok.

iné slovd s podobnym matematickym vyznamom — dostala, vybalila atd.

37/5

Ziaci vyfarbuju kazdu druht vazu, ¢ize druhd, $tvrtd, Siestu...Po vyfarbeni dopidu radové &islovky pod vietky
vazy. Pozoruju radové Cislovky pod vyfarbenymi vazami (su to vlastne parne ¢isla, mozu si ich farebne
vyznacit). Nakoniec zistia pocet nevyfarbenych vaz (neparne cisla). Mozna doplfiujuca uloha: Dokresli
kvietok do vdzy, ktord md ¢islo o 1 vécsie ako 14. Alebo: Dokresli kvietok do kaZdej stvrtej vdzy.
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37/na okraji

Z V Ulohe Ziaci dokresluju hodinovu ruci¢ku na spravne miesto. Pomenuju oba ¢asy — aj dopoludnajsi, aj
popoludniajsi. Pri poslednom ciferniku nemusia urcit 23 hodin — je to mimo ¢iselného oboru do 20.
Manipulacna hra 10

Ciel: Rozvijat pamatové myslenie.

Pomocky: biele plastové pohare 9 kusov pre kazdu trojicu, drobny predmet a papier A4 — 1 kus pre kazdu
trojicu

Uloha: Utitel rozdeli ziakov do trojic. Dvaja Ziaci z trojice sa postavia chrbtom k lavici, posledny z trojice im
pripravi hru. Na biely papier uloZi hore dnom 9 poharov do troch radov a troch stlpcov. Pod jeden pohdar
skryje drobny predmet. Rady ozna&i A, B, C a stipce 1, 2, a 3. Dvojica Ziakov sa oto&i k lavici a jej lohou je
hovorit pismena v kombindcii s &islami a takto hadat, kde sa drobny predmet nachadza, napr. A3. Ziak,
ktory drobny predmet ukryl, zodvihne pohar a ukdze, ¢i bol tip spravny. Ak nie, pokracuje druhy Ziak. Vyhra
zZiak, ktory uhadne, kde sa drobny predmet nachadza. Pri dalSej hre sa Ziaci v trojici lubovolne vymenia.

38. strana

Pojmy: scitanie pomocou rozkladu, ¢iselny rad 0 az 20, znaky porovndvania, Ciselnd os, odcitacia rodinka,
farby predmetov, riadok a stlpec

Ciel

Pripocitat jednociferné Cislo k dvojcifernému v ¢iselnom obore do 20. Porovnat ¢isla pomocou relacnych
znakov. Vyznacit Cisla na Ciselnej osi. Pripocitat mensieho scitanca k vacsiemu scitancu. Doplnit tretieho
¢lena odcitacej rodinky. Orientovat sa v tabulke. Zakreslit predmety do tabulky.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 38, ZIta bublina
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 — 3

Hlavny motiv strany: vylet

Praca so stranou:

Strana je motivovand témou vylet. Ulohy si zamerané na séitanie pomocou rozkladu, porovnavanie a
s¢itanie vtabulke. Ziaci s¢itaju vdruhej desiatke na zaklade rozkladu &isla na jednotky a desiatky,
na zaklade analdgie scitania v prvej desiatke.

38/1

Ziaci prvykrat poditaju tak, Ze vyuZiju rozklad &isla na desiatku a jednotky. Lienka vysvetluje spravny postup.
Medzikrokyl10 + 4 + 3 a 10 + 7 pocitaju Ziaci spamati. DoleZité je, aby si farebne vyznacili ¢isla podla vzoru.
Je vhodné, ak Ziaci riesia celu ulohu takymto sp6sobom.

Pozndmka: Precvicenie rozkladu bude Ziakom uZito¢né v buducnosti pri pocitani prikladov s prechodom cez zdklad 10.

38/2

Ziaci porovnavaju ¢&isla rela¢nymi znakmi >, < alebo =.

38/3

Ziaci pracuju s tabulkou, s¢ituji v smere $ipky. Najprv si so Ziakmi pripomenieme vyrazy stipec, riadok
a udaj tabulky. Pracu stabulkou moZno rozdelit na dve casti. Druht ¢ast moézu dokoncit doma alebo
na dalSej hodine. Pri préci si mozu Ziaci pomoct ¢iselnou osou pod tabulkou.
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38/4

Ziaci zistuju a zapisuju pocet guldcok pri kazdom dievéati podla farieb. Pripo¢itavaji mensi pocet
k vac¢Siemu poctu. Neskor, vdruhom rocniku, bude tento postup jednym z algoritmov pocitania. Priklad
povedia nahlas a vysledok zapi$u do odpovede. Ulohu mdzeme doplnit zadanim Kto md viac?

38/5

Ziaci dopliiaju tretieho ¢lena odéitacej rodinky. Mé%u dopltiat rozdiel (odéituje dve dané &isla) alebo
doplfiat mensenca (s¢ituje dané dve &isla). Oboje je spravne. V hnedom a modrom trojlistku véak musia
pouzit odcitanie, inak by bolo ¢islo vacsie ako 20.

38/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci riedia hlavolam doplfiovanim do tabulky podla klti¢a v hornej ¢asti. Dopliiaju symboly
podla vzoru, pricom pismena oznaduju stipce a ¢isla riadky (v druhom stipci; v druhom riadku je symbol
jablcka). Odporucame pedagégom, aby ¢o najjednoduchsim spésobom vysvetlili postup rieSenia ulohy.
S podobnou Ulohou sa Ziaci stretli na str. 27. Pri praci s tabulkou si Ziaci precvi€uju orientaciu a pozornost a
zaroven si opakuju pojmy riadok a stlpec. Pripravuju sa na neskorsie zostavenie tabulky s jednoduchymi
zapismi, prip. symbolmi. V druhej ulohe kreslia predmet eSte raz jednym tahom, ¢im si precvicuju
orientdciu v rovine.

Manipulaéno-pohybova hra 5

Ciel': Zostavit spravny tvar Cislic a vytvorit z nich dané Cislo.

Pomocky: 2 rovnako farebné papiere A4 rozstrihané kazdy na 16 Casti pre kazdu dvojicu

Priprava na hru: Ucitel Ziakov rozdeli do dvojic a rozda im obdizniky. Ziaci vo dvojici si rozcvidia prsty tym,
Ze vsetky papieriky pokrcia do gul6éok.

Hra: Ked' su Ziaci hotovi, prechddzaju sa po triede. Na pokyn ucitela vSetci Ziaci zastanu a ucitel im povie
&islo od 1 do 20. Ziaci sa pondahlaji na svoje miesto a snaZia sa vytvorit dané &islo z farebnych guldéok za 1
mindtu. Ktora dvojica dané &islo vytvorila, ziskava bod.

39. strana

Pojmy: grafické zndzornenie Cisla, Ciselny rad 0 aZ 20, znaky séitania a od¢itania, slovné ulohy, krdtky —
dlhy, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dia), farby predmetov

Ciel’

Graficky zndazornit Cislo. S¢itat dve Cisla pomocou grafického zndzornenia. Matematicky zapisat realnu
situaciu, vypocitat priklad a slovne zostavit odpoved. Vypocitat nepriamo sformulované ulohy. Zapisat
dany pocet. Zapisat chybajlci pocet. Spojit ¢as na ciferniku s casom na digitalnych hodinach.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 39, ZIté bubliny
Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: pokracovanie v téme vylety, dopravné prostriedky, spravne parkovanie
na oznacenych miestach
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Praca so stranou:

Pri praci na strane pokracujeme v motivacii o vyletoch, dopravnych prostriedkoch a spravnom parkovani
na vyznacenych miestach. Ulohy na strane s zamerané na grafické znazornenie dvojciferného &isla a
sCitanie s grafickym zndzornenim.

39/1

Ziaci znéazorfuju &isla podla lienkinho vzoru. Desiatku zndzorfiuju kolieskom a jednotku pali¢kou.
Na zacCiatku je vhodné Ziakom vysvetlit, akym spdsobom sme prisli ku koliesku: Zze sme zamenili 10 pali¢iek
za jedno koliesko. Ziaci zndzorfuju desiatku kolieskom a jednotku pali¢kou. Je vhodné tlohu riesit spolo¢ne
a nechat komentovat Ziakov, napr.: ¢islo 13 md jednu desiatku — nakreslim kruh a tri jednotky — nakreslim
tri palicky.

39/2

Ziaci by mali riedit celd Ulohu pomocou grafického zndzornenia. Neskdr sa rozhodnu, ¢ tento sposob
pocitania budu vyuzivat alebo nie.

39/3

Podla obrazka tvoria Ziaci pribeh — Glohu. Uloha mdéie byt na scitanie, ale i na odditanie. Ziaci mdzu
rozliSovat zelené a Cervené, resp. zaparkované a nezaparkované autd. Zapisu priklad a vypoditaju ho.
Sformuluju kratku odpoved.

39/4

Ziaci zist’uiu pocet pismen v SMS spravach. Pocet pismen zapiSu do kruzku. Poradie sprav podla poctu
pismen (dlZka spravy) zapiSu na Ciaru. Najdlhsia sprava je uz oznacena.

Pozndmka: Ziaci nepocitaju medzery.

39/5

Ziaci dopotitavaju alebo dosadzuju rozklad daného é&isla.

39/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci pozoruju Stvorcovu siet a zistuju pocet chybajucich Stvoréekov. MéZu si pomdct
dokreslenim chybajucich ciar. V druhej ulohe spdjaju ciferniky a displeje ukazujice rovnaky cas.
Manipulacna hra 11

Ciel’: Pripocitat druhé Cislo k prvému dopocitanim po jednom, porovnat dve éisla.

Pomocky: 2 hracie kocky, 2 papiere a 2 perd pre jednu dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Jeden z dvojice hodi oboma kockami. Ak nie su &isla rovnaké, uréi vacsie
Cislo a druhé, mensie Cislo, pripocita po jednom k prvému cislu a vysledok zapiSe. Nasledne hodi druhy
z dvojice, tiez dopocita mensie Cislo po jednom k vacSiemu Cislu a vysledok zapiSe. Nasledne si navzdjom
vysledky porovnaju a kto ma vacsi vysledok, ten vyhral.

40. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, znaky scitania a od¢itania, slovné ulohy, viac — menej, farby predmetov,
kombindacie farieb, riadok a stfpec

Ciel

Scitat a odcitat Cisla v Ciselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10. Priradit spravny vysledok k
prikladu. Rozvijat tvorivost matematizovanim redlnych situacii podla obrazka. Zmensit alebo zvacsit dané
Cislo o niekolko jednotiek. Doplnit do daného poctu.

Praca s CD:
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Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

Strana je motivovand témou jar (jarna zéhrada — pohoda, oddych, hry). Ziaci si na strane precvicuju séitanie
a odcitanie do 20 a tvoria ulohy k obrazku.

40/1

Ziaci si v Ulohe precvi¢uju séitanie a odéitanie v obore do 20. Postupovat mdézu viacerymi spdsobmi.
Po vypocitani prikladu m6zu napisat do kvetu vysledok. Po vypocitani vSetkych prikladov vyfarbia kvety
podla legendy. Druhy spdsob je vypocitat priklad, vysledok podla legendy vyfarbit.

Poznamka: Pri pocitani si méZu pomdéct Ciselnou osou pod kvetmi.

40/2

Ziaci pozoruju obrazok. Vymyslia podla neho ulohu, ktort vedia matematicky vyriesit. Napiu priklad (celd
situdciu okomentuju) a vyriesia ho, napr. Vtdciky, ktoré prilietaju a ktoré sedia na dréte. M6zu vymysliet
priklad na kvietky, ktoré si odlisia dvoma farbami. Do obrazka mozu Ziaci i dokreslovat.

Poznamka: V tejto ulohe si Ziaci rozvijaju tvorivost pri vymyslani tloh k r6znym situdciam.

40/3

Ziaci kreslia podla zadania. Najprv zistia pocet geometrickych Gtvarov viavo a potom vpravo nakreslia
potrebny pocet podla zadania.

Poznamka: V tejto ulohe Ziaci rozliSuju pojmy viac, menej a nepriamo im priraduju scitanie a odcitanie. K situdcii si mézZu
vymysliet pribeh.

40/4

Kombinatoricka uloha. Ziaci vyfarbuju vlajky dvoma farbami. Farbu v jednej vlajke mdze pouZit viackrat.
Vlajky mo6zu byt aj jednofarebné. Vzory sa vsak nesmu opakovat.

40/na okraji

Z Ziaci sa uz s podobnymi Glohami stretli. Teraz sa snaZia riesit Ulohu samostatne. Hladaju najvhodnejsiu
stratégiu a poradie rieSenia riadkov a stlpcov.

Pohybova hra 10
Ciel’: Priradit pocet k Cislu.
Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do skupin po 4. Jednotlivi ¢lenovia skupiny sa postavia k sebe. U¢itel zada pokyn,
aké susosie maju Ziaci znazornit, napr.: SusoSie md na zemi pdt néh a dve ruky. Zalezi na ziakoch, akym
spbsobom sa postavia a vytvoria susosie, musi byt vSak dodrzany dany pocet. Ak sa to skupine podari, ziska
bod.
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41. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, znaky scitania a od¢itania, sucet, vdcsSie — mensie, postupnost, krivd ciara, farby
predmetov, riadok, smery

Ciel

Scitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad 10. Doplnit dva séitance do suctu.
Najst pravidlo postupnosti. Doplnit dalSie postupnosti. Najst a vyznacit cestu v bludisku. Orientovat sa
v Ciselnom rade.

Praca s CD:

Scitanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/Scitanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 3

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

Strana je motivovana témou jarné kvety. Ulohy na strane st zamerané na s¢itanie v obore do 20 a hladanie
dvoch s¢itancov do daného suctu.

41/1

Ziaci riedia priklady ako dvojice — prvy v prvej desiatke adruhy vdruhej desiatke. Pozoruju rozdiel
v desiatke pri prvom séitanci aj pri sucte. Ziaci sa vtejto UGlohe pripravuju aj na pocitanie v daldich
desiatkach (analogicky). V3etky priklady maju vysledky 10, resp. 20.

41/2

V Castiach a) a b) Ziaci hladaju dve ¢isla, ktorych sucet je 10, resp. 20. Su to zdroven rozklady ¢isla 10 (20).
V ¢asti po c) Ziaci vyfarbuju dvojice &isel, ktoré sa lisia o 10. Ziaci mézu pozorovat, Ze farby v prvej ¢asti
Ulohy su zoradené symetricky okolo stredu, v druhej Casti symetricky okolo stredu dvoch radov a v tretej
Casti sa tvoria farebné pasy.

41/3

Ziaci dopliaju ¢isla v pyramidach, poéitaju priklady na séitanie. Najprv overia, &i je prva ¢ast prvej vrchnej
pyramidy spravne vyrieSend, a potom pokracuju v rieSeni dalSich pyramid.

41/4

Ziaci sa oboznamuju s formou obrateného zapisu prikladu, pri ktorom je sucet na zaciatku. Dopliiaju ¢isla
tak, aby bol sucet 17 (dopocitavanim od lubovolného ¢isla alebo rozkladom éisla 17).

Pozndmbka: Ziaci si mbézu poméct hladanim takého prikladu, ktory uZ vypocitali a mad vysledok 17.

41/5

Ziaci pozoruju postupnosti &isel (o kolko sa postupne zvacsuju alebo zmensuju) a doplnia niekolko dal3ich
Cisel. Matematicky nadani Ziaci m6zu vytvorit zaciatky vlastnych postupnosti a zadat ich potom ostatnym v
triede.

41/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci kreslia drahu letu Iastoviéky., Po jednej drahe méze lastovicka letiet viackrat, musi vsak
»Zjest” vsetky musky. V druhej Ulohe Ziaci doplnaju Ciselny rad. Musia davat pozor, pretoze v kazdom
novom riadku musia pokracovat zlava. Napr. &isla 4 a5 nenasleduju vtabulke za sebou. Uloha je
narocnejsia na orientaciu.

Logicka hra 7

Ciel: Rozpoznat graficky tvar Cislic a vytvorit z nich Cislo.
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Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvy z dvojice sa postavi chrbtom k druhému. Druhy svojim ukazovékom
napise prvému na chrbat Cislo, ktoré musi prvy z dvojice uhadnut. Ak prvy Ziak nevie uhadnut ¢islo, druhy
z dvojice ho moze napisat znova. Po uhadnuti Cisla sa Ziaci vymenia. Najprv piSu Ziaci jednociferné Cisla a
nesutazia. Neskdr mozu pisat Cisla z celého Ciselného oboru od 0 do 20 a za uhadnutie Cisel si mézu davat
body.

42. strana

.....

a minus, sucet a rozdiel, slovné ulohy, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), logické pojmy:
pravda — nepravda, Ciary, farby predmetov

Ciel’

Odditat jednociferné prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Zmensit Cislo
o jeden. Zapisat a vyriesit jednoduchy priklad k slovnej Glohe. Doplnit Gdaje do odpovede. Porovnat Cisla
v Ciselnom obore od 0 — 20. Dokreslit hodinové rucicky na cifernik a na displej doplnit dany cas.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 42, ZIta bublina
a slovna uloha

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Odcitanie do 20

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: doprava

Praca so stranou:

Strana je spestrend dopravnym motivom. Na strane sa nachadzaju ulohy na odcitanie jednociferného cisla
do 20, zmensenie daného ¢isla o 1, porovnavanie a slovna uloha.

42/1

Ziaci pozoruju a riesia dvojice prikladov. Priklady v druhom riadku riesia na zadklade podobnosti (analogicky
s prvym riadkom). Pozoruju priklad lienky v bubline.

Pozndmbka: Ziaci si mbézu poméct iselnou osou pod tlohou.

42/2

Ziakom najprv vysvetlime postup prace. Pracuju s tabulkou. Cisla v hornom riadku zmen3uju o 1. Mézu
pozorovat, Ze vlastne od¢ituju od kazdého cisla ¢islo 1.

Pozndmka: Uloha je ndrocnejsia na orientdciu. Ziaci si mbzu stjpéek po doplneni vyfarbit.

42/3

Ziaci sa uZ s takouto Glohou stretli (str. 37/3). Na kazdej strane $tvorca doplfaju &isla tak, aby bol dany
sucet. Niektori Ziaci budl potrebovat pomoc. MéZu si farebne vyznacit kazdu trojicu Cisel farebnymi
$ipkami, tak, ako je to vyznaené na vzore. Ziaci pozoruju suvislost medzi prvym adruhym $tvorcom
(analdgia ako v prvej ulohe na tejto strane).

42/4

Ziaci pozoruju zapis slovnej tlohy. Na lepsie pochopenie zapisu si Ziaci k nemu vymyslia pribeh. Potom
zostavia priklad a vyriedia ho. Rie$enie dopi$u do odpovede. Ziaci sa pri slovnej tlohe prvykrat stretavaju
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so skuskou spravnosti. Vysvetlime im, preco skusku spravnosti robime (aby sme si overili spravnost
rieSenia, aby sme sa vyhli chybnym rieSeniam). Farebné okienka maju Ziakom pomaoct spravne napisat Cisla
do zapisu skusky spravnosti a do prikladu. Ziaci pozoruju, 7e skiska spravnosti k odéitaniu je séitanie.
Vysledok ma byt rovnaky ako Cislo z rieSenej tlohy pri rovhakom slove v zéapise.

42/5

Ziaci v kazdej trojici vyfarbuju najvacsie &islo. Pomahaju si lubovolnym spdsobom.

42/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as dvanast hodin. Najprv Ziaci zakreslia malt a nasledne velku
rucicku do cifernika, tak, aby zobrazovala 12 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 12 hodin.

£ V prvej tlohe Ziaci dopliiaju rozklady zhora nadol. V druhej Glohe uréuji pravdu a nepravdu hladanim
spravnej cesti¢ky (vyznacuju ju obkresfovanim ciary) pomocou odpovedi na otazky. (Je pravda, Ze lod’ jazdi
po kolajniciach?...)

Pamatova hra 5

Ciel: Rozvijat pamatové schopnosti.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Prvy Ziak povie fubovolné &islo z ¢iselného radu 10 — 20, napr. dvadsat
(Cisla sa moOzu opakovat). Druhy Ziak zopakuje Cislo a prida dalSie, napr.: dvadsat, trindst. Treti Ziak
zopakuje vSetky Cisla, ktoré boli povedané, a prida svoje. Hra pokracuje, kym sa niekto nepomyli.

Obmena: Zadame iny Ciselny obor.

43. strana

Pojmy: odcitanie pomocou rozkladu, ciselny rad 0 az 20, vzostupny a zostupny ciselny rad, znaky plus
a minus, slovnd uloha, skuska sprdvnosti, scitacia rodinka, cyklické usporiadanie — meranie c¢asu (hodiny
dna), farby predmetov, riadok a stipec — orientécia v tabulke

Ciel

Odditat jednociferné cislo od dvojciferného ¢isla v ¢iselnom obore do 20. Orientovat sa vo vzostupnom
a v zostupnom ciselnom rade. Doplnit chybajtce Cisla Ciselného radu. Zapisat a vyriesit jednoduchy priklad
k slovnej tlohe. Doplnit idaje do odpovede. Rozvijat pozorovacie schopnosti.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 43, ZIta bublina
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: jarné upratovanie

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou) o upratovani. Na strane sa nachadzaju
ulohy na odcitanie v obore do 20 pomocou rozkladu, cCiselné rady, rozklady, praca stabulkou a slovnd
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Uloha. Ziaci odé&itaju v druhej desiatke na zaklade rozkladu ¢&isla na jednotky a desiatky, na zaklade analdgie
odcitania v prvej desiatke.

43/1

Ziaci pozoruju rieenie pomocou rozkladu v Zltej bubline a precvi¢uju si spdsob riesenia. Je vhodné, aby
pomocou rozkladu riesili vsetky priklady.

Pozndmka: Medzikrok (medzipriklad) Ziaci nepisu, len farebne vyznacia priklad na od¢itanie.

43/2

Ziaci doplfiaju ¢isla bezného vzostupného, resp. zostupného radu &isel od 0 do 20, v ktorom sa ¢&isla
zvacsuju, resp. zmensuji o 1.

Pocet dopisanych ¢isel v kazdom rade mézu Ziaci najskér odhadnut a po vyrieseni overit svoj tip.

43/3

Pred pracou s tabulkou si mdZeme zopakovat vyrazy riadok, stipec, Gdaj. Ziaci pracuju s tabulkou, poéitaju
priklady na od¢itanie. Upozornime ich na zmenu smeru poditania zdola nahor (alebo riadok — stipec),
v smere $ipky. Ziaci si overia spravnost prvych dvoch rieeni zapisanych v tabulke a pokra¢uju v dopliani
tabulky.

43/4

Ziaci pozoruju zapis slovnej Ulohy. Na lepsie pochopenie zépisu si Ziaci k nemu vymyslia pribeh. Potom
zostavia priklad a vyrie$ia ho. Rie$enie dopisu do odpovede. Ziakom vysvetlime, Ze prvéa uloha je vtedy
spravne vyriesend, ked' je vysledok pri skiske spravnosti rovnaky ako prvé Cislo v zapise.

43/5

Ziaci doplriaju ¢isla tak, aby vznikli s¢itacie rodinky. Doplfiaju suéty alebo rozdiely. Pri rie$eni mozu pouzit
operdciu séitania alebo od¢itania. Kazdé okienko ma dve rieSenia.

Poznamka: Pri rieseni si Ziaci mézu pomdéct [ubovolnym spésobom.

43/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny cas — trinast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velku rucicku tak, aby zobrazovala 13 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 13 hodin.

g Ziaci pozoruju sériu obrazkov, hladaju a vyfarbuju rovnaké obrazky. Uloha je ndroénd na pozorovanie
detailov. Riesenie: jedna dvojica.

Logicka hra 8

Ciel': Vytvorit priklad so spravnym vysledkom.

Pomocky: tabula a krieda pre kazdé druzstvo

Uloha: Pocas celej hry musia byt Ziaci potichu, nesmu si pomahat. Ucitel zada &islo, napr. 17. Na pokyn
ucitela pride k tabuli prvy Ziak z kazdého radu a dopise na tabulu priklad na scitanie alebo odcitanie tak,
aby cislo, ktoré ucitel povedal, bolo vysledkom dopisaného prikladu. Na dopisanie prikladu maju urcity
vymedzeny c¢as. Na dalSi povel idd ktabuli druhi Ziaci zradu. Takto pokracujeme, kym sa vsetci
nevystriedaju. Druzstvo ziska bod za kazdy spravny priklad.

Obmena: Ucitel neddva pokyn na prichod k tabuli, ale stanovi si spolu so Ziakmi pravidla, napr. k tabuli ide
dalsi Ziak az vtedy, ked mu spoluZiak poloZi kriedu na lavicu. Stanovia si aj ¢asovy limit, pocas ktorého Ziaci
chodia k tabuli. Vitazom sa stane druzstvo, ktoré ma na tabuli najviac spravnych prikladov za dany cas.
(Uzname priklady na scitanie aj odcitanie, napr.: 12 + 5, ale aj 19—-2.)
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44. strana

Pojmy: graficky zdpis, Ciselny rad 0 aZz 20, znaky scitania a od¢itania, sucet a rozdiel, viac — menej, body
a Ciary, farby predmetov

Ciel

Od¢itat jednociferné Cislo od dvojciferného Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad
pomocou grafického znazornenia. Dopocitat do daného podtu. Riesit nepriamo sformulované ulohy.
Triedit Cisla podla jednej vlastnosti (dichotomické triedenie). Vyfarbit dany pocet. Orientovat sa v rovine.
Doplnit ¢iselny rad.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 44, ZIta bublina
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 -3
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Hlavny motiv strany: jarné upratovanie

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou) o jarnom upratovani v domoch a bytoch,
pomoci pri upratovani. Na strane sa nachadzaju ulohy na odd¢itanie jednociferného cisla pomocou
grafického zdpisu, nepriamo sformulované ulohy, Ulohy na porovnavanie a ulohy na hladanie suctu a
rozdielu.

44/1

Ziaci pozoruju riedenie pomocou grafického zdpisu v bubline a precvicuju si sposob rieSenia ($krtanim
do daného poctu). Je vhodné, aby Ziaci takymto sp6sobom vyriesili vSetky priklady v ulohe.

44/2

Ziaci riedia nepriamo sformulované Ulohy dopoéitavanim, dosadzovanim. MéZu si pomdct aj &iselnym
radom na spodnej liSte pracovnej ucebnice. Spravne dosadené Cislo na husenici Skrtnd. Na husenici nebudu
Skrtnuté vsetky Cisla.

44/3

Pred samotnou pracou si zopakujeme vyznam pojmov stcet a rozdiel. Ziaci hladaju a vyfarbuju rovnakou
farbou spravne dvojice. Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc.

44/4

Ziaci riesia nepriamo sformulovant tlohu. Mdzu si pomdct vyrieSenymi prikladmi na predchadzajucich
stranach.

44/5

Ziaci vyfarbuju dany pocet $tvoréekov v fubovolhom zoskupeni. Pri riedeni modrej €asti si povieme €isla,
ktoré su vacsie ako 15 a mensie ako 20.

44/na okraji

Z Vprvej dlohe Ziaci kreslia obrazok eite raz. Vdruhej doplfiaju ¢iselny rad. Najprv zistia, ¢ je rad
vzostupny alebo zostupny, a potom doplnia vhodné cisla.

Logicka uloha 9

Ciel: Identifikovat Cisla v texte, spravne séitat ¢isla.
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Pomocky: pero a papier, drobné odmeny

Uloha: Ucitel rozprava rozpravku a Ziaci si zapisuju véetky &isla, ktoré v rozpravke pocuju. Na koniec Ziaci
vietky &isla spoditaju. Ziakom, ktori maju spravny vysledok, ddme odmenu. (Zo zaciatku mdie ucitel
skontrolovat, ¢i si Ziaci zapisali vSetky Cisla a az potom skontroluje ich sucet).

Obmena: Postup je taky isty, avsak Ziaci si Cisla nezapisuju, ale hned' spocitavaju.

45. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, znaky séitania a odcitania, sucet a rozdiel, znaky porovnavania, logické pojmy:
pravda — nepravda, slovnd tloha a skuska sprdavnosti, rozklad ¢isla, farby predmetov, smery

Ciel

Poskytnut priestor na overenie vedomosti ziakov v ¢iselnom obore do 20.
Ziak by mal v ¢iselnom obore 0 — 20 vediet:

Pripocitat jednociferné Cislo k dvojcifernému cislu bez prechodu cez zaklad 10. Odpocitat jednociferné
Cislo od dvojciferného ¢isla bez prechodu cez zaklad 10. Rozhodnut, ¢i je dany vyrok pravdivy alebo
nepravdivy. Porovnat dve Cisla. Vyriesit jednoduché nerovnice. Vyriesit jednoduchu slovnu dlohu. Rozlozit
Cisla na desiatky a jednotky. Doplnit ¢iselny rad.

Praca so stranou:

Strana je zamerand na overenie vedomosti. Po tom, ako pedagég Ziakov oboznami s tlohami, sp6sobmi
a postupmi rieSenia, riesia Ziaci stranu samostatne. Na tejto strane sa nachadzaju len také typy uloh, ktoré
boli precvicené na predchadzajucich stranach.

RieSenie uloh poskytuje pedagdgovi informacie o zvladnuti niektorych kfucovych typov uloh a prehlad
o nadobudnutych vedomostiach. Nie je dobré vnimat tuto stranu ako testovu. VSetky typy tychto uloh boli
precvi¢ené na predchadzajucich stranach. Ulohy mozeme riesit aj na viacerych vyucovacich hodinéch. Ziaci
mozZu svoju pracu ohodnotit pomocou jednej z troch tvariciek (smajlikov), ktord si na strane vyfarbia.
Sebahodnotenie Ziakov sa nemusi zhodovat s hodnotenim pedagdga. Ziaci si v Glohdch precvicia s¢itanie
a odcitanie do 20 bez prechodu cez zaklad 10, pracu s pojmami pravda — nepravda, rieSenie nerovnic,
rieSenie slovnej ulohy, ku ktorej vytvoria skusku spravnosti, rozklad cisla na desiatky ajednotky
a v doplfujucej ulohe orientaciu v ¢iselnom rade.

45/1

Ziaci pocitaju priklady na séitanie a od¢itanie. Pomahaju si lubovolnym sposobom.

45/2

Ziaci neopravuju vysledky, iba dopisuju do okienok, ¢i je vysledok spravny (P — pravda) alebo nespravny (N
— nepravda).

45/3

Ziaci porovnavaju ¢&isla relaénymi znakmi >, < alebo =. Kde treba, doplnia vhodné chybajuce ¢&isla, aby platila
nerovnost, resp. rovnost.

45/4

Ziaci vyriesia slovnu Ulohu, urobia skusku spravnosti rieenia a vysledky doplnia do odpovedi.

45/5

Ziaci doplfiaju rozklad &isla na desiatky a jednotky.

Z Uloha je nebodovana. Ziaci pozoruju dany &iselny rad. Zistia, ¢i je rad vzostupny alebo zostupny a doplnia
don Cisla.
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Na zaver Ziaci zhodnotia svoj vykon vymalovanim jedného z troch smaijlikov: darilo sa (vedel som vyriesit
vsetky ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieseni som mal s niektorymi Glohami tazkosti,
nevyriesil som ich), nedarilo sa (nevedel som vyriesit vacsinu dloh, boli naro¢né).

Pozndmka: Trojstuptiové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otdzky (v ktorej tlohe sa im darilo a pri ktorych ulohdch mali
problémy). KaZdu vyriesenu ulohu moZno obodovat prislusSnym poctom bodov.

Navrhnuté bodovanie: tloha 1 — 16 b, Uloha 2 — 8 b, Uloha 3 — 16 b, slovné ulohy — 4 b (dva vypocty, dve
odpovede), Uloha5—-8b. Spolu 52 b

46. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZz 20, pojmy usporiadania, pojmy sulvisiace s orientaciou v rade: pred, za, hned pred,
hned za, predposledny, posledny, nasledujici, predchadzajici, pojmy uréenia polohy: vpravo, vlavo, pred,
za, vedla, medzi, vpredu, vzadu, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, slovné ulohy, praca s tabulkou, farby,
smery

Ciel

S¢itat a odcitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Orientovat sa
v Ciselnom rade. Doplnit ciselny rad. Doplnit radové Ccislovky. V tvrdeniach pouZit pojmy suvisiace
s orientaciou v Ciselnom rade. Matematizovat redlnu situaciu. Zapisat numericky priklad k slovnej ulohe,
vyriesit ho a vysledok zapisat do odpovede. PouZit pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade.

Praca s CD:

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 -3
S¢itanie a od¢itanie/od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Odc¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Charakteristika strany: projektova strana

Hlavny motiv strany: lienkine jarné ulohy

Praca so stranou:

Strana je projektova. Nachdadzaju sa na nej r6znorodé ulohy, vSetky s jarnou tematikou. Pracu na strane
motivujeme prirodou, turistikou, vychadzkami do prirody, ochranou prirody.

46/1

Ziaci s¢ituju a od¢ituju prirodzené &isla v &iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10.

46/2

Ziaci pozoruju ¢iselny rad na kamefioch, smer jeho dopliiania a nasledne &iselny rad doplnia. Ciselny rad
stupa smerom k pohoriu a pokracuje smerom k rybniku. Ziaci mézu Glohu doplnit tvrdeniami: Cislo 5 sa
nachddza hned' pred ¢islom 8. Ostatni spoluZiaci urcuju, ¢i je dané tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.

46/3

Ziaci pozoruju turistov a doplnia ich poradie. Detom na obrazkoch méZu Ziaci priradit mena a nasledne
mébZeme so Ziakmi precvicit pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: Kto je v rade predposledny? Kto
je v rade pred Marienkou?

46/4

Pri vyfarbovani ryb a kamerniov moze ucitel zadat na precvicenie Ulohy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom

rade: Zelenou farbickou vyfarbi rybu s Cislom, ktoré je vicsie ako 8 a pod. Viyfarbi na kamerioch Cislo, ktoré
je hned'pre Cislom 2. Ndjdi a ukdz ¢islo medzi ¢islom 6 a 8 a pod.
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46/5

Ziaci pozoruju celt stranu a tvoria priklady na séitanie a odcitanie k situdciam na obrazku. Napriklad: Na
obrdzku su2 vtdciky a 7 rybiciek. Kolko rybiciek a vtdcikov je na obrdzku spolu? 2 + 7 = 9. Na obrdzku je
spolu 9 rybiciek a vtdacikov. V tretej Glohe ide na tdru pat deti. Dve z deti su dievcatd. Kolko z deti je
chlapcov?

46/6

Ziaci riedia slovnU Ulohu zadanu textom. Zapi$u priklad, vypocitaju ho a rie$enie dopi$u do odpovede.
Nasledne mozu Ustne zostavit skdsku spravnosti a pisat ju na tabulu.

46/7

Ziaci pozoruju tabulku. Povedia ku kazdému prikladu pribeh: Veveri¢ky si nazbierali 16 orechov. Vyluskali 6
orechov. Kolko orechov im ostalo? Ziaci vypocitaju 16 — 6 = 10. Do tretieho riadku napidu &islo 10.
Doplriujica tloha: Ustne vytvorte ku kazdému prikladu skasku spravnosti.

Logicka hra 10
Ciel: Sformulovat pravdivy alebo nepravdivy vyrok.
Pomocky: pracovny zosit z matematiky s. 46

Uloha: Ziaci pozoruju obrazok v pracovnom zosite, s ktorym pocas hodiny pracovali. Jeden zo Ziakov povie
vyrok a ostatni spoluZiaci rozhodnd, ¢i je dany vyrok pravdivy alebo nepravdivy.

Obmena: Ucitel Ziakom zad4, aky vyrok maju vytvorit: Vytvor tri pravdivé vyroky.

47. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZz 20, scitanie a odcCitanie — grafické znazornenie, priestorové utvary — kocka, gula,
valec, slovné ulohy a skuska sprdavnosti, farby predmetov, na okraji — v strede, medzi

Ciel’

Scitat a odcitat prirodzené Cisla bez prechodu cez zaklad 10 pomocou grafického znazornenia. Rozlisit a
pomenovat priestorové geometrické Utvary. Uréit a zapisat ich pocet. Priradit k daného suctu. Opisat
obrazok v stvorcove;j sieti pomocou slov vpravo, hore, vlavo, dole. Na zaklade symbolov -, ¢ nakreslit
v Stvorcovej sieti obrazok.

Praca s CD:

Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Geometria/Trojuholnik, Stvorec, obdiZnik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Hlavny motiv strany: hra a zabava

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o oblUbenych hrach, zalubach a zberatelstve Ziakov. Na strane sa
nachadzaju ulohy na séitanie a odcitanie jednociferného cisla do 20, slovné ulohy so skuskami spravnosti
a zopakovanie pojmov geometrickych utvarov (kocka, valec, gula) a ur¢ovanie ich poctu.

47/1

Ziaci rieia ulohy na séitanie a odéitanie v obore do 20. M6Z%u si pomdct dvadsiatkovym poéitadlom, ktoré
sa nachadza vedla kazdej ulohy. Je vhodné, aby Ziaci ku kazdej ulohe vytvorili pribeh.
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47/2

Pred samotnym rieSenim si Ziaci zopakuju pojmy kocka, gula, valec. V legende si vyfarbia Utvary zvolenou
farbou a podla toho vyfarbia obrazok. Potom zapiSu pocty pouZitych geometrickych utvarov.

47/3

Ziaci pozoruju situdciu zndzornend na obrazku. Hlasne komentuju, zapidu priklad, vypocitaju ho
a sformuluju kratku odpoved. Potom urobia skidsku spravnosti. V modrej ¢asti skontroluju spravnost
zostaveného prikladu a skusky spravnosti. Priklady vyriesia. V zelenej a oranZovej €asti aj zostavuju priklady
a riedia ich. Ziaci sa u¢ia vytvorit k danému obrazku — situdcii priklad a vytvorit k nemu ska$ku spravnosti.
47/4

Ziaci mozu riesit Ulohu dvoma spdsobmi. Najprv vyriesia priklady v lietadlach. Potom lietadla vyfarbia podla
farby garaze. Vysledok 15 — modrou, vysledok 19 — zelenou, vysledok 14 — fialovou. Druhou moznostou je
priklad vypocitat a lietadlo hned' vyfarbit prislusnou farbou podla farby garaze patriacej vysledku prikladu.
V ulohe si precvicuju scitanie a odcitanie do 20.

47/na okraji

Z V Ulohe Ziaci dopocitavaju do daného Cisla na streche domu (riesia nepriamo sformulovanu dlohu, kde
dopoditaju do daného poctu). M6zZu si pombct medzivypocétami ako pri retazovych dlohach. V dolnej tlohe
najprv opiSu cestu, ktorou sa dostanu panacikom ku kvietku, a ndsledne cestu vyznacia. Matematicky

.....

polickach sa posuvaju len tak, ked' sa dotykaju celou stranou) a aZz potom cestu opisat.
Pohybova hra 11

Ciel: Porovnat ¢isla, orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: ¢isla na kartickach z Ciselného oboru 0 az 20

Uloha: Ziaci si poloZia hlavu na ruky na lavici. Spieva sa Ide pesek okolo..., pri tom jeden Ziak rozddva
ostatnym Ziakom ¢isla na karti¢kdch z Ciselného oboru 0 — 20, ktoré im polozi na lavicu. Ked' sa dospieva,

.....

prichadzaju na koberec a donesu si aj karticky. Karticky nechaju poloZzené na koberci, sadnu si na svoje
miesta a hra sa opakuje. Ziak, ktory rozdava karti¢ky, ich musi najprv zozbierat.

48. strana

Pojmy: slovné tlohy a skusky sprdvnosti, Ciselny rad 0 az 20, o kolko viac, menej, sucet a rozdiel, znaky plus
a minus, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (dni v tyZzdni)

Ciel’

Poskytnut priestor na precvi¢ovanie algoritmov v slovnych Glohach. Vyriesit slovné ulohy typu: porovnat
rozdielom, zmensit dané cCislo o niekolko jednotiek, zvacsit dané cislo o niekolko jednotiek, urcit jedného
s€itanca, ak je dany sucet a druhy scitanec.

Praca s CD:

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Charakteristika strany: Specialna strana slovnych uloh (lienkine slovné tlohy)

Hlavny motiv strany: dni v tyZzdni

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o plynuti ¢asu — hodiny, dni, tyZzdne atd., opakujeme nazvy dni
v tyZdni — pracovné dni, den pracovného volna, den pracovného pokoja.
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Ulohy Ziaci nerie$ia na jednej vyucovace]j hodine, ale pocas celého tyzdiia. Na kazdy deri maju pripravend
jednu slovnu ulohu. Slovné ulohy si mozu rozvrhnt na viac Casti a riesit ich postupne. Kazda tuloha ma iny
motiv. Ziaci si preitaju slovnl dlohu, zostavia k nej priklad, vypocitaju ho a doplnia odpoved. Skugky
spravnosti mozu urobit Ustne alebo na tabuli, resp. v beznom zosite.

49. strana

Pojmy: magicky stvorec, Ciselny rad 0 az 20, vzostupny Ciselny rad, sCitanie a odCitanie, znak +, —, sucet
a rozdiel, platidla — znak €, , farby predmetov, smery, riadok a stlpec

Ciel’

Sc¢itat a odcitat prirodzené Cisla v obore do 20 bez prechodu cez ziklad 10. Identifikovat pravidla
postupnosti. Doplnit dalSie Cisla do postupnosti. Oboznamit sa s pojmom magicky Stvorec. Vediet sa
orientovat v Ulohe, zvolit si spravnu stratégiu a spravnym postupom ulohu vyriesit.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/Od¢itanie do 20
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Hlavny motiv strany: jar

Praca so stranou:

Pracu motivujeme rozhovorom o jarnej vychadzke do prirody, pozorovanim zmien v prirode — Zivocichy,
kvety, stromy atd. Pred pracou mézeme uskutocnit vychadzku do okolia spojent s pozorovanim. Na strane
si Ziaci precvicuju scitanie a odcitanie do 20, ¢iselné postupnosti a oboznamuju sa s pojmom magicky
Stvorec a s pocitanim v nom.

49/1

Pred samotnym riedenim si zopakujeme, ¢o znamena pojem sucet, riadok a stlpec tabulky. Ziakom
vysvetlime, Ze Cisla, ktoré mame scitat, su zapisané pod sebou, a nie vedla seba, ako boli zvyknuti doteraz.
Potom Ziaci séituju podla vzoru dCisla, ktoré si pod sebou. Podobny zapis budld neskér pouzivat pri
pisomnom s¢itani a odéitani dvoch prirodzenych &isel. Ziaci sa orientuju v tabulke s tromi riadkami. Doteraz
pocitali v dvojriadkovej tabulke.

49/2

Pred samotnym rieenim si zopakujeme pojem rozdiel. PouZijeme postup ako v Ulohe 1. Ziaci od¢&ituju
podla vzoru Cisla, ktoré su nad sebou.

49/3

Ziaci pozoruju postupnosti a doplfiaju chybajlice &isla — rastuce &iselné rady.

49/4

Ziaci od¢ituju podla vzoru. Po vypocitani hned vyfarbia vysledok vtabulke prislusnou farbou. Vietky

okienka v tabulke budu vyfarbené. Uloha je naro€na na orientéciu. Ziaci si mézu ulohu rozdelit na dve
alebo tri ¢asti. Nemusia vyriesit vSetky priklady naraz. Cast m6zu dokoncit aj za domacu dlohu.
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49/5

Ziaci sa prvykrat stretdvaju s pojmom magicky $tvorec. S pomocou lienky vysvetlime, e magicky $tvorec je
ten, ktory ma sucet Cisel v riadkoch a stlpcoch rovnaky. Ako vzor pouzijeme zeleny magicky Stvorec, ktory
je uZ vyriedeny. Postupu venujeme dostatoénl pozornost. Ziaci si v tejto Glohe precvi¢uju séitanie troch
Cisel.

49/na okraji

£ Motivaciou je hra na obchod. Ziaci sa mézu hrat na nakupovanie. Pomoct si mozu papierovymi modelmi
pefazi. Ziaci zistia sumu pefazi, ktord maju na nakupovanie, a potom vypocitaju, kolko pefiazi im vydaju,
ak si kupia dany tovar.

Manipulacna hra 12
Ciel: Orientovat sa v tabulke.
Pomocky: biele plastové pohare 16 ks, drobny predmet

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvy Ziak sa oto&i chrbtom k lavici a druhy uloZi biele plastové pohare
do Stvorca 4 x 4. Pod jeden pohar vloZi drobny predmet. Prvy Ziak hlada drobny predmet tym, Ze ukaze
na pohar. Druhy Ziak slovhe oznami podla polohy hladaného predmetu hortco, teplo, studeno. Ak je
hladany predmet v bezprostrednej blizkosti pohara, na ktory ukazal Ziak, spoluziak oznami: horuco (pozri
Cervené kruhy na obrazku). Ak je medzi hladanym predmetom a poharom, na ktory ukazal Ziak, eSte jeden
pohar, spoluziak oznami: teplo (pozri. zlté kruhy na obrdzku). Ak su medzi hladanym predmetom a
pohdrom, na ktory ukdzal Ziak, dva pohare, spoluziak oznami: studeno (pozri modré kruhy na obrazku).

horuco
teplo

studeno
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50. strana

Pojmy: text v bubline: ... a kolko je...?, ¢iselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, komutativnost scitania,
slovnad uloha a skuska sprdvnosti, cyklické usporiadanie — meranie casu (hodiny dna), farby predmetov,
riadok a stlpec, kombindacia farieb

Ciel’

Vypocitat sucet v ¢iselnom obore do 20. Rozvijat pozorovacie schopnosti. Porovnat priklady na séitanie.
Dopocitat mensieho séitanca k vacsiemu scitancu. Porovnat rozdielom. Zapisat numericky priklad k slovnej
Ulohe. Precvicit spoje s€itania a od¢itania r6znou formou.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Odcitanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: ovocie

Praca so stranou:

Stranu motivujeme rozhovorom (rozpravanim, rozpravkou) o ovoci, o druhoch ovocia, o potrebe vitaminov
pre nase telo, o konzervovani ovocia atd. Nachadzaju sa na nej Glohy na scitanie a od¢itanie v obore do 20,
dopocitanie do daného poctu a slovna uloha.

50/1

Ziaci pozoruju dvojice prikladov, mdzu si zvyraznit jednotky na zmenenych poziciadch a vypoéitaju dvojice
prikladov. Uloha vedie Ziakov k pochopeniu komutativnosti.

50/2

Ziaci pozoruju postup rie$enia v Zltej bubline a potom rie$ia uvedenym spdsobom dalsie priklady. Postupu
rieSenia venujeme dostatocnu pozornost. Podobny postup aj s komentarom a kolko je... budu Ziaci
vyuzivat v buducnosti pri pisomnom odcitani pod seba.

50/3

Ziaci riesia podla textu slovnu ulohu bez zapisu. Pod text zapi$u numericky priklad, ktory vypog&itaju. Skisku
spravnosti uz niektori Ziaci urobia bez pomoci. Pod skuskou spravnosti sa nachadza odpoved, ku ktorej je
potrebné doplnit vysledok skusky spravnosti.

50/4

Ziaci si pri pocitani mréiu poméct [ubovolnym spdsobom. V prvom Stvorci vypoditaju len sucty a rozdiely,
v druhom Stvorci doplnaju aj iné Cisla.

50/5

Ziaci pozoruju obidve skupiny predmetov, ktoré maju spocitat. Odhadnd, v ktorej skupine sa nachadza
menej predmetov. Vysvetlime im, Ze je vidy jednoduchsSie pridat menej pocetnd (mensiu) skupinu
predmetov k poletnejdej (vacsej). Ziaci spocitaju predmety pocletnejsej skupiny a dopoéitaju k nim
predmety menej pocetnej skupiny.

64




Metodické komentdre — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica 2. ¢ast

50/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je urCeny Cas — $trnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velku rucic¢ku tak, aby zobrazovali 14 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby
zobrazovali 14 hodin.

g Ziaci pozoruju dva obrazky a hladaju medzi nimi pat rozdielov.

Logicka hra 11

Ciel: Rozvijat pozornost a postreh.

Pomocky: Ziadne

Ulohy: Ziaci si posadaju do kruhu. Ugitel povie cely priklad na s¢itanie alebo odéitanie do 20 (14 — 2 = 12).
Ziak, ktory nasleduje po ugitelovi, musi pouZit vysledok ucitelovho prikladu a doplnit dalSie &isla prikladu
na s¢itanie alebo od¢itanie (12 + 5 = 17). Ziak, ktory nevie pokracovat, vypadava z hry.

51. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, znaky porovnavania, najmensi a najvdcsi, znak plus a
minus, sucet a rozdiel, slovnd uloha, logické pojmy: pravda — nepravda, farby predmetov a farebné
kombinacie, smery

Ciel:

Scitat a odcitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20. Vyriesit slovni ulohu na porovnanie rozdielom.
Rozhodnut o pravdivosti vyroku. Precvicit spoje sitania a od¢itania inou formou. Najst a zapisat rieSenia
nerovnic. Rozvijat logické myslenie a predstavivost. Najst rozne farebné usporiadania pomocou
kombinatoriky.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukdazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 51, uloha 3
S¢itanie a odéitanie/Séitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Scitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 3
S¢itanie a odcitanie/odditanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Odc¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v Ciselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 20/priklady 1 —3

Hlavny motiv strany: vyroba oblecenia

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o zhotovovani obleéenia, krajéirstve, gombikoch... Ziaci riedia
ulohy zamerané na scitanie a odc¢itanie do 20, porovnavanie, retazové ulohy a kombinatoriku.

51/1

Ziaci vypocitaju priklady na séitanie a odéitanie v druhej desiatke. Pripomenieme si pojmy sucet a rozdiel.
Nakoniec Ziaci z vyrieSenych prikladov vyberd a do odpovedi zapiSu najmensi sucet a rozdiel.

51/2

Ziaci najprv dopliiaju &isla, ktoré su rieenim porovnavania v prvom riadku, aZ potom prejdd na dalii
riadok. Cislo, ktoré pouizili, $krtnd. V poslednom riadku doplifiaju uZ len neskrtnuté &isla. Ak doplnia aj
skrtnuté, vyzveme ich, aby oznacili tie, ktoré neboli v prvom ani druhom riadku.

51/3

Ziaci podla textu slovnej Glohy zapidu &isla a porovnaju ich. Nakoniec $krtn nespravnu odpoved. S Glohami
typu Nehodiace sa skrtnite, ¢ize PRAVDA — NEPRAVDA, sa budu stretavat aj v redlnom Zivote.
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51/4

Kombinatoricka tloha. Ziaci vyfarbuju dresy vidy inak troma farbami. Oblecenie méze byt aj jednofarebné.
Vhodné je dodrziavat postup — napr. k ervenému tricku vystriedat nohavice vsetkych farieb, potom
k zelenému a nakoniec k modrému tricku.

51/5
Ziaci riedia retazové Ulohy v smere $ipky.
51/na okraji

£ Vllohe Ziaci riedia priklady zndzornené pomocou obrazkov (kédované pocitanie). Ziaci dosadia
k obrazkom spravne Cisla, vyriesia Ulohu a vyberd si, ¢i odpoved zapisu Cislom alebo kédom (obrazkom).
Manipulacna hra 13

Ciel': Urcit pocet na prvy pohlad.

Pomocky: malé spinky, gombiky a pod.

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazd4 dvojica si zoberie 20 spiniek. Jeden z dvojice si zoberie do ruky

lubovolny pocet spiniek. Druhy z dvojice odhadne pocet spiniek v ruke spoluziaka. Nasledne obaja Ziaci
pocet spiniek prepocitaju a urcia, Ci je ich viac alebo menej, ako bolo odhadované Cislo.

52. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZz 20, usporiadanie Cisel, znak plus a minus, sucet a rozdiel, slovnd uloha, platidl3,
cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny diia, dni v tyZzdni), poradie, dlhy — krdtky, najdlhsi — najkratsi,
farby predmetov, riadok a stipec, magicky $tvorec

Ciel’

Zostavit a vypocitat numerické priklady na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez
zéklad 10. Vyriesit nepriamo sformulované ulohy v ¢iselnom obore do 20. Matematizovat danu situdciu.
Zapisat zakladnu a radovu Cislovku. Séitat tri s¢itance do daného suctu. Rozvijat postreh a pozornost
hladanim rozdielov na ilustraciach.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Séitanie do 20
Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/Priklady 1 -3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
S¢itanie a odc¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Hlavny motiv strany: tyzden — dni v tyzdni

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o planovani prace pocas tyzdna (praca, relax, zabava, hry, Sport
a pod.), denny rezim, opakujeme nazvy dni vtyidni, pracovné dni atd. Ziaci na strane tvoria priklady
na sucet arozdiel, tvoria ulohy podla obrazkov, rieSia nepriamo sformulované ulohy a dopliaju poradie
Cisel.

52/1

Ziaci zostavuju z &isel v €ervenych $tvorcoch priklady na odéitanie, z &isel v zelenych kruhoch na séitanie.
Pri zostavovani prikladov upozornime Ziakov na smer $ipky. Ziakov vedieme k tomu, aby si uvedomili, Ze
pri odéitani musia odéitat mensie Cislo od vacSieho Cisla a ze pri séitani je vyhodnejsie pripocitat mensie
Cislo k vacsiemu.

Pozndmka: Pripomenieme si pojmy sucet a rozdiel.
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52/2

Ziaci rie$ia nepriamo sformulované ulohy typu 4 + ? = 15. Cislo vyjadrujice sucet je v strede. Ziaci si
pomahaju lubovolnym sposobom.

52/3

Ziaci najprv podla obrazka zistia, Ze ide o s¢itanie. Potom povedia komentér, zapidu a vyriedia priklady.
Priklady zostavuju podla lavej a pravej strany kazdého obrazka. Ziaci sformuluju kratku odpoved.

Pozndmka: Nie je chyba, ak zostavia priklad podla ZItych (10-centovych) minci a ervenych (2- a 5-centovych minci).

52/4

Ziaci pozoruju dva obrazky a hladaju 6 odli§nosti. Oznacia ich [ubovolnym spésobom.

52/5

Ziaci riedia slovnu Ulohu s prechodom cez zaklad 10 na Urovni manipulécie s predmetmi. Je ddleZité, aby
rieSili podobné ulohy len manipulaciou s predmetmi.

52/6

Ziak si pomaha pri riedeni ¢iselnym pasom.

52/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — patnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malud
a nasledne velkud rucicku tak, aby zobrazovali 15 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 15 hodin.

Z Ziaci dopliiaju &isla v $tvorcoch tak, aby bol stéet vo véetkych riadkoch a stipcoch rovnaky.
Poznamka: Pripomenieme si, Ze takyto Stvorec nazyvame magicky.

Manipulaé¢no-pohybova hra 6

Ciel Scitat Cisla v ¢iselnom obore do 12, triedit ¢isla podla danej vlastnosti.

Pomocky: prazdne tabulky 2 x 2 pre kazdého Ziaka z dvojice, dve hracie kocky

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazdy Ziak vo dvojici napie do tabulky $tyri &isla z &isel 2 aZ 12. Prvy Ziak
hodi oboma kockami, ¢isla spoéita a povie vysledok. Ziaci sa pozru do svojich tabuliek. Ak tam maju ¢&islo,
ktoré je rovnaké ako povedany vysledok, vyskrtni ho. Kockou hadze dalsi Ziak, znova cisla spocita, povie
vysledok a takto pokrac¢ujeme dalej. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakri¢i Bingo! a vyhrava.

53. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, pojmy usporiadania, pocet, ¢iselnd os, znaky plus a minus, sucet a rozdiel,
slovné ulohy, poradie, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (mesiace v roku, ro¢né obdobia), odCcitacia
rodinka, farby predmetov, mladsi — starsi

Ciel’

Scitat a odcitat Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10. Vyznadit parny a neparny pocet.
Zapisat rieSenie slovnej ulohy. Doplnit tretieho ¢lena odcitacej rodinky. Priradit tlaceny tvar Cisel
k digitdlnemu tvaru.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 53, ZIta bublina
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7
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Polohové a pozi¢né pojmy/Urcovanie spravneho poradia

Hlavny motiv strany: kalendarny a skolsky rok

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o rodine, sviatkoch a daréekoch. Na strane sa venujeme scitaniu
a odcitaniu do 20, zapisovaniu poradia a rieSeniu slovnych uloh.

53/1

Ziaci poc¢itaju dvojice prikladov. Pozoruju ukazku a pri riedeni si v druhom riadku pomahaju analdgiou
s prvym riadkom.

Pozndmka: Ziaci si mbézu poméct &iselnou osou pod tlohou.

53/2

Ziaci najprv zistia pocet sviecok na tortach. Nasledne uria, ¢i je pocet sviecok parny alebo nepérny a zvolia
spravnu farbu na vyfarbenie torty. Ziaci vtomto pripade triedia torty podla dvoch vlastnosti —
dichotomické triedenie (vzniknu dve skupiny tort).

53/3

Motivaciou méze byt rozhovor o rodine, jej prislu$nikoch a ich veku. Ziaci riesia slovnu tlohu podla textu.
Precitaju si ju, zostavia priklady a vyriesia ich. V slovnej Ulohe sa nachddzaju dve otazky, ku ktorym doplnia
dve odpovede. Staci, ak ndjdu jedno rieSenie ohladom Igorovho veku.

53/4

Ziaci doplfaju tretieho ¢lena od¢itacej rodinky. Doplfiaju ho podla vzoru, to znamend, e budu riesit
priklady na odcitanie. Ak by riesili priklady na scitanie, tiez by bola rodinka odditacia, ale vysledky by boli
vacsie ako 20.

53/5

Ziaci si precvi€uju s¢itanie a odéitanie v druhej desiatke. Pri rie$eni si pomahaju fubovolnym spdsobom.
53/na okraji

g V ulohe Ziaci spajaju rovnakeé Cisla zapisané obyc¢ajnymi a digitalnymi Cislicami.

Pamitova hra 8

Ciel: Rozvijat pamatové schopnosti. Pokracovat v postupnosti.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Prvy Ziak povie fubovolné &islo z &iselného radu 0 aZ 20, napr. dvadsat
(¢isla sa mozu opakovat). Druhy Ziak zopakuje Cislo a prida dalsie, napr. dvadsat, trindst. Treti ziak zopakuje
vsetky Cisla, ktoré boli vypovedané a prida svoje (dvadsat, trindst, pdt). Hra’ pokracuje, kym ucitel nepovie
staci, ¢im ukondi danu postupnost Eisel. (Ucitel musi dbat na primeranost dizky postupnosti. Zo zaciatku by
mala byt postupnost len z troch aZ $tyroch &isel.) Daldi Ziak pokracuje zopakovanim celej postupnosti a tym,
Ze prida prvé Cislo postupnosti (dvadsat, trindst, pdt, dvadsat). Nasledujici Ziak pridava dalSie Cislo
postupnosti (dvadsat, trindst, pdt, dvadsat, trindst). V tomto pripade uZ Ziaci nemdzu pouZit lubovolné
Cisla.
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54. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, znaky plus a minus, znaky porovnavania, rozklad ¢isla, viavo — vpravo, menej —
viac, sucet a rozdiel, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny diia), body a ciary, farby predmetov

Ciel

Rozlozit ¢islo na desiatky a jednotky. Odcitat dvojciferné prirodzené ¢isla v ¢iselnom obore do 20 bez
prechodu cez zaklad 10 pomocou rozkladu. Zapisat pocet. Porovnat rozdielom cisel. Vyriesit nepriamo
sformulované ulohy. Rysovat rovnu ¢iaru. Spojit dva body rovnou ¢iarou pomocou pravitka.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 54, ZIta bublina
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢citanie do 20

Séitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: morskeé Zivocichy

Praca so stranou:

Ziakov motivujeme rozhovorom, pribehom o mori, morskych Zivocichoch, podmorskom svete. Praci moze
predchadzat interaktivne vyucovanie, prezentdcia — Zivot v moriach. Ziaci riedia Ulohy na od¢itanie
pomocou rozkladu, zvacsuju cisla, odcitaji pomocou zndzornenia, s€ituju a zapisuju pocet, dopliaju
sCitance k suctu a precvicuju rysovanie.

54/1

Ziaci pozoruju vzorovu ukaiku odditania pomocou rozkladu druhého &isla. Ziaci v Glohe pouZivaju rozklad
Cisla tak, aby mohli odcitat celé desiatky a potom jednotky. V poslednom priklade netreba rozlozit nic.
Odporucame riesit vsetky priklady v Ulohe tymto spésobom, aby si Ziaci na rozklad zvykli.

Pozndmka: Postupu treba venovat dostatocnu pozornost. Zdéraznime Ziakom, Ze ked druhé Cislo rozloZime na desiatku
a jednotky, pri dalsom pocitani si vsimame uZ len jeho rozklad.

54/2

Ziaci zvacduju kazdé &islo 03. Ak knemu najdu vysledok, spoja ich Sipkou smerom od mensieho
k va¢siemu. Ziaci pridu na to, 7e koncové &islo jedného rie$enia moze byt vychodiskovym &islom dalsieho
rieSenia. Vzniknu 3 skupiny rieseni (12, 15, 18), (11, 14, 17, 20), (10, 13, 16, 19).

54/3

Ziaci si precvi€uju od¢itanie dvojciferného &isla do 20. M6Zu si poméct $krtanim guldéok. Upozornime ich,
Ze pri odcitani ¢isel vacsich ako 10 maju 10 gulic¢iek v jednom riadku skrtnut naraz ako desiatku.

54/4

Ziaci pozoruju obrazky. Uréuju pocet zobrazenych predmetov a porovnaju ich. Mdzu si pomoct postupnym
Skrtanim. Doplnia vety tak, aby boli pravdivé.

54/5

Ziaci rie$ia nepriamo sformulovant dlohu. V prvom kruhu doplfiaji prvého séitanca, v druhom kruhu
doplriaju druhého séitanca, sucet je vidy v strede. Ziaci rie$ia Glohu dosadzovanim, pocitanim typu ? + 11 =
18, alebo mo6Zu hladat rovnaky priklad na predchadzajicich stranach, ktoré uz vyriesili. MozZu si tiez
poméct Ciselnym radom v dolnej ¢asti strany.
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54/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — Sestnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velku rucic¢ku tak, aby zobrazovali 16 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby
zobrazovali 16 hodin.

g Ziaci v nej rysuji pomocou pravitka. Spajaju body podla vzoru tak, aby vznikol rebrik a hrebef. Ziaci si
precvi¢uju rysovanie rovnych Ciar spajanim bodov pomocou pravitka.

Pohybova hra 12

Ciel: Zvacsit dané Cislo o niekolko jednotiek.

Pomocky: papierové lopticky (z jednej farby 10) pre kazdého Ziaka

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdy Ziak m4 10 papierov, z ktorych si vytvori guldcky. Vietci Ziaci maju
svoje gul6cky poloZzené na koberci. Ucitel zadd priklad: Jeden Ziak ma 5 gul6cok. Prvy z dvojice si zoberie
a na svoju lavicu polozi 5 gul6cok, druhy si zatial zoberie rovnaky pocet, Cize 5 guldcok, pripravi pred seba,
aby pochopil, Ze on bude musiet pracovat s 5 ako vychodiskovym ¢islom. UcCitel pokraduje: Druhy Ziak ma
0 3 gul6cky viac. Druhy si priloZi k svojim piatim gul6¢kam pred sebou este 3 gulocky a na lavicu uz odnesie
véetky guldeky, Cize 8 guldcok. Utitel sa spyta: Kolko gulééok md druhy Ziak? Ziaci odpovedia: Osem.

55. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, znaky sCitania a od¢itania, sucet a rozdiel, graficky zapis, logické pojmy: pravda
— nepravda, Ciary, farby predmetov

Ciel’

Odcitat dvojciferné prirodzené dCisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zadklad 10 pomocou
grafického zndzornenia. Rozhodnut, ¢i je zapis pravdivy alebo nepravdivy. Dopocitat do daného suctu.
Zostavit slovni matematicku dlohu na zaklade obrazka. Numericky zapisat a vypocitat slovnu tlohu. N&jst
a vyznacit cestu v jednoduchom bludisku. Triedit priklady podla danej vlastnosti.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 55, ZIta bublina
Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢citanie do 20

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: loptové hry

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o loptovych hrach (basketbal). Ziaci rieia Ulohy na od¢itanie
dvojciferného cisla do 20, precvicuju si sCitanie a od¢itanie do 20, hladaju a opravuju nespravne vysledky,
tvoria Ulohy podla obrdzka a doplfiaju spravne Cisla do pyramid.

55/1

Ziaci pozoruju vzorovu ukadiku odéitania dvojciferného &isla pomocou grafického zndzornenia. Danému
postupu venujeme dostatoénu pozornost. Ukazka rozkladu cisla 20 je urobena tak, aby nebolo treba robit
zamenu celej desiatky za ¢iarky (zamienat kruzok za 10 ciarok).
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55/2

Ziaci kontroluju spravnost riedenia prikladov. V pripade, Ze je priklad spravny, mézu do prazdneho okienka
napisat symbol — ,fajku“. Ak je priklad nespravny, napi$u do okienka spravny vysledok. Ziaci mézu vyuZit
graficky zapis alebo iny spésob potitania. Ziakov mdieme motivovat pochvalou, resp. ohodnotenim Ziakov,
ktori uz priklad vyriesili.

Poznamka: V danej ulohe si Ziaci precvicuju urcovanie pravdy a nepravdy.

55/3

Ziaci pracuju v troch samostatnych riadkoch. Hladaju dvojice &isel, ktoré davaju suéet 10. Ziaci si vyberu
jedno Cislo a skusaju dopoditavat k danému cislu do 10.

Napr.: 5+ ? = 10, 5 a kolko je 10? 5 a 5 je 10. Cislo 5 tam nie je. 6 + ? = 10, 6 a kolko je 10? 6 a 4 je 10.
Riesenie je 6 a 4.

Poznamka: V kazdom riadku su aspon dve dvojice Cisel — sprdvne riesenia.

55/4

Ziaci pozoruju obrazok. Vytvaraji matematické Ulohy podla obrazka a riedia ich. Napr.: Na obrdzku je spolu
10 deti, dve deti maju okuliare. Kolko deti na obrdzku nemda okuliare? RieSenie: 10 — 2 = 8. Odpoved: Osem
deti nemd okuliare.

Pozndmbka: Vsetky priklady maju byt na odéitanie. DalSie znaky vytvdrania tloh: farba pleti, chlapci — dievéatd, farba triciek
atd.

55/5

Ziaci skontroluju vzorovo vyrie$enu séitaciu pyramidu a riedia dal3ie. V druhom riadku kazdej pyramidy je
vhodné vyuzit rozklad ¢isla na desiatky a jednotky (aj pri modrej pyramide).

55/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — sedemnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velkd rucicku tak, aby zobrazovali 17 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 17 hodin.

Z V prvej tlohe sa Ziaci snazia dostat bludiskom aZ ku ko3u a pozbierat pritom vsetky lopty. V druhej tlohe
Ziaci vypocitaju priklady v ploskach a vyfarbia tie, ktoré maju vysledok 12.

Pamatova hra 9

Ciel: Urcit spravny tvar, farbu a polohu geometrickych utvarov. Orientovat sa v tabulke.

Pomocky: tabulka 3 x 3 (pre kazdu dvojicu), jedna tabulka 3 x 3 s geometrickymi Utvarmi

A Mm@
A DA
| L

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. KaZzda dvojica dostane prazdnu tabulku. Ugitel ukdie naraz vietkym

dvojiciam vyplnenu tabulku na urcity ¢as. Potom tabulku odloZi a uUlohou dvojic je nakreslit spravny
geometricky utvar spravnej farby do spravneho okienka.
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56. strana

Pojmy: geometrické utvary, rovné a krivé Ciary, body a Ciary, Ciselny rad 0 az 20, sucet, farby predmetov,
smery

Ciel

Rozlisit a spravne pomenovat dané rovinné geometrické Utvary. Priradit spravnu farbu ku geometrickému
Utvaru. Orientovat sa v spleti ¢iar. Spojit body rovnakej farby rovnymi ciarami. Narysovat rovnu Ciaru
pomocou pravitka. Orientovat sa v Stvorcovej sieti. V $tvorcovej sieti dokreslit osovo simerny obrazok.
Doplnit k sic¢tu vhodné séitance.

Praca s CD:

Geometria/Priame a krivé Ciary
Geometria/Trojuholnik, Stvorec, obdlzZnik, kruh
Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Hlavny motiv strany: hry s geometrickymi Gtvarmi — skladacky

Praca so stranou:

Pred pracou na strane motivujeme Ziakov hrou s geometrickymi Gtvarmi. Ziaci z nich skladaju rézne
obrdzky. PouZiju geometrické Utvary z prilohy alebo plastové geometrické Utvary, pripadne Utvary, ktoré si
sami vyrobia. Strana je venovanad precvi¢ovaniu zrucnosti z geometrie — rozliSovanie geometrickych
utvarov, kreslenie krivych ¢iar, rysovanie rovnych ¢iar — spajanie dvoch bodov.

56/1

Ziaci si zopakuju nazvy geometrickych Gtvarov a vyfarbuju ich podla druhu.

56/2

Ziaci prechadzaju farbitkou alebo pastelkou po ¢iarach. Na oboch strandch ¢iary musi byt rovnaké
pismeno. Spravne riedenie: PODME SA HRAT.

Pozndmbka: Ziaci si v tlohe precvicuji kreslenie krivych ¢iar a pozornost.

56/3

Ziaci spajaju body rovnakej farby rovnymi ¢iarami. Pri spajani pouZivaju pravitko.

Poznamka: V ulohe si Ziaci precvicuju rysovanie pomocou pravitka a presnost spdjania bodov.

56/4

Ziaci dokresluju v $tvorcovej sieti druht polovicu doméekov tak, aby boli obe ¢asti ako v zrkadle, &im si
precvicuju osovu sumernost.

Poznémka: Ziaci si v tejto ulohe precvicuju orientdciu v rovine, kreslenie rovnych &iar v $tvorcovej sieti s rovnakou dizkou,
ako je predloha.

56/5

Ziaci prechadzaju po tvaroch velkych tla¢enych pismen este raz a pi$u dalsie pismena.

Poznamka: V ulohe si Ziaci precvi¢uju pisanie velkych tlacenych pismen, ktorymi budu neskér oznacovat krajné body
useciek.

56/na okraji

g Ziaci pozoruju skupiny ¢&isel a hladaju vhodnd dvojicu tak, aby jej sué¢tom bolo dané &islo.

Pozndmbka: Ziaci mézu hladat ndhodne, ale vhodnejsie je zostavit priklad typu 2 + ? = 14 a zistit, & je vysledok medzi ¢islami.
V kaZdej skupine je prdve jedna dvojica.

Logicka hra 12
Ciel: Matematizovat redlnu situdciu.
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Pomdcky: tabula, krieda

Uloha: Ziakov rozdelime do troch skupin. Jeden Ziak z kaidej skupiny sa postavi k tabuli. Ziaci z ostatnych
skupin diktuju Ziakom pri tabuli priklady takouto formou: pes a rybicka, zajac a labut a pod. Ziaci pred
tabulou zistia pocet pismen v jednotlivych slovach, z gisel vytvoria priklad na scitanie a vypocitaju ho. Ak
Ziak pri tabuli priklad spravne zapiSe a vypocita, ziska pre druzstvo bod.

57. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, zostupny Ciselny rad, usporiadanie, scitanie a odCitanie, priestorové Utvary —
kocka, gula, valec, body a ciary, farby predmetov, smery

Ciel’

Vytvorit k obrazkom pribeh a prislusna stvoricu prikladov na séitanie a odcitanie. Orientovat sa v ¢iselnom
rade. Pospajat Cisla do vzostupného ciselného radu. Doplnit zostupny Ciselny rad. Séitat a od¢itat Cisla
v Ciselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Triedit priklady podla jednej vlastnosti. Riesit
nepriamo sformulované ulohy. Rozlisit a pomenovat priestorové geometrické Utvary.

Praca s CD:

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez ziklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: pes — priatel ¢cloveka

Praca so stranou:

Motivaciou pre Ziakov bude rozpravanie (rozhovor, pribeh) o psoch. Strana je zamerana na precvi¢ovanie
s¢itania a odc¢itania do 20 a ¢iselné rady.

57/1

Ziaci pozoruju situaciu na jednotlivych obrazkoch. Ku kazdému obrazku vytvoria pribeh — kontextovu tlohu,
ktoru prispOsobia vSetkym Styrom rieSeniam. Kritériom pri zostavovani prikladov je farebné odlisenie
zobrazenych predmetov. Napr.: Doma mdme trindst ¢ervenych knih a dve zelené knihy. Doma mdme dve
zelené knihy a trindst cervenych knih. Z pdtndstich knih, ktoré mdme doma, je cervenych trindst.
Z pdtndstich knih, ktoré mdme doma, su dve zelené a pod.

57/2

Ziaci spajaju body podla ¢isel od najmensieho po najvacsie. Spravnym spojenim bodov pri &islach by sa mal
vytvorit obrazok psika.

57/3

Ziaci podla poslednych dvoch &isel zistia, Ze ide o zostupny &iselny rad. Doplnia ho.

57/4

Ziaci najprv zistia, ktoré priklady maju vysledok 18 a vyfarbia ich. Potom urobia &iarou taku cestu, aby krtko
priSiel az k svojmu kopceku hliny.

Pozndmka: Pozor! Ziaci nesmu krizovat Ciary bludiska! V tejto tlohe si Ziaci precvicuju orientdciu v priestore.
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57/5
Ziaci riesia nepriamo sformulované tlohy. Pomdhaju si lubovolnym spésobom.

57/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — osemnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velkd rucicku tak, aby zobrazovali 18 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby
zobrazovali 18 hodin.

E Ziaci v nej spajaju body podla vzoru. Najprv pozoruji a pomenuji geometrické Gtvary. Nasledne sa
snazia spajanim naznacenych bodov podla vzoru nakreslit podobné priestorové geometrickd Gtvary. Zruéni
Ziaci si moOzu pri praci pomdct pravitkom.

Manipula¢no-pohybova hra 7

Ciel: Spravne vypocitat priklad na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20, triedit ¢isla podla danej
vlastnosti.

Pomocky: prazdne tabulky 3 x 3 pre kazdého Ziaka, priklady na s¢itanie a odcitanie s vysledkom z ¢iselného
oboru 0-20

Uloha: Kaidy Ziak si napie do tabulky devit &isel od 0 do 20. Ucitel poloZi na stdl karticky s prikladmi
nadol. Prvy Ziak ide k stolu, vytiahne si priklad, vypocita ho a povie vysledok. Ziaci sa pozru do svojich
tabuliek. Ak tam maju Cislo, ktoré je rovnaké ako povedany vysledok, vyskrtnd ho. K stolu ide dalsi Ziak,
vytiahne a vyriedi dali priklad a takto pokracujeme dalej. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakriéi
Bingo! a vyhrava. Hra sa moze skoncit alebo je mozné pokracovat, kym nebudi mat vyskrtané policka napr.
prvi 3 Ziaci.

58. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, usporiadanie, vpravo — vlavo, scitanie a od¢itanie, platidla, znak €, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), iary, farby, smery

Ciel

Odditat jednociferné a dvojciferné cislo v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Doplnit Cisla
do &iselnych radov. V rade Cisel najst Cislo, ktoré do Ciselného radu nepatri. Rozvijat logické myslenie.
Matematizovat realnu situaciu. Precvicit pozornost a vnimanie detailov.

Praca s CD:

Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specidlne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Ulohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: prace v zdhrade

Praca so stranou:

Stranu motivujeme rozprdvanim o pracach v zdhrade, Uprave travnika, o zametani a hrabani. Ulohy su
zamerané na precvi¢ovanie odcitania v obore do 20 — jednociferného a dvojciferného ¢isla (od cisla 20),
¢iselné rady, pocitanie s eurami.
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58/1

Ziaci od¢ituju v obore do 20. V prvych dvoch stipcoch od¢ituji jednociferné &isla av druhych dvoch
dvojciferné &isla. Ziaci sa rie$enim tychto prikladov pripravia na postupné pochopenie vietkych rozkladov
¢isla 20.

Pozndmka: O suvise druhého c¢lena odcitania s vysledkom diskutujeme aZ po vypocitani prikladov.

58/2

Ziaci dopltiaju ¢isla do &iselnych radqv podla vzoru. Vlavo bude cislo o 1 mensie a vpravo bude ¢islo o1
vacsie, ako je Cislo v strede, resp. dopliaju cisla hned pred a hned za danym ¢islom.

Pozndmka: Ziaci si v tejto tlohe precvicuju postupnosti troch za sebou nasledujticich Cisel.

58/3

Ziaci pozoruju rad ¢&isel a uréia v kazdom rade jedno ¢&islo, ktoré tam nepatri. Ak sa Ziakovi podari takéto
Cislo najst, vysvetli spoluziakom, preco toto ¢islo do daného radu nepatri. VSetci Ziaci si Cislo skrtnd.

58/4

Ziaci l0stia zasifrované slovo. Sifrou je ¢ast slova vyjadrena &islom 3. Ziaci preéitaju tri, napiu rozlGtené
slovo, zrataju pocet pismen v danom slove a zapisu ho. Ulohu moézeme doplnit spoloénym vymyslanim
dalsich zasifrovanych slov so Ziakmi. Do zoSita si napisu ¢islovku slovom a doplfiaji mozné slova, napriklad
3sto, u3, Pa3k.

58/5

Ziaci zistuju nasporent sumu. Mézu si pomoct papierovymi modelmi. Ulohu méieme doplnit zadaniami:
V ktorej pokladnicke je nasporenych najviac pefriazi? V ktorej je najmenej? O kolko? Mbieme pracovat
s oranzovou pokladnic¢kou. Kupim si fixky za 3 eurd. Kolko eur mi vydaju?

58/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — devatnast hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velku rucic¢ku tak, aby zobrazovali 19 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby
zobrazovali 19 hodin.

g V prvej ulohe Ziaci pozoruju $tvorcovu siet, dokreslia alebo dorysuju chybajice ¢iary a zapisuju pocet
chybajucich stvoréekov. V druhej Ulohe Ziaci kreslia obrazok este raz a jednym tahom. Precvicuju si tak
pozornost a vnimanie detailov.

Logicka hra 13

Ciel: Orientovat sa v tabulke.

Pomocky: prazdna tabulka rozmerov 3 x 3 pre kazdu dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane 1 tabulku. U¢itel dvojiciam diktuje, kde do tabulky
maju umiestnit &sla. Napr.: Cislo 12 sa nachddza v druhom riadku druhého stipca. Cislo 16 sa nachddza
hned’ pod ¢&islom 12. Cislo 9 sa nachddza vpravo vedla &islal2 a pod. (Pri zadani dvoch podmienok je
vhodné, aby jeden %iak z dvojice sledoval podmienku viaZucu sa na stipec a druhy Ziak podmienku viazucu
sa na riadok.)
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59. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie, séitanie a odCitanie, sucet a rozdiel, cyklické usporiadanie —
meranie Casu (hodiny dna), iary, farby predmetov

Ciel

Priradit k numerickym prikladom na scitanie spravny sucet. Zapisat a vyriesit jednoduchy numericky
priklad k slovnej dlohe. Vytvorit priklad na scitanie a odd¢itanie k danej situdcii. VyrieSit nepriamo
sformulovanu slovnu Ulohu. Vediet sa orientovat v ulohe, zvolit si spravnu stratégiu a spravnym postupom
Ulohu vyriesit. Dokreslit osovo simerny obrazok.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Odcitanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: véely — uzitocny hmyz

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou, basni¢kou) o vcielkach, mede, uloch,
plastoch, medovnikoch. Ziaci rieSia ulohy na scitanie a odéitanie do 20, slovné ulohy s obrazkovym
a textovym zadanim.

59/1

Ziaci najprv zistia vysledky prikladov. Podla vysledkov vyfarbia kvietky. Ziaci mézu priradovat vysledky
ku kvietkom aj ¢iarami, je to vSsak menej prehladny sp6sob.

59/2

Ziaci riesia slovnu Ulohu s textovym zadanim. Uloha je na od¢itanie. Pripomenieme si predstavu o &isle 0 —
ni¢, Ziadne. Ako kontrolu riedenia md7u Ziaci pouZit vyfarbovanie medovnikov. Ziaci mézu k tlohe zostavit
aj skusku spravnosti.

59/3

Ziaci riedia slovnu Ulohu podla obrazkov. K obrazku vymyslia pribeh, zapi$u priklad a vyrie$ia ho. Slovo
napovedad, Ze zelena uloha bude na scitanie, ¢ervend na odcitanie. Pri Cervenej Ulohe Ziaci najprv zistia,
kolko vcielok je na obrdzku spolu.

59/4

Dana slovna uloha je narocnejsia, pretoze je nepriamo sformulovana. Je to Uloha s obrazkovym i textovym
zadanim. Treba pripomenut, Ze slovo niekolko v zapise prikladu je v texte nahradené symbolom ?. Ziaci
zostavia priklad. Pri rieSeni si Ziaci pomahaju lubovolnym sp6sobom.

Poznamka: Treba Ziakom pripomentt, Ze bolo niekolko a bolo predtym je v tomto pripade to isté.

59/5

Ziaci riesia refazovu ulohu v kruhu. Je vhodné pocitat od &isla 17, v smere $ipky doprava. Pri sprdvnom
rieSeni bude na zaciatku aj konci retazovky rovnaké cislo. Niektori Ziaci mozu riesit Ulohu aj proti smeru
Sipky (ako pri nepriamo sformulovanej Glohe). Pri rieseni prikladu 3 + 14 méZu Ziaci vyuZzit moznost zameny
sCitancov.
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59/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — dvadsat hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velku rucic¢ku tak, aby zobrazovali 20 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby
zobrazovali 20 hodin.

Z V Ulohe Ziaci riesia sCitacie pyramidy v tvare vcelich plastov. V druhej tlohe dokresluju druhd polovicu
obrazka. V tejto Ulohe si Ziaci precvi€uju pozornost a vnimanie detailov.

Manipulacna hra 14

Ciel: Dokazat, ¢i je pocet parny alebo neparny.

Pomocky: 20 ks spiniek pre kazdu dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica si zoberie 20 spiniek. Jeden Ziak z dvojice si zoberie do ruky
lubovolny pocet spiniek a nasledne spinky spocita. Druhy z dvojice odhadne, ¢i je dany pocet parny alebo
neparny. Ziaci vytvorenim dvojic dokdzu, ¢i je dany pocet parny alebo neparny.

60. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, pocet 20, séitanie a odCitanie, sucet a rozdiel, cyklické
usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), farby predmetov

Ciel:

Scitat a odéitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Vyriesit nepriamo
sformulované ulohy. Usporiadat ¢isla podla velkosti. RozliSit priestorové geometrické Utvary. Doplnit do
daného poctu. Na zaklade analdgie s predchadzajucimi Ulohami zakreslit spravny ¢as na cifernik a zapisat
ho na displej.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 60, Uloha 1
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez ziklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: voda — den vody

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o vode, o tom, aka je délezitd pre cloveka, rastliny a Zivocichy.
Ulohy st zamerané na séitanie a odéitanie do 20, skusku spravnosti k s¢itaniu, nepriamo sformulované
Ulohy, porovnavanie.

60/1

Ziaci riedia ulohu po riadkoch. Najprv vypocitaju priklad na séitanie a potom knemu urobia skugku
sprdvnosti — oboma spésobmi. Tato Uloha vedie Ziaka k lepSiemu pochopeniu komutativnosti.

60/2

Ziaci rieia nepriamo sformulovani Glohu podla vzoru. V prvom kruhu dopogitavaji k prvému €lenovi

sCitania. V druhom kruhu dopocitavaju k druhému clenovi s€itania do daného suctu, ktory je v strede
kruhu. Ziaci si mézu pri rieSeni poméct lubovolnym spésobom.
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60/3

Ziaci najprv pomenuju geometrické Utvary na obrazku. Nasledne priradia spravnu farbu vhodnému
geometrickému Utvaru. Ulohu je moZné doplnit zadaniami: Nad kaZdu kocku nakresli Zlty trojuholnik,
pod kocku vpravo dole nakresli hnedy Stvorec apod. alebo otdzkami na uréovanie pravdivého
a nepravdivého vyroku: Je pravda, Ze vsetky valce su zelené?

60/4

Ziaci dokresluju chybajuce koraliky do 20. Ulohu moZu riedit aj tak, Ze zistia pocet nakreslenych, potom
zistia, kolko chyba do 20, a naraz dokreslia chybajuci pocet.

60/5

Ziaci usporaduvaju ¢isla od najmensieho po najvacsie. Cisla pritom nenasleduju za sebou. MéZu si pomdct
postupnym Skrtanim uZ napisanych Cisel a c¢iselnym radom v dolnej casti pracovného listu. Mozna
rozSirujuca Uloha: Ktoré C&isla su pred, za danym ¢&islom?

60/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — dvadsatjeden hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malud
a nasledne velkd rucicku tak, aby zobrazovali 21 hodin. Potom zapisu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 21 hodin. Tato uloha je rozSirujuca, kedZe ¢islo 21 je mimo ciselného oboru, v ktorom Ziaci
pocitaju. Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc.

Z Ziaci riesia kéddované priklady, kédmi st obrazky. Po vyriedeni dopiu ku kazdému kédu spravne &islo.
Pohybova hra 13
Ciel: Zmensit dané ¢islo o niekolko jednotiek.

Pomocky: papierové gulocky (z jednej farby 10) pre kazdého Ziaka
Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdy Ziak ma 10 papierov, z ktorych si vytvori guldeky. Vietci Ziaci maju

4 7Y

svoje gul6cky polozené na koberci. Ucitel zada priklad: Jeden Ziak md 9 gulécok. Prvy z dvojice si zoberie
a na svoju lavicu polozi 9 gul6cok, druhy si zatial rovnaky pocet, ¢ize 9 gul6éok, pripravi pred seba, aby
pochopil, Ze on bude musiet pracovat s 9 ako vychodiskovym cislom. Ucitel pokracuje: Druhy Ziak mad o 3

gulécky menej. Druhy Ziak si odoberie zo svojich deviatich gul6¢ok pred sebou 3 gul6éky a na lavicu
odnesie pocet 6 guld¢ok. Utitel sa spyta: Kolko gulécok md druhy Ziak? Ziaci odpovedia: Sest.

61. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, ciselnd os, usporiadanie Cisel, znaky porovndvania, scitanie a odcitanie, sucet
a rozdiel, cyklické usporiadanie — meranie c¢asu (hodiny dna), farby predmetov, kombinacie farieb

Ciel

Zobrazit Cisla na Ciselnej osi. Zostavit vSetky priklady na séitanie a odc¢itanie z danych troch Cisel. Triedit
¢isla podla danej vlastnosti (dichotomické triedenie). Porovnat dve Cisla relacnymi znakmi <, >, =. Doplnit
vhodné ¢islo do jednoduchej rovnice a nerovnice. Vyriesit nepriamo sformulované ulohy.

Praca s CD:

Scitanie a odc¢itanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovndvanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/priklady 1 -3

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne tlohy/Ur&ovanie &asu na digitalnych hodinach
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Hlavny motiv strany: mesiac mdj

Praca so stranou:

Strana je motivovand rozpravanim o mesiaci maj, rozprdvame sa so ziakmi o stavani maja. Ulohy su
zamerané na ciselné rady, zostavovanie prikladov na séitanie a odcitanie z danych Cisel, porovndvanie a
nepriamo sformulované ulohy.

61/1

Ziaci pozoruju €iselnu os, zistuju chybajuce €isla a dopidu ich. Je vhodné pokracovat otazkami typu: Ktoré
Cislo je vidcsie ako Cislo 107 Ktoré Cislo sa nachddza hned pred ¢islom 15?, pripadne tvrdeniami, pri ktorych
Fiaci uréuju, & su pravdivé alebo nepravdivé napr.: Cislo 19 sa nachddza hned' pred &islom 18. Cislo 2
oznacuje pdrny pocet a pod.

61/2

Ziaci z troch &isel zostavuju dva priklady na sé¢itanie a dva priklady na od¢itanie. VyuZivaju skdsenosti so
s¢itacimi a odcitacimi rodinkami, resp. s komutativnostou scitania a oboma skuskami spravnosti k séitaniu.
Ziaci najprv skontroluji spravnost vzorovo zostavenych prikladov, vyriesia ich a pokracuju v dalsom
zostavovani prikladov a ich rieSeni. V druhom riadku si Ziaci sami doplnia tretieho ¢lena rodinky. V oboch
zelenych okienkach mézu byt dve riesenia.

61/3

Ziaci vyfarbuju ¢isla podla zadania. Vietky &isla mensie ako 9, vetky ¢&isla vacsie ako 13 a vietky &isla vacsie
ako 9 a mensie ako 16. Ziaci si mézu pomoct &iselnou osou z tlohy 1. V &asti a) vyberu vietky ¢&isla, ktoré su
na Ciselnej osi vlavo od cisla 9. V Casti b) vsetky Cisla, ktoré su vpravo od Cisla 13 a v Casti c) vsetky Cisla,
ktoré su na Ciselnej osi medzi Cislami 9 a 13.

61/4

Vlavo Ziaci porovnavaju znakmi >, < alebo =. Vpravo dopiiiaju &isla tak, aby platila rovnost, resp. nerovnost.
61/5

V prvom a v tretom domceku riesia Ziaci nepriamo sformulované ulohy. V druhom a vo stvrtom domceku
tvoria lubovolné priklady na scitanie s danymi vysledkami, tvoria rozklady danych cisel.

61/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny c¢as — dvadsatdva hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malud
a nasledne velkud rucicku tak, aby zobrazovali 22 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 22 hodin. Tato uloha je rozSirujuca, kedZe Cislo 22 je mimo ciselného oboru, v ktorom Ziaci
pocitaju. Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc.

g Uloha je kombinatorickd. Ziaci vyfarbuju kazdy riadok inak. Mézu pouZit len #Itd, oranzovu a ¢ervend
farbu. Farby sa mozu opakovat.

Manipula¢no-pohybova hra 8

Ciel': Priradit spravny pocet k Cislu.

Pomocky: 3 karticky — na 1 karticke 2 priklady (napr. na 1 karti¢ke: 4 + 12 + 2 a 20 + 6 + 4) pre kazdu dvojicu
rovnaké

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdej dvojici ddme 3 karticky s prikladmi. Ulohou Ziakov je na vietkych
karti¢kach z danych troch cisel vyskrtnut najvacsie Cislo a ostatné dve Cisla scitat. Nasledne maju vysledky
dvoch prikladov na karticke porovnat a na lavicu ku karticke polozit predmety v pocte, ktory bol mensi. Bod
ziska dvojica, ktord ma prva na lavici spravny pocet predmetov pri vietkych troch karti¢kach.
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62. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, usporiadanie Cisel, znaky scitania a od¢itania, sucet a rozdiel, platidla, znak €,
cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), priame ¢iary, farby predmetov, smery

Ciel

Rozlisit parny a nepdrny pocet. Od¢itat jednociferné Cislo od celej desiatky. Zvacsit dané Cislo o niekolko
jednotiek. Zmensit dané Cislo o niekolko jednotiek. Znazornit sumu pomocou centov dvoma rdéznymi
spO6sobmi. Rysovat rovné ciary.

Praca s CD:

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Specialne Ulohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne Glohy/Ur¢ovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: domace zvieratka a ich mladatka

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozpravanim o domdcich zvieratkdch aich mladatkach. Ulohy s zamerané
na Ciselny rad, odcitanie jednociferného ¢isla do 10 a do 20, zvac¢Senie a zmensenie daného ¢isla, pocitanie
s centami.

62/1

Ziaci pozoruju &iselny rad a kruzkuju &isla podla vzoru. Potom ich triedia podla farby, akou ich zakrazkovali,
na ¢ervené a modré. Je to priprava na pracu s pdrnymi a nepdrnymi ¢islami vo vyssich roénikoch.

62/2

Ziaci potitaju priklady po dvojiciach. Pozoruju mengenca v kazdej dvojici Gloh (&islo je o 10 vi&sie) a rozdiel
v kazdej dvojici (Cislo je o 10 vacsie). Na spestrenie mozno vymyslat Ulohu k obrazku v strede strany:
1sliepocka, 5 kuriatok, 1 kacka, 3 kdcatkd. Kolko ich je spolu? Kolko hldv maju spolu? Kolko néh maju
spolu?

62/3

Ziaci zvacsuju kazdé &islo o 2, resp. pripo¢itaju ku kazdému &islu &islo 2.
62/4

Ziaci zmen3uju kazdé ¢&islo o 2, resp. odéitaju od kazdého ¢&isla &islo 2.
62/5

Ziaci postupuju podla prikladu. Pouziju len uvedené druhy minci. Pri kaZdej sume zakreslia dva spdsoby
platenia. Mdzu si pomdoct papierovymi modelmi penazi.

62/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — dvadsattri hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malud
a nasledne velkud rucicku tak, aby zobrazovali 23 hodin. Potom zapisu Cislice na digitdlny displej tak, aby
zobrazovali 23 hodin. Tato uloha je rozSirujuca, kedZe ¢islo 23 je mimo ciselného oboru, v ktorom Ziaci
pocitaju. Niektori Ziaci budu potrebovat pomoc.

E Ziaci vnej rysuju rovné &iary pomocou pravitka. Najprv spajaju body rovnakej farby, potom body
od najmensieho Cisla po najvacsie.
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Pohybova hra 14

Ciel: Triedit ¢isla podla toho, ¢i danu vlastnost maju alebo nemaju.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Ugitel kazdému Ziakovi prideli &islo od 0 po 20. (Rovnaké &isla moze mat
viac ziakov). Ziaci sa rozidu po triede. Ucitel povie vyrok, ktory sa Ziaci snaZia splnit: Na koberec sa postavia
Ziaci s pdrnymi &islami. Ziaci, ktori maju pdrne &isla, sa postavia na koberec. Ndsledne povedia svoje
pridelené &isla a ostatni Ziaci ich kontroluju. Kto sa pomyli a postavi sa zle, z hry vypadne. Dalsie otazky
mozu byt takéhoto typu: Ziaci s &islami vicsimi ako 5. Ziaci s &islami s jednou desiatkou. Ziaci s islami so 4
jednotkami a pod.

63. strana

Pojmy: kilometer, Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, ¢iselnd os, znaky sitania a odditania, sucet
a rozdiel, platidla, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna), priame ciary, kocka, gula, valec,
farby predmetov, riadok a stlpec

Ciel’

Riesit slovnu Ulohu pomocou Ciselnej osi. Séitat a odc¢itat prirodzené ¢islo do 20 bez prechodu cez zaklad
10. Vyriesit graficky zadanu slovna uUlohu. Doplnit a vyriesit jednoduché rovnice. Rozlisit a pomenovat
priestorové geometrické Gtvary. Zistit a zapisat pocet. Porovnat pocet relacnymi znakmi >, <, =.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zosSitov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 63, uloha 3
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie ¢isel v ¢iselnom obore do 20/priklady 1 -3

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Specialne Glohy/Uréovanie ¢asu na ciferniku

Specialne ulohy/Uréovanie ¢asu na digitalnych hodinach

Hlavny motiv strany: turistika — cykloturistika

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozprdvanim o cykloturistike, jej vyzname pre zdravie ¢loveka, o pozndvani
novych oblasti, ¢asti blizkeho i vzdialenejSieho okolia. Pocas vyletov potrebujeme na ceste aj obcerstvenie,
navstivime cukraren (uloha 4). Na strane sa nachadzaju ulohy na scitanie a odcitanie do 20, pocitanie
v tabulke, pocitanie s centami a slovna uloha.

63/1

Ziaci riedia slovnu ulohu s textovym zadanim. Uloha je na séitanie. Ziaci sa stretavaju s novym pojmom —
kilometer ako jednotkou dlzky. Pri rieSeni si m6zu pomoct Eiselnou osou.

Pozndmka: Jednotku kilometer vysvetlime tak, aby pod fiou Ziaci chdpali jednotku diZky, ktorou vyjadrime vzdialenost. Jej
vztah k inym jednotkdm dizky nemusia vnimat. Jednotke dizky kilometer sa budeme venovat aZ v tretom roéniku.

63/2
Ziaci pozoruju vzorovo pospdjané dvojice. Zistia, ze dvojice prikladov sa li$ia o desiatku — rovnako ako ich
vysledky. Desiatku moZu farebne zvyraznit. Pre kontrolu si mézu priklady vypoditat.
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63/3

Ziaci poéitaju priklady na s¢itanie a odé¢itanie v tabulke — v smere $ipky. Nemusia ich vypoéitat vietky naraz.
Cast tlohy mdzu dokon¢it ako domécu ulohu.

63/4

Ziaci zistia z tabule cenu tovaru. Zapidu podla nej priklad a vypoéitaji ho (cenu nakupu). V poslednom
riadku zostavia vlastnu ulohu s vlastnym nakupom a priklad vypocitaju.

Pozndmka: Ak bude ndkup mimo oboru do 20, méZu si poméct papierovymi modelmi periazi. So Ziakmi sa méZeme zahrat
na obchod. Upozornime ich na skutocnost, Ze ceny uvedené v pracovnej uc¢ebnici sa nemusia zhodovat s redlnymi cenami.

63/5

Ziaci rie$ia nepriamo sformulované Ulohy napisané odzadu (suéet je na zaciatku). Je vhodné, aby sa Ziaci
oboznamili aj s takymto typom prikladov. Pri rieSeni si m6zu pomdct fubovolnym spdsobom.

63/na okraji

V pravej Casti strany na okraji je uréeny ¢as — dvadsatstyri hodin. Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu
a nasledne velkd ruci¢ku tak, aby zobrazovali 24 hodin. Potom zapiSu Cislice na digitdlny displej. Tu je
vhodné Ziakov upozornit, Ze ¢as 24:00 hod. na digitalnom displeji neexistuje a zapisuje sa 00:00.

Z Ziaci v nej pozoruju stavbu. Pomenuju jednotlivé geometrické Utvary, zapidu ich pocet a poéty porovnaju.
V druhej ¢asti Glohy Ziaci spdjaju body rysovanim. Precvicuju si rysovanie rovnych diar.

Logicka hra 14

Ciel: Stanovit spravny stcet alebo rozdiel.

Pomocky: karticky so zadaniami (obr. 1), ktoré na seba nadvazuju, maximalny pocet Ziakov, ktori mozu hru
hrat, je 21

Zac¢inam, 1342
11, 20-4
16, 4+5

9, KONIEC

Uloha: U¢itel rozda vietkym defom papieriky a uréi, ktory Ziak ma zacat. Ziak povie: Zacinam. Kto md
vysledok prikladu 13 — 2? Pokraluje Ziak, ktory ma vysledok zadaného prikladu. Ja mdm 11, kto md
vysledok prikladu 20 — 4? Hra pokracuje, az kym sa nevystriedaju vsetci Ziaci.

64. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, ¢iselnd os, znaky scitania a odcitania, sucet a rozdiel,
platidla, logické pojmy pravda — nepravda, opaéné tvrdenia

Ciel’

Doplnit jednoduché rovnice. Vyriesit nepriamo sformulované ulohy na séitanie a odcitanie v ¢iselnom
obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10. Zapisat a vyriesit numericky priklad k jednoduchej slovnej tlohe.
Vytvorit pravdivé a nepravdivé vyroky. Vytvorit negaciu jednoduchého vyroku.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢citanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7
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Specialne UGlohy/Je to pravda alebo nie

Hlavny motiv strany: domace prace

Praca so stranou:

Ulohu motivujeme rozhovorom o domdcich pracach, pomoci deti vrodine. Na strane sa nachddzaju
nepriamo sformulované ulohy, slovné ulohy, dlohy na od¢itanie a skusku spravnosti k nim.

64/1

Ziaci doplfaju chybajtce &islo v priklade. Poméhaju si lubovolnym spdsobom, napr. &iselnou osou pod
ulohou.

64/2

Ziaci si precitaju zadanie. Najskor musia zistit, aky vyznam ma slovo lacnejsi. Je vhodné nechat Ziakov uviest
niekolko prikladov na to, €o je lacnejSie. Nasledne si Ziaci znova precitaju zadanie, zostavia priklad
a vyriedia ho. Nakoniec doplnia rie$enie do odpovede a preéitaju ju. Uloha je na od¢itanie.

64/3

Ziaci rysuju obrazok v $tvorcovej sieti tak, aby bol osovo simerny (vzhladom na os — prerusovand ¢iara
prechddzajluca vodorovne stredom).

64/4

Ziaci riesia slovnu Ulohu s textovym zadanim. Uloha je na od¢itanie. Ziaci zistuju vyznam slova na od¢itanie
— 0 menej. Pri rieSeni si mézu pomoct dvoma druhmi Ciselnej osi. Jedna je klasicka a druha pripomina
cifernik na hodinach.

64/5

Ziaci postupuju po riadkoch. Vypo¢itaju priklady na od¢itanie a urobia k nim skudku spravnosti — priklady na
sCitanie.

64/6

Ziaci hovoria o kazdom obrazku dve pravdivé vety. PouZivaju pritom slova: je, nie je, nad, pod, md, nemd
atd’. Ulohu mézeme doplnit tvrdeniami, o ktorych budu Ziaci rozhodovat, &i su pravdivé alebo nepravdivé.
Napr.: Taska je poloZend na stole. Ziaci urcia: Nie je to pravda a pod.

64/na okraji

g V prvej ulohe si Ziaci preéitaju tvrdenia a povedia ich opak. Zistia slovo, ku ktorému mozno urcit opacny

vyznam. Potom zostavia vetu a povedia ju. Lienka Ziakom prezradi svoju pomocku: je fiou predpona ne-.
Ziaci s¢ituju a od¢ituju v obore do 20 s prechodom pomocou manipuldcie.

Manipulacna hra 15
Ciel': Triedit priklady podla daného znaku.

Pomocky: karticky s troma cCislami (Cisla tvoria aj netvoria séitaciu rodinku, napr.: 13, 12, 3 alebo 15, 2, 17)
— pre kazdu dvojicu rovnakych 8 karticiek, 2 sady

Uloha: Uc¢itel rozdeli Ziakov do dvojic. Kazd4 dvojica dostane 8 karticiek. Ziaci v dvojici spolu rozdeluju
karticky na také, z ktorych sa da vytvorit séitacia rodinka a z ktorych nie. Nasledne ucitel vyzve jedného
Ziaka, aby precital ¢isla z kartiCiek, z ktorych sa da vytvorit rodinka, a dalSieho, aby predital ¢isla, z ktorych
sa neda utvorit s¢itacia rodinka. Dvojice dostan( bod za kazdu dobre roztriedend karticku.
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65. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, ¢iselnd os, znaky scitania a odcitania, sucet a rozdiel, slovné
ulohy, farba predmetov, smery — na okraji, v strede

Ciel

Rozhodnut, ¢i dané matematické tvrdenie vyjadrené prikladom je spravne alebo nespravne. Rozvijat
tvorivé myslenie matematizovanim redlnych situacii podla obrdzkov. Orientovat sa v Ciselnom rade.
Identifikovat pravidlo postupnosti. Pokracovat v danej postupnosti. Scitat a odCitat prirodzené Cisla
v obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Hlavny motiv strany: hry na volné chvile

Praca so stranou:

Motivujeme Ziakov rozhovorom otom, ¢o robia pocas volnych chvil doma, ktoré spolocenské hry sa
hravaju a podobne. Na strane sa nachadzaju ulohy na séitanie a od¢itanie do 20, Ciselné rady a tvorenie
slovnych uloh.

65/1

Ziaci prepocitaju priklady. Spravne vypocitané priklady oznadia dohodnutym znakom, napr. fajkou.
Nespravne vysledky $krtnd a vedla dopisu spravne. Ziaci si mozu pomdct ¢iselnou osou pod tlohou.

65/2

Kazdu ulohu rieSia samostatne, napr.: Bolo 16 deti. 5 deti chyba. Kolko deti sedi za lavicami?

65/3

Ziaci vypocéitaju priklady na od&itanie. Ziaci nemusia vyriesit celt Glohu naraz.

65/4

Ziaci pracuju s kazdym radom osobitne. V kazdom rade sa nachadzaju &isla, ktoré pribudaju, resp. ubudaju
po jednom. Ziaci chybajuce ¢&islo ndjdu a napiu ho do posledného dielika. V poslednom riadku vymyslia
podobnu Ulohu a daju ju doma niekomu vyriesit.

65/5

Ziaci najskor pozoruju dany vzor. Potom kreslia — opakuju vzor podla predlohy.

65/na okraji

g Ziaci vytvoria dve Glohy o jednom obrazku. Ku kazdej ulohe vymyslia pribeh a vyriesia ju.
Pohybova hra 15

Ciel: Dichotomicky a trichotomicky triedit.

Pomocky: Ziadne

Uloha: U¢itel stanovuje 2 (dichotomické triedenie) alebo 3 (trichotomické triedenie) podmienky, podla
ktorych sa Ziaci prerozdeluju do skupin, napr.: Ziaci, ktori nemaju surodenca, maju jedného surodenca
a maju viac ako jedného surodenca; Ziaci s okuliarmi a bez okuliarov a pod.
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66. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, scitacia rodinka, znaky plus a minus, sucet arozdiel, geometrické Utvary,
Stvorcovd siet, platidl3, riadok a stlpec, farba predmetov

Ciel

Scitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na Urovni manipuldcie. S¢itat
a odditat prirodzené Cisla v obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Orientovat sa v tabulke. V $tvorcovej
sieti dokreslit osovo simerny obrazok. Vytvorit slovnu ulohu, zapisat a vypocitat numerické priklady
k slovnej ulohe.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zéklad/Od¢itanie do 20
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 -7

Hlavny motiv strany: oslava (meniny, narodeniny)

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme témou oslava narodenin alebo menin. Nachadzaju sa tu ulohy na scitanie
a odcitanie do 20, pocitanie v tabulke a slovna uloha.

66/1

Ziaci rieSia dané numerické priklady manipuldciou s palickami (alebo fubovolnymi predmetmi). Svoje
rieSenia zakreslia.

66/2

Ziaci pocitaju priklady na séitanie a od¢itanie v tabulkdch v smere $ipky. Nemusia celt Glohu vypogitat
naraz.

66/3

Uloha mé dve éas:ci. Ziaci riedia priklady, ktoré na seba nadvazuju. Najskor Ziak vypodita lavy stipec
a nasledne pravy stlpec. Bezfarebné balény nenadvazuju na ziaden priklad.

66/4

Ziaci najprv vypocitaju priklady — zistia vysledky. Podla nich spajaju priklady so spravnym dietatom. Okrem
spajania Ciarami si Ziaci m6zu pomoct aj vyfarbovanim podla tricka.

66/5

Ziaci najskdr pozoruju tabulku, v ktorej je vyznagené vstupné pre dospelych a pre deti. Ziaci si ku kazdej
nakreslenej situacii zvlast vymyslia pribeh. Podla neho zostavia priklad, zapiSu ho a vypocitaju. Viacnasobné
séitanie robia spamati, slabsi Ziaci si vSak mo6zZu pisat pomocné priklady.

66/na okraji

g V Stvorcove;j sieti sa snazia Ziaci nakreslit obrazok tak, aby bol osovo simerny. Je vhodné, aby si Ziaci lod’
rozdelili na mensie objekty. Prekreslovanie mensich objektov je jednoduch$ie. Ziakom mézeme poradit,
aby si pri kresleni pomahali otd¢anim pracovného zosita.

Pohybova hra 16

Ciel: Pomocou smerovych Sipok & 1 > I zakreslit do tabulky pohyb spoluZziaka. Pohybovat sa podla
pokynov. Navigovat spoluziaka slovami dolava, vpred, vzad, doprava, dosiahnut ciel.
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Pomocky: 9 papierov formatu A4 a tabulka 3 x 3 pre kazdu trojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do trojic, poukladaju si papiere na zem 3 x 3. Jeden z trojice sa postavi na papier
do pravého dolného rohu. Ulohou druhého Ziaka je navigovat Ustne spoluZiaka stojaceho na papieri
slovami doprava, dolava, vpred, vzad. Ulohou tretieho Ziaka je najprv zakreslit stojaceho Ziaka do tabulky
a nasledne postupne zakresfovat pohyb spoluZiaka smerovymi $ipkami < 1 = { do tabulky. Ziak sa
pohybuje ako pri krokovej hre — vykrodi a prinoZi. Ziakov upozornime, 7e vietci traja Ziaci musia stat
otoceni tym istym smerom.

67. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, pocet 20, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, znaky porovnavania, rozklad cCisel,
farby predmetov, kombinacie farieb, riadok a stipec

Ciel’

Matematizovat realnu situaciu. Od¢itat prirodzené cisla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad
10 na urovni manipulacie. Doplnit rieSenie do jednoduchych nerovnic. Pohybovat sa v Stvorcovej sieti
podla pokynov vpravo, vlavo, dole, hore. Zaznacit pohyb smerovymi sSipkami &, >, {, 1. Rozlozit isla.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Od¢itanie do 20
Séitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/priklady 1 — 3

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Hlavny motiv strany: prace v zdhrade, upratovanie

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozprdvanim o prdcach v zdhrade, oSetrovani stromov, koseni a upratovani.
Na strane sa nachadzaju udlohy na odcitanie do 20, slovna uloha, kombinatorickd uloha, uloha
na porovndvanie, Ciselné rady.

67/1

Ziaci pozoruju obrazok, vymyslaju dlohu, tvoria priklad a vypoéitaju ho. Priklad sa zostavuje podla farieb
kvetov na strome — biele aruzové. Ak vSak Ziaci ndjdu iny spdsob azdovodnia ho, povaziujeme ho
za spravny. Priklad méze byt na scitanie, ale aj na odcitanie.

67/2

Ziaci riesia dané numerické priklady na od¢itanie prirodzenych &isel v obore do 20 s prechodom cez zaklad
10 manipulaciou s palickami (alebo lubovolnymi predmetmi). Svoje rieSenia zakreslia.

67/3

Ziaci vyfarbuju postavicky vidy inak. MdZeme zvolit roznu obtaznost — pouZi len dve farby, pouZi len tri
farby atd. Ziaci mdzu vyfarbovat dve alebo tri €asti oble¢enia.

67/4

Ziaci dopliiaji vhodné &isla, aby platila nerovnost.

67/na okraji

Z V prvej ulohe Ziak vyznaduje smerovymi Sipkami 1%, {,, =, & pohyb po $tvorcovej sieti. Trasu mu diktuje
spoluzZiak pomocou slov hore, dole, vpravo, vlavo. V druhej Glohe su rozklady. Je vhodné postupovat zhora
nadol.

Manipulacna hra 16

Ciel Triedit predmety podla uréenej vlastnosti.
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Pomocky: geometrické Utvary réznych farieb

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane geometrické Utvary, ktoré rozdeli na dve skupiny
(dichotomické triedenie) podla vlastného rozhodnutia. Ziaci si musia sami stanovit vlastnost, podla ktorej
geometrické Gtvary roztriedili. Ucitel sa prechadza po triede a pyta sa dvojic na vlastnost, podla ktorej
dané atvary Ziaci roztriedili. Nasledne Ziaci znova daju geometrické Utvary do jedného celku a roztriedia ich
podla inej vlastnosti na dve skupiny.

68. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZz 20, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, rozklad Cisel, rovinné Utvary, priestorové
utvary — kocka, gula, valec, znaky porovndvania, mald — velkd, Ciary, farby predmetov, smery

Ciel

Scitat a od¢itat prirodzené cisla do 20 bez prechodu cez zaklad 10. RozloZit azloZit prirodzené disla.
Orientovat sa v Ciselnom rade. Doplnit chybajlce Cislo do Ciselného radu. Porovnat &isla relaénymi znakmi
<, >, =. Rozlisit a pomenovat rovinné a priestorové geometrické Utvary. Triedit objekty podla dvoch
vlastnosti.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/priklady 1 — 3

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Rozklady Cisel v ¢iselnom
obore od 11 do 20 bez prechodu cez zaklad

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklad 1 —3
Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Geometria/Kocka, gula, valec, kvader

Hlavny motiv strany: majova oslava — majales

Praca so stranou:
Strana je motivovand majovou karnevalovou zdbavou. Ulohy si zamerané na precvicovanie séitania
a odcitania do 20, rozklady Cisel, porovnavanie, pomenovanie geometrickych utvarov.
68/1
Ziaci s€ituju a od¢ituju prirodzené &isla do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Nemusia vyriesit celG Glohu
naraz.
68/2
V prvych dvoch prikladoch je vhodné postupovat zhora nadol. Vo fialovom rozklade je vhodné, aby si Ziak
vdruhom riadku rozlozil cislo z prvého riadku na desiatky ajednotky. V druhych dvoch prikladoch
postupuju opacne, Ziaci rozlozené Cisla skladaju. Rozklady a skladanie ¢isel vedu k zautomatizovaniu spojov
na scitanie do 10 aj do 20.
68/3
Ziaci pozoruju ¢&iselné rady a hladaju chybajuice &isla vo vnutri &iselnych radov. Pracuju s kazdym radom
samostatne. Chybajuce Cislo nedopiSu na chybajlce miesto, ale do prazdneho dielika na konci radu.
68/4
Ziaci porovnavaju ¢&isla znakmi >, < alebo =.
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68/5

Ziaci spravne pomenuju geometrické Gtvary. Podla nazvov dopisuju do tabulky pismena. Potom mdzeme
so ziakmi diskutovat o podobnostiach a rozdieloch danych geometrickych utvarov (Stvorec — kocka, kruh —
gula). Mozno hovorit o ich podobnosti s predmetmi z readlneho Zivota.

68/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci tvoria k situdcii Ulohu a priklad. Vzorovo je ponuknuté rozdelenie na rysavé a sivé
macky, na malé a velké, ale ak Ziaci navrhnu iné riesenie a zdoévodnia ho, budeme ho povaZovat za spravne.
V druhej Ulohe Ziaci nakreslia obrazok este raz jednym tahom. Precvicuju si orientaciu a vnimanie detailov.

Manipulac¢no-pohybova hra 9

Ciel’: Priradit spravny pocet k Cislu.

Pomocky: 3 karticky — na 1 karticke 2 priklady (napr. na 1 karticke: 4 + 12 +2 + 16 a20+ 6 + 4 + 1) pre
kazdu dvojicu rovnaké

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. KaZdej dvojici ddme 3 karti¢ky s prikladmi. Ulohou Ziakov je na vietkych
karti¢kach z danych troch cisel vyskrtnat najvacsie Cislo a ostatné tri ¢isla scitat. Nasledne vysledky dvoch
prikladov na karticke porovnaju a na lavicu ku karti¢ke poloZia predmety v pocte, ktory bol mensi. Bod ziska
dvojica, ktord ma prva na lavici spravny pocet predmetov pri vSetkych troch kartickach.

69. strana

Pojmy: slovné ulohy a skusky sprdvnosti, Ciselny rad 0 az 20, viac — menej, sucet a rozdiel, znaky plus
a minus, znaky porovnavania, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu (hodiny dna, dni v tyZdni, mesiace
v roku, ro¢né obdobia)

Ciel’

Poskytnut priestor na precvicovanie algoritmov rieSeni slovnych dloh. Vyriesit slovné ulohy na
porovnavanie, nepriamo formulované slovné Ulohy. Matematizovat realnu situaciu. Vymysliet a zakreslit
slovnu ulohu.

Praca s CD:

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Charakteristika strany: Specialna strana slovnych uloh (slovné ulohy od lienky)

Hlavny motiv strany: dni v tyzdni, hospodarsky dvor — domace zvieratd

Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o plynuti ¢asu (hodiny, dni, tyZzdne, mesiace a roky). Opakujeme
nazvy dni vtyidni — pracovné dni, den pracovného volna, den pracovného pokoja. Na motivaciu
v jednotlivych ulohdch pouZijeme starostlivost o zvieratd na hospodarskom dvore. Ulohy Ziaci neriedia na
jednej vyucovacej hodine. Na kazdy deri maju pripravenu jednu slovnu ulohu. Poradie si m6zu akokolvek
zmenit.

V ulohe na pondelok hladaju tri vhodné rieSenia — tri ¢isla mensie ako 19. V ulohe na utorok riesia slovnu
Ulohu s obrazkovym zadanim, zostavia priklad, vyrieSia ho a dopiSu spravnu odpoved. V ulohach na stredu,
Stvrtok a piatok riesSia slovnu ulohu s textovym zadanim. Zostavia priklad, vyrieSia ho a dopiSu spravnu
odpoved. Pri rieSeni dloh si m6zu pomoct lubovolnym spdsobom. V dlohach na sobotu anedelu si
nakreslia fubovolnu situaciu. Vytvoria si k nej pribeh, zapisu priklad a vyrieSia ho. Tu nepiSu odpovede.
Skusky spravnosti mozu urobit Ustne alebo na tabuli, resp. v beznom zosite.
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70. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, slovné ulohy, Ciary, farby
predmetov, kddovanie, smery: na okraji —v strede, medzi atd.

Ciel

Vyhladat na obrdzku situdcie, podla ktorych sa daju vytvorit priklady na scitanie a odcitanie. Zapisat
a vypocitat numericky priklad podla obrazka. Riesit nepriamo sformulované ulohy. Spojit cisla do
vzostupného ¢iselného radu. Séitat tri s¢itance. Precvicit spoje s€itania inou formou.

Praca s CD:

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Hlavny motiv strany: Indiani — letny tabor

Praca so stranou:

Stranu motivujeme rozprdvanim (pribehom, rozpravkou) o Indidanoch (tabor, strelba zluku, indidnske
kanoe apod.). Ulohy na strane st zamerané na zostavovanie prikladov k danym situdcidam, nepriamo
sformulované ulohy, ¢iselné rady.

70/1

Ziaci pozoruju situdcie na obrazku. Zostavia pribeh, vytvoria podla neho priklad a vyriesia ho. Pri praci si
mozu ¢ast obrazka vymalovat. Uloha je naro¢na na individudlnu kontrolu riedenia. Vo vytvarani podobnych
Uloh mézu pokracovat na papieri.

70/2

Ulohu motivujeme rozpravanim o strefbe z luku. Ziaci zostavuju priklady podla danych situécii — podla
poétu dosiahnutych bodov v strielani zluku. V prvom teréi overia spravnost zapisu a zistuju pocet
dosiahnutych bodov zelenymi Sipmi. Podla vzoru pokracduju v dalSom rieSeni. Ku kazdému tercu sa vytvoria
dva priklady a urcia, ktora farba Sipov pri konkrétnom terci vyhrala.

70/3

Ziaci riedia nepriamo sformulované tlohy. Pri riedeni si pomahaju lubovolnym sposobom.

70/4

Ziaci spajaju body s ¢&islami podia velkosti od najmensieho po najviddsie. Nakresleny totem si mézu
vyzdobit.

70/5

Ziaci ozdobia lode lubovolnym vzorom alebo pedagdg uréi spdsob ozdobenia. Napriklad: PouZi len
trojuholniky, len Stvorce, len kruhy, len rovné (krivé) Ciary. Pripadne: Nesmies pouZit...

70/na okraji

g V ulohe ziaci lustia Sifry, ktoré st vyjadrené obrazkami (kédované priklady). Podla obrazkov — kédov
zostavia priklad, vypocitajd ho avysledok zapiSu cislom. Pri séitani troch cisel vyuZivaju fubovolné
pomocky.

Manipula¢no-pohybova hra 10

Ciel: Odobrat spravny pocet.

Pomocky: spinky, pre kazdu skupinu 20 kusov, karticky s ¢islami a slovom odober (odober 5 kusov) podla
poctu Ziakov v skupine

Uloha: Ziaci sa rozdelia do troch skupin. Ziaci v kaZdej skupine si sadnu za seba s prekrizenymi nohami,
akoby iSli veslovat v kanoe. Na kazdej z troch lavic su pripravené drobné predmety v pocte 20. Ucitel rozda
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kazdému Ziakovi karticku, na ktorej ma napisané, kolko predmetov odoberie z kopy (vSetky skupiny maju
rovnaké karticky). Po odstartovani hry sa prvy Ziak postavi, ide klavici s predmetmi, podla karticky
odoberie predmety z celkového poctu, sadne si spat na svoje miesto, ale celom k nasledujucemu Ziakovi.
Tomu poda predmety, ktoré odobral, a ten hned, ako ma predmety v ruke, moze ist k stolu a odobrat dalsi
pocet predmetov podla svojej karticky. Odobrané predmety si prida do ruky k tym, ktoré odobral Ziak pred
nim, sadne si na svoje miesto, tiez ¢elom k tretiemu Ziakovi, predmety mu poda a treti Ziak pokracuje v hre.
Ked'sa vrati posledny Ziak a sadne si na svoje miesto, celd skupina vstane a zisti pocet vSetkych odobranych
predmetov. Nasleduju dve moZnosti pokracovania:

Skupina sa rozhodne, Ze pocet spiniek nebude kontrolovat, znova si sadne ako na zaciatku hry a zakrici svoj
bojovy indiansky pokrik, ¢im da najavo, Ze je s tlohou hotova.

Skupina sa rozhodne, Ze pocet spiniek bude kontrolovat. Skupina si podla karti¢iek skontroluje, kolko ma
mat predmetov. Ak jej spinky chybaju, mdzZe si ich ist zobrat, ak ma vela, moze nadbytocné spinky odniest.
Ak uz je skupina spokojna s poctom spiniek, sadne si ako na zaciatku hry a zakrici svoj bojovy indidnsky
pokrik, ¢im da najavo, Ze je s Ulohou hotova.

Ucitel prideluje skupindm body takto: Prva skupina, ktord zakri¢i bojovy pokrik, 3 body, druha skupina 2
body a tretia skupina 1 bod. Za spravny pocet predmetov sa pridaju dalSie 4 body.

71. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZ 20, usporiadanie, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, znaky porovnavania, o kolko
viac, menej, platidld — euro, rozklad &isla, farby predmetov, riadok a stipec

Ciel’

Rozvijat finan¢nu gramotnost. Porovnat rozdielom. Ur¢it, o kolko viac, o kolko menej. Doplnit do daného
st¢tu. Rozlozit &islo. Usporiadat &isla podla velkosti. Orientovat sa v tabulke. Odmerat dizku danych
predmetov neStandardnymi jednotkami dlzky.

Praca s CD:

Ukazky algoritmov z pracovnych zositov/Ukazky algoritmov z pracovného zosita 2/Strana 71, tloha 2
S¢itanie a odc¢itanie/Od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Odcitanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 — 3

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Rozklady Cisel v ¢iselnom
obore od 11 do 20 bez prechodu cez zaklad

Rozklady cisel/Rozklady Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklad 1 —3

Hlavny motiv strany: nakupovanie, praca s eurom

Praca so stranou:

Praci na strana modzZe predchadzat néavSteva obchodu, kde si Ziaci prakticky vyskusaju nakupovanie
a manipuléciu s eurom. Po zaZitkovom uéeni mdZe nasledovat rozhovor o nakupoch. Ulohy na strane su
zamerané na pocitanie s eurami, dopocitavanie do 20, ulohy typu O kofko viac, menej?, rozklad cisla 20,
usporiadanie Cisel.

71/1

Ziaci nakupuju vidy najmenej dve veci. Jednou z moZnosti je, Ze Ziak nakupi dve alebo tri veci toho istého
druhu. Ziaci nemusia minat vietky peniaze. V kazdom riadku zapisuju novy ndkup. Zapisu priklad podla cien
tovaru a vypocitaju hodnotu nakupu. Vedla odcitaju zo sumy 20 eur a vypocitaju vydavok, ktory im
po nakupe zostal. Vnovom riadku opat poditaji zo sumy 20 eur, nie zo zostatku, ktory vznikol
v predchadzajucom riadku.
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Pozndmka: Ziaci sa mézu redine zahrat na obchod. Tovar — jednotlivé predmety mézu pouzit viastné alebo si na hodine
vytvarnej vychovy zhotovit papierové modely.

71/2

Ziaci pozoruju vzorové riesenie. Najprv porovnaju dve &isla, potom z nich vyberu vi&sie &islo a od¢itaju
od neho mensie Cislo. Zistia tak, o kolko je vacsie. Potom povedia rieSenie: Osemndst je o osem viac ako
desat. Aj v druhej Casti Ulohy vyberl vicsie Cislo a od¢itaju od neho mensie Cislo, ale zistuju, o kolko je
mensie. Potom povedia rieSenie: Styri je o desat menej ako $trndst. Pomocou tejto ulohy sa Ziaci pripravuju
na pochopenie vztahu o niekolko viac, menej, ¢i uz pri numerickych prikladoch (porovnani) alebo
pri slovnych ulohdach s tymito spojeniami.

71/3

Najprv Ziaci overia spravnost vzorového rieSenia. Potom zistuju sucet Cisel v lupienkoch kvetov a hladaju
chybajuce ¢islo do 20. Dopocitaju do 20 alebo vypocitaju priklad na od¢itanie. Medzivypocty si mozu pisat
medzi lupienky.

71/4

Ziaci si pri hladani chybajtceho &isla rozkladu mézu poméct fubovolnym spdsobom.

71/5

Ziaci pozoruju dva obrazky. Hladaju 7 rozdielov. Oznacia ich dohodnutym alebo [ubovolnym spdsobom.
Farebnost nebudeme povaZovat za rozdiel. Ziaci si precvi¢uju pozornost a schopnost vnimat detaily.

71/na okraji

g V prvej ulohe Ziaci usporiadaju ¢isla od najmensieho po najvacsie. Modzu si poméct skrtanim uz pouzitych
Cisel. V druhej ulohe si Ziaci pri dopliani chybajucich Cisel urcia stratégiu rieSenia sami. Niektori Ziaci budu
potrebovat pomoc pri uréeni postupu riesSenia. V tretej Ulohe si pripomenieme so Ziakmi neStandardné
jednotky dizky. Ziaci sami meraju dizku predmetov v triede pomocou stdép, palcov, lakfov. Odmerané
velkosti rovnakych predmetov si Ziaci porovnaju, aby pochopili, Ze bolo nutné zaviest standardné jednotky
dizky.

Pohybova hra 17

Ciel: Pomocou smerovych Sipok & 1 = | zakreslit do tabulky pohyb spoluZiaka. Pohybovat sa podla
pokynov. Navigovat spoluZiaka slovami dolava, vpred, vzad, doprava, dosiahnut ciel.

Pomocky: 9 papierov formatu A4 a tabulka 3 x 3 pre kazdu trojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do trojic, poukladaju si papiere na zem 3 x 3. Jeden z trojice sa postavi na papier
do pravého dolného rohu. Ulohou druhého Fiaka je navigovat Ustne spoluZiaka stojaceho na papieri
slovami doprava, dolava, vpred, vzad tak, aby sa dostal do lavého horného rohu a presiel kazdym papierom
prave raz. Ulohou tretieho Ziaka je zakreslit pohyb spoluZiaka smerovymi $ipkami ¢ P > { do tabulky.
Pohybujuci sa Ziak sa pohybuje ako pri krokovej hre vykroéenie, prinoZenie. Ziakov upozornime, Ze vietci
traja Ziaci musia stat otoceni tym istym smerom.
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72. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 aZz 20, usporiadanie, ¢iselnd os, znaky plus a minus, sucet arozdiel, znaky
porovndvania, platidld — euro, krivé Ciary, farby predmetov, smery

Ciel

Scitat a odcitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Porovnat dve Cisla
relaénymi znakmi >, <, =. Pri tvoreni vyrokov pouZit kvantifikované vyroky: vsetky, nie vsetky a Ziadny.
Zvacsit alebo zmensit dané Cislo o niekolko jednotiek. Doplnit do daného stucétu. Odcitat prirodzené Cisla
v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na Urovni manipulacie.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zédklad/Odcitanie do 20
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4
Porovnavanie Cisel/Porovnavanie Cisel v ¢iselnom obore do 20/Priklady 1 — 3

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Hlavny motiv strany: kolobeh vody v prirode

Praca so stranou:

Prdcu na strane zaéneme motivacnou otdzkou: Odkial' je ddZzd? Potom pokradujeme vrozhovore
(rozpravani) o kolobehu vody v prirode. Ulohy st zamerané na séitanie a od¢itanie do 20, porovnavanie,
rieSenie slovnej ulohy.

72/1

Ziaci pozoruju a skontroluju spravnost vzorového riedenia. Potom pokraduji v dalsom riedeni. Najprv
vypocitaju priklad na scitanie alebo na od¢itanie a potom vysledok porovnaju s ¢islom vpravo. Pri rieSeni si
pomahaju lubovolnym spésobom, napr. ¢iselnou osou pod ulohou.

72/2

Ziaci tvoria vety o Ulohe 1 tak, aby pouZili kvantifikované vyroky vsetky, nie vsetky, Ziadny. Napriklad:
VSetky cisla su mensie ako 21. V prvom priklade prvého stipca nie je Ziadna nula. Ulohu mozeme doplnit
o tvorenie vyrokov. Jeden Ziak vytvori vyrok a ostatni Ziaci budl rozhodovat, ¢&i je pravdivy alebo
nepravdivy. Napr.: V prvom stlpci v Stvrtom priklade je ¢islo 18. Ziaci rozhodn: Nie, nie je to pravda.

72/3

Ziaci riesia slovnu Ulohu. Pozorne si preéitaju zadanie a hladaju dvojicu ¢&isel, ktorych suéet je 20. Mézu si
poméct rozkladom &isla 20 na predchadzajlcej strane (71/4).

72/4

Ziaci doplfaju chybajice &isla v prikladoch napisanych naopak — vysledok je na zaiatku. Pomahaju si
[ubovolnym spésobom.

72/5

Ziaci hladaju dvojice €isel, z ktorych je jedno o2 vacsie ako druhé. Niektoré &isla (bodkovanou ¢iarou
rozdelené na polovicu) budu patrit do dvoch dvojic, napr. 6 — 8, 8 — 10. Ziaci pre kazdu dvojicu, ktord sa lii
0 2, pouZiju inu farbu. Ak vSak Ziaci pouziju tu istu farbu, napr. pre dvojicu 6 a 8 a tiez pre dvojicu 8 a 10, je
to matematicky spravne rieSenie.
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72/6

Ziaci postupuju ako v Ulohe 4, v tejto Glohe hladaju mensie ¢&islo. Aj tu budu niektoré &isla patrit do dvoch
dvojic.

72/na okraji

g Ziaci rieia dané numerické priklady na od¢itanie v &iselnom obore do 20 s prechodom cez zéklad 10
manipulaciou s palickami (alebo lubovolnymi predmetmi). Svoje rieSenia m6zu aj zakreslit.

Logicka hra 15
Ciel: Orientovat sa v tabulke.
Pomocky: prazdna tabulka 3 x 3, podmienky zapisania Cisel

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabulku 3 x 3. Ulohou dvojic je umiestnit
do tabulky ¢isla 1 — 9 tak, aby boli dodrzané nasledujice podmienky:

eV prvom riadku sa Cislo 6 nachddza vpravo vedla ¢&isla 3 a vlavo ved/a Cisla 9.
eV druhom riadku sa ¢islo 2 nachadza pod ¢islom 6 a ¢islo 5 pod Cislom 3.

e Vtretom riadku sa ¢islo 7 nachadza vedla ¢isla 1 pod cCislom 5 a ¢islo 8 sa nachadza vpravo od Cisla
1.

73. strana

Pojmy: ¢iselny rad 0 aZ 20, usporiadanie, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, geometrické utvary, logické
pojmy: pravda — nepravda, slovnd tloha, farby predmetov, kombinécia farieb, riadok a stipec

Ciel

Scitat a odcitat prirodzené Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Orientovat sa
v retazovych prikladoch a tabulkach. Zapisat numericky priklad k slovnej tlohe, priklad vyriesit a riesenie
zapisat do odpovede. Rozlisit a pomenovat geometrické Gtvary. Doplnit do rovnosti vhodné Cisla a znaky.

Praca s CD:

Scitanie a od¢itanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Scitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné udlohy 1 -7

Geometria/Trojuholnik, $tvorec, obdiznik, kruh

Geometria/Uréovanie geometrickych tvarov

Hlavny motiv strany: leto — vylet

Praca so stranou:

Strana je motivovana témou letny vylet. Ulohy st zamerané na séitanie a od¢itanie do 20 — retazové ulohy,
pocitanie v tabulke, rieSenie slovnej ulohy, uréovanie geometrickych dtvarov.

73/1

Ziaci pocitaju retazové priklady. Medzivypolty si mozu pisat do prazdnych kruzkov. Vysledok napidu
do zmrzliny.

73/2

Ziaci rieia slovnu Ulohu s textovym zadanim. Zostavia priklad na s&itanie, vypocitaju ho, doplnia odpoved
a nahlas ju spolu s vysledkom precitaju.
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73/3

Ziaci pocitaju priklady. Nespravne vysledky opravuju, spravne napidu do okienka. Neopravuju ¢&isla
v prikladoch. Nemusia vypocitat vietky priklady naraz. Ziaci si mdzu ohodnotit svoj vykon.

73/4

Ziaci riedia priklady na s¢itanie a odéitanie vtabulke v smere $ipky. Nemusia vypocitat vietky priklady
naraz.

73/5

Pred vyfarbenim si Ziaci zopakuju ndzvy geometrickych Utvarov. Potom vyfarbuju Stvorce, trojuholniky

a kruhy troma farbami. Ziaci si pri vyfarbovani precvi¢uju pozornost a orientdciu. Vzor je po vyfarbeni
lepsie pozorovatelny. Ziaci si mozu podobné vzory vytvarat v stvoréekovom zosite.

73/na okraji

g Prvé styri priklady maju len jedno riesenie za predpokladu, Ze pocitame v obore do 20. V nasledujucich
prikladoch su vacésinou dve spravne riesenia (priklad na scitanie aj priklad na odc¢itanie). V poslednych troch
riadkoch Ziaci doplnia fubovolné vhodné Cisla a znaky.

Manipula¢na hra 17
Ciel' Triedit predmety podla troch vlastnosti (trichotomické triedenie).
Pomocky: geometrické utvary réznych farieb

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane geometrické Utvary, ktoré rozdeli na tri skupiny
(trichotomické triedenie) podla vlastného rozhodnutia. Ziaci si musia sami stanovit vlastnosti, podla
ktorych geometrické Gtvary roztriedili. Ucitel sa prechadza po triede a pyta sa dvojic na vlastnosti, podla
ktorych dané utvary Ziaci roztriedili. Nasledne Ziaci daju geometrické Utvary znova do jedného celku a
roztriedia ich podla inych vlastnosti na tri skupiny.

74. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, usporiadanie Cisel, znaky plus a minus, sucet a rozdiel, Ciary, farby predmetov

Ciel’

Vytvorit a vyriesit priklady na séitanie a odcitanie prirodzenych ¢isel do 20 bez prechodu cez zaklad 10.
Riesit nepriamo sformulované ulohy. Usporiadat ¢isla zostupne podla velkosti. Doplnit Ciselny rad. Vyriesit
jednoduchu slovnu Ulohu. Matematizovat realnu situdciu.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Séitanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 — 3
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odc¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Slovné ulohy/Slovné dlohy 1 —7

Hlavny motiv strany: leto

Praca so stranou:

Ziakov motivujeme rozhovorom o bliziacom sa lete, zmendach v prirode, zmenach pocasia a pod. Na strane
sa nachadzaju ulohy na scitanie a odcitanie do 20, tvorenie prikladov, nepriamo sformulované ulohy, tlohy
na porovnavanie.
74/1
Ziaci riesia priklady na s¢itanie a odéitanie. V prvom stipci st priklady na s¢itanie a v druhom na odéitanie.
Cislo, ktoré je vysledkom, nemusi byt medzi uvedenymi &islami.
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74/2

Ziaci doplfiaju chybajuce &isla. Mdzu si pomdct dopoéitanim alebo vysledkami u? prepoéitanych prikladov
¢i zostavenim opacnej ulohy (napr. k 17 + ? = 19 vytvoria priklad 19 — 17).

74/3

Ziaci pracuju podobne ako v tlohe 1. Najprv si Ziaci z danych &isel zostavuju priklady na séitanie a od¢itanie.
V prvom stipci st priklady na s¢itanie a v druhom na odéitanie. Cislo, ktoré je vysledkom, nemusi byt medzi
uvedenymi Cislami. Pri od¢itani nesmu zabudnut, Ze prvy ¢len musi byt najvacsi. Ak Ziaci pouZiju Cisla tak,
Ze Ulohu este nevedia vyriesit, moZu Cisla zmenit a vymysliet novd Ulohu. Je to zaroven kombinatoricka
Uloha, kde Ziaci kombinuju dvojice cisel.

74/4

Ziaci riedia ulohu zadanu slovne. Slovnd udloha je zamerand na porovnavanie. Ziaci zapisu aspon tri mozné
rieSenia. Ziaci mozu rozpravat o vyzname slov minut, minut menej, minut viac.

74/5

Ziaci pozoruju situécie na obrazku. Najdu si vhodnd situaciu a vymyslia k nej tlohu. Ulohu zapi$u a vyriesia.
Odpoved' sta&i povedat nahlas, netreba ju pisat. Ziaci sa riedenim ulohy pripravuji na rieSenie
kontextovych uloh.

74/6

Ziaci usporaduvaju ¢&isla podla velkosti od najvi¢sieho po najmensie. Najprv zakruzkuju najvacsie Cislo
v rade, zapiSu ho do prvého stvorceka a potom pokracuju zapisovanim dalSich Cisel. Pre lepsSiu orientdciu si
mozu zapisané Cisla postupne Skrtat.

74/6

Ziaci pozoruju, Ze rad &isel je rastici. V prvom riadku zlava doprava a v druhom riadku nastava otocenie
smeru radu.

74/na okraji

Z V prvej ulohe Ziaci spajaju body s &islami, ktoré si o 2 va&sie. Ciary nemusia robit pravitkom. V druhej
Ulohe riesia retazovu tlohu v smere Sipok v tvare $tvorca.

Pamaétova hra 10
Ciel: Rozlisit tvar a farbu trojuholnikov. Orientovat sa v tabulke.
Pomocky: tabulka 3 x 3 (pre kazdu dvojicu), jedna tabulka 3 x 3 s geometrickymi Utvarmi

AV
A A
VA

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabulku. Jeden z dvojice si sadne.

Ucitel ukaze naraz vSsetkym dvojiciam na urcity ¢as vyplnenu tabulku. Potom tabulku odloZi a ulohou dvojic
je nakreslit spravny geometricky Utvar spravnej farby do spravneho okienka. Pri dokreslovani do tabulky
nie je dolezity tvar trojuholnikov, len ich farba a poloha.
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75. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, porovnavanie, scitanie a odCitanie, rozklad Cisla, farby predmetov, kombinacia
farieb, smery

Ciel

Triedit Cisla podfa danej vlastnosti. Dopocitat mensieho scitanca k vacsSiemu scitancu. Orientovat sa
v tabulke. Priradit numericky priklad k suétu. RozloZit Cisla. Vytvorit vety na urcenie polohy. Vyriesit
jednoduché slovné ulohy.

Praca s CD:

Scitanie a odcitanie/S¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/S¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/S¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Priklady 1 -3
Séitanie a od¢itanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Od¢itanie do 20
Scitanie a odcitanie/Odcitanie v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 — 4

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zdklad/Rozklady &isel v ¢iselnom
obore od 11 do 20 bez prechodu cez zaklad

Rozklady cisel/Rozklady ¢isel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad/Priklady 1 —3

Hlavny motiv strany: Sport (basketbal, futbal...)

Praca so stranou:

Stranu motivujeme rozhovorom o Sporte (basketbal, futbal, stolny tenis). Na strane sa nachadzaju ulohy
na scitanie a od¢itanie do 20, ulohy s tabulkami, rozklady cisel, kombinatorické ulohy.

75/1

Ziaci vypoc¢itaju priklady na s¢itanie a od¢itanie. Potom vyfarbia vysledky podla zadania.

75/2

Ziaci najskor pozoruju dané numerické priklady. Nasledne priklady triedi'f\ podla danej vlastnosti
(pripocitanie mensieho Cisla k vacsiemu). Priklady, ktoré danu vlastnost splfiaju, vypoditaju, ostatné
priklady neriesia.

75/3

Ziak pozoruju kazdy ko3. Podla vzoru zistia, aki matematickd operaciu pouziju k &islam z prvych riadkov
tabulky. Potom postupne riesia tabulky.

75/4

Ziaci najprv vypocitaju priklady na raketdch. Potom vyfarbuju lopticky s &islami arakety srovnakymi
vysledkami rovnakou farbou. Niektoré lopticky ostanu nevyfarbené.

75/5

Ziaci tvoria negéaciu vyrokov. M6Zeme im pomoct radou lienky zo strany 64: Mne pomdha NE-. Prsi — neprsi.
75/6

Kombinatoricka Gloha. Ziaci vyfarbuju lopty vidy vinom poradi. Kazdy riadok je samostatna tloha. Pouziju
len dané farby, nesmu sa opakovat.

75/na okraji

g Ziaci riedia slovné tlohy. Mdzu ich riedit slovne, na papier alebo do zosita.
Logicka hra 16

Ciel: Porovnat dve Cisla rozdielom.
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Uloha: Hra s 20 drobnymi predmetmi. Dvojice si vyloZia 20 drobnych predmetov. Nahodne si tychto 20
predmetov rozdelia medzi seba. Potom predmety spocitaju, Cisla porovnaju a urcia, kto ma viac a o kolko.

76. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, znaky scitania a odcitania, sucet a rozdiel, znaky porovndvania, slovnd uloha
a skuska spravnosti, poradie, farby predmetov

Ciel’

Poskytnut priestor na overenie vedomosti Ziakov v ¢iselnom obore do 6.

Ziak by mal v ¢iselnom obore 0 — 20 vediet:

Scitat a odcitat Cisla v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Vyriesit jednoducht rovnicu.
VyrieSit jednoduchld nerovnicu. Porovnat Cisla relaénymi znakmi <, >, =. Zapisat numericky priklad
k slovnej ulohe a vyriesit ho. Scitat a odcitat prirodzené Cisla v Ciselnom obore do 20 s prechodom cez
zaklad 10 pomocou manipulacie s predmetmi.

Charakteristika strany: strana na overenie vedomosti

Hlavny motiv strany: leto v zahrade

Praca so stranou:

Pracu motivujeme rozpravanim o lete, teplom pocasi, kvetoch, ktoré kvitnu v zdhradach a o starostlivosti
o ne a pod. Strana je uréenda na overenie vedomosti. Ziaci pracuju samostatne. S tlohami, ktoré su na tejto
strane, sa uZ stretli na predchadzajucich strandch (ucivo bolo prebrané). Samostatnej praci by malo
predchadzat vysvetlenie, ako so stranou a Ulohami pracovat.

76/1,2,3
Ziaci si pri rie$eni pomahaju fubovolnym spdsobom. Ide o numerické priklady.
76/4

Ziaci riesia dané numerické priklady na s¢itanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zéklad
10 manipulaciou s palickami (alebo lubovolnymi predmetmi). Svoje rieSenia moézu aj zakreslit.

76/5

Ziaci doplfiaju znaky >, <, = alebo ¢&isla tak, aby platila rovnost, resp. nerovnost.

76/6

Ziaci riedia slovnu ulohu s textovym zadanim. Preéitaju si slovnd Glohu, zostavia priklad, vypoéitaju ho
a vysledok dopisu do odpovede. Sucastou Ulohy je aj skiska spravnosti. Vysledok zo slovnej tlohy napisu
ako prvy ¢len prikladu (do ¢erveného ramceka).

76/

Z Uloha je nebodovand. Ziaci vyfarbuju koraliky podla legendy. MéZu si pomdct oéislovanim korélikov
radovymi Cislovkami aaZz potom vyfarbovat podla farieb alebo podla &isel. Alebo moézu vyfarbovat
postupne a pomdhat si krtanim uZ vyfarbeného ¢&isla. ZIty vzor je ui urobeny. Na zaver si Ziaci urobia
sebahodnotenie. Vyfarbia si tvaricku, ktora vystihuje, ako sa im darilo.
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77. strana

Pojmy: Ciselny rad 0 az 20, znak scitania a odcitania, sucet a rozdiel, cyklické usporiadanie — meranie ¢asu
(hodiny dia), farby predmetov

Ciel

Orientovat sa v Ciselnom rade. Doplnit ¢isla do ¢iselného radu. K sucétu priradit spravny priklad na scitanie.
K rozdielu priradit spravny priklad na odcitanie. Vyznadit spravny cas na ciferniku. Zvacsit alebo zmensit
dané ¢islo. Doplnit scitacie pyramidy. Rozvijat pozorovacie schopnosti a pozornost.

Hlavny motiv strany: safari park

Praca so stranou:

Strana je projektova (lienkine letné Glohy). Motivovana je témou safari — zvieratka v parku. Ziaci nemusia
vypracovat stranu naraz, mdzu sa k nej postupne vracat. Ziaci mozu stranu vypracovat samostatne. Ulohy,
ktoré sa na strane nachdadzaju, boli dostatocne precvicené.

77/1
Ziaci pozoruju na zirafe ¢iselny rad a dopifiaju chybajuce &isla.
77/2

-----

hned vyfarbuju. Niektoré opice ostanu nevyfarbené.

77/3
Ziaci zvaciuju dané &isla o 4, resp. pripoditaju k nim &islo 4.
77/4
Ziaci zmen3uju dané &isla o 4, resp. od&itaju od nich &islo 4.
77/5

Ziaci najprv zistia zaciatok a koniec prehliadky a potom vyznacia hodinové ruéicky na ciferniku — viavo 8:00,
vpravo 13:00.

77/6

Ziaci riesia s¢itacie pyramidy — postupuju zdola nahor.
77/7

Ziaci zistuju pocty bielych a €iernych pésov.

77/8

Ziaci vyfarbuju podla pokynov, napr.: Viyfarbi opicke usi, slonovi chobot, Zirafe chvost atd.

Z Ziaci lGdtia ukryté slovo — SAFARI. Spolo¢ne diskutujeme o vyzname slova a rozdiele medzi safari a ZOO.
Logicka hra 17

Ciel: Rozlisit a spravne pouzit kvantifikované vyroky

Pomocky: pracovny zoSit z matematiky pre 1. ro¢nik

Uloha: Ucitel napide na tabulu kvantifikované vyroky: vsetky, nie vsetky, vsetci, nie vietci, Ziaden, kaZdy,
niekto, nikto, ni¢. Ziaci maju otvoreny pracovny zosit z matematiky na s. 77. Pozoruju obrazky a tvoria
vyroky, v ktorych pouziju slova z tabule, napr.: Na obrdzku nie je Ziadny ¢lovek. KaZdé zviera md chvost. Nie
vSetky opice maju otvorené oci.

Logicka hra 18

Ciel: Triedit zvierata podla dvoch (dichotomické triedenie) alebo troch vlastnosti (trichotomické triedenie)
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Pomdocky: pracovny zosit z matematiky pre 1. ro¢nik

Uloha: Utitel zadava otazky a Ziaci na zaklade nich rozdeluju zvierata a situdcie z obrazka podla dvoch
(dichotomické triedenie) alebo troch vlastnosti (trichotomické triedenie). Napr.: Ako méZeme rozdelit
zvieratd podla oci? Na zvieratd s otvorenymi a zatvorenymi ocami. Ako méZeme rozdelit opice? Na sediace,
visiace a stojace. Ako méZeme rozdelit zvieratd na obrdzku? Na zvieratd s Cislami a bez Cisel.

78. strana

Ciel’

Zautomatizovat spoje scitania a odéitania prirodzenych cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez
zéklad 10. Riesit nepriamo sformulované ulohy.

Charakteristika strany: strana na precvi¢ovanie

Praca so stranou:

Strana je uréenda na precvicovanie scitania a od¢itania do 20, na zdokonalovanie pamé&tového pocitania.
Prebraté spoje sa maju automatizovat.

Nachddzaju sa na nej numerické stipéekové priklady. Ziaci ich nemusia po¢itat naraz, mézu si ich rozdelit
na viac Casti. Nachadzaju sa tu i nepriamo sformulované ulohy, resp. rozklady cisel v domcéekoch.

79. strana

Ciel’

Zautomatizovat spoje scitania a odcitania prirodzenych cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez
zéklad 10. Orientovat sa v tabulke. Zapisat do tabulky udaje.

Charakteristika strany: strana na precvi¢ovanie

Praca so stranou:

Strana je uréena na precviCovanie scitania a odcitania do 20, zdokonalovanie paméatového pocitania,
zautomatizovanie prebratych pojmov. Nachadzaju sa na nej numerické stipéekové priklady a dve dlohy.
V prvej maju Ziaci do tabulky dopisovat chybajice Udaje na zaklade zadania (nazvy dni v tyZzdni a ndzvy
$portov). V druhej vymyslaju tlohu a vytvaraju k nej tabulku (doplifianim chybajdcich tdajov). Obidve tlohy
s zamerané na zbieranie azoskupovanie Udajov (do tabulky). Ziaci sa pri ich riedeni ucia vytvarat
jednoduché tabulky a orientovat sa v nich.

80. strana

Ciel*

Zautomatizovat spoje scitania a odcitania prirodzenych Cisel v ¢iselnom obore do 20 bez prechodu cez
zaklad 10.

Charakteristika strany: strana na precvicovanie

Praca so stranou:

Strana je uréend na precviCovanie séitania a odcitania do 20, zdokonalovanie pamatového poditania,
zautomatizovanie prebratych pojmov. Nachddzaju sa na nej numerické stipéekové priklady a dve dlohy.
V prve;j si ziaci zopakuju tvorbu negacii jednoduchych vyrokov. V druhej Gdlohe pomocou symbolov T >
& opiSu obrazok v Stvorcove;j sieti.

Vnutorna strana obalky —,, TAHACIK” do 2. triedy

Ziaci si md7u tuto &ast odstrihnut a odloZit na opakovanie uéiva v septembri v 2. roéniku. Pomdcka
obsahuje zakladné pojmy a postupy, ktoré sa v 1. ro¢niku naucili.
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