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Zakladné informacie o koncepcii pracovnej ucebnice Jotin slovensky jazyk

pre druhako

Ktoré nove pojmy najdeme vo vzdelavacich
Standardoch nového SVP pre vzdeldvaciu oblast
Jazyka a komunikacia?

5 KovPonEN TV

4. ko, wt. R

Clenenie dokumentu — komponenty:
& . 2. Hou. PROD. = )

= Komunikacna interakcia

= Hovorend interakcia 3. Pig. PROD. O

= Pisana produkcia \. vecvk rec. &

= Vecnd recepcia 5. 2Rz, REC. A

= 7afitkova recepcia + IRIL VU0
‘&%ﬁr&mu
st o ok,

JITE. PRAVIDLA
~(viee. + PRAVIPIS)

Pracovna uéebnica je spracovana podla poziadaviek nového Statneho vzdelavacieho programu
2023 (dalej aj Nové kurikulum), v ktorom je ucivo vo vzdelavacej oblasti ¢lenené podla 5
komponentov. Vyucovaci obsah v pracovnej u¢ebnici tvori obsahovy a vykonovy standard:
komunikaénej interakcie, hovorenej interakcie, pisanej produkcie a vecnej recepcie.
Z&Zitkova recepcia je doménova pre uéebnicu Citanka pre 2. roénik.

Zo Struktury nového kurikula vyplyva, Ze jazykové ucivo — jazykové prostriedky a jazykové pravidla
su zaclenené v jednotlivych komponentoch.

Séria ucebnic Slovencina s Jotou

- Slovensky jazyk a literatdra v 1. aj 2. cykle (1. — 5. ro¢niku),

- poftita s pouzivanim uéebnice Citanka,
- obsahuje uceleny, premysleny a systematicky didakticky material,
- vsulade s obsahovym a vykonovym standardom vzdelavacej oblasti Jazyk a komunikdcia,

- redpektuje SVP, profil absolventa, rozvija prierezové a doménové gramotnosti,
metakogniciu a charakter Ziaka. =

Pracovna ucebnica Jotin slovensky jazyk pre druhakov je su¢astou série u¢ebnic 2. a 3. ro¢nik —
1. cyklu a 4. a 5. ro€nika - 2. cyklu.



Pre autorsku koncepciu je charakteristickych 7 vlastnosti, uvadzame najdolezitejSie:

Koncepcia pracovnej ucebnice
pre 2. rocnik

1. Zdokonalovanie a upevnenie elementarneho pisania

Ulohy a aktivity, pri ktorych deti pisu,

réznorodost zamerania uloh —fixacia, prepis a odpis, pisanie pri rieseni,
zaznamenavanie, zapisovanie pri praci v dvojiciach/skupinach,

zapis do pracovnej uCebnice, zapis do pisanky takmer na kazdej hodine,
ulohy na pisanie v procese ucenia.

o a) Prepi3 slova pisanym pismom. b) Do zo3ita napi$ len nazvy zvierat. Vyznat prvé pismeno

Kaidého slova a uréi jeho poziciu v abecede podla strany 2.

slon mata smrek

javor opica Zirafa

tava hus topol

neviidza chobotnica Jotin slovensky jazyk, 1. éast, PU, s. 21

Prvym predpokladom pre vyuzivanie materinského jazyka je schopnost vyuzivat jazyk

v pisanej podobe - pisat. V 1. ro¢niku si Ziaci osvojili pisanie, no povazujeme za nevyhnutné
venovat v 2. ro¢niku osobitny doéraz zdokonalovaniu vyuZivania pisanej re¢i. Po¢as celého
Skolského roka su v pracovnej u¢ebnici zaradené r6znorodé ulohy, v ktorych Ziaci piSu. Okrem
zapisu do pracovnej u¢ebnice Ziaci takmer na kazdej vyu¢ovacej hodine piSu aj do
samostatnych pisaniek (vid' poznamka neskdr), pretoze vyuzivanie vlastnych materialov

v procese vzdelavania, i vyuZzivania pisanej reCi v beznom Zivote, povazujeme za klucové.

"Koncepcia pracovnej ucebnice
pre 2. rocnik

2. Systematickad podpora hovorenej reéi
Ziakov

obrdzkami s beZnou komunikagnou
situdciou,

- texty zvacsa v ,bublindch”, v dialégoch.
Hovorena ret — preferovang, &itanie
a pisanie — aby umo?fiovalo komunikovat
a utit sa,

- rozsiahla podpora slovnej zasoby Ziakov —
takmer na kazdej strane a jedinena priloha
Obrdzkovy slovnik v kaZdej €asti,

- systematicka podpora hovorenej
komunikdcie — pomenovanie predmetov
a javov, opisanie stvislosti, formulovanie
myslienok, vzajomnd komunikacia...

al Pozoryj obrazok, Prefitaj vety.

Linda plava v ne.
Linda md na hlave klobik
Ypso ma élerne plav

Ypso drzi plavecki dosku

b) Vyfarbi vetu, ktora nie e pravdiva.
Zdavodn preco.

o) Podciarkni slova s pismenami 2 3 4,
Slova precitai.

Zakladom pre vyuzivanie jazyka nielen v procese vzdelavania je hovorena re€. Venujeme jgj
preto v pracovnej uéebnici osobitni pozornost. Uloha pre tvodnu ¢ast hodiny je vzdy venovana
prezentacii obsahu a je cielene zamerana prave na rozpravanie vo forme komunikacie
sprievodnych postav Joty a Ypsa alebo deti. Casto je prezentovand ako komunikécia cez bubliny.
Deti su systematicky povzbudzované ku komunikacii hovorenou re€ou aj v mnozstve dalSich
uloh s cielom pomenuvania javov, opisovania suvislosti, formulovani myslienok a predovsetkym
vzajomnej komunikécie. Dal$im cielom je systematicka podpora slovnej zasoby deti. Okrem
uloh Specificky zameranych na rozvoj slovnej zasoby je sucastou pracovnej u¢ebnice unikatny
obrazkovy slovnik.



Koncepcla pracovne|
ucebnice pre 2. rocnik

5. Mesteko HLASKOVO .
- Centrédlna téma, plan graficky prezentuje

systém slovenskych hlasok, ) = En -

- vychodisko zdkladnych pravopisnych javoy,

beZnych €innosti a aktivit.

${KJo] LIAJEAT, [ PRl s[UfplElR

Uc¢ivo o hlaskoslovi je prvou oblastou jazykového systému, s ktorou sa ziaci oboznamuju. Pre
lepSie pochopenie suvislosti pomerne abstraktnych pre deti sme ho spracovali do Mapy
mestecka Hlaskovo a Planu ulic mestecka Hlaskovo (podrobnejSie neskér). Do prostredia
mestecka su osadené aj vSetky pribehy a situacie sprievodnych postav Joty, Ypsa a inych
pismen, ktoré pomahaju ziakom porozumiet ucivu a cez vztahy medzi pismenami porozumiet aj
vztahom medzi detmi a osvojovat si pozitivne modely spravania — charakterové vzdelavanie.

“Koncepcia pracovne;
ucebnice pre 2. rocnik

6. Sprievodné postavy Jota a Ypso
- Reprezentuju svet deti aj svet jazyka,

- svet deti — priatelsky vztah, chut hrat sa,
travit spolu ¢as, navzajom sa podporovat,
spoznavat svet — aj jazykovy.

Potrebujem
viac farieb.

- svel jazyka — navzdjom komunikuju, spoznavaju
moZnosti vyuZivania jazyka v komunikacii,
sprehfadnenie vztahov medzi pismenami
v jazyku. J—

7 Pozon >~

[/ Ktoré ave slovd sa
. nhie¢im odliSuj
\.\_adnsmmvch? P

—
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Sprievodné postavy Jota a Ypso sprevadzaju ziakov na kazdej strane v pracovnej u¢ebnici.
Reprezentuju svet deti — vztahy medzi nimi, pribehy a zazZitky. Deti maju moznost sa s nimi
identifikovat a byt sucastou ich spokojného prezivania. Druhym priestorom, ktory detom
spristupnuju je svet jazyka. Svojou vzajomnou komunikaciou ich u€ia, ako sa jazyk pouziva,
sprehladnuju vztahy medzi pismenami, prezentuju jazykové javy.



“Koncepcla pracovne|
ucebnice pre 2. rocnik

7. Rozvoj osobnosti deti (charakter v SVP)
- V SVP pevne ukotvené ciele pre rozvoj osobnosti deti,

- proces podpory zdravého rozvoja osobnosti deti v celej sérii,
- 2.rotnik — priatelstvo, zvedavost, odvaha, vytrvalost,
- priebeiné odkazy na aktivity na stranach ucebnice,

systematické ukotvenie v edukacnom procese
v 2. ro¢niku (vietky predmety, SKD).

9 a) Zahraj sa nazvedavého detektiva. b) Pndl‘.iarlmi~ .vetu ¢) Povedz, €oje vyjadrené
Doplii sprévne i, i aleboy, y. svykriénikom, vetou s vykricnikom.

Jota a Ypso maju velazaz  tkov. Vedia hrai na g tare. Stale sach  chocu.

Samostatnou ¢astou Nového kurikula je Charakter deti, podrobne opisané poziadavky na
proces rozvoja osobnosti deti. Subor pracovnych u¢ebnic pre 2. a 3. ro¢nik (1. cyklus) pocita aj
s touto oblastou a obsahuje systém, ktory zabezpeduje uplatiiovanie SVP aj v tejto oblasti.
Specificky pre 2. roénik st vybrané vlastnosti - priatelstvo, zvedavost, odvaha a vytrvalost. Viac
informacii uvadzame neskér, hladaj aj v ¢asti Pribehy. V pracovnej u¢ebnici sa okrem ich
vytvarného spracovania v podobe obrazkov na obalkach pracovnych u¢ebnic nachadza aj
mnozstvo Specifickych uloh, &i uloh, v ktorych sa tieto vlastnosti rozvijaju. Odporu¢ame
zapracovat systematicky rozvoj tychto vlastnosti aj do inych vyucovacich predmetov inych
vzdelavacich oblasti, vychovného programu $kolského klubu deti, resp. Skolského
vzdeldvacieho programu.

Pracovna ucebnica je zostavena tak, aby ste mohli pracovat s jednou stranou na jednej
vyucovacej hodine. Rozdelenie stran a tém do Skolského roka odporiuc¢ame realizovat podla
navrhu TVVP, ktory sme k pracovnej u¢ebnici vypracovali.

K pracovnej u¢ebnici odpori¢ame vyuzivat linajkovy zoSit, do ktorého zZiaci piSu rieSenia
niektorych uloh. Pre Ziakov druhého ro¢nika odporu¢ame pouzivat zoSit 522, 532, 542, v ktorych
je vySka riadka 16 mm, ¢o je najvhodnejSia velkost pre pisanie druhakov.

(Pozn. prva &islica uréuje format: 5 - A5, 2 — pocet stran x 10, posledna &islica urcuje vysku
riadka1-20mm,2-16 mm,3-12mm, 4-8 mm.)

Obsah pracovnej uéebnice je spracovany podla poZiadaviek SVP 2023 (Nové kurikulum).

Viac o koncepcii najdete na stranke www.aitec.sk alebo
https://youtu.be/LDYGCXKc800?feature=shared

Seobecny pokyn pre celt pracovnii uéebnicu na pracu so ziakmi so SVVP

Komentére na pracu so ziakmi so SVVP su zvyraznené fialovou.

V Glohach typu ,,Zahraj sa na zvedavého detektiva“ mdze mat Ziak so SVVP tazkosti pri
samostatnej praci a spravnom dopliiani - odporti¢ame multisenzorialny pristup, teda zapojit ¢o
najviac zmysloy, resp. postupovat s pomocou pedagéga:


http://www.aitec.sk/
https://youtu.be/LDYGCXKc8o0?feature=shared

1. pocuvaj,

2. hovor - zopakuj,

3. napi$ —dopln,

4. pozeraj (skontroluj podla vzoru/predlohy),
5. ak je potrebné, oprav/zmen.

Pri ziakoch so SVVP je potrebné viest Ziaka k vytvaraniu gramatickych prehladov, aby sa k nim
priebezne mohol vratit, najma v ramci opakovania, napr. pri tzv. velkych testoch

B priebezne si do samostatného zoSita zapisovat informacie/poucky v zltych pléskach,
B priklady — vytvori si portfélio/prirucku; vlastni kompenzac¢nu pomdcku, ktord méze
doplnat.

Materialy, ktoré mozno pri praci s pracovnou uc¢ebnicou vyuzit

Mestecko Hlaskovo

Nachadza sa v oboch ¢astiach pracovnej u¢ebnice, 1. ¢ast 36 — 37 (podrobné komentare na
pracu s oboma dielmi tamtiez), 2. ¢ast 76 - 77.

Pre pracovnu ucéebnicu su spracované dve verzie. Mapa je primarne uréena pre vacsinu ziakov.
Je vytvarne bohatd, zobrazuje prvky a realne vztahy v simuldcii 3D zobrazenia. Obsahuje aj
detaily, ktoré nie su dblezité pre pouzivanie mapy. Na niektorych stranach sa objavuje vyrez
mestecka Hlaskovo, ktory obsahuje niektoré detaily, ktoré sa na velkej mape nenachadzaju. Ide
o didakticky vyznamné detaily, s ktorymi ziak nasledne pracuje.

Mestecko je rozdelené na niekolko ¢asti. Centralnou ¢astou je kruhovy objazd v strede (do planu
sme pre spravnost a logicku presnost eSte jeden doplnili). Z neho sa mozno dostat do
nasledujucich ¢asti a na krizovatkach do dalSich ulic:

Samohlaskovo - Kratka ulica A, A, E, I, O, U, Y

Dlha ulica A, E, 1,0,U,Y

Spoluhlaskovo — Tvrdd ulicaH, CH,K,G,D, T, N, L
Makka ulica G, S, 7,DZ, D, T,N, L, C, DZ, J
Obojaka ulicaB,M,P,R,S,V,Z, F

Do ¢asti Spoluhlaskovo patri aj ulica, na ktorej su nezaradené domceky
pismen L, R a pismen prichadzajucich s ,,cudzich krajin“ a musia prejst
cez hranicu (su spracované aj ako domceky, aj ako auticka) podla mapy.

Dvojhlaskovo IA, IE, IU, O.

Mestecko HLASKOVO
Jotin slovensky jazyk

@  ww

Niektoré spoluhlasky maju spoloény doméek, C a C, DZ a DZ, pretoze sa li§ia len znamienkom
a patria do rovnakej hlaskovej skupiny.




Niektoré spoluhlasky sa liSia znamienkom, ale nepatria do rovnakej hlaskovej skupiny. Takéto
pismena v8ak maju spolo¢nu zahradu:

Samohlaskovo

A A, A;

E, E;
NE
0, 0;
u, U;
Y, Y

Spoluhlaskovo

K mape mestecka Hlaskovo je vytvorena aj kompenzac¢na pomocka Plan ulic mestecka
Hlaskovo. Je to zjednodusSena verzia toho, ¢o je v plane tak, aby vSetky ,rusivé“ prvky boli
odstranené - je zachovana logika a vztah domcekov a postav.

S touto pomdbckou modZzu robit vSetci Ziaci, no najvacsi efekt na pracu bude mat pre Ziakov so
SVVP. N4zov je zvoleny propedeuticky. Plan je presne v $tyle, s funkciou a cielom, v akom sa
s nim oboznamia na hodinach vzdeldvacej oblasti Clovek a spolo&nost.

Su pripravené viaceré verzie planu (s pismenami, bez pismen...), pouzitie je v zavislosti od
stanoveného ciela.

Plan ulic meste¢ka HLASKOVO

4'4’4’ INE SPOLUHLASKY

TVRDE SPOLUHLASKY 3 7

‘ ‘ ‘ [ ‘ KRATKE SAMOHLASKY
MAKKE SPOLUHLASKY

DLHE SAMOHLASKY

OBOJAKE SPOLUHLASKY 4’ ‘7 :’ L

’ ’ ’ T ‘ DVOJHLASKY




Plan ulic mestecka HLASKOVO
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Pokyny pre pripravu poméocky

Strany je nutné vytlacit s rovnakym nastavenim vSetkych suborov. MenSia pom&cka je vhodna na
pracu na lavici individualne (tlac na papier A4), vacSia pre pracu v skupinach alebo dvojiciach
(A3). V oboch pripadoch pouzite pri tlaci volbu Velkost a spracovanie stran > Prisp6sobit.
Pismena vystrihnite/vystrihnu Ziaci a ukladaju do planu bez pismen. Plan s pismenami sluzi ako
prehlad, malovanka, resp. kompenzac¢na pomécka. V kazdom pripade prindSa pre Ziaka
moznost opticky si sprehladnit systém a mat plan ako pomocnika stale pri sebe. Modré Ciary
dovoluju ziakom so SVVP prekladat mapu na mensie ¢asti tak, aby vnimal vzdy len dany vyrez
mestecka (danu hlaskovu skupinu).

Mestecko Hlaskovo ako 3D model

MestecCko Hlaskovo mozno vybudovat aj ako 3D model. Medzi tla¢itelnymi prilohami si makety
domdekov na vystrihnutie a zlepenie. Opat prindSame dve verzie.

Jedna verzia obsahuje domd&eky, ktoré su narocnejSie na ¢as pripravy pomécky, no vernejSie
zobrazuje podobu domceka.

Na vytvorenie domcekov menej Casovo narocnejsej verzie su pripravené makety, ktoré su
zjednoduSenou podobou domc&ekov.



Cesticky mozno vytvorit na podklade nakreslenim, alebo pomocou maliarskej (maskovacej)
pasky, na ktori mozno napisat nazvy ulic na orientaciu medzi doméekmi.

aaa
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Domcéeky mozno presuvat, zamiefiat pomocou réznych hier a zadani:

1. Uloz domceky do spravnych ulic.

2. N4jdi dva domc&eky, ktoré nie su na spravnom mieste.

3. Zorad 5 domcekov tak, aby poradie pismen bolo podla abecedy.

4. Zorad vSetky domceky tak, aby boli pismena podla abecedy.

5. Do mestecka poloz len domdéeky s pismenami s rozliSovacimi znamienkami.
6. Do mestecka poloz vietky pismena, ktoré nemaju dizer.

7. Vyhladaj, ktoré pismena nie st vdomc&ekoch, ale v auti¢kach.

Pokyny pre pripravu pomocky

Strany je nutné vytlacit s rovnakym nastavenim vSetkych stran. Podla vyznacenia pri plochych
domcéekoch ruzové linie je potrebné prehnut, ¢ierne strihat. Pri prehnuti odporu¢ame prejst po
linii tupou stranou noza alebo noznic, ohyb bude presnejsi a krajsi. Obe strany plochého
domceka treba zlepit. Podstava je dostato¢ne velka na to, aby udrziavala stabilitu domceka aj pri
presuvani a manipulovani.

Pre pripravu 3D je potrebné si vy€lenit viac asu. Pomdcka je krehkejSia a viac nachylna na
poskodenie. Opticky je vS8ak krajSia a uveritelnejSia ako model domcéeka. Bodkované Ciary treba
prehnut, plné Cierne strihat. Pri ohybani odporu¢ame to, ¢o pri plochych domcéekoch. V 3D
domd&ekoch sme ,,cudzie” pismena W, Q, X nedali ako autiCka, ale tiez ako domceky. Domceky
C/C, DZ, DZ su aj tu ako poschodové doméeky, avéak pre moznost hier a prestivania su aj ako
samostatné pismena. Je na Vas, aku verziu pouzijete, resp. ¢i budete pouzivat subezne obe
verzie domcekov.
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Mestecko Hlaskovo je spracované aj ako edukacny softvér na AITEC Offline. Viac informacii
k softvéru ndjdete v Casti Tutoridl. Ide o subor hier, ktoré ponukaji okamzitu spatnu vazbu.

Metodické poznamky k praci s Planom ulic mesteéka Hlaskovo pre ziakov so SVVP
(Mapa mesteckajev 1. Castinas. 36 —37 av 2. Castinas. 78 -79.) S dvojstranou robime
priebeZne pocas celého Skolského roka.

Mapa predstavuje prehlad véetkych hlasok slovenskej abecedy, ktoré pre niektoré deti so SVVP
paradoxne nemusi byt ,,prehladna“. Pri préci s originalnou obrazkovou verziou priamo

v pracovnej uc¢ebnici mbéze pomobct prekrytie Casti dvojstrany (obrazkov ulic) domcekov, ktoré nie
sU v danej chvili délezité: vznikne vyrez a pozornost sa upriami len na konkrétnu ulicu s prave
preberanymi hlaskami.

Ziaci sa spravidla ugia hlasky v uréitom zauZivanom poradi, napr. tvrdé spoluhlasky: h, ch, k, g,
d, t, n. . V mestecku Hlaskovo, ktoré ma vlakovu stanicu a centralnu Cast v strede, je ulozenie
domcéekov s hlaskami logickeé. Ziaka so SVVP, ktorého vedieme k &itaniu zlava doprava, to méze
mylit. Pomoct mbze farebna Sipka udavajluca smer ¢itania hlasok v uliciach Tvrda ulica, Mékka
ulica, Obojaka ulica.

Pre tieto pripady je pomockou zjednoduseny Plan ulic Mestecka Hlaskovo. Vid text vySSie. Plan
nema estetické a vizualne pritaZlivé obrazky s detailmi, ktoré by mohli Ziakov so SVVP rusit a ma
zamerat ich pozornost len na délezité prvky. Ulice su v zjednoduSenom plane umiestnené tak,
aby sa mapa dala poskladat. Podobne st poskladané aj skuto&né geografické mapy. Ziak po
zlozeni planu uvidi len tu ulicu s hlaskami, ktoré aktualne potrebuje k vypracovaniu ulohy.

Domé&eky si v zjednodu$enom Pléne ulic mestecka Hldskovo mdze ziak so SVVP sam vyfarbit,
resp. podla inStrukcie pedagdga nasledovne:

Zltou makké spoluhlasky, lebo Jota je zlt4;

modrou tvrdé spoluhlasky, lebo Ypso je modry;

zelenou obojakeé spoluhlasky, pretoze ak zmieSame modru a zltu farbu dohromady, vznikne
zelena;

¢ervenou kratke samohlasky;

ruzovou (odtien Cervenej) dlhé samohlasky;

oranzovou dvojhlasky.

Samozrejme moze uclitel/asistent/Specialny pedagdg zvolit vlastnu farebnost.

Délezité je reSpektovat vSetky obmedzenia vyplyvajluce zo samotného zdravotného
znevyhodnenia. Nevyhnutné je poznat zavery a odporucania poradenského zariadenia, ktoré
maju Ziaci so SVVP po diagnostike uvedené v jednotlivych spravach z odbornych vysetreni.

Pri praci s Planom ulic mestecka Hlaskovo — pri osvojovani nového uciva a aj pri opakovani
dodrziavame zasady multisenzorialneho pristupu, teda zapajanie viacerych zmyslov:

1. zrak - pozeraj,

2. sluch-pocuvaj,

3. hmat-ukaz (v plane ulic mestecka Hlaskovo),
4. napiS$ (do zoSita, na tabulu...),

5. znazorni pohybom,

6. hovor,

7. zopakuj eSte raz.
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Potrebné je tolerovat individualne pracovné psychomotorické tempo Ziaka so SVVP, jeho
individualne osobitosti. Poskytnut dostatok ¢asu na pochopenie, upevnenie uciva. Priebezne
overovat jeho porozumenie k vypracovaniu zadania kontrolnymi otazkami, usmernovat ho,
povzbudzovat a ocenovat snahu.

Namety na hry a aktivity (jednoduché pomocky k hram su dostupné ako tlacitelné
prilohy v aitec offline)

Hra Karticky

Pomocky: Pripravené karticky s hlaskami — velkost kartiCiek je rovnaka ako je domcek v PU alebo
v zjednoduSenej mapke, resp. o malicko vacsie, aby sa s tym dalo dobre manipulovat. Zakladny
subor karti¢iek obsahuje velké tlacené pismena. Doplnkom su karti¢ky s malymi tlacenymi
pismenami, resp. velkymi a malymi pisanymi pismenami. Karticky mézu byt farebné (v prilohe
pouzivame farebnost uvedenu vyssie). Plan ulic mestecka Hlaskovo vytlaceny na format A3.

Hra Navsteva

Pripravené karti¢ky s hlaskami: Hlasky vystupili na stanici a kazdé pismeno ide na navstevu do
svojej ,rodiny“: Pismena H a h na Tvrdu ulicu do domceka H; Pismena A a a na Kratku ulicu do
doméeka rodiny A. Ziak so SVVP hlad4, triedi, pomentva a zdévodfiuje uloZenie/ubytovanie
hlasky do domceku na ulici.

Hra Schovavacka

Karti¢ky s hlaskami/pismenami su spravne uloZzené vdomcéekoch. Jednu karti¢ku oto¢ime
naopak tak, aby hlasku/pismeno nebolo vidno. Ziak so SVVP m4 urgit, ktora hlaska/pismeno je
otocena/-é. Postupne mézeme zvySovat pocet otocenych kartiCiek, ktoré ma ziak naraz urcit.
Spravnost si vie hned sam overit otoéenim kartic¢ky. Ziak so SVVP hrou trénuje pamat, pozornost,
uci sa hrou alebo opakuje nadobudnuté vedomosti. Obmena hry je s 3D modelmi dom¢ekov,
ked domcek z ulice odstranime a Ziak urcuje, ktory domdéek v ulici chyba.

Slovnik slovnej zasoby,

K obom ¢astiam pracovnej u¢ebnice sme spracovali slovnu zasobu plnovyznamovych

a niektorych neplnovyznamovych slov, s ktorymi ziak pracuje. V prvej Casti je to asi 1800 slov, v
druhej ¢asti je to priblizne 3 000 slov.

Je velmi délezité, aby Ziak pri praci s jazykom slovam rozumel. Ak nebude praca so slovami
postavena na aktivnom pouzivani jazyka, ¢o zahffha aj pochopenie vyznamu kazdého slova,

s ktorym Ziak pracuje, bude praca samoucelnd a takmer zbyto&na. Ziak si méa osvojit jazyk a jeho
pouzivanie v realnych komunikacnych situaciach (napr. napisat spravne slova, vety, ktoré budu
obsahovat spravne napisané y po obojakej spoluhlaske) a nie osvoijit si spravne dopliianie y po
obojakej spoluhlaske... Doplfianie ma byt prostriedok na osvojenie a nie ciel. Preto sme pripravili
subor slov a ich jednoduchych vyznamov, aby si ziaci vyznamy slov osvojili. Jednym zo spbsoboy,
ako si overit, ¢i Ziak vyznamu rozumie je, aby pouZil slovo vo vete. No priradenie hotovej vety

a daného slova je proces jednoduchsi.

Sucastou tlacitelnych priloh je teda zoznam slov z pracovnej u¢ebnice 1. aj 2. ¢asti, ku kazdému
je priradena veta, ktora zjednoduSene vysvetluje jeho obsah. V tomto pripade staci, ak ziak

k vete priradi slovo, resp. ak k slovu vyhlada a priradi vetu, ktora vhodne opisuje jeho vyznam.
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Pozerat sa na pismena

Citat R
f 1|larozumiet vyznamu.
v . Velmi husty les, kde Zije vela
dzungla . Y :
1 1|zvierat.
. Malé semienka, ktoré varime
fazula )
1 1|lajeme.
"y Clovek, ktory nosi list
postar Y y

a baliky do schranok.
JZiaci .| Deti, ktoré chodia do $koly.
Sladka vec, ktord davame

=

1 cukor 1/do jedal a napojov.
~ oy Prijemny zapach, ktory
vona -
1 1| citime.
.lcudzi ,|Nie nas alebo nie znamy.
oy Okruhle jedlo, ktoré znasa
vajicko .
] 1| sliepka.
. vankus .|M&kka vec, na ktorej spime.
~ Cislo strany PU ~ Cislo strany PU
1 Slovo M ZjednoduSeny vyznam slova.

Namety na tvorivé hr

Hry pre intaktné deti, pre Ziakov so Svvp, so vSeobecnym intelektovym nadanim (VIN) alebo
jednoducho pre Ziakov, ktorych bavi slovencéina, hry so slovami, su zvedavi, Sikovni...

1. Meno, mesto, zviera, vec — klasicka verzia sa hra tak, Ze vSetky slova zacinaju rovnakym
pismenom, upravena verzia sa hra tak, ze kazdé slovo zaCina nasledujicim pismenom
v abecede: meno Adam, mesto Bratislava, zviera cap, vec dom...

2. Napis/nakresli o najviac slov za€inajicich danym pismenom. Alternativa 1: Mas pismeno
a vyznamovy okruh, napis éo najviac slov zacinajlcich danym pismenom a patriacich
vyznamovo k danému okruhu, napr. P a Skola: pero, peracnik, pravitko, prestavky...

3. Vymysli vetu tak, aby sa vSetky slova zacinali danym pismenom a obsahovali slova s ly...

4. Napis slova, v ktorych bude dané pismeno na konkréthnom mieste, napr. K na 3. mieste slova:
rak, vak, lak, dakujem, poklad...

5. Vymysli pre spoluziakov hadanku tak, aby rieSenim bolo slovo zo strany, s ktorou aktualne
pracujes, obrazkom, s ktorym aktualne pracujes...

6. Vytvor rad slov s narastajlicim po¢tom pismen.
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N

N

< < <|IK<|I<
O|0|0|0

7. Vymysli pribeh. Pouzi len tie slova, ktoré sU na danej strane.

8. Asociacie obrazkov z obrazkového slovnika: ucitel vyberie z obrazkového slovnika na konci
pracovnej ucebnice 2, 3, 4... obrazky a ziak hladé logické prepojenia medzi nimi.

9. Doplii pismeno/pismena medzi pismend v stipci tak, aby vzniklo zmysluplné slovo.

A B C D E F
G H I J K L
M N o] P R S
T U Vv X Y YA

A - G: aligator,
A -G -N:argument,
B - H: beh...

(mozno vyuzit aj prilohu alfabox)

10. Vymysli reklamu na abecedu, samohlasky, rozliSovacie znamienka..., suvisiacu s témou
strany. Vyrob plagat na nastenku.

11. Napis akrostich ako zhrnutie uciva, napr. o abecede.
zoznam Ziakov v triede
braillova abeceda pre nevidiacich
slovenska abeceda ma 46 pismen
c
pismeno vidime, hlasku poCujeme
poradie pismen je dané
a
Na pracu je vhodné pouZzit Stvoréekovy zosit 5110 (Stvoréeky 10 x 10 mm).

12. Napi$ 10 (5) slov, podla toho, &o si si z hodiny zapamaétal/-a, ¢o Ta zaujalo, o by si sa este
chcel/-a dozvediet.

13. Odpovedz na otazky k dnesnému uéivu: Kto?, Co?, Kedy?, Pre¢o?, Ako?, Kde?.
14. Metéda3-2-1:
Napi§ 3 informé&cie, €o si si z uciva zapamatal/-a, 2 otazky, ktoré sa viazu k u¢ivu a odpovede

overi$ u spoluZiakov a 1 otdzku pre ucitela z preberaného ugiva, ktora Ta zaujima.
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15. Dopliovacky inak

i i y y
matemat_ka Y% k u s
discipl_na k y e z
ml_nar r o] b a
pal_ca o] h m k
h_dina c j r e
t_zden g y l n
d_na a ¢ e t

Ziak vyberd i/i, y/y z tabulky a zakruzkuje/oznadi prislugné pismeno v riadku. Ak postupoval
spravne, v tejto ulohe vznikne slovo ,vyborne*.

Pribehy o Jote a Ypsovi

K postavickam Joty a Ypsa sme pripravili subor motivaénych pribehov. K strane 7, 1. Casti
odporu¢ame pouzit motivacny pribeh. Priamo suvisi s cvicenim. Okrem tohto pribehu su
pripravené dalSie motivacné pribehy:

Uvodny pribeh o zozndmeni Joty a Ypsa

Pribeh o konci Skolského roka

TaktieZ su k dispozicii aj motiva¢né pribehy, ktoré rozvijaju Zivotné zruénosti deti a charakter
(viac v SVP, 2023, resp. Integrované tematické vyucovanie).

Pre kazdy ro¢nik sme vybrali Styri, ktoré budeme priebezne rozvijat:
v 1. Casti priatelstvo a zvedavost,
v 2. Casti odvaha a vytrvalost.

Pribehy su kratke, jednoduché. K pribehom mozno vytvorit a realizovat Ulohy na rozvoj Zivotnych
zrucnosti a pravidiel.

Odporu¢ame ich zaradit:

1. ¢ast:s. 7,13

2.¢ast:s.1,3,19, 35, 80

Upozornenie! VSetky nizSie uvedené aktivity st len nametmi a odpora¢éaniami, naich
zaradenie je nutné zobrat do uvahy vSetky okolnosti, situaciu v triede, schopnosti
ziakov a ich telesné, mentalne i socialne obmedzenia.

PRIATELSTVO
Ciel vyucovania: Rozvijat u deti schopnost nadvazovat a udrziavat priatelské vztahy,
podporit empatiu, spolupracu, reSpekt a pozitivhu komunikaciu.

Cielova skupina: Ziaci 2. roénika (8 rokov)

Témy: Emdcie, empatia, spoluprdca, kamaratstvo, komunikacia, rieSenie konfliktov
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1. Kruh priatelstva

Trvanie: 10 minut (kazdy den)

Popis: Deti sedia v kruhu a kazdy ma priestor povedat nie¢o milé o druhom, pripadne zdielat, ¢o
mu urobilo radost.

Ciel: Posilnovanie pozitivnej klimy a otvorenej komunikacie.

2. Kreslim svojho kamarata

Trvanie: 45 minut

Popis: Kazdé dieta si vylosuje meno spoluziaka, ktorého nakresli a dopiSe k obrazku, ¢o sa mu
na fnom paci.

Ciel: Vnimanie pozitivnych vlastnosti inych, upeviovanie vztahov.

3. Posta kamaratstva

Trvanie: priebezna aktivita pocas tyzdna

Popis: Deti m6zu anonymne ¢€i podpisane vhadzovat odkazy spoluziakom (pochvaly,
podakovania, povzbudenia).

Ciel: Rozvoj pozitivneho vyjadrovania a reSpektu.

4. RieSme to spolu! (Scénky)

Trvanie: 60 minut

Popis: Deti v skupinach nacvicia a zahraju bezné konfliktné situacie (hadka, zdielanie hracky) a
ich rieSenie.

Ciel: RozvojrieSenia konfliktov a empatie.

5. Spolu to zvladneme

Trvanie: 30 - 45 minut
Popis: V skupinach deti plnia ulohy, ktoré zvladnu iba spolo¢nou pracou.
Ciel: Upevriovanie spoluprace, dovera v druhych.

6. Priatelska vyzva tyzdna

Trvanie: 5 minut denne + zdielanie

Popis: Kazdy tyzden si trieda zvoli vyzvu (napr. ,,Povedz 3 milé veci“, ,,Pom6z niekomu, koho
dobre nepoznas®).

Ciel: Vychova k prosocialnemu spravaniu.

7. Citame o priatelstve

Trvanie: 45 minut

Popis: Spolo¢né Citanie s diskusiou: Aké sU postavy? Ako sa spravaju? Ako by si sa zachoval/-a
ty?

Ciel: Rozvoj kritického myslenia a moralneho usudku.
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8. Triedny maskot na vikend

Trvanie: 1 tyZzden (strieda sa pocas roka)
Popis: Maskot ide na vikend s dietatom, ktoré napiSe kratky zapis o tom, ako sa o neho staralo.
Ciel: Podpora zodpovednosti, starostlivosti, zdielania.

9. Priatelska Stafeta

Trvanie: priebezne

Popis: Dieta, ktoré zazilo nie¢o pekné v priatelstve, odovzda ndramok dalSiemu s vysvetlenim,
preco si ho zasluzi.

Ciel: Uvedomenie si pozitivnych skutkov.

10. Pat priatelskych skutkov

Trvanie: tyZdenny projekt

Popis: Deti si zapiSu alebo zakreslia 5 skutkov, ktoré chcu urobit pre druhych. Na konci tyzdna
ich odprezentuju.

Ciel: Rozvojvlastnejiniciativy a uvazovania o dobrom spravani.

ZVEDAVOST

Cielvyucovania: Povzbudit prirodzenu detsku zvedavost, podporit zaujem o spoznavanie
nového, kladenie otazok, badatelsky pristup a aktivne hladanie odpovedi.

Témy: Zvedavost, otazky, badanie, objavovanie, u¢enie zazitkom, tvorivost

1. Otazkovy strom

Trvanie: 20 minut

Popis: Deti napiSu alebo nakreslia otazky, ktoré ich zaujimaju, na papierové listy a zavesia ich na
strom z konarov alebo plagatu. Spolo¢ne si vyberu otazku na preskiumanie. (Dostupné ako
tlacitelna priloha.)

Ciel: Podpora formulovania vlastnych otazok a hladania odpovedi.

2. Co sa stane, ked...?

Trvanie: 30 minut

Popis: Jednoduchy pokus v triede (napr. ¢o sa stane, ked zmieSame sddu a ocot, alebo ked
polozime ceruzku do vody). Deti si tipuju vysledok a diskutuju o hom.

Ciel: Rozvoj predvidania a zaujmu o objasfiovanie javov.

3. Patra¢ska vyprava po triede

Trvanie: 30 minut

Popis: Deti dostanu ulohy typu: ndjdi 5 predmetov, ktoré maju spolo¢nu vlastnost (napr. biele,
prirodné). Spolu si zhodnotia nalezy.

Ciel: Rozvoj pozorovania, triedenia a hladania suvislosti.
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4. Hadankové rano

Trvanie: 10 minut

Popis: Kazdé rano ucitel predlozi detom hadanku alebo zdhadu. Deti m6Zu poc¢as dia zistovat
odpoved a prezentovat svoje vysvetlenia.

Ciel: Aktivacia myslenia a udrziavanie zvedavosti pocas dna.
5. Objav tyzdna
Trvanie: priebezne

Popis: Kazdy tyzden jedno dieta (alebo skupina) pripravi kratku prezentaciu o nie¢om, ¢o ho
zaujima - zviera, jav, miesto. Ostatné deti sa m6zu pytat.

Ciel: Podpora samostatného badania a zdielania poznatkov.

6. Skimajme spoloc¢ne

Trvanie: 45 minut

Popis: Trieda si zvoli tému (napr. voda, rastliny, vesmir) a hlada informacie z knih, obrazkov ¢&i
internetu. Vysledky spracuju ako spolo¢ny plagat.

Ciel: Rozvoj skupinovej zvedavosti a aktivneho uéenia.

7. Pytaj sa ako vedec

Trvanie: 20 minut

Popis: Deti sa ug¢ia formulovat otazky typu: Kto? Co? Kedy? Pre¢o? Ako? Potom si vybert jednu a
skiimaju odpoved roznymi sp6sobmi (pozorovanim, ¢itanim, otazkami).

Ciel: Tréning kladenia premyslenych otdazok a samostatného myslenia.

8. Zvedavé citanie

Trvanie: 30 minut

Popis: Pri ¢itani pribehu sa deti zastavuju a predpovedaju, ¢o bude dalej, alebo sa pytaju na
nejasnosti. Diskutuju o tom, ¢o by urobili inak.

Ciel: Podpora aktivneho Citania a kladenia otdzok k textu.

9. Kutik objavov

Trvanie: trvala aktivita

Popis: V triede sa zriadi priestor s predmetmi na pozorovanie (lupa, kamene, semena, musle,
magnety). Deti m6zu vo volnom ¢ase skumat, zapisovat, kreslit.

Ciel: Podpora samostatného skimania a zazitkového ucenia.

10. Tajomny predmet

Trvanie: 10 — 15 minut

Popis: Ucitel prinesie predmet v krabici alebo zakryty. Deti hadaju podla indicii, ¢o to je, a kladu
otdzky, ktoré odhalia pravdu.

Ciel: Tréning dedukcie a logického myslenia.
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VYTRVALOST

Cielvyucovania: Posilnit u deti schopnost vytrvat pri Ulohe, nevzdavat sa pri prvom neudspechu,
rozvijat trpezlivost, sebadobveru a schopnost dokongit veci, ktoré zacali.

Témy: Vytrvalost, snaha, zodpovednost, trpezlivost, sebareflexia, sebahodnotenie

1. Dokonéi, ¢o si zacal

Trvanie: 30 minut

Popis: Deti si vyberu rozpracovanu ulohu (napr. nedokonéeny obrazok, pracovny list) aich
cielom je dokongit ju. Ucitel kladie déraz na to, aby deti prekonali nechut ¢i inavu.

Ciel: Budovanie schopnosti dokon¢ovat za¢até ¢innosti.
2. Mini vyzva - velkeé usilie
Trvanie: 15 minut

Popis: Deti dostanu naro¢nejsiu ulohu primeranu ich veku (napr. naro¢nejsia skladacka,
kreslenie podla vzoru, jemna motorika). Ucitel zdbraznuje délezitost snahy, nie dokonalosti.

Ciel: Podpora vytrvalosti pri naro¢nejSej ulohe.

3. Kresli 5 minut bez prestavky

Trvanie: 10 minut + reflexia

Popis: Deti maju kreslit nepretrzite na danu tému (napr. hory, zvieratd), bez toho, aby prerusili
alebo prestali. Potom si zhodnotia, ¢o dokazali.

Ciel: Tréning sustredenia a kontinualnej prace.

4. Zvladol/-a som to!

Trvanie: priebezné

Popis: Vytvorenie nastenky alebo zoSita Uspechov, kde deti zapisuju alebo kreslia, ¢o saim
podarilo dokongit ¢i prekonat. MdzZe byt aj ako skupinovy projekt.

Ciel: Uvedomenie sivlastného pokroku a posilnenie motivacie.

5. Skupinové dokoncovanie

Trvanie: 45 minut

Popis: Deti pracuju v skupine na jednej Ulohe (napr. stavba z lega, spolo¢ny plagat) s tym, Ze
cielom je vytrvat az do konca. Ugitel sleduje spolupracu aj vydrz.

Ciel: Rozvoj kolektivnej zodpovednosti a vytrvalosti.

6. Pribeh o vytrvalosti

Trvanie: 30 minut

Popis: Citanie a rozbor pribehu (napr. ,Zajac a korytnacka®, ,,0 chrobagikovi, ¢o sa nevzdal®).
Nasledne diskusia: Co by si robil ty? Co sa naugil hrdina?

Ciel: Uvedomenie si hodnoty vytrvalosti v pribehu.
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7. Hra: Cesta k cielu

Trvanie: 20 — 30 minut

Popis: Deti prechadzaju stanoviStami s ulohami. Za splnenie dostavaju diely skladacky, ktord na
konci zlozia. Ulohy st jednoduché, ale vyzaduju trpezlivost.

Ciel: Trénovanie trpezlivosti a vytrvalosti krok za krokom.

8. Cvicenie s prekazkami

Trvanie: 30 minut (v telocvicni)

Popis: Vytvorit jednoduchud pohybovu drahu s prekazkami, ktord musi dieta zvladnut do konca.
Povzbudzovat ich, aby to nevzdali.

Ciel: Fyzické precvic¢enie odhodlania a vydrze.

9. Sutaz: Nezastav sa!

Trvanie: 10 minut

Popis: Deti dostanu jednoduchu pohybovu alebo tvorivu ulohu (napr. kreslit ceruzkou bez
odlepenia, statie na jednej nohe). Vitazi ten, kto vydrzi najdlhSie.

Ciel: Hravé precviCenie vydrze v sutazivom duchu.

10. Dnes som sa nevzdal/-a

Trvanie: denna reflexia

Popis: Na konci dha deti nakreslia alebo napiSu do dennika, kedy po¢as dria nie¢o nevzdali, hoci
to bolo tazké.

Ciel: Rozvoj sebareflexie a uvedomenie si vlastnej vytrvalosti.

ODVAHA

Cielvyucovania: Podporit u deti schopnost prekonat strach, zvladat neistotu, vyjadrit svoj
nazor, skuisat nové veci a postavit sa za spravnu vec.

Témy: Odvaha, sebavyjadrenie, zvladanie strachu, postoj, moralna sila, nové vyzvy

1. Odvazna veta

Trvanie: 10 — 15 minut

Popis: Deti sa postavia pred triedu a povedia vetu o sebe (napr. ¢oho sa boja, ¢o maju radi, ¢o sa
naucili). UCitel vytvara bezpe&né a podporné prostredie.

Ciel: Podpora sebavyjadrenia a zvladania trémy.

2. SkiiSam nie¢o nové

Trvanie: 30 minut

Popis: Deti si vyskusSaju ¢innost, ktoru eSte nikdy nerobili (napr. kreslenie inou rukou, napadity
tanec, hra na neznamy hudobny nastroj). Potom o tom rozpravaju.

Ciel: Budovanie ochoty vystupit zo zény komfortu.
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3. Scénky odvahy

Trvanie: 45 minut

Popis: V skupinach nacvicia kratke scénky na tému odvahy — napriklad obhajovanie kamarata,
povedanie pravdy, ospravedlnenie. Nasleduje spolo¢na reflexia.

Ciel: Rozvoj moralnej a socialnej odvahy.

4. Hlasuj a vysvetli

Trvanie: 20 minut

Popis: Deti anonymne hlasuju na jednoduché témy (napr. sladka/nesladend desiata). Potom
niektoré dobrovolne vysvetlia svoj nazor pred triedou.

Ciel: Podpora vyjadrenia vlastného nézoru bez strachu z posudenia.

5. Pribeh o odvahe

Trvanie: 30 minuat

Popis: Spolo¢né &itanie pribehu (napr. o dietati, ktoré sa postavi zlu alebo prekona strach).
Diskusia: Co bolo odvazne? Co by si urobil ty?

Ciel: Vnimanie odvahy v kontexte pribehu, porozumenie eméciam.
6. Odvazny ¢in dina
Trvanie: priebezna aktivita

Popis: Deti maju pocas dna prilezitost urobit nieGo odvazne (napr. prihlasit sa, poméct inému,
ospravedlnit sa). Na konci drfia sa dobrovolnici podelia o zazitok.

Ciel: Vychova kiniciativnemu spravaniu a posilnenie odvahy v beznych situaciach.

7. Cesta odvahy —triedna hra

Trvanie: 30 — 45 minut

Popis: Deti plnia v triede Ulohy r6zneho typu (tvorivé, reCové, pohybové), ktoré si vyZzaduju pokus
a ochotu vystupit pred ostatnych. Zbieraju body odvahy.

Ciel: ZazZitkové ucenie spojené s posiliovanim odvahy.

8. Zvladol/-a som to!

Trvanie: 10 minut denne

Popis: Kazdy den si dieta nakresli alebo zapiSe, Coho sa balo a ¢o nakoniec zvladlo. Vytvara si
tak vlastny ,, dennik odvahy*.

Ciel: Podpora sebareflexie a budovanie pozitivneho obrazu o sebe.

9. Hra: Priznaj sa, ak...

Trvanie: 20 minut

Popis: Deti sedia v kruhu. Kto sa prizna k vyroku (napr. ,,Bal(a) som sa odpovedat®), vstane alebo
spravi krok dopredu. Pomaha to vnimat, Ze nie si samy.

Ciel: Rozvoj Uprimnosti a prijatia vlastného strachu.
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10. Tajna misia odvahy

Trvanie: poc¢as dna

Popis: Kazdému dietatu je priradena nenapadna uloha (napr. oslovit spoluziaka, pomdct
niekomu tichému, nahlasit nespravodlivost). Na konci dfia vyhodnotenie.

Ciel: Podpora aktivnej odvahy v beznych Skolskych situaciach.

zorové riesenia

Vzorové riesenia predstavuju konkrétne ukazky spravneho, primeraného alebo podnetného
postupu pririeSeni uloh, problémov Ci zadanej tvorivej prace.

Vzorové rieSenie poskytuje ucitelovi konkrétny priklad, ktory objasfiuje, €o sa od ziaka oCakava.
Odstranuje nejasnosti pri interpretacii zadania a pomaha udrzat vyu€bu v sulade s cielmi. Ucitel
mo&ze na zaklade vzorového rieSenia premyslat, aké tazkosti m6zu Ziaci mat, aké alternativy by
mohli nastat, a ako prispdsobit vyu€ovanie podla potrieb triedy. Zaroven vieme, zZe pre menej
skusenych ucitelov su vzorové rieSenia cennou pomodckou - zniZuju neistotu, podporuju istotu
pri priprave a realizacii vyu€ovania a poskytuju priklady pedagogicky spravnych reakcii.

Vzorové rieSenia nepovazujeme za dblezité pre divergentné ulohy, pretoze by to mohlo
podvedome viest k preferovaniu konkrétneho rieSenia. V takomto pripade uvadzame na danom
mieste, Ze rieSenie je individualne.

Jota a Ypso Sportuji

o a) Preitaj v plane mestetka Hidskovo na konci pracovnej ugebnice,
ako sa volé ulica, po ktore] iddi Jotas Ypsom.  b) Povedz, kto nanej byva.
dkkd JLCGCDZDLLNT D23

9 a) Precitaj slova a precvit si vyslovnost’ makkych spoluhlasok,
b) Podiarkni slova, ktoré pomeniivaji, ¢o driia v rukich alebo ktoré 3porty robia spoluhlasky ¢, d3, 3,
v lohe 1. Pri riegeni bud' vytrvaly/vytrvald.
Citat, Cesat, Cislo, cakat, Cinky, cucoriedka, Cernica, Clovek
5 diis, diem, dZavot, dioke], dZudo, dZungla, dZinsy, diban
g4l, sermovanie, §kola, Splha, Sigka, Sunka, arkan, Sofer

on B oo

Zaha, Zuvacka, Ziaci, Zivot, Zupan, :mnslnvanie, Zeriav, Ziara
0 Doplii do slov chybajiice spoluhlisky. Poméz si obrazkom v ilohe 1.
Jota a Ypso dnes budd 3 portovat. Pred branickou stoja makké spoluhlasky
-
&2 € ",di Spoluhléska é}’ ovigis € inkami % sa chystd
na dz udo. g‘,m.‘ln S ermuje é sausl 2 onglovat s loptickami.

o Vylarbi slova, v ktorych sa po makke] spolublaske pise i alebo i,

CITANKA SIPKA ZILINA CAKAL HADZE
ZONGLER DZUDO DZIP KOSIK DZUS
CisLo KOSELA SIMON ZIHADLO CAS

NP @ a) Prezri si obrazok. Napié do zoSita dve vety o tom, £o robia Jota s Ypsom.

b) Zakriikuj vo vetich makke spoluhlasky.
Riesenie je individudine. JERRIS

o a) Pracujte vo dvojiciach. Z pismen v teréoch a 1 sd
utvorte slova, Napite ich pod obrdzky. oh
b) Zakrdzkujte “. v slowich makké spoluhlsky. AL B
svihadlo $pendt
Uplfovat pravidl4 spisounel wslcwnost, Uplatni pravepes pi pisani 1 o ek spolunlaske 3

ZhromastslomG ésobu k wme, Pisa sov a very,
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lacitelné priloh
Pre zjednoduSenie prace, ako pomocka pre vybranych Ziakov na pochopenie uciva, alebo

rozSirenie moznosti prace s cvicenim sme pripravili viacero pracovnych listov a tlacitelnych
stran, ktoré mozno vyuzit na vyucovani. Tu uvadzame prehlad dostupnych.

K obom Castiam:

,Vybrané slova po L“

Suhrn uéiva - kompenza&na pomdcka pre ziakov so SVVP —vo verzii nalepit hotové aj verzii
doplnit a nalepit

Abeceda podla skupin hlasok

Alfabox

Obrazkovy slovnik —vlastné slova

Otazkovy strom

Domceky mestecka Hlaskovo

K 1. Casti PU

k stranam 2, 24, 46, 50, 52, 61, ,62, 69, 72, 74, 75

K 2. ¢asti PU

k stranam 3, 5, 6, 16 (2), 17, 24, 29, 30, 36, 37, 39, 42, 49, 50 (2), 52, 55, 56, 61 (2), 66

Uhadni slovo k stranam 2. ¢ast: 3so (3 plany podla tém), s. 3 (2 hracie plany), 5, 17

Je vhodné zaradit do vyuCovacieho procesu aj nacvié¢né diktaty. Z&merne sme ich nerobili ku
konkrétnym stranam, aby sa mohol u¢itel podla miery osvojenia poznatkov rozhodnut, ktory
diktat zaradi do vyu&ovania. Pre vaésinu diktatov sme pripravili aj poznamky pre Ziakov so SVVP.
Ponudkame nacvicné diktaty k témam:

Opakovanie ugiva 1. ro¢nika

RozliSovacie znamienka — vSeobecne

Dizeri

Makcen

Vokan

Dve bodky

Rozdelenie hlasok

Samohlasky

Dvojhlasky

Spoluhlasky

Tvrdé spoluhlasky

Makkeé spoluhlasky

Slova s de, te, ne, le, di, ti, ni, li

Slabika

Jednoslabicné slova

Viacslabi¢né slova

Vety s bodkou

Vety s otdznikom

Vety s vykriénikom

Overenie znalosti kratkych a dlhych samohlasok

Overenie znalosti y/y po tvrdych spoluhlaskach
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Overenie znalosti i/i po makkych spoluhlaskach

Overenie znalosti de, te, ne, le, di, ti, ni, li

Suhrnné opakovanie uciva

Pri hodnoteni diktatov odpori¢ame vychédzat z pravidiel, ktoré uréi MZ na zaklade miestnych
zvyklosti a danej triedy/skupin v ro¢niku.

Obrazkovy slovnik (OS)

Medzi tlacitelné prilohy sme zaradili aj maketu pre pracu s obrazkovym slovnikom. Je mozné
robit s obrazkovym slovnikom danej Casti, alebo s oboma ¢astami subezne. Pred samotnou
pracou je dblezité ziakov naudit s OS pracovat. Obrazkovy slovnik predstavuje vyber
naroc¢nejSich slov, ktorych vyznam by mohol byt pre druhakov narocny. Obrazkovy slovnik je
farebne odliSeny podla kapitol, obsahuje pomenovanie a Cislo strany, na ktorej mozno najst
dané slovo. Nachéadza sa vZdy na konci kazdej ¢asti pracovnej u¢ebnice. V prvej ¢asti su len
hotové okienka podla vysSie uvedenych pravidiel.

V druhej ¢asti ponukame aj bonusovu slovnu zasobu, ktora nie je priradena k Ziadnej strane, no
rozvija slovnu zasobu.

BONUSOVA
SLOVNA
ZASOBA

TaktieZ sa tu nachadzaju aj okienka, aby si Ziak mohol vytvorit vlastné slova do slovnika.
V takomto pripade je mozné, aby si ziak obrazok nakreslil, ale je mozné, aby si ho nalepil, napr.
zreklamného katalégu, Casopisu...
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Pre lepSiu pracu so slovnikom sme pripravili prazdnu maketu na pracu s OS, uvadzame niekolko
uloh a moznych cviceni.

Obrazkovy slovnik * MENO:

1. |

. |

(C) 2025 Zuzana Hirschnerova

Pokyny:
Utvor slovo zo zaciato¢nych pismen slov v obrazkovom slovniku OS X.

Slova priadza, lyko, nylon maju podobny vyznam. Vo §tvrtom stipci je ich spolo&né pomenovanie
a v piatom stlpci je vyznamovo podobné slovo, ktoré nie je v slovniku.

Najdi v OS X dalsiu trojicu slov s podobnym vyznamom. Do $tvrtého stipca napi$ ich spolo¢né
pomenovanie a do piateho stipca vyznamovo podobné slovo, ktoré nie je v OS X.

Prepis slova z posledného riadka OS X.

Pod kazdé slovo v riadku 4 napi$ vhodnu vlastnost (pridavné meno).
Prepis slova z predposledného riadka OS X.

Usporiadaj slova z riadka 6 podla abecedy.

Usporiadaj slova z riadka 6 podla iného pravidla.

Vypis slovd pomenuvajice hudobné nastroje.
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Pod kazdé slovo v riadku 9 napi§ pomenovanie podobného hudobného nastroja.

Zvyraznovanie:

Zakruzkuj slova s dvojhlaskou; daj hviezdi¢ku k slovam, v ktorych je po Ltvrdé y; daj trojuholnik
k jednoslabi¢nym slovam; daj krizok k...

Ziak dopliiia slova za&inajice danym pismenom (nie hldskou - kvéli spodobovaniu). Praca
podporuje rozvoj slovnej zasoby, schopnost tvorit obsahové skupiny slov, uvedomovat si

pravopis slov a tieZ systematickost. Alfabox sa moze pouzivat opakovane, naraz i postupne. Ziak
mbze pisat pisanym i tlacenym pismom.

A B c D
E F G H
CH | J K
L M N 0
P R s T
U v z
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Ako pracovat so stranami metodickych komentarov k stranam

5.8
Komunikaéna Hovorena Pisana Vecna recepcia
interakcia produkcia produkcia
8 Jota, Ypso aich kamarati
Vykonove nischvinzef kontekt 3 [ — upletnif pei plaani identifilkovet dosloumé
= komunikaérmjm jednaduchil dstnu osvnjens pravopisné [=eplicitné) informacie
Standardy partnesam, viest informciu peawidls v pobinmnom texe
jednoduchy faldg a
klfsf vecns otizoy
Ohsahove uplatfovenie pravidiel | uplstiovenie pravidiel | sémantickyj pravopist
- spisoumejvjslownosti | spisovme) wislovnosti pisanie velkého
Standardy Dovmnkita) pismena, rozliSovanie
provopisu
vieobecnjcha
viastmjch podstatrych
mien [mena ostb)

Hlavnou témou strany je budovanie kamaratskych vztahov, Z pohladu jazyka je wznamné
bydovat schopnost vyjadrovat myslienky vo vetach, pocavat myslienky inych a vediet ich
spracovat a na ne reagovat wyuzitim vhodnych jazykowych prostriedkov a sprawvnej slovnej

Pragujemne obdobne ako v dlohe 3.

a/5

Praca vo/dvojiciach podporuje kamardtstve a priatelstvo. Ziaci vedd aktiviy dialdg a nim zistuju,

ktpri kamarati su ich spoloéni priatelia. Precvicuje sa schopnost pracovat s jazykom, poclvat

partnera v dialégu a vhodne nan reagovat. Je vhodné, aby sa vedenie dialdgu viedlo najprv v

nekonfrontaénych témach, aby nemali Ziaci pocit a necsvojili si zl& navyky pre vedenie dialogu.
k nebilidu mat Ziaci dostatok miesta, mozu pisat do zo&ita alebo na papier.

odla tasu je mozné vynechat.

Uvode je odkaz na stranu pracovnej u¢ebnice, ku ktorej sa komentare vztahuju.
prehladnom bloku sme pripravili rozpis:

nazvu témy tak, ako ju bude vnimat ziak,

rogpis vykonovych a obsahovych Standardov podla typu interakcie/produkcie/recepcie.

Nepolo mozné pre kazdu tému poskytnut pokrytie vSetkych poloziek, napr. Obsahovy Standard
vecnej recepcie obsahuje prazdne pole. Neznamena to vSak, Zze dany komponent sa na hodinach
nema rozvijat. Kazda strana je zostavena tak, aby sa komponenty rozvijali ako primarny ciel
danej strany, alebo sekundarny, popri rozvoji iného komponentu.

Pod prehladom je kratky Uvod k strane, jej téme, zameraniu, priebezne obohateny aj o namet na
vodnu motivaciu, resp. vS§eobecnu motivaciu Ziakov na pracu so stranou a témou.

asleduju kratke a vystizné komentare k jednotlivym tloham. Snazili sme sa zamerat najma na

olezité informacie pre zadanie, pracu a vyhodnotenie prace (diagnostiku) s danou ulohou.
Pokial sa vyzaduje zmena charakteru prace so ziakmi so SVVP, st tieto texty zvyraznené fialovou.
Vid informacie vysSie. Vzhladom na to, Ze ulohy boli tvorené a zostavené podla taxondmie,
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v zaverec€nej ulohe, ktora by mala tvorit akési vyvrcholenie, sa Casto objavuje vyznamovy suhrn,
alebo namet na dalSiu pracu, prepojenie na prierezové a doménové gramotnosti, vyuzivanie javu
v realnych komunikacnych situaciach, praciv skupinach, pocas ktorej ziskané kompetencie
vyuzivame a podobne.

Metodické komentare su dostupné v aitec offline v rbznych verziach (tlac/zobrazenie na
obrazovke...).

Verime, ze sa Vam bude s metodickymi komentarmi dobre pracovat a skvalitnia Vasu pripravu na
vyucovanie a UspesSnu komunikaciu so Ziakmi.

Autorky.

Autorky Zuzana Hirschnerova (vfavo), Lucia Kolmanova (v strede) a Zuzana Komendova (vpravo)
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Zoznam dostupnych priloh a materialov k pracovnej u¢ebnici

8.

9.

. Metodické komentare k 1. aj 2. ¢asti pracovnej uc¢ebnice

. Mapa mestecka Hlaskovo (sucast kazdého dielu pracovnej u¢ebnice)

. Plan ulic mestecka hlaskovo so suborom vystrihovacich listov na didaktické hry
. 3D domcéeky v dvoch verzidch na uvedomovania si skupin hlasok

. Vzorové rieSenia k 1. aj 2. ¢asti pracovnej u¢ebnice

. Strany na priebezné overenie vedomosti

. Motiva¢né pribehy o Jote a Ypsovi

Navrh TVVP pre import ASC agenda a prehladny vizualny

Subor nacviénych diktatov k téme s tpravou aj pre Ziakov so SVVP

10. Kompenzaéné pomocky pre Ziakov so SVVP

11. Pracovné listy, tlacitelné a vystrihovatelné strany k jednotlivym strandm a cvi¢eniam

12. Obrazky plagatov zivotnych zru¢nosti zavedenych v pracovnej u¢ebnici

13. Tlacditelné prilohy k hre Uhadni slovo!

14. Alfabox
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