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Základné informácie o koncepcii pracovnej učebnice Jotin slovenský jazyk  
pre druhákov 

 

 

  

Pracovná učebnica je spracovaná podľa požiadaviek nového Štátneho vzdelávacieho programu 
2023 (ďalej aj Nové kurikulum), v ktorom je učivo vo vzdelávacej oblasti členené podľa 5 
komponentov. Vyučovací obsah v pracovnej učebnici tvorí obsahový a výkonový štandard: 
komunikačnej interakcie, hovorenej interakcie, písanej produkcie a vecnej recepcie. 
Zážitková recepcia je doménová pre učebnicu Čítanka pre 2. ročník.  

Zo štruktúry nového kurikula vyplýva, že jazykové učivo – jazykové prostriedky a jazykové pravidlá 
sú začlenené v jednotlivých komponentoch.  

 

 

Pracovná učebnica Jotin slovenský jazyk pre druhákov je súčasťou série učebníc 2. a 3. ročník – 
1. cyklu a 4. a 5. ročníka – 2. cyklu.  
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Pre autorskú koncepciu je charakteristických 7 vlastností, uvádzame najdôležitejšie:  

 

 

Prvým predpokladom pre využívanie materinského jazyka je schopnosť využívať jazyk 
v písanej podobe – písať. V 1. ročníku si žiaci osvojili písanie, no považujeme za nevyhnutné 
venovať v 2. ročníku osobitný dôraz zdokonaľovaniu využívania písanej reči. Počas celého 
školského roka sú v pracovnej učebnici zaradené rôznorodé úlohy, v ktorých žiaci píšu. Okrem 
zápisu do pracovnej učebnice žiaci takmer na každej vyučovacej hodine píšu aj do 
samostatných písaniek (viď poznámka neskôr), pretože využívanie vlastných materiálov 
v procese vzdelávania, či využívania písanej reči v bežnom živote, považujeme za kľúčové.  

 

 

Základom pre využívanie jazyka nielen v procese vzdelávania je hovorená reč. Venujeme jej 
preto v pracovnej učebnici osobitnú pozornosť. Úloha pre úvodnú časť hodiny je vždy venovaná 
prezentácii obsahu a je cielene zameraná práve na rozprávanie vo forme komunikácie 
sprievodných postáv Joty a Ypsa alebo detí. Často je prezentovaná ako komunikácia cez bubliny. 
Deti sú systematicky povzbudzované ku komunikácii hovorenou rečou aj v množstve ďalších 
úloh s cieľom pomenúvania javov, opisovania súvislostí, formulovaní myšlienok a predovšetkým 
vzájomnej komunikácie. Ďalším cieľom je systematická podpora slovnej zásoby detí. Okrem 
úloh špecificky zameraných na rozvoj slovnej zásoby je súčasťou pracovnej učebnice unikátny 
obrázkový slovník.  
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Učivo o hláskosloví je prvou oblasťou jazykového systému, s ktorou sa žiaci oboznamujú. Pre 
lepšie pochopenie súvislostí pomerne abstraktných pre deti sme ho spracovali do Mapy 
mestečka Hláskovo a Plánu ulíc mestečka Hláskovo (podrobnejšie neskôr). Do prostredia 
mestečka sú osadené aj všetky príbehy a situácie sprievodných postáv Joty, Ypsa a iných 
písmen, ktoré pomáhajú žiakom porozumieť učivu a cez vzťahy medzi písmenami porozumieť aj 
vzťahom medzi deťmi a osvojovať si pozitívne modely správania – charakterové vzdelávanie.  

Sprievodné postavy Jota a Ypso sprevádzajú žiakov na každej strane v pracovnej učebnici. 
Reprezentujú svet detí – vzťahy medzi nimi, príbehy a zážitky. Deti majú možnosť sa s nimi 
identifikovať a byť súčasťou ich spokojného prežívania. Druhým priestorom, ktorý deťom 
sprístupňujú je svet jazyka. Svojou vzájomnou komunikáciou ich učia, ako sa jazyk používa, 
sprehľadňujú vzťahy medzi písmenami, prezentujú jazykové javy.  
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Samostatnou časťou Nového kurikula je Charakter detí, podrobne opísané požiadavky na 
proces rozvoja osobnosti detí. Súbor pracovných učebníc pre 2. a 3. ročník (1. cyklus) počíta aj 
s touto oblasťou a obsahuje systém, ktorý zabezpečuje uplatňovanie ŠVP aj v tejto oblasti. 
Špecificky pre 2. ročník sú vybrané vlastnosti – priateľstvo, zvedavosť, odvaha a vytrvalosť. Viac 
informácií uvádzame neskôr, hľadaj aj v časti Príbehy. V pracovnej učebnici sa okrem ich 
výtvarného spracovania v podobe obrázkov na obálkach pracovných učebníc nachádza aj 
množstvo špecifických úloh, či úloh, v ktorých sa tieto vlastnosti rozvíjajú. Odporúčame 
zapracovať systematický rozvoj týchto vlastností aj do iných vyučovacích predmetov iných 
vzdelávacích oblastí, výchovného programu školského klubu detí, resp. Školského 
vzdelávacieho programu.  

 

Pracovná učebnica je zostavená tak, aby ste mohli pracovať s jednou stranou na jednej 
vyučovacej hodine. Rozdelenie strán a tém do školského roka odporúčame realizovať podľa 
návrhu TVVP, ktorý sme k pracovnej učebnici vypracovali.  

K pracovnej učebnici odporúčame využívať linajkový zošit, do ktorého žiaci píšu riešenia 
niektorých úloh. Pre žiakov druhého ročníka odporúčame používať zošit 522, 532, 542, v ktorých 
je výška riadka 16 mm, čo je najvhodnejšia veľkosť pre písanie druhákov.  

(Pozn. prvá číslica určuje formát: 5 – A5, 2 – počet strán x 10, posledná číslica určuje výšku 
riadka 1 – 20 mm, 2 – 16 mm, 3 – 12 mm, 4 – 8 mm.) 

Obsah pracovnej učebnice je spracovaný podľa požiadaviek ŠVP 2023 (Nové kurikulum).  

Viac o koncepcii nájdete na stránke www.aitec.sk alebo 
https://youtu.be/LDYGCXKc8o0?feature=shared 

 

Všeobecný pokyn pre celú pracovnú učebnicu na prácu so žiakmi so ŠVVP 

Komentáre na prácu so žiakmi so ŠVVP sú zvýraznené fialovou.  

V úlohách typu „Zahraj sa na zvedavého detektíva“ môže mať žiak so ŠVVP ťažkosti pri 
samostatnej práci a správnom dopĺňaní – odporúčame multisenzoriálny prístup, teda zapojiť čo 
najviac zmyslov, resp. postupovať s pomocou pedagóga: 

http://www.aitec.sk/
https://youtu.be/LDYGCXKc8o0?feature=shared
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1. počúvaj, 
2. hovor – zopakuj, 
3. napíš – doplň, 
4. pozeraj (skontroluj podľa vzoru/predlohy), 
5. ak je potrebné, oprav/zmeň. 

Pri žiakoch so ŠVVP je potrebné viesť žiaka k vytváraniu gramatických prehľadov, aby sa k nim 
priebežne mohol vrátiť, najmä v rámci opakovania, napr. pri tzv. veľkých testoch 

 priebežne si do samostatného zošita zapisovať informácie/poučky v žltých plôškach, 
 príklady – vytvorí si portfólio/príručku; vlastnú kompenzačnú pomôcku, ktorú môže 

dopĺňať. 

Materiály, ktoré možno pri práci s pracovnou učebnicou využiť 

Mestečko Hláskovo 

Nachádza sa v oboch častiach pracovnej učebnice, 1. časť 36 – 37 (podrobné komentáre na 
prácu s oboma dielmi tamtiež), 2. časť 76 – 77.  
Pre pracovnú učebnicu sú spracované dve verzie. Mapa je primárne určená pre väčšinu žiakov. 
Je výtvarne bohatá, zobrazuje prvky a reálne vzťahy v simulácii 3D zobrazenia. Obsahuje aj 
detaily, ktoré nie sú dôležité pre používanie mapy. Na niektorých stranách sa objavuje výrez 
mestečka Hláskovo, ktorý obsahuje niektoré detaily, ktoré sa na veľkej mape nenachádzajú. Ide 
o didakticky významné detaily, s ktorými žiak následne pracuje.  

Mestečko je rozdelené na niekoľko častí. Centrálnou časťou je kruhový objazd v strede (do plánu 
sme pre správnosť a logickú presnosť ešte jeden doplnili). Z neho sa možno dostať do 
nasledujúcich častí a na križovatkách do ďalších ulíc: 
Samohláskovo – Krátka ulica A, Ä, E, I, O, U, Y 

   Dlhá ulica Á, É, Í, Ó, Ú, Ý 

Spoluhláskovo – Tvrdá ulica H, CH, K, G, D, T, N, L 

Mäkká ulica Č, Š, Ž, DŽ, Ď, Ť, Ň, Ľ, C, DZ, J 

Obojaká ulica B, M, P, R, S, V, Z, F 

Do časti Spoluhláskovo patrí aj ulica, na ktorej sú nezaradené domčeky 
písmen Ĺ, Ŕ a písmen prichádzajúcich s „cudzích krajín“ a musia prejsť 
cez hranicu (sú spracované aj ako domčeky, aj ako autíčka) podľa mapy.  

Dvojhláskovo  IA, IE, IU, Ô. 

 

Niektoré spoluhlásky majú spoločný domček, C a Č, DZ a DŽ, pretože sa líšia len znamienkom 
a patria do rovnakej hláskovej skupiny.  
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Niektoré spoluhlásky sa líšia znamienkom, ale nepatria do rovnakej hláskovej skupiny. Takéto 
písmená však majú spoločnú záhradu:  
Samohláskovo  
A, Á, Ä; 

E, É; 

I, Í; 

O, Ó; 

U, Ú; 

Y, Ý 

Spoluhláskovo 

D, Ď; 

T, Ť; 

N, Ň; 

L, Ľ; 

Z, Ž; 

S, Š. 

K mape mestečka Hláskovo je vytvorená aj kompenzačná pomôcka Plán ulíc mestečka 
Hláskovo. Je to zjednodušená verzia toho, čo je v pláne tak, aby všetky „rušivé“ prvky boli 
odstránené – je zachovaná logika a vzťah domčekov a postáv.  

S touto pomôckou môžu robiť všetci žiaci, no najväčší efekt na prácu bude mať pre žiakov so 
ŠVVP. Názov je zvolený propedeuticky. Plán je presne v štýle, s funkciou a cieľom, v akom sa 
s ním oboznámia na hodinách vzdelávacej oblasti Človek a spoločnosť.  

Sú pripravené viaceré verzie plánu (s písmenami, bez písmen...), použitie je v závislosti od 
stanoveného cieľa.  
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Pokyny pre prípravu pomôcky 
Strany je nutné vytlačiť s rovnakým nastavením všetkých súborov. Menšia pomôcka je vhodná na 
prácu na lavici individuálne (tlač na papier A4), väčšia pre prácu v skupinách alebo dvojiciach 
(A3). V oboch prípadoch použite pri tlači voľbu Veľkosť a spracovanie strán > Prispôsobiť. 
Písmená vystrihnite/vystrihnú žiaci a ukladajú do plánu bez písmen. Plán s písmenami slúži ako 
prehľad, maľovanka, resp. kompenzačná pomôcka. V každom prípade prináša pre žiaka 
možnosť opticky si sprehľadniť systém a mať plán ako pomocníka stále pri sebe. Modré čiary 
dovoľujú žiakom so ŠVVP prekladať mapu na menšie časti tak, aby vnímal vždy len daný výrez 
mestečka (danú hláskovú skupinu).  

 

Mestečko Hláskovo ako 3D modely 

Mestečko Hláskovo možno vybudovať aj ako 3D model. Medzi tlačiteľnými prílohami sú makety 
domčekov na vystrihnutie a zlepenie. Opäť prinášame dve verzie.  
Jedna verzia obsahuje domčeky, ktoré sú náročnejšie na čas prípravy pomôcky, no vernejšie 
zobrazuje podobu domčeka.  

 

Na vytvorenie domčekov menej časovo náročnejšej verzie sú pripravené makety, ktoré sú 
zjednodušenou podobou domčekov.  
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Cestičky možno vytvoriť na podklade nakreslením, alebo pomocou maliarskej (maskovacej) 
pásky, na ktorú možno napísať názvy ulíc na orientáciu medzi domčekmi.  

  

Domčeky možno presúvať, zamieňať pomocou rôznych hier a zadaní: 

1. Ulož domčeky do správnych ulíc.  
2. Nájdi dva domčeky, ktoré nie sú na správnom mieste. 
3. Zoraď 5 domčekov tak, aby poradie písmen bolo podľa abecedy.  
4. Zoraď všetky domčeky tak, aby boli písmená podľa abecedy.  
5. Do mestečka polož len domčeky s písmenami s rozlišovacími znamienkami. 
6. Do mestečka polož všetky písmená, ktoré nemajú dĺžeň.  
7. Vyhľadaj, ktoré písmená nie sú v domčekoch, ale v autíčkach.  

Pokyny pre prípravu pomôcky 
Strany je nutné vytlačiť s rovnakým nastavením všetkých strán. Podľa vyznačenia pri plochých 
domčekoch ružové línie je potrebné prehnúť, čierne strihať. Pri prehnutí odporúčame prejsť po 
línii tupou stranou noža alebo nožníc, ohyb bude presnejší a krajší. Obe strany plochého 
domčeka treba zlepiť. Podstava je dostatočne veľká na to, aby udržiavala stabilitu domčeka aj pri 
presúvaní a manipulovaní. 
Pre prípravu 3D je potrebné si vyčleniť viac času. Pomôcka je krehkejšia a viac náchylná na 
poškodenie. Opticky je však krajšia a uveriteľnejšia ako model domčeka. Bodkované čiary treba 
prehnúť, plné čierne strihať. Pri ohýbaní odporúčame to, čo pri plochých domčekoch. V 3D 
domčekoch sme „cudzie“ písmená W, Q, X nedali ako autíčka, ale tiež ako domčeky. Domčeky 
C/Č, DZ, DŽ sú aj tu ako poschodové domčeky, avšak pre možnosť hier a presúvania sú aj ako 
samostatné písmená. Je na Vás, akú verziu použijete, resp. či budete používať súbežne obe 
verzie domčekov.  



11 

Mestečko Hláskovo je spracované aj ako edukačný softvér na AITEC Offline. Viac informácií 
k softvéru nájdete v časti Tutoriál. Ide o súbor hier, ktoré ponúkajú okamžitú spätnú väzbu.  

Metodické poznámky k práci s Plánom ulíc mestečka Hláskovo pre žiakov so ŠVVP 
(Mapa mestečka je v 1. časti na s. 36 – 37 a v 2. časti na s. 78 – 79.) S dvojstranou robíme 
priebežne počas celého školského roka.  

Mapa predstavuje prehľad všetkých hlások slovenskej abecedy, ktorá pre niektoré deti so ŠVVP 
paradoxne nemusí byť „prehľadná“. Pri práci s originálnou obrázkovou verziou priamo 
v pracovnej učebnici môže pomôcť prekrytie časti dvojstrany (obrázkov ulíc) domčekov, ktoré nie 
sú v danej chvíli dôležité: vznikne výrez a pozornosť sa upriami len na konkrétnu ulicu s práve 
preberanými hláskami.  

Žiaci sa spravidla učia hlásky v určitom zaužívanom poradí, napr. tvrdé spoluhlásky: h, ch, k, g, 
d, t, n. l. V mestečku Hláskovo, ktoré má vlakovú stanicu a centrálnu časť v strede, je uloženie 
domčekov s hláskami logické. Žiaka so ŠVVP, ktorého vedieme k čítaniu zľava doprava, to môže 
mýliť. Pomôcť môže farebná šípka udávajúca smer čítania hlások v uliciach Tvrdá ulica, Mäkká 
ulica, Obojaká ulica. 

Pre tieto prípady je pomôckou zjednodušený Plán ulíc Mestečka Hláskovo. Viď text vyššie. Plán 
nemá estetické a vizuálne príťažlivé obrázky s detailmi, ktoré by mohli žiakov so ŠVVP rušiť a má 
zamerať ich pozornosť len na dôležité prvky. Ulice sú v zjednodušenom pláne umiestnené tak, 
aby sa mapa dala poskladať. Podobne sú poskladané aj skutočné geografické mapy. Žiak po 
zložení plánu uvidí len tú ulicu s hláskami, ktoré aktuálne potrebuje k vypracovaniu úlohy.  

Domčeky si v zjednodušenom Pláne ulíc mestečka Hláskovo môže žiak so ŠVVP sám vyfarbiť, 
resp. podľa inštrukcie pedagóga nasledovne:  
žltou mäkké spoluhlásky, lebo Jota je žltá;  
modrou tvrdé spoluhlásky, lebo Ypso je modrý;  
zelenou obojaké spoluhlásky, pretože ak zmiešame modrú a žltú farbu dohromady, vznikne 
zelená;  
červenou krátke samohlásky;  
ružovou (odtieň červenej) dlhé samohlásky;  
oranžovou dvojhlásky.  
Samozrejme môže učiteľ/asistent/špeciálny pedagóg zvoliť vlastnú farebnosť.  

Dôležité je rešpektovať všetky obmedzenia vyplývajúce zo samotného zdravotného 
znevýhodnenia. Nevyhnutné je poznať závery a odporúčania poradenského zariadenia, ktoré 
majú žiaci so ŠVVP po diagnostike uvedené v jednotlivých správach z odborných vyšetrení. 

Pri práci s Plánom ulíc mestečka Hláskovo – pri osvojovaní nového učiva a aj pri opakovaní 
dodržiavame zásady multisenzoriálneho prístupu, teda zapájanie viacerých zmyslov: 

1. zrak – pozeraj,
2. sluch – počúvaj,
3. hmat – ukáž (v pláne ulíc mestečka Hláskovo),
4. napíš (do zošita, na tabuľu...),
5. znázorni pohybom,
6. hovor,
7. zopakuj ešte raz.
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Potrebné je tolerovať individuálne pracovné psychomotorické tempo žiaka so ŠVVP, jeho 
individuálne osobitosti. Poskytnúť dostatok času na pochopenie, upevnenie učiva. Priebežne 
overovať jeho porozumenie k vypracovaniu zadania kontrolnými otázkami, usmerňovať ho, 
povzbudzovať a oceňovať snahu. 

Námety na hry a aktivity (jednoduché pomôcky k hrám sú dostupné ako tlačiteľné 
prílohy v aitec offline) 

Hra Kartičky 

Pomôcky: Pripravené kartičky s hláskami – veľkosť kartičiek je rovnaká ako je domček v PU alebo 
v zjednodušenej mapke, resp. o máličko väčšie, aby sa s tým dalo dobre manipulovať. Základný 
súbor kartičiek obsahuje veľké tlačené písmená. Doplnkom sú kartičky s malými tlačenými 
písmenami, resp. veľkými a malými písanými písmenami. Kartičky môžu byť farebné (v prílohe 
používame farebnosť uvedenú vyššie). Plán ulíc mestečka Hláskovo vytlačený na formát A3.  

Hra Návšteva 

Pripravené kartičky s hláskami: Hlásky vystúpili na stanici a každé písmeno ide na návštevu do 
svojej „rodiny“:  Písmená H a h na Tvrdú ulicu do domčeka H; Písmená A a a na Krátku ulicu do 
domčeka rodiny A. Žiak so ŠVVP hľadá, triedi, pomenúva a zdôvodňuje uloženie/ubytovanie 
hlásky do domčeku na ulici. 

Hra Schovávačka 

Kartičky s hláskami/písmenami sú správne uložené v domčekoch. Jednu kartičku otočíme 
naopak tak, aby hlásku/písmeno nebolo vidno. Žiak so ŠVVP má určiť, ktorá hláska/písmeno je 
otočená/-é. Postupne môžeme zvyšovať počet otočených kartičiek, ktoré má žiak naraz určiť. 
Správnosť si vie hneď sám overiť otočením kartičky. Žiak so ŠVVP hrou trénuje pamäť, pozornosť, 
učí sa hrou alebo opakuje nadobudnuté vedomosti. Obmena hry je s 3D modelmi domčekov, 
keď domček z ulice odstránime a žiak určuje, ktorý domček v ulici chýba.  

Slovník slovnej zásoby 

K obom častiam pracovnej učebnice sme spracovali slovnú zásobu plnovýznamových 
a niektorých neplnovýznamových slov, s ktorými žiak pracuje. V prvej časti je to asi 1800 slov, v 
druhej časti je to približne 3 000 slov.  
Je veľmi dôležité, aby žiak pri práci s jazykom slovám rozumel. Ak nebude práca so slovami 
postavená na aktívnom používaní jazyka, čo zahŕňa aj pochopenie významu každého slova, 
s ktorým žiak pracuje, bude práca samoúčelná a takmer zbytočná. Žiak si má osvojiť jazyk a jeho 
používanie v reálnych komunikačných situáciách (napr. napísať správne slová, vety, ktoré budú 
obsahovať správne napísané y po obojakej spoluhláske) a nie osvojiť si správne dopĺňanie y po 
obojakej spoluhláske... Dopĺňanie má byť prostriedok na osvojenie a nie cieľ. Preto sme pripravili 
súbor slov a ich jednoduchých významov, aby si žiaci významy slov osvojili. Jedným zo spôsobov, 
ako si overiť, či žiak významu rozumie je, aby použil slovo vo vete. No priradenie hotovej vety 
a daného slova je proces jednoduchší.  
Súčasťou tlačiteľných príloh je teda zoznam slov z pracovnej učebnice 1. aj 2. časti, ku každému 
je priradená veta, ktorá zjednodušene vysvetľuje jeho obsah. V tomto prípade stačí, ak žiak 
k vete priradí slovo, resp. ak k slovu vyhľadá a priradí vetu, ktorá vhodne opisuje jeho význam.  



13 

↑ Číslo strany PU   ↑ Číslo strany PU 

          ↑ Slovo          ↑ Zjednodušený význam slova. 

Námety na tvorivé hry 

Hry pre intaktné deti, pre žiakov so švvp, so všeobecným intelektovým nadaním (VIN) alebo 
jednoducho pre žiakov, ktorých baví slovenčina, hry so slovami, sú zvedaví, šikovní... 

1. Meno, mesto, zviera, vec – klasická verzia sa hrá tak, že všetky slová začínajú rovnakým
písmenom, upravená verzia sa hrá tak, že každé slovo začína nasledujúcim písmenom
v abecede: meno Adam, mesto Bratislava, zviera cap, vec dom...

2. Napíš/nakresli čo najviac slov začínajúcich daným písmenom. Alternatíva 1: Máš písmeno
a významový okruh, napíš čo najviac slov začínajúcich daným písmenom a patriacich
významovo k danému okruhu, napr. P a škola: pero, peračník, pravítko, prestávky...

3. Vymysli vetu tak, aby sa všetky slová začínali daným písmenom a obsahovali slová s ly...

4. Napíš slová, v ktorých bude dané písmeno na konkrétnom mieste, napr. K na 3. mieste slova:
rak, vak, lak, ďakujem, poklad...

5. Vymysli pre spolužiakov hádanku tak, aby riešením bolo slovo zo strany, s ktorou aktuálne
pracuješ, obrázkom, s ktorým aktuálne pracuješ...

6. Vytvor rad slov s narastajúcim počtom písmen.
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V 
V O 
V O Z 
V O Z Í 
V O Z Í K 
... 

7. Vymysli príbeh. Použi len tie slová, ktoré sú na danej strane.

8. Asociácie obrázkov z obrázkového slovníka: učiteľ vyberie z obrázkového slovníka na konci
pracovnej učebnice 2, 3, 4... obrázky a žiak hľadá logické prepojenia medzi nimi.

9. Doplň písmeno/písmená medzi písmená v stĺpci tak, aby vzniklo zmysluplné slovo.

A B C D E F 
G H I J K L 
M N O P R S 
T U V X Y Z 

A – G: aligátor,   
A – G – N: argument,  
B – H: beh... 

(možno využiť aj prílohu alfabox) 

10. Vymysli reklamu na abecedu, samohlásky, rozlišovacie znamienka..., súvisiacu s témou
strany. Vyrob plagát na nástenku.

11. Napíš akrostich ako zhrnutie učiva, napr. o abecede.

zoznam žiakov v triede 

 braillova abeceda pre nevidiacich 

  slovenská abeceda má 46 písmen 

          c 

písmeno vidíme, hlásku počujeme 

 poradie písmen je dané 

          a 

Na prácu je vhodné použiť štvorčekový zošit 5110 (štvorčeky 10 x 10 mm). 

12. Napíš 10 (5) slov, podľa toho, čo si si z hodiny zapamätal/-a, čo Ťa zaujalo, čo by si sa ešte
chcel/-a dozvedieť.

13. Odpovedz na otázky k dnešnému učivu: Kto?, Čo?, Kedy?, Prečo?, Ako?, Kde?.

14. Metóda 3 – 2 – 1:

Napíš 3 informácie, čo si si z učiva zapamätal/-a, 2 otázky, ktoré sa viažu k učivu a odpovede 
overíš u spolužiakov a 1 otázku pre učiteľa z preberaného učiva, ktorá Ťa zaujíma. 
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15. Doplňovačky inak

i í y ý 
matemat_ka v k ú s 
discipl_na k ý e ž 
ml_nár r o b a 
pal_ca o h m k 
h_dina c j r e 
t_ždeň g y l n 
d_ňa a č e ť 

Žiak vyberá i/í, y/ý z tabuľky a zakrúžkuje/označí príslušné písmeno v riadku. Ak postupoval 
správne, v tejto úlohe vznikne slovo „výborne“.  

Príbehy o Jote a Ypsovi 

K postavičkám Joty a Ypsa sme pripravili súbor motivačných príbehov. K strane 7, 1. časti 
odporúčame použiť motivačný príbeh. Priamo súvisí s cvičením. Okrem tohto príbehu sú 
pripravené ďalšie motivačné príbehy: 

Úvodný príbeh o zoznámení Joty a Ypsa 

Príbeh o konci školského roka 

Taktiež sú k dispozícii aj motivačné príbehy, ktoré rozvíjajú životné zručnosti detí a charakter 
(viac v ŠVP, 2023, resp. Integrované tematické vyučovanie). 

Pre každý ročník sme vybrali štyri, ktoré budeme priebežne rozvíjať: 

v 1. časti priateľstvo a zvedavosť, 

v 2. časti odvaha a vytrvalosť. 

Príbehy sú krátke, jednoduché. K príbehom možno vytvoriť a realizovať úlohy na rozvoj životných 
zručností a pravidiel.  
Odporúčame ich zaradiť: 
1. časť: s. 7, 13
2. časť: s. 1, 3, 19, 35, 80

Upozornenie! Všetky nižšie uvedené aktivity sú len námetmi a odporúčaniami, na ich 
zaradenie je nutné zobrať do úvahy všetky okolnosti, situáciu v triede, schopnosti 
žiakov a ich telesné, mentálne i sociálne obmedzenia.

PRIATEĽSTVO  
Cieľ vyučovania: Rozvíjať u detí schopnosť nadväzovať a udržiavať priateľské vzťahy, 
podporiť empatiu, spoluprácu, rešpekt a pozitívnu komunikáciu. 

Cieľová skupina: Žiaci 2. ročníka (8 rokov) 

Témy: Emócie, empatia, spolupráca, kamarátstvo, komunikácia, riešenie konfliktov 
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1. Kruh priateľstva 

Trvanie: 10 minút (každý deň) 

Popis: Deti sedia v kruhu a každý má priestor povedať niečo milé o druhom, prípadne zdieľať, čo 
mu urobilo radosť. 

Cieľ:  Posilňovanie pozitívnej klímy a otvorenej komunikácie. 

2. Kreslím svojho kamaráta 

Trvanie: 45 minút 

Popis: Každé dieťa si vylosuje meno spolužiaka, ktorého nakreslí a dopíše k obrázku, čo sa mu 
na ňom páči. 

Cieľ:  Vnímanie pozitívnych vlastností iných, upevňovanie vzťahov. 

3. Pošta kamarátstva 

Trvanie: priebežná aktivita počas týždňa 

Popis: Deti môžu anonymne či podpísane vhadzovať odkazy spolužiakom (pochvaly, 
poďakovania, povzbudenia). 

Cieľ:  Rozvoj pozitívneho vyjadrovania a rešpektu. 

4. Riešme to spolu! (Scénky) 

Trvanie: 60 minút 

Popis: Deti v skupinách nacvičia a zahrajú bežné konfliktné situácie (hádka, zdieľanie hračky) a 
ich riešenie. 

Cieľ:  Rozvoj riešenia konfliktov a empatie. 

5. Spolu to zvládneme 

Trvanie: 30 – 45 minút 

Popis: V skupinách deti plnia úlohy, ktoré zvládnu iba spoločnou prácou. 

Cieľ:  Upevňovanie spolupráce, dôvera v druhých. 

6. Priateľská výzva týždňa 

Trvanie: 5 minút denne + zdieľanie 

Popis: Každý týždeň si trieda zvolí výzvu (napr. „Povedz 3 milé veci“, „Pomôž niekomu, koho 
dobre nepoznáš“). 

Cieľ:  Výchova k prosociálnemu správaniu. 

7. Čítame o priateľstve 

Trvanie: 45 minút 

Popis: Spoločné čítanie s diskusiou: Aké sú postavy? Ako sa správajú? Ako by si sa zachoval/-a 
ty? 

Cieľ:  Rozvoj kritického myslenia a morálneho úsudku. 
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8. Triedny maskot na víkend 

Trvanie: 1 týždeň (strieda sa počas roka) 

Popis: Maskot ide na víkend s dieťaťom, ktoré napíše krátky zápis o tom, ako sa o neho staralo. 

Cieľ:  Podpora zodpovednosti, starostlivosti, zdieľania. 

9. Priateľská štafeta 

Trvanie: priebežne 

Popis: Dieťa, ktoré zažilo niečo pekné v priateľstve, odovzdá náramok ďalšiemu s vysvetlením, 
prečo si ho zaslúži. 

Cieľ:  Uvedomenie si pozitívnych skutkov. 

10. Päť priateľských skutkov 

Trvanie: týždenný projekt 

Popis: Deti si zapíšu alebo zakreslia 5 skutkov, ktoré chcú urobiť pre druhých. Na konci týždňa 
ich odprezentujú. 

Cieľ:  Rozvoj vlastnej iniciatívy a uvažovania o dobrom správaní. 

 

ZVEDAVOSŤ 

Cieľ vyučovania: Povzbudiť prirodzenú detskú zvedavosť, podporiť záujem o spoznávanie 
nového, kladenie otázok, bádateľský prístup a aktívne hľadanie odpovedí. 

Témy: Zvedavosť, otázky, bádanie, objavovanie, učenie zážitkom, tvorivosť 

1. Otázkový strom 

Trvanie: 20 minút 

Popis: Deti napíšu alebo nakreslia otázky, ktoré ich zaujímajú, na papierové listy a zavesia ich na 
strom z konárov alebo plagátu. Spoločne si vyberú otázku na preskúmanie. (Dostupné ako 
tlačiteľná príloha.) 

Cieľ:  Podpora formulovania vlastných otázok a hľadania odpovedí. 

2. Čo sa stane, keď…? 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Jednoduchý pokus v triede (napr. čo sa stane, keď zmiešame sódu a ocot, alebo keď 
položíme ceruzku do vody). Deti si tipujú výsledok a diskutujú o ňom. 

Cieľ:  Rozvoj predvídania a záujmu o objasňovanie javov. 

3. Pátračská výprava po triede 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Deti dostanú úlohy typu: nájdi 5 predmetov, ktoré majú spoločnú vlastnosť (napr. biele, 
prírodné). Spolu si zhodnotia nálezy. 

Cieľ:  Rozvoj pozorovania, triedenia a hľadania súvislostí. 
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4. Hádankové ráno 

Trvanie: 10 minút 

Popis: Každé ráno učiteľ predloží deťom hádanku alebo záhadu. Deti môžu počas dňa zisťovať 
odpoveď a prezentovať svoje vysvetlenia. 

Cieľ:  Aktivácia myslenia a udržiavanie zvedavosti počas dňa. 

5. Objav týždňa 

Trvanie: priebežne 

Popis: Každý týždeň jedno dieťa (alebo skupina) pripraví krátku prezentáciu o niečom, čo ho 
zaujíma – zviera, jav, miesto. Ostatné deti sa môžu pýtať. 

Cieľ:  Podpora samostatného bádania a zdieľania poznatkov. 

6. Skúmajme spoločne 

Trvanie: 45 minút 

Popis: Trieda si zvolí tému (napr. voda, rastliny, vesmír) a hľadá informácie z kníh, obrázkov či 
internetu. Výsledky spracujú ako spoločný plagát. 

Cieľ:  Rozvoj skupinovej zvedavosti a aktívneho učenia. 

7. Pýtaj sa ako vedec 

Trvanie: 20 minút 

Popis: Deti sa učia formulovať otázky typu: Kto? Čo? Kedy? Prečo? Ako? Potom si vyberú jednu a 
skúmajú odpoveď rôznymi spôsobmi (pozorovaním, čítaním, otázkami). 

Cieľ:  Tréning kladenia premyslených otázok a samostatného myslenia. 

8. Zvedavé čítanie 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Pri čítaní príbehu sa deti zastavujú a predpovedajú, čo bude ďalej, alebo sa pýtajú na 
nejasnosti. Diskutujú o tom, čo by urobili inak. 

Cieľ:  Podpora aktívneho čítania a kladenia otázok k textu. 

9. Kútik objavov 

Trvanie: trvalá aktivita 

Popis: V triede sa zriadi priestor s predmetmi na pozorovanie (lupa, kamene, semená, mušle, 
magnety). Deti môžu vo voľnom čase skúmať, zapisovať, kresliť. 

Cieľ:  Podpora samostatného skúmania a zážitkového učenia. 

10. Tajomný predmet 

Trvanie: 10 – 15 minút 

Popis: Učiteľ prinesie predmet v krabici alebo zakrytý. Deti hádajú podľa indícií, čo to je, a kladú 
otázky, ktoré odhalia pravdu. 

Cieľ:  Tréning dedukcie a logického myslenia. 
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VYTRVALOSŤ 

Cieľ vyučovania: Posilniť u detí schopnosť vytrvať pri úlohe, nevzdávať sa pri prvom neúspechu, 
rozvíjať trpezlivosť, sebadôveru a schopnosť dokončiť veci, ktoré začali. 

Témy: Vytrvalosť, snaha, zodpovednosť, trpezlivosť, sebareflexia, sebahodnotenie 

1. Dokonči, čo si začal 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Deti si vyberú rozpracovanú úlohu (napr. nedokončený obrázok, pracovný list) a ich 
cieľom je dokončiť ju. Učiteľ kladie dôraz na to, aby deti prekonali nechuť či únavu. 

Cieľ:  Budovanie schopnosti dokončovať začaté činnosti. 

2. Mini výzva – veľké úsilie 

Trvanie: 15 minút 

Popis: Deti dostanú náročnejšiu úlohu primeranú ich veku (napr. náročnejšia skladačka, 
kreslenie podľa vzoru, jemná motorika). Učiteľ zdôrazňuje dôležitosť snahy, nie dokonalosti. 

Cieľ:  Podpora vytrvalosti pri náročnejšej úlohe. 

3. Kresli 5 minút bez prestávky 

Trvanie: 10 minút + reflexia 

Popis: Deti majú kresliť nepretržite na danú tému (napr. hory, zvieratá), bez toho, aby prerušili 
alebo prestali. Potom si zhodnotia, čo dokázali. 

Cieľ:  Tréning sústredenia a kontinuálnej práce. 

4. Zvládol/-a som to! 

Trvanie: priebežné 

Popis: Vytvorenie nástenky alebo zošita úspechov, kde deti zapisujú alebo kreslia, čo sa im 
podarilo dokončiť či prekonať. Môže byť aj ako skupinový projekt. 

Cieľ:  Uvedomenie si vlastného pokroku a posilnenie motivácie. 

5. Skupinové dokončovanie 

Trvanie: 45 minút 

Popis: Deti pracujú v skupine na jednej úlohe (napr. stavba z lega, spoločný plagát) s tým, že 
cieľom je vytrvať až do konca. Učiteľ sleduje spoluprácu aj výdrž. 

Cieľ:  Rozvoj kolektívnej zodpovednosti a vytrvalosti. 

6. Príbeh o vytrvalosti 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Čítanie a rozbor príbehu (napr. „Zajac a korytnačka“, „O chrobáčikovi, čo sa nevzdal“). 
Následne diskusia: Čo by si robil ty? Čo sa naučil hrdina? 

Cieľ:  Uvedomenie si hodnoty vytrvalosti v príbehu. 
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7. Hra: Cesta k cieľu 

Trvanie: 20 – 30 minút 

Popis: Deti prechádzajú stanovišťami s úlohami. Za splnenie dostávajú diely skladačky, ktorú na 
konci zložia. Úlohy sú jednoduché, ale vyžadujú trpezlivosť. 

Cieľ:  Trénovanie trpezlivosti a vytrvalosti krok za krokom. 

8. Cvičenie s prekážkami 

Trvanie: 30 minút (v telocvični) 

Popis: Vytvoriť jednoduchú pohybovú dráhu s prekážkami, ktorú musí dieťa zvládnuť do konca. 
Povzbudzovať ich, aby to nevzdali. 

Cieľ:  Fyzické precvičenie odhodlania a výdrže. 

9. Súťaž: Nezastav sa! 

Trvanie: 10 minút 

Popis: Deti dostanú jednoduchú pohybovú alebo tvorivú úlohu (napr. kresliť ceruzkou bez 
odlepenia, státie na jednej nohe). Víťazí ten, kto vydrží najdlhšie. 

Cieľ:  Hravé precvičenie výdrže v súťaživom duchu. 

10. Dnes som sa nevzdal/-a 

Trvanie: denná reflexia 

Popis: Na konci dňa deti nakreslia alebo napíšu do denníka, kedy počas dňa niečo nevzdali, hoci 
to bolo ťažké. 

Cieľ:  Rozvoj sebareflexie a uvedomenie si vlastnej vytrvalosti. 

 

ODVAHA 

Cieľ vyučovania: Podporiť u detí schopnosť prekonať strach, zvládať neistotu, vyjadriť svoj 
názor, skúšať nové veci a postaviť sa za správnu vec. 

Témy: Odvaha, sebavyjadrenie, zvládanie strachu, postoj, morálna sila, nové výzvy 

1. Odvážna veta 

Trvanie: 10 – 15 minút 

Popis: Deti sa postavia pred triedu a povedia vetu o sebe (napr. čoho sa boja, čo majú radi, čo sa 
naučili). Učiteľ vytvára bezpečné a podporné prostredie. 

Cieľ:  Podpora sebavyjadrenia a zvládania trémy. 

2. Skúšam niečo nové 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Deti si vyskúšajú činnosť, ktorú ešte nikdy nerobili (napr. kreslenie inou rukou, nápaditý 
tanec, hra na neznámy hudobný nástroj). Potom o tom rozprávajú. 

Cieľ:  Budovanie ochoty vystúpiť zo zóny komfortu. 
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3. Scénky odvahy 

Trvanie: 45 minút 

Popis: V skupinách nacvičia krátke scénky na tému odvahy – napríklad obhajovanie kamaráta, 
povedanie pravdy, ospravedlnenie. Nasleduje spoločná reflexia. 

Cieľ:  Rozvoj morálnej a sociálnej odvahy. 

4. Hlasuj a vysvetli 

Trvanie: 20 minút 

Popis: Deti anonymne hlasujú na jednoduché témy (napr. sladká/nesladená desiata). Potom 
niektoré dobrovoľne vysvetlia svoj názor pred triedou. 

Cieľ:  Podpora vyjadrenia vlastného názoru bez strachu z posúdenia. 

5. Príbeh o odvahe 

Trvanie: 30 minút 

Popis: Spoločné čítanie príbehu (napr. o dieťati, ktoré sa postaví zlu alebo prekoná strach). 
Diskusia: Čo bolo odvážne? Čo by si urobil ty? 

Cieľ:  Vnímanie odvahy v kontexte príbehu, porozumenie emóciám. 

6. Odvážny čin dňa 

Trvanie: priebežná aktivita 

Popis: Deti majú počas dňa príležitosť urobiť niečo odvážne (napr. prihlásiť sa, pomôcť inému, 
ospravedlniť sa). Na konci dňa sa dobrovoľníci podelia o zážitok. 

Cieľ:  Výchova k iniciatívnemu správaniu a posilnenie odvahy v bežných situáciách. 

7. Cesta odvahy – triedna hra 

Trvanie: 30 – 45 minút 

Popis: Deti plnia v triede úlohy rôzneho typu (tvorivé, rečové, pohybové), ktoré si vyžadujú pokus 
a ochotu vystúpiť pred ostatných. Zbierajú body odvahy. 

Cieľ:  Zážitkové učenie spojené s posilňovaním odvahy. 

8. Zvládol/-a som to! 

Trvanie: 10 minút denne 

Popis: Každý deň si dieťa nakreslí alebo zapíše, čoho sa bálo a čo nakoniec zvládlo. Vytvára si 
tak vlastný „denník odvahy“. 

Cieľ:  Podpora sebareflexie a budovanie pozitívneho obrazu o sebe. 

9. Hra: Priznaj sa, ak… 

Trvanie: 20 minút 

Popis: Deti sedia v kruhu. Kto sa prizná k výroku (napr. „Bál(a) som sa odpovedať“), vstane alebo 
spraví krok dopredu. Pomáha to vnímať, že nie sú samy. 

Cieľ:  Rozvoj úprimnosti a prijatia vlastného strachu. 
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10. Tajná misia odvahy 

Trvanie: počas dňa 

Popis: Každému dieťaťu je priradená nenápadná úloha (napr. osloviť spolužiaka, pomôcť 
niekomu tichému, nahlásiť nespravodlivosť). Na konci dňa vyhodnotenie. 

Cieľ:  Podpora aktívnej odvahy v bežných školských situáciách. 

 

Vzorové riešenia 

Vzorové riešenia predstavujú konkrétne ukážky správneho, primeraného alebo podnetného 
postupu pri riešení úloh, problémov či zadanej tvorivej práce.  

Vzorové riešenie poskytuje učiteľovi konkrétny príklad, ktorý objasňuje, čo sa od žiaka očakáva. 
Odstraňuje nejasnosti pri interpretácii zadania a pomáha udržať výučbu v súlade s cieľmi. Učiteľ 
môže na základe vzorového riešenia premýšľať, aké ťažkosti môžu žiaci mať, aké alternatívy by 
mohli nastať, a ako prispôsobiť vyučovanie podľa potrieb triedy. Zároveň vieme, že pre menej 
skúsených učiteľov sú vzorové riešenia cennou pomôckou – znižujú neistotu, podporujú istotu 
pri príprave a realizácii vyučovania a poskytujú príklady pedagogicky správnych reakcií. 

Vzorové riešenia nepovažujeme za dôležité pre divergentné úlohy, pretože by to mohlo 
podvedome viesť k preferovaniu konkrétneho riešenia. V takomto prípade uvádzame na danom 
mieste, že riešenie je individuálne.  
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Tlačiteľné prílohy 

Pre zjednodušenie práce, ako pomôcka pre vybraných žiakov na pochopenie učiva, alebo 
rozšírenie možností práce s cvičením sme pripravili viacero pracovných listov a tlačiteľných 
strán, ktoré možno využiť na vyučovaní. Tu uvádzame prehľad dostupných.  

K obom častiam: 
„Vybrané slová po l“ 
Súhrn učiva – kompenzačná pomôcka pre žiakov so ŠVVP – vo verzii nalepiť hotové aj verzii 
doplniť a nalepiť 
Abeceda podľa skupín hlások 
Alfabox 
Obrázkový slovník – vlastné slová 
Otázkový strom 
Domčeky mestečka Hláskovo 

K 1. časti PU 
k stranám 2, 24, 46, 50, 52, 61, ,62, 69, 72, 74, 75 
K 2. časti PU 
k stranám 3, 5, 6, 16 (2), 17, 24, 29, 30, 36, 37, 39, 42, 49, 50 (2), 52, 55, 56, 61 (2), 66 

Uhádni slovo k stranám 2. časť: 3so (3 plány podľa tém), s. 3 (2 hracie plány), 5, 17 

Nácvičné diktáty 

Je vhodné zaradiť do vyučovacieho procesu aj nácvičné diktáty. Zámerne sme ich nerobili ku 
konkrétnym stranám, aby sa mohol učiteľ podľa miery osvojenia poznatkov rozhodnúť, ktorý 
diktát zaradí do vyučovania. Pre väčšinu diktátov sme pripravili aj poznámky pre žiakov so ŠVVP.  
Ponúkame nácvičné diktáty k témam: 
Opakovanie učiva 1. ročníka 
Rozlišovacie znamienka – všeobecne 
Dĺžeň 
Mäkčeň 
Vokáň 
Dve bodky 
Rozdelenie hlások 
Samohlásky 
Dvojhlásky 
Spoluhlásky 
Tvrdé spoluhlásky 
Mäkké spoluhlásky 
Slová s de, te, ne, le, di, ti, ni, li 
Slabika 
Jednoslabičné slová 
Viacslabičné slová 
Vety s bodkou 
Vety s otáznikom 
Vety s výkričníkom 
Overenie znalostí krátkych a dlhých samohlások 
Overenie znalosti y/ý po tvrdých spoluhláskach 
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Overenie znalosti i/í po mäkkých spoluhláskach 
Overenie znalosti de, te, ne, le, di, ti, ni, li 
Súhrnné opakovanie učiva 
Pri hodnotení diktátov odporúčame vychádzať z pravidiel, ktoré určí MZ na základe miestnych 
zvyklostí a danej triedy/skupín v ročníku.  
 

 

Obrázkový slovník (OS) 

Medzi tlačiteľné prílohy sme zaradili aj maketu pre prácu s obrázkovým slovníkom. Je možné 
robiť s obrázkovým slovníkom danej časti, alebo s oboma časťami súbežne. Pred samotnou 
prácou je dôležité žiakov naučiť s OS pracovať. Obrázkový slovník predstavuje výber 
náročnejších slov, ktorých význam by mohol byť pre druhákov náročný. Obrázkový slovník je 
farebne odlíšený podľa kapitol, obsahuje pomenovanie a číslo strany, na ktorej možno nájsť 
dané slovo. Nachádza sa vždy na konci každej časti pracovnej učebnice. V prvej časti sú len 
hotové okienka podľa vyššie uvedených pravidiel.  

 

V druhej časti ponúkame aj bonusovú slovnú zásobu, ktorá nie je priradená k žiadnej strane, no 
rozvíja slovnú zásobu.  

 

Taktiež sa tu nachádzajú aj okienka, aby si žiak mohol vytvoriť vlastné slová do slovníka. 
V takomto prípade je možné, aby si žiak obrázok nakreslil, ale je možné, aby si ho nalepil, napr. 
z reklamného katalógu, časopisu... 
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Pre lepšiu prácu so slovníkom sme pripravili prázdnu maketu na prácu s OS, uvádzame niekoľko 
úloh a možných cvičení.  

 

Pokyny:  

Utvor slovo zo začiatočných písmen slov v obrázkovom slovníku OS X. 

Slová priadza, lyko, nylon majú podobný význam. Vo štvrtom stĺpci je ich spoločné pomenovanie 
a v piatom stĺpci je významovo podobné slovo, ktoré nie je v slovníku.  

Nájdi v OS X ďalšiu trojicu slov s podobným významom. Do štvrtého stĺpca napíš ich spoločné 
pomenovanie a do piateho stĺpca významovo podobné slovo, ktoré nie je v OS X. 

Prepíš slová z posledného riadka OS X. 

Pod každé slovo v riadku 4 napíš vhodnú vlastnosť (prídavné meno). 

Prepíš slová z predposledného riadka OS X. 

Usporiadaj slová z riadka 6 podľa abecedy. 

Usporiadaj slová z riadka 6 podľa iného pravidla.  

Vypíš slová pomenúvajúce hudobné nástroje. 
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 Pod každé slovo v riadku 9 napíš pomenovanie podobného hudobného nástroja. 

 

Zvýrazňovanie: 

Zakrúžkuj slová s dvojhláskou; daj hviezdičku k slovám, v ktorých je po l tvrdé y; daj trojuholník 
k jednoslabičným slovám; daj krúžok k... 

 

Alfabox 

Žiak dopĺňa slová začínajúce daným písmenom (nie hláskou – kvôli spodobovaniu). Práca 
podporuje rozvoj slovnej zásoby, schopnosť tvoriť obsahové skupiny slov, uvedomovať si 
pravopis slov a tiež systematickosť. Alfabox sa môže používať opakovane, naraz i postupne. Žiak 
môže písať písaným i tlačeným písmom. 
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Ako pracovať so stranami metodických komentárov k stranám 

 

V úvode je odkaz na stranu pracovnej učebnice, ku ktorej sa komentáre vzťahujú. 
V prehľadnom bloku sme pripravili rozpis: 
– názvu témy tak, ako ju bude vnímať žiak, 
– rozpis výkonových a obsahových štandardov podľa typu interakcie/produkcie/recepcie.  

Nebolo možné pre každú tému poskytnúť pokrytie všetkých položiek, napr. Obsahový štandard 
vecnej recepcie obsahuje prázdne pole. Neznamená to však, že daný komponent sa na hodinách 
nemá rozvíjať. Každá strana je zostavená tak, aby sa komponenty rozvíjali ako primárny cieľ 
danej strany, alebo sekundárny, popri rozvoji iného komponentu.  

Pod prehľadom je krátky úvod k strane, jej téme, zameraniu, priebežne obohatený aj o námet na 
úvodnú motiváciu, resp. všeobecnú motiváciu žiakov na prácu so stranou a témou.  

Nasledujú krátke a výstižné komentáre k jednotlivým úlohám. Snažili sme sa zamerať najmä na 
dôležité informácie pre zadanie, prácu a vyhodnotenie práce (diagnostiku) s danou úlohou. 
Pokiaľ sa vyžaduje zmena charakteru práce so žiakmi so ŠVVP, sú tieto texty zvýraznené fialovou. 
Viď informácie vyššie. Vzhľadom na to, že úlohy boli tvorené a zostavené podľa taxonómie, 
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v záverečnej úlohe, ktorá by mala tvoriť akési vyvrcholenie, sa často objavuje významový súhrn, 
alebo námet na ďalšiu prácu, prepojenie na prierezové a doménové gramotnosti, využívanie javu 
v reálnych komunikačných situáciách, práci v skupinách, počas ktorej získané kompetencie 
využívame a podobne.  

Metodické komentáre sú dostupné v aitec offline v rôznych verziách (tlač/zobrazenie na 
obrazovke...).   

 

Veríme, že sa Vám bude s metodickými komentármi dobre pracovať a skvalitnia Vašu prípravu na 
vyučovanie a úspešnú komunikáciu so žiakmi.  

Autorky.  
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Zoznam dostupných príloh a materiálov k pracovnej učebnici 

1. Metodické komentáre k 1. aj 2. časti pracovnej učebnice 

2. Mapa mestečka Hláskovo (súčasť každého dielu pracovnej učebnice) 

3. Plán ulíc mestečka hláskovo so súborom vystrihovacích listov na didaktické hry 

4. 3D domčeky v dvoch verziách na uvedomovania si skupín hlások 

5. Vzorové riešenia k 1. aj 2. časti pracovnej učebnice 

6. Strany na priebežné overenie vedomostí 

7. Motivačné príbehy o Jote a Ypsovi 

8. Návrh TVVP pre import ASC agenda a prehľadný vizuálny 

9. Súbor nácvičných diktátov k téme s úpravou aj pre žiakov so ŠVVP 

10. Kompenzačné pomôcky pre žiakov so ŠVVP 

11. Pracovné listy, tlačiteľné a vystrihovateľné strany k jednotlivým stranám a cvičeniam 

12. Obrázky plagátov životných zručností zavedených v pracovnej učebnici 

13. Tlačiteľné prílohy k hre Uhádni slovo! 

14. Alfabox 
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