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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

1  Prihovor
Mil¢é kolegyne, mili kolegovia!

Metodické komentare k pracovnej ucebnici matematiky pre 1. ro¢nik sme pripravili ako pomdcku
pre ucitel’'ov, ktori hl'adaji premyslené a overené pristupy k rozvijaniu matematického myslenia ziakov
od prvych skolskych krokov. Vznikli s cielom ul'ah¢it’ vam préacu a priniest’ podnety, ktoré podporia
vasu tvorivost’ pri vyuCovani. Pri ich priprave sme sa snazili prepojit’ skusenosti z praxe s tym,

.....

v triede. Verime, Ze sa pre vas stant spolahlivou oporou aj zdrojom novych napadov.

Nové kurikulum prindsa zmenu pristupu vo vzdeldvani. Uz sa nezameriavame primarne
na memorovanie faktov, ale kladieme doraz na rozvijanie kompetencii, ktoré defom pomdzu uspiet’
v dynamickom svete 21. storoia. V matematike to znamend prechod od abstraktného ucenia
k zazitkovému poznavaniu, pri ktorom deti aktivne skiimaji, objavuju a nachadzaju savislosti.

Tieto metodické komentare st navrhnuté tak, aby vas podporili aj pri implementacii inovativnych
metdd vyucovania matematiky. Zameriavame sa na:

Didaktické hry — Hra je prirodzenou aktivitou dietat’a a zaroven najefektivnej$im spdsobom ucenia.
Prostrednictvom hier sa deti ucia pocitat, porovnavat’, triedit’ a riesit’ tlohy v atmosfére radosti
a bez pocitu nudy ¢i tlaku.

Manipula¢né hry a pomocky — Konkrétna praca s didaktickymi pomdckami (pocitacie tyCinky,
kocky, geometrické tvary a pod.) umozituje detom lepSie pochopit’ abstraktné matematické pojmy.
Dotyk a manipulacia s predmetmi im sprostredkuvaji informécie o tvare, vel'kosti ¢i mnoZstve,
¢im prirodzene rozvijaju priestorovl predstavivost’ a logické myslenie.

Projektové vyucovanie a problémové ilohy — Deti sa zapajaji do rieSenia aj redlnych problémov,
ktoré ich motivuju k premyslaniu a hl'adaniu vlastnych rieSeni.

Diferencidciu a individualizaciu — Kazdé dieta je jedinecné a uci sa vlastnym tempom. Metodika
prinaSa navrhy, ako prisposobit’ ¢innosti tak, aby kazdy ziak mohol napredovat podla svojich
schopnosti, zazival uspech a radost’ z objavovania.

Nasa sprievodna postavicka, Lienka, nie je iba milou ilustraciou, ale symbolizuje radost’ z objavovania
a priatel'sky pristup k matematike. Nech je pre vas aj pre deti inSpiraciou pri spolo¢nom prekondvani
matematickych vyziev.

.....

vo vasej kazdodennej préaci. Spolocne mdézeme z matematiky urobit’ pre nasich prvakov oblibeny
predmet, ktory ich bude bavit’ a zaroven rozvijat’ zru¢nosti potrebné pre kazdodenny Zivot.

S tictou a prianim vela tspechov,

Tim autorov



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

2 Koncepcia a Struktura pracovnej ucebnice
Koncepcia pracovnej ucebnice

Matematika pre prvékov s Lienkou je pracovnd ucebnica, ktora koresSponduje so Statnym vzdeldvacim
programom z roku 2023. Pozostédva z 1. a 2. Casti, pricom kazda z nich ma 64 stran. Ciel'om pracovnych
ucebnic pre 1. cyklus je rozvijat’ matematicki gramotnost’ Ziakov, osvojit’ si zakladny matematicky
obsah a vytvorit’ zéklady matematickych praktik v ramci vzdelavacieho cyklu.

Geometricka Cast’ je priebezne implementované do aritmetickej Casti. Jedna strana pracovnej ucebnice
je spravidla ur€end na jednu jednotku, ktord je spravidla 1 vyucovacia hodina. Ako doplnkovy material
je vhodné vyuzit zosit Ciselko od rovnakych autorov, v ktorom sa Ziaci udia pisat’ &islice, upeviiuja si
ich tvar a poradie a zaroven precvicuju zakladné matematické pojmy. Stibezne odporicame vyuzivat
aj aitec offline, ktory ponika mnoZstvo podnetov, zaujimavych a zabavnych aktivit.

Uc¢ivo je koncipované tak, aby ucitel mohol uplatiovat individudlny pristup k Ziakom
prostrednictvom réznorodych tloh. Umoznuje reagovat’ na potreby ziakov s odliSnym stupfiom
rozvoja matematickych predstdav. Ulohy respektujii nielen vnatropredmetové vztahy, ale aj
medzipredmetové prepojenia s inymi vzdeldvacimi oblastami a prierezovymi gramotnostami.
Prostrednictvom pontuknutych tloh st rozvijané aj metakognicie a charakterové vlastnosti Ziakov.

V hlavnej ¢asti kazdej strany pracovnej ucebnice sa spravidla nachddzaju tri az pat’ uloh. St zamerané
na noveé ucivo, ako aj na precvi¢ovanie uz ziskanych vedomosti. Zadania obsahuju jednoduché¢ a jasné
inStrukcie.

V zaokrajovej €¢asti sa nachddzaju tlohy podporujice rozvoj matematickych zru¢nosti a logického
myslenia Ziakov. Slizia tiez pre tych, ktori dokoncia pracu v hlavnej Casti skor. Tieto llohy pomahaju
ziakom eSte lepSie vnimat’, ako sa matematika prepdja s redlnym zivotom.

Pracovné ucebnice obsahuju aj overovacie strany, ktoré pomahaji zistit, do akej miery Ziaci pochopili
a zvladli nadobudnuté vedomosti z vybranej Casti u¢iva. Sucast'ou tychto stran je aj sebahodnotenie

prostrednictvom oznacenia emotikonov. Mieru zvladnutia moze ucitel’ alebo ucitel’ka zhodnotit’ aj
slovne.

Piktogramy a Struktirne prvky v pracovnej u¢ebnici

Piktogramy v u¢ebniciach pomahaji Ziakom lepSie porozumiet’ zadaniam, ¢itat’ a vytvarat’ jednoduché
obrazové¢ udaje a pochopit’, Co jednotlivé symboly znamenaju. V pracovnych ucebniciach sa pouzivaji
cielene — nielen ako ozdoba, ale ako pomdcka, ktora Ziakov vedie a usmerfiuje pri praci. Vdaka nim
sa ziaci I'ahSie zorientuju v tlohach, vedia, o sa od nich ofakava, a postupne si buduji samostatnost’
pri uceni.

Ulohy s presypacimi hodinami su urcené pre ziakov, ktori dokoncia pracu na strane skor.

Labkové tlohy su zamerané na rozvoj pozornosti a pozorovacich schopnosti ziakov.

Domcekové ulohy prindsaju aplikaciu matematiky do prirodzenych situacii zivota.

4
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Symbol pravitka s ceruzkou oznacuje ulohy, pri ktorych budu ziaci potrebovat’ rysovacie pomdcky.

Pri tlohach oznacenych symbolom MK je vhodné precitat’ si rozsirené poznamky v metodickych
komentaroch autorov.

Informacie v bubline pri Lienke prinaSaju dolezité vysvetlenia alebo dopliiujuce poznamky
k uloham pre Ziakov.

V hornej ¢asti strany je uvedeny Ciselny rad so zndzornenymi ¢islami, ktoré Ziaci uz poznajt, ako aj
tymi, ktoré sa budu ucit’. Tento rad moze sluzit’ aj ako pomocka pri rieSeni matematickych tloh.

V spodnej ¢asti strany sa nachadza kratka metodicka instrukcia pre rodi¢ov alebo ucitel’'ov.
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3 Didaktické spracovanie uciva

Nové kurikulum pre 1. cyklus zdkladného vzdeldvania prindSa v predmete Matematika jasne
stanovené oblasti rozvoja, ktoré vychadzaju zo $truktary Statneho vzdelavacieho programu (2023). Ide
o Styri kl'n€ové oblasti, ktoré sa navzajom prepdjaju a rozvijaju u Ziaka nielen matematické poznatky,
ale aj logické myslenie, predstavivost’ a schopnost’ riesit’ problémy z bezného Zivota.

Podl'a nového SVP sa rozvijaju najmi tieto oblasti:
- Cisla a operacie s ¢islami,
- Zavislosti, vztahy a praca s idajmi,

- Geometria.

Nase pracovné ucebnice Matematika pre prviakov s Lienkou rozvijaji vSetky oblasti nového
kurikula prostrednictvom tuloh, ktoré st prispdsobené veku diet'at’a, jeho skusenostiam a prirodzenej
potrebe objavovat’ svet hrou a skimanim. Obsah pracovnych u¢ebnic vychadza z kazdodennych
situacii blizkych detom — napriklad z pocitania predmetov, porovnéavania velkosti, pozorovania
tvarov, hl'adania pravidelnosti ¢i rieSenia jednoduchych uloh z bezného Zivota.

Takto spracované pracovné ucebnice napliiaju ciele nového kurikula tym, Ze umoziuju rozvijat’
vsetky kl'icové matematické oblasti uz od prvého ro¢nika. Zaroven buduji pevné zaklady pre d’alSie
ucenie sa matematiky a podporuju rozvoj pozornosti, vytrvalosti a radosti z objavovania.

Matematika pre prvakov s Lienkou
Obsah uciva je rozdeleny do troch hlavnych tematickych celkov:

a) Cisla a operacie s ¢islami

Ziaci sa zoznamuj s prirodzenymi &islami v obore do 10. Pracuju s mnoZzinami, uréuji poéet prvkov,
porovnavaju, triedia a usporaduvaju ¢isla. Postupne prechadzaju od pocitania po jednom k pochopeniu
Ciselnej osi a &iselného poradia. Ulohy si postavené na obrazkoch a redlnych situaciach (napr.
pocitanie hraciek, zvierat, predmetov). Tym sa podporuje pochopenie vyznamu cCisla ako mnoZstva aj
poradia.

Sc¢itanie a od¢éitanie v obore do 10

Ziaci objavujii s¢itanie a odéitanie prostrednictvom praktickych &innosti — priddvanim, uberanim,
dopinanim. PouZivaju prsty, kocky, pocitadla, ilustracie &i retazové pocitanie. Na zaklade modelovych
situacii (napr. ,,Kolko jabik pribudlo?) chdpu zmysel opericie a postupne prechadzaju k
symbolickému zapisu (+, —). Ulohy s navrhnuté tak, aby podporovali pamitfové poéitanie,
zddvodnovanie postupu a overovanie spravnosti rieSenia.

b) Zavislosti, vzt’ahy a praca s udajmi
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Deti sa ucia rozpoznavat’ opakujlice sa vzory, ¢iselné postupnosti a jednoduché zéavislosti. Pracujt s
tabul’kami, kde vyhl'adavaju a zapisuju udaje, a prostrednictvom piktogramov interpretuji informacie.
Ucivo podporuje aj finanéni gramotnost’ — prostrednictvom jednoduchych tloh s eurom, mincami a
bankovkami.

¢) Geometria

Geometrické uc¢ivo sa zameriava na orientaciu v priestore a rovine (hore, dole, vpravo, vlavo) a na
rozpoznavanie zakladnych rovinnych Gtvarov (kruh, $tvorec, obdiZnik, trojuholnik). Ulohy vyuZivaji
manipulativne Cinnosti, kreslenie, spajanie bodov a pracu s pravitkom. Rozvijaju jemnu motoriku,
priestorovu predstavivost’ a pozornost’.
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4 Metodické komentare

4.1 Metodické komentare, 1. ¢ast’ pracovnej ucebnice
Metodické komentare k uloham na jednotlivych stranach v 1. Casti pracovnej ucebnice.

2. STRANA OBALKY

Charakteristika strany:

Této strana ma informacny charakter a poskytuje zdkladné tdaje potrebné na pracu s pracovnou
ucebnicou. Prindsa opis rozlozenia uloh, zadani, dolezitych informécii a pozndmok, ktoré sa
nachadzaju na jednotlivych pracovnych stranach.

STRANA 1
Hlavny motiv: predstavenie Lienky

Charakteristika strany:

Titulna strana 1. Casti pracovnej uc¢ebnice pontka ziakom moznost’ oznacit’ si ju svojim menom
alebo inym alternativhym spdsobom (znackou, peciatkou zvieratka a pod.). Na tento ucel sluzi
priestor s menovkou.

Na strane je vyobrazena lienka — motivacna postava, s ktorou sa ziaci budu stretavat’ pocas celého
Skolského roka. Popri nej st uvedené aj zakladné informdcie o skuto¢nej lienke, aby si ziaci uvedomili,
ze niektoré situacie, v ktorych sa bude postavicka nachadzat’, nie su v beznom Zzivote realne. Text o

lienke mozu precitat’ ziaci, ktori uz vedia ¢itat’, alebo pedagog.

Spoloc¢ne s pedagdgom si ziaci postavicku pomenuju, ¢im sa podpori ich vzt'ah k u¢ebnici i samotnému
ucivu. V pravej Casti strany su vysvetlené symboly, s ktorymi sa ziaci budu stretdvat’ na d’alSich

stranach.
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STRANA 2
[ Ziak vie/dokaZe: orientovat sa v rovine, v priestore, pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk\
na urc¢enie polohy a hl'adanie cesty.

Obsahovy Standard: smer, hore, dole, vpravo, vl'avo, nad, pod.

Prierezova gramotnost’ - Vizualna gramotnost’: Citlivo a otvorene vnimat’ vizudlne a textové
podnety v kazdodennom zivote.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ svoje vlastné zazitky a pocity z prvého dna v Skole. J

Prica so stranou: Ziaci uz z predchadzajiicej hodiny poznaji motivaénu postavicku — Lienku, ktort
si spolo¢ne pomenovali. Hlavnym motivom tejto strany st spomienky na prazdniny. Spolo¢ne sa
rozpravame o tom, ako Ziaci stravili leto, ¢o robili poc€as prazdnin pred nastupom do Skoly a aké pocity
mali pocas prvého diia v Skole. Strana je ilustracnym spracovanim rozdelena na Styri Casti. Obrazok
potocika vytvara pomyselnu vodorovnu deliacu ¢iaru a obrazok cesty ju predel'uje takmer zvisle.

2/1 Ziakov nechame pozorovat’, o sa nachddza na strane hore a ¢o dole. VI'avo hore spominame na
prazdniny u pribuznych, vpravo hore na vylety, vlavo dole na kupalisko a vpravo dole na hry s
kamaratmi ¢ kamaratkami. Ziaci uréuji polohu osob, kvetov, stromov a predmetov na jednotlivych
obrazkoch a vyfarbuju ich podl'a zadania.

Ak mame v triede Ziakov s matematickym nadanim, moézZeme pridavat’ otazky na urcenie polohy voci
niekomu alebo nieComu, napriklad: Kde je dedko? Odpoved’: Dedko je hore na rebriku nad chlapcom,
ale zdroveri je dole pod kociirom. Ziakom davame priestor, aby sami tvorili podobné otazky podla
vzoru ucitela.

Nézvy farieb sluzia ako pomocné pojmy a pedagodg si mdéze v ramci opakovania zvolit' zdkladné
(primarne a sekundarne) farby alebo d’alSie odtiene. Zadania mézu byt’ formulované napriklad takto:
Vyfarbi dietatu na smyklavke dole nohavice a tricko cervenou farbou. Vyfarbi dietatu na rebriku hore
plavky zelenou farbou. Opédt nechavame Zziakom priestor, aby sami tvorili podobné pokyny.
Vyfarbovanie je Gcelnou cinnostou, ktord podporuje poznavanie farieb a tvarov, rozvija jemni
motoriku ruky a uci ziakov presnosti.

Na orientaciu vyuzivame aj d’al§ie pomocné pojmy, ako napriklad na okraji — v strede, blizsie — dalej,
vpredu — vzadu. Mozeme sa pytat: Kto alebo c¢o sa nachadza vpredu pred domcekom? Kde je lienka?
Dokresli lod’ku blizsie k lienke. Ziaci m6zu sami navrhovat’ podobné zadania pre spoluziakov.

Pri praci s obrazkami sa mdzeme zamerat’ aj na pocitanie a detailné pozorovanie: Kolko lodiek je na
obrazku? Kolko latiek ma plot? Kolko kvetov je v zahrade? Kolko okien ma hrad? Alebo: Vyhladaj a
zakruzkuj na obrazku domdce zvieratda. Vyhladaj a oznac¢ osoby s okuliarmi. Kde sa nachadza
polievacia krhla? Ziaci vyhl'adavaju, pomenujt, oznaéujt, vyfarbuju &i dokresl'uju, ¢im si precvicuju
orientaciu na strane i detailné pozorovanie. V dvojiciach moézu sami vymyslat’ podobné tlohy.

Dolezité je, aby sa ziaci ucili orientovat’ nielen v rovine a na pracovnej strane, ale aj v priestore triedy.
Pri pomenovavani predmetov v triede uruju ich polohu (hore, dole) a vysvetl'uji, na ¢o sa predmet
pouziva. O kazdom predmete moézu vytvarat’ jednoduché vety.

Na spestrenie hodiny odporucame zaradit’ pohybové hry, basne, riekanky ¢i pesnicky, ktoré podla
situdcie prerusenia aktivity menia dynamiku prace. Mdézeme vyuzit' hru Strom, stromcek, krik

9
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(pripadne iba strom a krik): strom — ziaci stoja so vzpazenymi rukami (hore), stromcek — stoja s
pripazenymi rukami, krik — urobia drep (dole). Ucitel pomenava jednotlivé moznosti a ziaci ich
znazoriuju pohybom.

Zaokrajové ulohy

2/symbol presypacie hodiny: Ziaci dokresl'uju jablka podl'a zadania. Pred za¢atim prace si spolu so
ziakmi mozeme vysvetlit’ pojem koruna stromu, ktory sa vyskytuje v ulohe. Ulohu riesia samostatne.
Doplijiica aktivita: Ziaci si mozu priniest’ do §koly jabi¢ko. Aktivitu je moZné obohatit’ o ochutnavku
alebo spolo¢né zaspievanie piesne Cervené jabicko.

2/symbol labkova tiloha: Ziaci vyhl'adavaju rovnaké obrazky a vyfarbuji ich rovnakou farbou. Uloha
je uréend na precvicovanie pozornosti. Tento typ zadania sa bude objavovat’ aj na d’alSich stranach v
zaokrajovej Casti pracovnej ucebnice. Je vhodny pre vSetkych ziakov, najma vSak pre tych, ktori su
menej matematicky zdatni.

Dopliwjiica aktivita: Ziaci mdézu k jednotlivym emotikonom priradit’ svoju aktudlnu naladu a
zddvodnit, preco sa tak citia.

STRANA 3

/Ziak vie/dokaze: orientovat’ sa v rovine, v priestore a pouZzivat’ prirodzeny aj symbolicky jazym
na urc¢enie polohy a hl'adanie cesty.

Obsahovy Standard: smer, hore, dole, vpravo, vl'avo, nad, pod.

Prierezova gramotnost’: Socidlna a emociondlna gramotnost: prejavovat zaujem o prezivanie
druhych l'udi.
\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ svoje oCakavania zo spozndvania matematiky. /

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivaény rozhovor o prvom dni v §kole. Ziaci uréujt
polohu predmetov, oséb a zvierat vo vzt'ahu k polohe mamicky s dcérou, ktoré stoja dolu v strede.
Sleduju, ¢o vidia vpravo a ¢o vlavo. Vedieme ich k uvedomeniu si, Ze smery su viazané na
pozorovatel'a — ak ziaci stoja oproti sebe, vnimaju tieto pojmy odliSne.

3/1 Téato strana s ilustraciou prichodu do skoly je opticky rozdelena na pét’ Casti: v hornej Casti sa
nachadza skola, uprostred je zvisly a vodorovny chodnik, vl'avo hore park, vlavo dole preliezacka,
vpravo hore parkovisko a vpravo dole $kolsky pozemok. Ziaci pozoruju ilustraciu, opakuju si pojmy
hore a dole, neskor pracuju aj s pojmami vlavo a vpravo. Pomockou pri orientacii je zvisly chodnik v
strede obrazka. Kladieme otazky typu: Co je viavo od chodnika? Co je vpravo hore od chodnika?
alebo Co vidi mamicka vpravo? Co vidi dievéa vlavo? Ziaci si tak osvojujii vyjadrovanie polohy z
pohladu pozorovatela.

Relaxa¢né chvilky zarad’ujeme priebezne podl'a potreby. Odporacame pohybové hry, rickanky alebo
pesnicky, ktoré zmenia ¢innost’ a obnovia pozornost. MozZeme vyuzit’ napriklad hru Vpravo! Viavo!:
ziaci sa otocia urcenym smerom a povedia jednu vec, ktora vidia.

Na ilustracii ziaci vyfarbuju podla pokynov a hl'adaju detaily. Ucitel méze urcovat’ farby, alebo nechat’
vyber na ziakoch. Priklady: Vyfarbi deti na preliezacke. Povedz, kde maju aktovky, a vyfarbi aj tie. Pri
opakovani farieb sa mozeme sustredit’ na zdkladné i odtiene: Vyfarbi dietatu vpravo na vozicku
nohavice zelenou farbou (sucastou je rozhovor o hendikepovanych detoch). Vyfarbi ciapku skolnika
na rebriku hore modrou farbou. Vyfarbi slnko. Ziaci si mdzu sami vymyslat podobné pokyny.
Vytarbovanie podporuje poznavanie farieb a tvarov, rozvija jemnt motoriku a presnost’.
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Na orientaciu vyuzivame aj d’alSie pomocné pojmy: na okraji, v strede, blizsie, dalej, vpredu, vzadu.
Pytame sa napriklad: Kto sa nachadza vpredu pred skolou? Kde je zahon s tulipanmi? Kde je pes?
alebo Dokresli okuliare tete, ktord polieva kvety. Ziaci mdzu sami tvorit podobné tlohy pre
spoluziakov.

Tustracia poskytuje priestor aj na precvi¢ovanie po¢itania: Kolko je na strome hrusiek alebo jablk?
Kolko latiek ma plot? Kolko slnecnic je v zahrade? Kolko okien ma Skola? alebo Kolko kvietkov je na
Jednotlivych castiach Skolského pozemku? Ziaci mozu hladat’ detaily: Vyhladaj a zakrizkuj domdce
zvieratd. Oznac vsetky dospelé osoby na ilustrdcii. Kde sa nachddza zvonec? Ulohy mdzu pripravovat
aj vo dvojiciach.

Zvlastnu pozornost mozno venovat diev¢atku na invalidnom voziku a viest’ rozhovor o tom, preco je
dolezité pomahat’ hendikepovanym detom a reSpektovat’ ich ako prirodzenu stcast’ zivota.

Precvicovanie orientécie v priestore mézeme roz$irit’ aj na iné situacie — pri vychadzke alebo priamo
v triede, kde Ziaci vymenuvaji predmety, urcuju ich polohu a tvoria jednoduché vety: Kniha je hore
na policke. Lavicka je vpredu.

Na pravej strane pri okraji sa opit’ nachadza zjednodusené vyjadrenie obsahu strany pomocou znakov
— v tomto pripade Sipky urcujace polohu (vpravo, vlavo a na zopakovanie aj hore, dole). Pod nimi su
tilohy pre Ziakov, ktori skongia pracu skor, oznatené piktogramom presypacich hodin. Ulohy maju
formu bludiska — Ziaci hl'adaju cestu k taske (pohybom dolu, doprava a dolava) a v druhom bludisku
cestu k ddzdniku (pohybom hore, dolu, doprava a dolava). Tieto ulohy rieSia samostatne.

Zaokrajové ulohy

3/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia bludisko. Pri kresleni Ciary si zaroven opakuju pojmy
urcujuce smer — hore, dole, vpravo, viavo.

3/ symbol labkova tiloha: Ziaci hl'adaju v kazdom riadku rovnaké obrazky, ktoré nasledne vyfarbuju
rovnakou farbou.

Odportac¢ame naucit’ ziakov jednoduchu hru, ktort mozno priebezne zaradit’ do vyucovacej hodiny.
Cielom hry je trénovat’ pamit’ a zaroven si opakovat’ priestorovu orientaciu.

Pamiitova hra

Ciel’: rozvijat’ pozorovacie a pamit'ové schopnosti.

Pomocky: jednoduché obrazky alebo tvary s magnetkou (pripadne nakreslené obrazky na zadnu ¢ast’
tabule).

Postup: magnetky ulozime do tabul’ky 3 x 3. Ziaci si obrazky pozorne prezerajii jednu minutu.
Potom tabulku zakryjeme a Ziaci maji pomenovat’ tvary ¢i obrazky, ktoré si zapamétali.

STRANA 4

/ Ziak vie/dokaZe: orientovat’ sa v rovine, v priestore a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky jazyh
na urc¢enie polohy a hl'adanie cesty.

-----

vl'avo, nad, pod.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Vnimat’ hodnotu prirody a kvalitného
zivotného prostredia vo vzt'ahu k vSetkym formdm Zivota na Zemi.

\Metakogm’cia a charakter: Respektovat’ rozdielne nazory druhych. J
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor o zvieratkach — domacich aj
vol'ne zijucich. So ziakmi sa rozpravame o tom, aké domace zvieratko majt alebo by chceli mat’, a
ktoré zvieratd poznaji a dokdzu pomenovat’. Na podporu rozhovoru mozeme vyuzit’ sériu obrazkov
zvierat. Ziakom poskytneme dostatoény priestor na rozpravanie vychadzajice z ich vlastnych
sktisenosti. Na ilustracii si zaroven zopakuju orientaciu v rovine 1 priestore prostrednictvom pojmov
vlavo, vpravo, hore, dole. Pri praci ich usmeriiujeme otazkami: Co je vpravo? Co je viavo? Co je
hore? Co je dole?

4/1 Na zéklade riadeného rozhovoru ziaci hl'adaji na obrazku dvojice, ktoré symbolizuja pojmy maly
a velky. Obrazky vyfarbuji podl'a pokynov, ¢im si zaroven precvicuju jemni motoriku ruk. Hl'adaju
odpovede na otazky a sami ich tvoria, napriklad: Kto je medzi maciatkami? Kto je vedla zriebdtka?
Ulohu mozeme spestrit’ hadankami typu: dkej farby je...? Kolko je coho na obrdzku? Pedagdg moze
ucivo rozsirit’ aj o pomocné pojmy vacsi ako... a mensi ako....

Relaxaéné chvil'ky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Vhodné je naucit’ ziakov
hru, basen, riekanku alebo pesnic¢ku spojent s pohybom, ktord prerusi a ozivi vyucovanie. Mdze to
byt napriklad pesnicka Po nabrezi konik bezi.... Po jej skonceni sa pokracuje v zacatej praci.

Ziakom zaddvame otazky a tulohy na vyfarbovanie obrazkov a vyhladavanie detailov. Nickedy
urujeme, aku farbu pouziju, inokedy im nechame volbu. Priklady: Hladaj dvojice zvierat, ktoré
symbolizuju pojmy maly a velky, a vyfarbi ich. Na obrazku sa nachadza aj viacpocCetnd zvieracia rodina,
na ktorej si ziaci precvicuju zoradenie podl'a vel’kosti. Podobna uloha je aj pri vyfarbovani hrncekov
na plote alebo koliesok. Pokyny mozu byt: Vyfarbi najvdicsie prasiatko. Vyfarbi najmensi hrncek
Cervenou farbou.

V ramci opakovania farieb mozno volit’ zakladné farby (primarne, sekundarne, ale aj d’alSie odtiene),
napriklad: Vyfarbi plot hore zelenou farbou. Ziakov vedieme k tomu, aby sami tvorili pokyny podla
vzoru ucitela. Vyfarbovanie je ucelnou ¢innost’ou — ziaci pri iom poznavaju farby, pozoruju tvary a
rozvijaju jemnu motoriku ruky.

Dolezité je, aby sa ziaci dokazali orientovat’ v rovine aj v priestore, na pracovnej strane aj v priestore
triedy. Pri tejto orientécii vyuzivame pomocné pojmy: na okraji, v strede, blizsie, dalej, vpredu, vzadu.
Pytame sa napriklad: Kto sa nachddza medzi maciatkami? Kto je vedla Zriebditka? Kde je zajacik?
Ziaci mdzu sami tvorit’ podobné otazky a zadania pre spoluziakov.

Okrem toho sa mdzeme zamerat' aj na pocitanie predmetov, napriklad: Kolko je na dolnom plote
latiek? Kolko tanierikov je na stole? alebo na vyhladavanie detailov: Vyhladaj a zakruzkuj domace
zvieratd. Oznac vietky zvieratd, ktoré Zijii vo vode. Povedz, kde sa nachddza slimdk. Ziaci predmety
vyhladaji, pomenujl, oznacia, vyfarbia alebo dokreslia, ¢im si precvi€ia aj orientaciu na strane. Vo
dvojiciach si mozu sami pripravovat’ podobné ulohy. Ulohu mozno spestrit hddankami, napriklad:
Akej farby je kabelka?

PrecviCovaniu pojmov maly — velky sa mézeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach, napriklad pocas
vychadzky. Ziaci porovnavaju seba a dospelého a zo svojich skiisenosti uvadzaju d’alsie priklady
vztahov maly — velky.

Zaokrajové ulohy

4/symbol presypacie hodiny: Ziaci, ktori skonéia pracu skor, riesia (ilohu zamerant na vytvorenie
dvojic — vedierka a lopatky rovnakej farby. Farebnou ceruzkou obt’ahuju krivu ¢iaru podl'a farby
vedierka a lopatku, ku ktorej Ciara vedie, vyfarbia rovnakou farbou.

Hru zarad’'ujeme ako doplnkovu aktivitu. Jej cielom je rozvijat’ schopnost’ zostavit’ pravdivé tvrdenia
s vyuzitim slov vedla a medzi, trénovat’ pamit’ a upevnit’ priestorovu orientaciu.
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Pohybova hra

Ciel’: dokazat’ zostavit’ pravdivé tvrdenie s vyuzitim slov vedla a medzi.

Pomocky: nie su potrebné.

Postup: Ziaci si sadnii do kruhu (ugitel’ moze sediet’ spolu s nimi). Ziak, ktory hovori, sa postavi a
pomenuje, kto sedi vedl'a neho. Ked’ pomenuje suseda, ten sa tiez postavi.

Priklad: Na jednej strane vedla mna sedi Lucka a na druhej strane Jakub.

Ziak moze hovorit’ aj o trojici: Medzi Jakubom a Petrom sedi Martina. (Menovani Ziaci sa postavia,
¢o umozni rychlu a jasnu kontrolu spravnosti tvrdenia.)

STRANA §

( Ziak vie/dokaZe: orientovat’ sa v rovine, v priestore a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky jazyk nh
urcenie polohy a hl'adanie cesty.

vvvvvvvvv

vlavo, nad, pod.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: ReSpektovat’ ndzory a vnimanie ostatnych l'udi.
\Metakogm’cia a charakter: Zotrvat’ pri zdolavani prekazok i v pripade netispechov. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor o obchodoch — o tom, aké
obchody deti poznajt. Postupnym vymenovavanim réznych druhov obchodov sa dostaneme az k
Zeleziarstvu. Ziaci vymenuji predmety, ktoré mozno v takomto obchode najst’, porozpravaji, kde sa
tieto predmety vyuzivaju a na ¢o sluzia.

5/1 Predmety, ktoré st zobrazené na ilustracii, presne pomenujeme. Ziaci si mézu pomoct’ obrazkom
v 1. tlohe. Pripomenieme im, ze psik ako predava¢ (mézu mu vymysliet meno) je iba vymyslena
postava — v skuto¢nosti mozu predavat’ len l'udia.

Ako motivaciu mozeme zvolit’ hru na obchod. Namiesto tovaru pouziju ziaci obrazky predmetov, ktoré
si zhotovia pocas hodiny vytvarnej vychovy. Poskytneme im dostato¢ny priestor na rozpravanie.
Na ilustracii si Ziaci zopakuju orientaciu v rovine aj v priestore pomocou pojmov viavo, vpravo, hore,
dole. K praci ich navadzame otazkami: Co je vpravo? Co je viavo? Co je hore? Co je dole? alebo Kde
sa nachadzaju vedra? Kde su hrable? Okrem toho hl'adajui na obrazku najmensie a najvacsie predmety.

Relaxa¢né chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v triede. Ako ozivenie mézeme zaradit’ hru,
piesen ¢i riekanku spojenu s pohybom. Vhodna je aj hadanka: Lezie, lezie po Zeleze, nadjde dierku, do
nej lezie. Co je to? Po aktivite pokracujeme v praci.

Ziakom priddvame otazky a ulohy na vyfarbovanie a hladanie detailov na ilustracii. MoZeme urdit’
farbu, alebo ponechat’ vol'bu na nich. Priklady: Vyfarbi najvicsie koleso. Vyfarbi najmensie kladivo.

Po vyfarbeni vysvetlime pojmy druhy najmensi a druhy najvdcsi. NajlepSie je pouzit praktickt ukazku
— vyberieme aspoii troch Ziakov a zoradime ich podl'a vysky. Ziaci tak ndzorne pochopia, Zze druhy
najmensi nasleduje za najmenSim a druhy najvacsi nasleduje za najvacsim. Ak st zoradeni traja Ziaci,
prostredny je zaroven druhy najmensi aj druhy najvacsi.

Nasleduje préca s ilustraciou. Pytame sa napriklad: Vyfarbi druhé najvicsie klieste. Vyfarbi druhé
najmensie koleso. Potom zaddme dokresl'ovanie podla pokynov: Dokresli najvicsie hrable. Dokresli
najmensiu krhlu. Ak chceme precvicit’ aj rozliSovanie farieb, doplnime pokyny o zadanie farby.
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Vedl'a psika m6zu Ziaci nakreslit” d’al§i predmet, ktory by sa mohol predavat’ v Zeleziarstve. Obrazky
si navzajom porovnaji. Nasledne nakreslia vdcSie a menSie tvary predmetov. Na presnosti tvaru
nezalezi, dolezita je spravna velkost'.

V dolnej &asti strany je priestor na tvorbu vlastnej ulohy. Ziak si moZe nakreslit’ predmet a dat’
spoluziakovi pokyn, aby nakreslil mensi alebo vacsi predmet. Ind moznost’ je, Ze si nakresli viac
predmetov réznej vel'kosti a spoluziak ich zoradi podl'a velkosti alebo urci najvacsi, najmensi, druhy
najvacsi a druhy najmensi.

V triede ziaci vymenuvajui predmety a urcuju ich velkost’ a polohu (vpravo, viavo). Porovnavat mézu
aj predmety rozneho druhu — napriklad pero, ucebnica, stolicka, stdl. Takéto porovnania su
naroc¢nejsie, ale rozdiel vo velkosti musi byt jasne zretelny.

5/2 Ziaci majt nakreslit’ vacsi tvar daného predmetu. Na presnosti tvaru nezélezi, ddlezita je spravna
velkost'.
5/3 Ulohou ziakov je nakreslit’ mensi predmet podobného tvaru.

Zaokrajové ulohy

5/symbol presypacie hodiny: Ulohou Ziakov, ktori skon&ili pracu skor, je nakreslit’ rovnaké
predmety (napr. Sisky) alebo predmety postupne sa zvacsujuce (napr. jablka) ¢i zmenSujuce (napr.
bagety). Tvary si mozZu na zaver vyfarbit’.

Odportacame priebezne zarad’ovat’ hry. Ich cielom je nielen trénovanie pamdte, ale aj precvicovanie
zorad’ovania predmetov podl'a velkosti.

Manipulacné hry

Manipulacna hra 1

Ciel’: uplatnit’ ziskané vedomosti v praxi.

Pomocky: farebné ceruzky.

Uloha: Kazdy ziak si vyberie z peraénika tri farbi¢ky a uloZi ich podla velkosti (od najviésej po
najmensiu alebo naopak). Podl'a Sikovnosti Ziakov postupne zvySujeme pocet ceruziek.

Manipula¢na hra 2

Ciel’: upevnit’ nadobudnuté vedomosti prostrednictvom manipula¢nej ¢innosti.

Pomocky: tri rozne vel'ké Skatule, geometrické utvary, knizky, ceruzky a iné predmety dostupné v
niekol’kych velkostiach.

Uloha: Ziaci maji predmety roztriedit a uloZit od najmensicho po najviési (spoloéne alebo
jednotlivo). Néasledne dostavajii pokyny na vyhl'addvanie a manipulaciu s predmetmi, napr.: Katka,
zober najvdcsie pero a poloz ho na najmensiu knihu. Andrejka, poloz najvdcsie pero medzi knihy a
Skatule.

STRANA 6

ﬁiak vie/dokaZe: orientovat’ sa v rovine, v priestore a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky jazm
na urc¢enie polohy a hl'adanie cesty.

Obsahovy Standard: pred, za, hore, dole, vpravo, vlavo, nad, pod niz§i/vyssi, najnizSi/najvyssi,
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Vnimat vlastné (emocionalne)
prezivanie ako rovnocenné s prezivanim inych.

\Metakognicia a charakter: Identifikovat’ a pracovat’ s chybou. J
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motivacny rozhovor o zabavnom parku a atrakciach,
ktoré tam mozno vidiet’. Ziaci si moézu pomoct’ obrazkom v 1. ulohe, ale zaroveit mézu rozpravat’ aj
o vlastnych zazitkoch zo zdbavnych parkov.

V rozhovore je vhodné spomenut’ aj hendikepované deti — napriklad dieta na vozi¢ku — ¢i deti inej
rasy (inej farby pleti). So ziakmi sa porozpravame o tom, ako sa k nim spravat’, preco je dolezit¢ im
pomahat’ a nikdy sa im nevysmievat’. V tejto suvislosti mézeme otvorit’ tému prav diet’at’a.

Na ilustracii si Ziaci zopakuju orientaciu v rovine aj v priestore pomocou pojmov viavo, vpravo, hore,
dole. K praci ich navadzame otdzkami: Co je vpravo? Co je viavo? Co je hore? Co je dole? Opakujeme
aj pojmy maly — vel'ky prostrednictvom otazok: Co je mensie? Co je vicsie?

6/1 Uloha je zamerana na usporiadanie a orientaciu. Obrazok je rozdeleny na tri ¢asti, ktoré predstavuju
tri druhy radov — priamy, Sikmy a nekonec¢ny. Na tivod je vhodné pouzit’ dramatizaciu, pri ktorej si
ziaci nasttpia alebo sadnt do radu a urcuju svoje usporiadanie. Pri tejto ¢innosti sa snazime viest ich
k pouzivaniu pojmov ako je pred, je za, je hned pred, je hned’ za, vpredu, vzadu, prvy, posledny ¢i
predposledny.

Otazky mozeme prepajat’ s pokynmi na vyfarbovanie. Ziaci vyfarbuju najmi obleGenie postaviciek,
ostatné Casti obrazka si mo6zu doplnit’ neskér. Mézeme im dat’ pokyn, aby vyfarbili oblecenie prvého
dietat’a v rade modrou farbou, obleCenie diet’at’a, ktoré je hned’ za diev€atkom v okuliaroch, ¢ervenou
farbou alebo oblecenie predposledného diet'at’a zelenou farbou.

Koloto¢ na ilustracii znazornuje nekonecny rad, v ktorom sa neda urCit’ prvé ani posledné dieta.
Vyfarbovanim vlajociek na kolotoc¢i pripravujeme Ziakov na chapanie postupnosti.

Relaxacné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby triedy. Ako spestrenie hodiny mdzeme
zaradit’ hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktora prerusi ¢innost’ a obnovi
sustredenie. Vhodnou aktivitou je napriklad pesni¢ka Kolo, kolo mlynské, po ktorej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.

6/2, 3, 4 Dalsie tlohy sliZia na opakovanie uz prebratych pojmov maly, velky, hore, dole, vpravo a
vlavo. Ziaci pozoruji skupiny predmetov a podl'a zadania ich vyfarbuju. V druhej ulohe mézu mensi
obrazok vyfarbit’ 'ubovol'nou farbou. Ak chceme precvicit’ rozliSovanie farieb, zadame pokyn, aby
mensi obrazok vyfarbili konkrétnou farbou, pricom vacsi obrazok zostane nevyfarbeny. V tretej a
Stvrtej ulohe ziaci porovnavaju polohu dvoch skupin predmetov a vyfarbuji ich farbami podla
pokynov, napriklad vSetky dazdniky hore vyfarbia rovnakou farbou.

PrecviCovaniu usporiadania a orientacie v priestore sa moézeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach,
napriklad poc¢as vychadzky alebo na hodinach telesnej vychovy. So ziakmi si spolo¢ne vymenujeme
situécie, v ktorych su osoby, zvierata ¢i veci usporiadané do radov — rad nakupujucich v obchode, rad
Pudi kupujtcich si cestovny listok, rad sediacich v kine, rad tancujucich deti v kruhu, rad kuriatok
iducich za sliepkou alebo rad lavic v triede. Pri tychto konkrétnych prikladoch si Ziaci upevnia pojmy
je pred, je za, je hned’ pred, je hned’ za, vpredu, vzadu, prvy, posledny a predposledny.

Zaokrajové ulohy
6/symbol presypacie hodiny: Ziaci hl'adaji spravnu cestu k dazdniku.
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

6/symbol labkova tiloha: Ziaci si pri tejto Glohe rozvijaju pozorovacie schopnosti a dokresluji
podobny obrazok. Ak urobia chybu, nevadi. Dolezité je naucit’ sa s chybou pracovat, pretoze, ako
hovori zndme tslovie, u¢ime sa na vlastnych chybach.

Odporac¢ame naucit’ Ziakov hru. Dovodom zaradenia hry je trénovanie orientacie v rade s pohybovou
aktivitou.

Pohybova hra

Ciel’: Pohybom vyjadrit’ porozumenie pojmov suvisiacich s orientaciou v rade.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ugitel’ stavia Ziakov po jednom do radu. Napr.: Najprv sa postavi pred tabulu Anicka. Petra
sa postavi pred Anicku. Andrej sa postavi za Anicku. Simon sa postavi medzi Petru a Anicku a pod.
Ked’ uz vSetci ziaci stoja, pridavame jednoduché pokyny, napriklad: posledny si kvokne, prvy
zatlieska, predposledny sa otoci.

STRANA 7

/Ziak vie/dokaZe: orientovat’ sa v rovine, v priestore a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky jazyk nh
urcenie polohy a hl'adanie cesty.

vvvvvvvvv

Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Prejavovat’ estetickll otvorenost’ vo vnimani
a prezivani.
\Metakognicia a charakter: Hladat’ pri¢iny netispechov. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor o hudobnych néstrojoch. So
ziakmi sa rozpravame o tom, aké hudobné nastroje poznaju, kde sa s nimi stretli, ako vyzeraju a z
¢oho su vyrobené. Pri rozhovore si mézu pomdct’ obrazkom z prvej tlohy.

Pozorovanim obrézka si ziaci zopakuju prebraté pojmy z predchadzajucich stran — hore, dole, vpravo,
vlavo, maly a vel’ky. Najskor sa rozhliadnu vo svojom okoli a urc¢ia rovné a krivé Ciary. Hovoria
priklady z bezného Zzivota, napriklad rovné Ciary predstavuju linajky v zoSite alebo pravitko, krivé
¢iary mozno ndjst’ na klobuku, liste ¢i jablku. Nasledne pozoruju ilustraciu s hudobnymi nastrojmi a
na zaklade riadené¢ho rozhovoru urcuju, ktoré Ciary si rovné a ktoré krivé.

Relaxaéné chvil'ky zarad’ujeme priebezne podl'a potreby konkrétnej triedy. Ako ozivenie odporac¢ame
naucit’ ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktord na chvilu prerusi
vyucovanie a obnovi sustredenie. M6Ze to byt napriklad jednoducha pesnicka, po ktorej skonceni
pokracujeme v zacatej praci

7/1 Uloha je zamerana na identifikdciu rovnych a krivych &iar. Ziaci ich vyhladavaji na obrazkoch
hudobnych nastrojov a farebne zvyraziuji podla typu.

7/2 V d’alSej ulohe kreslia cesticku od vevericky k stromu, priCom zbiera plody. Nakreslena Ciara je
kriva, pretoze vevericka musi pozbierat’ vSetky lesné plody. Poradie zbierania plodov moze byt rézne,
no vysledna ¢iara bude vzdy kriva. Ak vSak vevericka skoci rovno na strom, nakreslena ¢iara bude
rovna.

7/3 V tejto ulohe ziaci dokresl'uju krivé a rovné Ciary.
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7/4 Uloha je zamerana na kreslenie mensich obrazkov, nez su tie, ktoré su na strane nakreslené. Tvar
nemusi byt rovnaky, dolezité je dodrzat’ mensiu velkost’.

Zaokrajové ulohy
7/symbol presypacie hodiny: Uloha je zamerana na pojmy /ore a dole. Ziaci dokresl'uji obrazky
podl'a pokynov.

7/symbol labkova tloha: Ziaci obkresl'ujii obrazok jednym tahom, to znamena bez zdvihnutia
ceruzky alebo pastelky, pricom prechadzaju po tej istej ¢iare. Pod obrazkom kreslia podl'a vzoru znova
jednym tahom. Smer kreslenia zacinaji od ¢ervenej bodky.

Precvicovaniu krivych a rovnych Ciar sa mézeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach, napriklad na
vychadzke ¢i na hodinach vytvarnej vychovy. Spolo¢ne so ziakmi vyhl'adavame krivé a rovné Ciary v
blizkom okoli a zdovodiujeme, v ktorej Casti predmetu sa dana ¢iara nachadza. Drobné neuspechy u
prvacikov tolerujeme a motivujeme ich k d’alSiemu objavovaniu a spozndvaniu matematiky.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia hry je demonstracia rovnej a krivej Ciary na
priklade.

Manipulacna hra

Ciel’: Demonstrovat’ rovnu a kriva ¢iaru na priklade.

Pomocky: nitka, Spagat.

Uloha: Ziakom rozdame $pagatiky (nitky), pomocou ktorych budu znézortiovat’ rovnu a kriva &iaru.

STRANA 8

Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 10 v réznych kontextoch. \

Obsahovy $tandard: znalost’ a pouzivanie roznych reprezentacii &isel v obore do 10. Cislo 1 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Precitit’ hodnotu spravodlivosti a rovnosti vo
vztahu k sebe, k inym 'ud’om a svetu.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ spdsob myslenia, stratégiu rieSenia — postup rieSenia tlohy. j

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. So ziakmi sa rozpravame o
rozpravke Popoluska — aké postavy v nej vystupujui, kde sa dej odohrava, kto je Popoluska a preco
ma také meno. Ak niektori ziaci rozpravku nepoznaju, stru¢ne im prerozpravame jej dej alebo im
rozpravku precitame z knihy ¢i internetu.

8/1 Pozorovanim obrazka si ziaci zopakuju prebraté pojmy z predchadzajucich stran — hore, dole,
vpravo, vl'avo, maly a vel'ky. Rozpravaji o tom, €o je na obrazku v pocte prave jeden, napriklad jedna
postava (Popoluska), jedna stolicka, jeden stolik, jedno okno, jedna miska, jeden obrus, jedna kopa
hrachu a jedna kopa SoSovice. Aj ked’ st na obrazku tri kopy, vysvetlime im, Ze kopa na stole je
zmiesana z hrachu a SoSovice, zatial’ ¢o dve kopy na zemi uz predstavuju vytriedeny hrach a vytriedent
SoSovicu. Rozhovor smerujeme k tomu, aby Ziaci kopy vyfarbili réznymi farbami, napriklad hrach
zelenou, SoSovicu hnedou a kopu na stole sivou. Ako doplnkovu aktivitu mozeme v triede zaradit
triedenie fazule alebo hrachu, ktoré si ziaci prinesu do Skoly.

Ziaci mozu urcovat pocet aj v ramci mensieho obrazka Popolusky, napriklad jeden nos, jedna hlava,
jedna zéstera. Pri urovani poctu jeden mozu ponukat’ aj iné zdovodnenia, napriklad ze na obrazku st
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sice tri holubky, ale s rozprestretymi kridlami je len jeden holub. Vedieme ich k spravnemu pocitaniu
predmetov tak, aby vysledok nebol ndhodny. Ked’ Ziaci urcia, ¢oho je jeden, nakoniec to aj vyfarbia.

Moézeme im klast’ otazky veduce k rozliSovaniu pravdy a nepravdy, napriklad: Je pravda, ze na
obrazku su dve stolicky? Je na obrazku jedno okno?

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby triedy. Ako oZivenie odporia¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom. Vhodna je napriklad pesnicka
Sosovicka, hrasok, fazula, kde ste boli, tetka Zuzula: I: Bola som ja na vodicku, budem varit
Sosovicku. Po jej skonCeni sa pokracuje v zacatej praci.

8/2, 3, 4 V dalsich ulohach Zziaci vyfarbuju predmety, ktoré st na obrazku v pocte jeden, a podla
zadania sami kreslia predmety v pocte jeden. Pocet zapisuju pomocou ¢iarok, pretoze pisany tvar Cisla
sa eSte neucili. Pri dvoch ilustraciach zapisuji pocet pomocou dvoch ¢iarok, hoci je strana venovana
predstave o Cisle jeden a o pocte jeden.

8/5 Pri rieSeni labyrintu mdézu Ziaci volit’ iné poradie zozbieranych predmetov. Poznamka: Rychlejsich
ziakov moZeme vyzvat’, aby v labyrinte hl'adali inu cestu a vyznacili ju inou farbou. Kreslenim cesty
si precvicuju jemnt motoriku aj kreslenie krivej ¢iary. Mozu zéaroven opisat’ svoj vlastny postup
rieSenia — i hned’ kreslia kriva ¢iaru, alebo si najskor oznacia pomocné body.

Zaokrajové ulohy

8/symbol presypacie hodiny: Pri kresleni rovnakého obrazka mézu ziaci komentovat’, kol'’ko rovnych
¢iar dokresl'uju.

8/ symbol labkova uloha: Ziaci v kazdom rade vyberaju z troch moZnosti a ozna¢ia dva rovnaké
obrazky. Poznamka: V hornej casti kazdej strany sa nachadza ¢iselny rad od 0 po 10, pricom je
zvyraznené Cislo, ktoré sa prave prebera. Ziaci si ho moZzu este samostatne vyfarbit’ alebo zvyraznit'.
Podobny prvok sa bude opakovat’ aj na d’alSich stranéch.

Odporacame zahrat’ si so ziakmi hru. Dévodom zaradenia hry je redlne stvarnenie ¢isla a trénovanie
manipulaénych zrucnosti a pracovnych navykov.

Manipulacna hra

Ciel’: Pokusit sa o realne stvarnenie ¢isla.

Pomocky: plastelina.

Uloha: Vymodelovat’ Gokol'vek, Goho bude prave 1. Ak to Ziaci zvladnu, mozu si vymodelovat’ hada
a napodobnit’ ¢islo 1.

Precvicovaniu ur¢ovania poctu jeden sa mézeme venovat aj pri inych ¢innostiach, napriklad pocas
vychédzky alebo priamo v triede. So Ziakmi spolo¢ne vyhladdvame osoby, zvieratd, rastliny ¢i
predmety v pocte jeden v ich blizkom okoli a svoje odpovede sa snazime vzdy zdovodnit’.

STRANA 9
/Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v r6znych kontextoch. \

Obsahovy $tandard: znalost’ a pouzivanie roznych reprezentacii &isel v obore do 10. Cislo 2 ako
mnozstvo.

Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Citlivo vnimat’ zivotnu realitu a potreby I'udi
z rozmanitych kultirnych a sociélnych prostredi.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Vyuzit’ Ciastkové uspechy na d’alsi sebarozvoj. J
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Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. So ziakmi sa rozpravame o
rozpravke O Jankovi a Marienke — aké postavy v nej vystupuju, kde sa dej odohrava a ako sa
rozpravka skoncila. Ak niektori Ziaci rozpravku nepoznaju, mézeme im ju precitat’ z knihy alebo z
internetu, pripadne stru¢ne prerozpravat’ jej dej.

9/1 Pozorovanim obrézka si ziaci zopakuji pojmy, ktoré sa objavili na predchadzajucich stranach —
hore, dole, vpravo, vlavo, maly, velky a pocet 1. Tentoraz rozpravaju o tom, ¢o je na obrazku v pocte
prave dva, napriklad dva vtaciky, dva oblaky, dva kvietky, dve muchotravky alebo dve deti — Janko a
Marienka. PocCet mozu uréovat’ aj v ramci menSieho obrazka, podobne ako pri Popoluske, napriklad
dve o¢i, dva vrkoce ¢i dve topanky. Vedieme ich k tomu, aby vedeli svoje rieSenia spravne zdovodnit'.
Ked’ urcia, Coho je na obrazku dva, tieto predmety alebo postavy nakoniec vyfarbia.

Ziakom mozeme klast’ aj otazky, ktoré ich vedu k odliSovaniu pravdivych a nepravdivych tvrdeni,
napriklad: Je pravda, ze na obrdzku sii dve slniecka? Je na obrdzku jeden kvietok? Ulohu moZzeme
rozsirit’ aj o d’alSie otazky, napriklad: Co majii spolocné huby, kvety a trava? (Odpoved’: Rastli v
prirode.) Patri do tejto skupiny aj dom? Preco? (Odpoved’: Nie, dom postavili I'udia, nie je zivy.)

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v triede. Ako sprijemnenie mézeme Ziakov
naucit’ hru, basen, rickanku alebo pesnic¢ku spojent s pohybom, ktora prerusi ¢innost’ a obnovi
pozornost’. Vhodna je napriklad riekanka Jedna druhej riekla, ked’ kolace piekla... Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.

9/2,3,4 V d’alsich tlohach ziaci dokresl'uju alebo preciarkuju tak, aby bol vysledny pocet dva. Zistuju
pocet predmetov a spajaju ich s ¢islom, ktoré tento pocet vyjadruje. Pocet zapisuji pomocou cCiarok,
ked’ze pisany tvar Cisla sa eSte neucili. Pri jednej ilustracii zapisuju pocet tri pomocou troch ¢iarok,
hoci je cela strana venovana predstave o Cisle a po¢te dva. PrecviCovaniu urCovania poctu dva sa
modzeme venovat aj pri inych Cinnostiach, napriklad pocas vychddzky alebo v triede. So ziakmi
spolo¢ne vyhl'adavame osoby, zvieratd, rastliny ¢i predmety v poc¢te dva v ich blizkom okoli a svoje
odpovede sa snazime zdovodnit’.

9/5 Ziaci si najprv zopakuju vedomosti o geometrickych ttvaroch, ktoré uz poznaju. Nasledne ich
vyfarbuju v §tvorcovej sieti podl'a zadania. Dalie obrazky z geometrickych tvarov mozu kreslit’ aj na
Stvor¢ekovy papier. Ako alternativu mozeme zvolit’ vystrihovanie geometrickych tvarov z papiera, z
ktorych budu ziaci skladat’ podobné alebo vlastné obrazky. Upriamime pozornost’ Zziakov na pravi
Cast’ strany, kde sa na okraji nachadza zjednodusené vyjadrenie obsahu strany pomocou znakov. V
tomto pripade ide o tvary — symboly znazoritujuce pocet dva (bodka, ¢islo, prst na ruke).

Zaokrajové ulohy

9/symbol presypacie hodiny: Uloha je zamerané na precvienie poétu 2 a uéiva o geometrickych
utvaroch.

9/symbol doméeka: Uloha je prepojena s redlnym Zivotom. Ziaci spajajii dvojice predmetov, ktoré
patria k sebe z hl'adiska ich vyuzivania, a svoje rieSenia zdoévodiuju.

Pozndmka: Pri rieSeni tejto ulohy mozeme vyuzit' rolové alebo situaéné hry. Ziaci mozu priamo v
triede vyhl'adavat’ dvojice predmetov podla logickej suvislosti, napriklad tabula — fixa, mydlo —
uterak, pastelka — peracnik a podobne. Ak Ziaci najdu inu dvojicu predmetov a dokdzu logicky
vysvetlit’ ich prepojenost’, akceptujeme ich rozhodnutie a povazujeme ho za spravne rieSenie.
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Odporac¢ame naucit’ ziakov nasledovné hry. Dovodom zaradenia hry je uplatnenie ziskanych
vedomosti v praxi, demonstracia ¢isla pohybom a vyjadrenie pohybom mnohosti (kvantity) ¢isla.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Preniest’ ziskané vedomosti do praxe.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ziakov vyzveme, aby hl'adali po triede a priniesli na lavicu predmety prave v poéte 1. Nésledne
po splneni tlohy hl'adaji predmety, ktorych bude prave 2.

Krokova hra

Ciel’: Demonstrovat’ ¢islo pohybom a zéazitkovou formou pripravit’ ziakov na to, aby vedeli preziti
sktsenost’ neskor aplikovat’ pri orientacii v Stvorcovej sieti.

Pomocky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi.

Uloha: Jedného ziaka postavime na zaciatok papierového radu. Povieme ¢&islo jeden - Ziak sa posunie
jeden krok dopredu. Je dolezité, aby sa posuval spdsobom vykro€, prinoz (to je jeden krok). Potom
mozeme zvolit' &islo dva. Ziak sa posunie o dva kroky. Ostatni Ziaci krokovanie pozoruju a poéitaji
nahlas so ziakom, ktory krokuje. PokraCujeme v hovoreni Cisel (zatial’ len jeden a dva), pripadne
ziakov vystriedame.

Pohybova hra

Ciel’: Vyjadrit’ pohybom mnohost’ (kvantitu) ¢isla.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziakom povieme ¢&islo napr. dva. Ziaci pohybom znazornia prave dva vyskoky alebo dva drepy.
Potom pokracujeme d’alSim ¢islom. Ak mame v triede matematicky zdatnejSich Ziakov, mo6zeme ich
nechat hrat’ hru aj vo dvojici.

STRANA 10

~

Obsahovy $tandard: znalost’ a pouZivanie roznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cislo 1, 2 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Rozvijat’ schopnost’ spolupracovat,
efektivne komunikovat’ a riesit’ konflikty.

J

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
veciach, ktoré nas obklopuju, na ¢o ndm sluzia a z akych materidlov st vyrobené. Diskutujeme o tom,
ktoré z nich pouzivame doma, v $kole, pri $portovani & pri traveni volného Gasu. Ziaci si pri
pozorovani vlastného tela uvedomuju, ze niektoré jeho ¢asti maji po dve. Z vlastnej skisenosti mézu
pomenovat’, ¢o pouzivaji po dve, a naopak, ¢oho maju len po jednom. Ako doplnkovu aktivitu
mozeme zaradit’ aj stavanie ziakov do dvojic a vytvaranie parov.

/Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v r6znych kontextoch.

\Metakognicia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych tloh.

Poznamka: Je dolezité, aby si ziaci uvedomili, ze niektoré predmety patria k sebe preto, lebo medzi
nimi existuje urcitd suvislost’. Tto suvislost mézeme ilustrovat’ aj na prikladoch z prostredia I'udi a
zvierat, kde je rovnako badatel'na.

10/1 Pozorovanim obrazka si ziaci zopakuju prebrané pojmy z predchadzajicich stran — pocet 1 a 2.
Zistuju pocet predmetov a spajaja ich s ¢islom, ktoré tento pocet vyjadruje. Nasledne mozu hl'adat’ aj
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iné predmety v triede, ktoré sa nachadzaji v pocte jeden alebo dva. Pojem pdr zavadzame najprv na
konkrétnych prikladoch v blizkom okoli — pozorovanim tela zistime, Ze mame dve ruky (par rak), dve
nohy (par néh), dve o¢i a dve usi. Pri pozorovani okolia mézu ziaci vyhl'adavat’ pary veci, ktoré patria
k sebe z hl'adiska vyznamu, napriklad stolicka — stdl, krieda — tabul’a.

10/2 Podobnym spdsobom pracuju ziaci v druhej tlohe. Hl'adaji pary (dvojice) veci, ktoré patria k
sebe. Napriklad rukavice a ¢izmy patria k sebe, pretoze sa pouzivaji na parovych koncatinach. Dalsie
dvojice predmetov hl'adaju na zaklade vyznamovych stvislosti a nasledne ich vyfarbia.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Ako sprijemnenie
mdzeme ziakov naucit’ hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom, ktoré prerusi ¢innost’
a obnovi pozornost’. Vhodna je napriklad pesnicka s ukazovanim: Hlava, ramend, kolenda, palce... Po
jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

10/3 Ziaci hl'adaju predmety, ktoré patria k sebe z hl'adiska vyuZivania. Potom ozna¢ujii dvojice, ktoré
su tvarovo rovnaké a tvoria par. M6zu vymenuvat’ dvojice a pary z bezného zivota, pripadne si priniest’
z domu predmety, ktoré patria k sebe. Na lavici ich premiesaju a zadaju spoluziakovi tlohu, aby nasiel
dvojice, ktoré spolu suvisia.

10/4 V d’alSej ulohe ziaci zist'uji pocet predmetov a oznacuju spravne ¢islo alebo pocet bodiek. Pocet
tri (napr. tri perd) by mali poznat’ uz z predprimarneho vzdeldvania. Ak ho nepoznajli, primeranym
sposobom ich k tomu postupne dovedieme.

Precvicovaniu ur€ovania poctu jeden a dva, ako aj hl'adaniu parov, sa mdéZeme venovat aj pri inych
¢innostiach — pocas vychadzky alebo v triede. Spolo¢ne so Ziakmi vyhladdvame osoby, zvierata,
rastliny ¢i predmety v pocte jeden alebo dva v ich blizkom okoli a svoje odpovede zdovodiiujeme.

Upriamime pozornost’ zZiakov aj na pravu cast’ strany, kde sa na okraji nachadza zjednoduSené
vyjadrenie obsahu strany pomocou znakov. V tomto pripade ide o tvary — symboly znazoriujuce pocet
jeden a dva (bodky, ¢islo, prst na ruke).

Zaokrajové ulohy 5
10/symbol presypacie hodiny: Ziaci kreslia 'ubovol'né predmety.

10/symbol labkova tiloha: Ziaci sa orientuju medzi vietkymi obrazkami a hl'adaji dvojice totoznych
obrazkov. Svoje rozhodnutia zddévodiuju, ¢im si upeviuju schopnost’ logicky uvazovat a
argumentovat’.

Poznamka: Ako doplitujiicu aktivitu mézeme zvolit' pohyb v triede podla smerovych Sipok. Na
hodinach vytvarnej vychovy si mdézeme so ziakmi pripravit' vel'ka Stvorcovu siet, ktord potom
vyuzijeme na precvi¢ovanie pohybu v r6znych smeroch.

Na tejto strane maju ziaci po vyrieSeni uloh moznost’ ohodnotit’ svoj pokrok — posun. V hornej ¢asti
strany sa nachddza ¢iselny rad od 0 po 10, ktory bude postupne narastat’. Zvyraznené je vzdy Cislo,

ktoré sa prave preberd, a moze sluzit’ ako ndzornd pomocka pri rieSeni tloh.

Odporac¢ame naucit’” ziakov hru. Dovodom zaradenia hry je trénovanie pamite rozliSovanim a
priradovanim obrazkov.
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Paméitova hra

Ciel’: Rozvijat’ pamit'ové myslenie rozliSovanim a priradovanim obrazkov.
Pomécky: pexeso.

Uloha: Ziaci si rozlozia pexeso a hl'adaju karticky, ktoré tvoria par.

STRANA 11
( Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy 3tandard: znalost’ a pouZivanie roznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cislo 3 ako
mnozstvo.

Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: ReSpektovat’ a oceniovat rozmanitost
vo svojom okoli.

\Metakognicia a charakter: Opisat’ vlastné pocity pri plneni matematickych uloh. j

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
rozpravke O Dlhom, Sirokom a Bystrozrakom. Ak ju Ziaci nepoznaju, uditel si moZe rozpravku
vyhl'adat’ na internete, vytlacit’ ju a precitat’ im ju. Nasledne sa porozpravame o tom, aké vlastnosti
mali tieto tri rozpravkové postavy, aka bola ich uloha v pribehu, ktoré d’alSie postavy v rozpravke
vystupovali a ako sa cely pribeh skon¢il.

11/1 Pozorovanim obrazka si Ziaci zopakuju osvojené pojmy z predchadzajicich stran — pocet 1, 2,
pojem par, polohové pojmy hore, dole, vpravo, vlavo a tiez pojmy na porovndvanie. Ziakov mdzeme
vyzvat', aby urcili pocet rozpravkovych postaviciek na obrazku, a nasledne sa ich pytame, ¢oho je na
obrazku prave pocet tri — napriklad klobuky, opasky ¢i vtaciky. Pri ur€ovani poctu kvietkov mozu
niektori ziaci argumentovat’, ze ich nie je tri, ale pat. Ini mézu zddvodnit, Ze v trave st tri kvietky a
dva su este ukryté za klobukom.

Ulohu méZeme rozsirit’ o zistovanie pravdy a nepravdy. Zarad’ujeme otazky typu: Je pravda, Ze majii
vSetci traja kvietok za klobukom? Je pravda, Ze na strome su tri listky? Otazky sa nemusia tykat’ len
poétu, napriklad: Je pravda, Ze Bystrozraky md cez oci Satku? Ziaci odpovedaju jednoduchymi
vyrokmi: Ano, je to pravda. alebo Nie, nie je to pravda.

Poznamka: Matematicky zdatnejsich ziakov mézeme vyzvat’, aby sami vytvarali podobné tvrdenia pre
spoluziakov. Pri ich tvorbe vychddzame z opisu uz znamych veci, pri ktorych mo6zu jednoznacne
dokazat’ pravdivost’ alebo nepravdivost’ vyroku.

Relaxacné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Ako spestrenie mézeme
vyuzit’ riekanku:

Jeden, dva, tri, Styri, pdt,
spocitam si vsetko hned.
Pdt prstekov na rucke,

pdt kvietockov na lucke,
pdt gulocok v jednej jamke,
utekajme k nasej mamke.
Jeden, dva, tri, Styri, pdt,
uz to vieme naspamdt.
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Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

11/2, 3 ziaci kreslia I'ubovol'né predmety v zadanom pocte. Aktivitu mozeme prepojit’ s tvodnou
motivaciou. Ziaci zistuji pocet predmetov, najlepsie priamym pocitanim, a prirad’uju k nim ¢islo, ktoré
vyjadruje tento pocet.

11/4 Ziaci pri rieSeni ulohy vyuZzivaju vlastnu sktisenost’ a svoje pozorovacie schopnosti.

11/5 Pred riesenim ulohy si plody spoloéne pomenujeme. Ziaci ich podl'a potreby dokreslia tak, aby
pocet bol spravny. Nasledne mozu obrazky vyfarbit’ a spolo¢ne sa porozprdvame o vyuziti tychto
plodov v beznom zivote. Tento sposob — dopocitanie kreslenim — budeme vyuzivat' aj na d’alSich
stranach, preto sa k nemu odporaca priebezne vracat’ aj pri praktickych ¢innostiach.

Zaokrajové ulohy
11/symbol presypacie hodiny: Ziaci overuju, €i je rieSenie spravne alebo nespravne.

11/symbol labkova iiloha: Ziaci si na tejto strane precvi¢uju polohové pojmy, orientaciu a
rozliSovanie farieb.

Poznamka: Pri rieSeni loh moZeme viest’ ziakov k tomu, aby opisali svoje pocity — ako sa im dari
kreslit’ ¢i vyfarbovat’, ¢o sa im paci alebo ¢o im robi tazkosti. Precvicovaniu urovania poctu 3 sa
mdzeme venovat’ aj v inych ¢innostiach, napriklad na vychadzke alebo priamo v triede. Spolo¢ne so
ziakmi vyhl'adavame osoby, zvieratd, rastliny ¢i predmety v pocte troch, ktoré sa nachaddzaji v blizkom
okoli. Ziakov zaroven vedieme k tomu, aby svoje riesenia vedeli zdovodnit’.

Upriamime pozornost’ na pravu ¢ast’ strany na okraji, kde sa opit’ nachadza zjednoduSené vyjadrenie
obsahu strany pomocou znakov. V tomto pripade ide o symboly znazoriiujice pocet 3 — bodky, ¢islo
a prsty na ruke.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia hry je spojit’ rytmus s pojmom ¢islo, trénovanie
pamaite.

Rytmicka hra

Ciel’: Spojit’ rytmus s pojmom ¢islo.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ugitel' dvakrat tleskne, Ziaci stanovia &islom poéet tlesknuti — dva. (Ziaci odpovedajti naraz
alebo po jednom.)

Obmena: Ucitel’ urci ¢islom pocet tlesknuti (napr. tri) — Ziaci trikrat tlesknu. Pri tlieskani Ziaci nahlas
pocitaji. Ak su Ziaci matematicky zdatni, mézu si to vyskusat’ vo dvojici.

STRANA 12
/ Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy $tandard: znalost’ a pouZivanie roznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cislo 1, 2, 3 ako
mnozstvo. Otvorend/uzavreta Ciara (pasivne). Praca s mnozinami (tvorba, triedenie).
Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: Vnimat a oceflovat’ hodnotu kultarneho
dedicstva.

\Metakognicia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych tloh. j
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Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor so ziakmi o salasi. Vysvetlime, ¢o
je to salas§, na €o sluzi, ¢o sa tam robi a vyrdba, kto a ¢o sa tam nachadza. Deti m6zu povedat,, ¢i uz
niekedy boli na salasi a Co tam zazili.

12/1 V prvej ulohe si ziaci zopakuju osvojené pojmy z predchadzajucich stran (pocet 1, 2, 3). Ich
ulohou je zistit’ a vyfarbit’ dany pocet. Na tejto strane sa zaroven stretdvajil s pojmami otvorena a
uzavreta Ciara, ktoré zavadzame zatial’ ako pasivne pojmy. Tento typ Ciar budeme d’alej vyuZzivat’ pri
zoskupovani a triedeni. Je vhodné, aby Ziaci pozorovali konkrétne priklady: otvorena Ciara (Sntirka od
topanok, vlas — ma zacCiatok aj koniec), uzavreta ¢iara (gumka do vlasov, koleso — nema zaciatok ani
koniec). Potom ziaci vyhlad4vaja tvary otvorenych a uzavretych ¢iar priamo v pracovnej ucebnici.
Hovoria priklady na tieto tvary aj zo svojho okolia a svoje tvrdenia zdovodiuju.

Ako prakticka aktivitu si mozu doniest’ z domu kusok Spagatika alebo nitky (otvorena ¢iara) a kiisok
plasteliny. Ulohou je upravit’ $pagatik & nitku tak, aby vznikla uzavreté ¢iara (spoja alebo zviazu oba
konce). Pri préci s plastelinou ziaci vytvoria §ilanim otvorenu ¢iaru, ktora potom spoja koncami
dokopy, ¢im vznikne uzavreté Ciara.

Relaxa¢né chvilky zarad’ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Ako ozivenie mozeme
pouzit’ riekanku:
Jeden, dva, tri, Styri, pdt, spocitam si vSetko hned. Pdt prstekov na ruke, pdt kvietockov na luke, pdt
gulocok v jednej jamke, utekajme k nasej mamke. Jeden, dva, tri, Styri, pdt, uz to vieme naspamdt.
Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

12/2, 3 V nasledujucich tlohach ziaci kreslia otvorené a uzavreté ¢iary. Maji oddelovat’ vika od oviec.
Mo6Zzu sa rozhodnut’, ¢i nakreslia uzavret ¢iaru (ohradu), alebo otvorenu ¢iaru (plot). Vtipne ladena
uloha s ,,modernymi* oveckami je zamerana na kreslenie ohrad ako uzavretych ¢iar. Vlk moze byt
nakresleny I'ubovolne detskym sposobom, ddlezité je, aby nebol umiestneny priamo k oveckam do
ohrad. Ziaci maji nakreslit’ tri ohrady, pretoZe s tri rozne stada ove&iek.

12/4 V d’alSej tlohe ziaci hl'adaju dvojice obrazkov, ktoré patria k sebe. K plnofarebnym obrazkom
prirad’uju ich tiene. Precvicuju si tak ucivo o pare. Hlavnou ulohou je spéjanie najdenych dvojic
otvorenymi Ciarami, ktoré sa moZu navzajom pretinat’.

Zaokrajové ulohy

12/symbol presypacie hodiny: Ziaci oznaduju parenice po dvoch. Ak nepoznaji tento vyrobok,
modzeme sa spolocne porozpravat’ o tom, z ¢oho sa parenice vyrabaji a odkial’ pochadza mlieko. Na
zéklade vlastnej skisenosti mézu porozpravat’, kto uz navstivil salas a aké vyrobky tam videl.

12/symbol domcek: Po dokresleni ¢iar ma vzniknit’ domcek — koliba. Namet je Cerpany z realneho
prostredia. So ziakmi sa mdzeme porozpravat’ o kolibe ako o pribytku bacu a jeho pomocnikov —
valachov. Vysvetlime, kto su, ¢o robia a aké je ich uloha na salasi. Precvi¢ovaniu urovania otvorene;j
a uzavretej Ciary sa mdzeme venovat aj pri inych ¢innostiach — pocas vychadzky, v triede ¢i na
hodinach telesnej a vytvarnej vychovy. Spolo¢ne so ziakmi vyhl'addvame osoby, zvierata, rastliny a
predmety, na ktorych moZeme pozorovat’ tvary otvorenej a uzavretej Ciary. Svoje odpovede sa Ziaci
snazia zdovodnit’.

Upriamime pozornost’ na pravu Cast’ strany na okraji, kde je opdt’ zjednoduSené vyjadrenie obsahu
pomocou znakov. V tomto pripade ide o tvary — symboly zndzorfiujiice otvorenu a uzavreta ¢iaru (nové
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ucivo) a zaroven pocet 3 (bodky, ¢islo, prsty na ruke) ako opakovanie.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia hry je uplatnenie vedomosti v praxi, trénovanie
pamite a zaroven si ziaci pri modelovani upeviiuji manipulacné zruc¢nosti a pracovné navyky.
Pohybova hra

Ciel’: Uplatnit’ vedomosti v praxi.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ugitel’ poziada troch Ziakov, aby sa chytili za ruky. Ostatni spoluZiaci rozhodnd, & tito traja
Ziaci znazoriiuju otvorenu alebo uzavretu ¢iaru. Nasledne sa Ziaci rozpoja na jednom mieste a ostatni
spoluZiaci znova uréuju, & vytvorili uzavrett alebo otvoreni ¢iaru. Ziakov vystriedame (mézeme dat
iny pocet ziakov, prip. ich rozdelit’ do skupin, kde si to budu skusat’ sami).

Obmena: Ucitel’ zada inStrukciu, aka ¢iaru maju Ziaci vytvorit’, a ilohou Ziakov — ¢i uz skupiny, alebo
celej triedy — je tuto instrukciu splnit’.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Aplikovat’ vedomosti v praxi.

Pomocky: plastelina.

Uloha: Ziaci vymodeluju z plasteliny otvorenu aj uzavrett ¢iaru.

STRANA 13

/Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v r6znych kontextoch. \
Obsahovy $tandard: znalost' a pouZivanie réznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cislo 4 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Orientovat’ sa vo svete vizuality a umenia.

\Metakognicia a charakter: Vyslovit’ svoj nazor pred skupinou a pred celou triedou. /
Praca so stranou: Préci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor o Styroch rocnych obdobiach. Pre
ziakov mozZeme pripravit’ kratku prezentaciu, pripadne vyuzit' uz dostupni prezentaciu z internetu.
Naésledne sa so ziakmi rozpravame o tom, ako sa priroda pocas jednotlivych obdobi meni, aké ¢innosti
sa v nich daji robit’ a ktoré rocné obdobie patri medzi ich najoblibenejSie. Rozhovor mozeme
prirodzene prepojit’ s u¢ivom prvouky ako medzipredmetové prepojenie.

13/1 V prvej tlohe si ziaci zopakuju osvojené pojmy z predchadzajucich stran (hore, dole, vpravo,
vlavo, podet 1, 2, 3). Ziaci zistuji a vyfarbuju dany pocet, pri¢om postupuju od poétu 1 aZ po 4.
Nemusia sa sustredit’ len na urCovanie poctu 4 na obrazku, ale mézu hovorit’ aj priklady na pocet 4 zo
svojho blizkeho okolia, napriklad Styri nohy na stolickach, Styri nohy na laviciach ¢i Styri kuty v triede.

Ulohu moZno roz§irit’ o zistovanie pravdivosti vyrokov. U¢itel’ zarad’uje otazky typu: Je pravda, ze
na obrazkoch su Styria chlapci? Je pravda, ze snehuliak je postaveny zo Styroch gul? Otazky na
zistovanie pravdivosti nemusia byt zamerané len na pocet, napriklad: Je pravda, ze na obrazku so
podobné tvrdenia pre spoluziakov. Ostatni Ziaci hodnotia vyroky a vyslovuju zévery o ich pravdivosti
alebo nepravdivosti. Pri tvorbe otdzok vychadzame z opisu uz znadmych veci, pri ktorych vedia ziaci
pravdivost’ jednozna¢ne dokézat’.
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Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby konkrétnej triedy. Odporuc¢ame naucit’ Ziakov
hru, riekanku, pesnicku alebo basen spojent s pohybom, ktorou sa na chvil'u prerusi a zmeni ¢innost’
podla situacie v triede. Mézeme vyuzit riekanku Jeden, dva, tri, Styri, pdt... Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci. Okrem toho mozZeme zaradit’ aj aktivity, ktoré su narocnejSie na
pozornost’ a zruénost’ ziakov, napriklad: Tleskni jedenkrdt! Urob dva drepy! Povedz tri slova, ktoré sa
zacinaju na hlasku ,,a ! Vyskoc styrikrat!

13/2 V daliej Gilohe pozorujt skupinu medvedikov a zapisuju ich poget podla farby. Uloha je pripravou
na rozklad cisla 4, tu je vSak doélezité urCovanie poctu do 4.

13/3 Ziaci zakrazkuju skupiny s danym poétom. Skupiny su farebne odli§ené. Pri tejto Ginnosti si
precvicuju kreslenie uzavretej Ciary a ur€ovanie poctu do 4.

Poznamka: Ulohu mozno riesit’ aj za pomoci manipulacie s drobnymi predmetmi, kde Ziaci vytvaraji
skupiny s danym poctom.

13/4 Pri rieSeni Glohy Ziaci vyuzivaju vlastna skusenost’, ¢o na ¢o sa podoba.
Poznamka: Ziaci moézu povedat’ svoj vlastny nazor na predmety zo svojho okolia. Svoj nazor
1 zdovodnia.

13/5 V stvrtej tlohe ziaci pozoruju dany pocet a spravne pomenuji geometrické utvary. Vyfarbia dany
pocet postupnym vyfarbovanim, resp. najprv skrtnu tie, ktoré¢ nebudu vyfarbené (zostane dany pocet),
a potom utvary vyfarbia. Po vyrieseni tejto illohy mozu ziaci vyhl'adavat v triede predmety, ktoré majt
podobny tvar ako geometrické tvary v ulohe.

Precvicovaniu urovania poc¢tu 4 sa mézeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach — na vychadzke, v triede
¢ina hodinach telesnej a vytvarnej vychovy. So ziakmi spolo¢ne vyhl'addvame osoby, zvierata, rastliny
a predmety, ktoré sa vyskytuji v tomto pocte. Zameriavame sa najmé na situécie, s ktorymi sa deti
bezne stretdvaju, napriklad Styri nohy Stvornohych zvierat (macka, pes, Skrecok, zajac) alebo rastliny,
ako je tvorlistok. Ziakov zarovei vedieme k tomu, aby svoje odpovede nielen pomenovali, ale ich aj
zdovodnili.

Upozornime ich aj na priamu vézbu medzi u¢ivom a grafickym spracovanim strany. Na pravej Casti
strany na okraji sa nachadza zjednodusené vyjadrenie obsahu pomocou znakov. V tomto pripade ide
o symboly znazoriiujuce pocet 4 (bodky, Cislo a prsty na ruke), ktoré slizia na upevnenie a opakovanie
poznatkov.

Zaokrajové ulohy

13/symbol presypacie hodiny: Ziaci kreslia do dolnej $tvorcovej sieti rovnaky vzor ako je vyssie.
13/symbol labkova tloha: Ziaci si spravnym priradenim rozvijaju pozorovacie schopnosti. Riesia
ulohu, v ktorej pozoruju dany vzor a nasledne ho znova kreslia. Tato ¢innost’ si vyzaduje ich zvySent
sustredenost’, pretoze musia dbat’ na spravny tvar, farbu aj presné umiestnenie v Stvorcove;j sieti.

Zvysny cas vyuCovacej hodiny moézu ziaci vyuzit' na tvoriva ¢innost’ — na Stvoréekovom papieri si
mozu navrhovat’ a kreslit’ vlastné vzory z geometrickych tvarov.

V hornej Casti strany sa nachddza ¢iselny rad od 0 po 10, ktory bude postupne narastat’. Zvyraznené je

vzdy Cislo, ktoré sa prave prebera, pricom si ho ziaci mézu dodatocne vyfarbit’ (zvyraznit’). Rovnaky
princip bude uplatneny aj na d’al$ich stranach.
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Odporac¢ame naucit’ ziakov hry. Dévodom zaradenia krokovej hry je, aby sa ziaci zazitkovou formou
pripravili na neskorsiu pracu (orientaciu) v Stvorcovej sieti. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby
ziaci vyjadrili pohybom mnohost’ (kvantitu) ¢isla.

Krokova hra

Ciel’: Spojit’ Cislo s pohybom. Zazitkovou formou pripravit’ ziakov, aby prezitu skusenost’ vedeli
neskor aplikovat’ pri orientacii v §tvorcovej sieti.

Pomocky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi.

Uloha: Utitel’ postavi jedného Ziaka na zaiatok papierového radu a povie &islo, napriklad tri. Ziak sa
posunie o tri kroky dopredu, pricom kazdy krok vykonéva spdsobom ,,vykro¢, prinoz*, ¢o sa povazuje
za jeden krok. Nésledne moze ucitel urcit’ iné ¢islo a ziak sa posunie opéat’ o dany pocet krokov. Ostatni
ziaci krokovanie sleduj a nahlas spolu so ziakom pocitaju jednotlivé kroky. Uc¢itel mdze pokracovat
v hovoreni ¢isel, pricom jeden ziak postupne krokuje, alebo moze ziaka vystriedat’ a vyzvat’ in¢ho.

Pohybova hra

Ciel’: Vyjadrit pohybom mnohost’ (kvantitu) ¢isla.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ugitel povie ziakom ¢&islo, napr. dva. Ziaci pohybom znazornia prave dva vyskoky alebo drepy.
Ucitel’ pokracuje d’alsim ¢islom. Ak mame v triede matematicky zdatnejSich ziakov, mozeme ich
nechat’ hrat’ tato hru aj vo dvojici.

STRANA 14
/Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch. \

Obsahovy §tandard: znalost a pouZivanie roznych reprezentacii &isel v obore do 10. Cislo 5 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — finanéna gramotnost’: Vediet reagovat na nové osobné udalosti a neustale
sa meniace ekonomické prostredie s ohl'adom na vek, rodinné zdzemie.

\Metakognicia a charakter: Pracovat’ v skupine pri rieSeni tloh. J

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
rozpravke O koze odratej, o zvieratdch a o jezovi. Ak rozpravku nepoznajt, ucitel’ im ju moze v
kratkosti prerozpravat’ alebo precitat’ (vyhl'adat’ v kniznici alebo na internete). Rozhovor vedieme o
zvieratkach, ktoré v rozpravke vystupuju (koza, liska, medved’, vlk, jez), preco sa zvieratd kozy bali a
kto ju nakoniec vyhnal.

14/1 V prvej tlohe si ziaci zopakuju osvojené pojmy z predchadzajicich stran (vacsi, mensi, hore,
dole, vpravo, vlavo, pocet 1, 2, 3, 4). Zistuju a vyfarbuji dany pocet. Pri vyfarbovani postupuji od
poctu 1 az po 5. Nemusia sa sustredit’ len na ur€ovanie poctu 5 na obrazku, mézu uvadzat’ aj priklady
zo svojho okolia, napriklad 5 prstov na ruke, 5 bodiek na hracej kocke a podobne. Na ilustracii vyfarbia
zvieratkd a kvietky na like v poéte 5. Ulohu moZno rozsirit’ o zistovanie pravdy a nepravdy otdzkami
typu: Je pravda, ze na obrazku su styri zvieratka? Je pravda, zZe na obradzku je vik vdcsi ako medved’?
Matematicky zdatnejsi ziaci mozu vymysliet podobné tvrdenia o obrazku pre spoluziakov. Ostatni
hodnotia vety a vyslovuju zavery o ich pravdivosti alebo nepravdivosti. Pri tvorbe otdzok vychddzame
z opisu znamych veci, pri ktorych ziaci dokazu pravdivost’ jednoznacne overit. Okrem vyfarbovania
mozu ziaci dokresl'ovat’ predmety v pocte 1 az 5 podl'a zadania ucitela.
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Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Ako kratku prestavku
mdzeme vyuzit riekanku Jeden, dva, tri, Styri, pdt..., po jej skonceni Ziaci pokracuju v praci. Na
ozivenie hodiny mozno zaradit’ aj jednoduché aktivity narocnejsie na pozornost’ a zru¢nost’,
napriklad: Tleskni jedenkrat! Urob dva drepy! Povedz tri slova, ktoré sa zacinaju na hlasku ,,a*!
Vyskoc styrikrat!

14/2 'V d’alSej ulohe Ziaci dokresl'uji do poctu 5. Ak je pocet uz 5, nerobia nic, ak je 0, dokreslia pat’
ostatni postupne po jednom. Pred touto ulohou je vhodné zaradit’ manipulaciu s drobnymi predmetmi
alebo modelovanie daného poctu. Ziaci si mozu priniest’ ovocie a riesit’ tlohu prakticky — ukladanim
plodov na taniere. M6zu pracovat’ aj v skupinéch.

14/3 Pred d’al$ou ulohou vysvetlime primerane ziakom pouZivanie cenoviek na tovare. Ulohou je zistit’
cenu vyjadrenu ¢islom a znazornit’ ju ¢iarkami. Cena nemusi byt v eurach, ziaci si moézu vymysliet
vlastni menu a vytvorit’ si vlastné cenovky (napriklad na vytvarnej vychove). Dolezité je spravne
uréovanie poctu do 5.

14/4 Ziaci spajaju Sarkana ¢iarou s prisluSnym dietatom. Jedno dieta méze mat’ aj viac Sarkanov.
Pri spéjani si precvi€uju aj kreslenie rovnej alebo krivej Ciary, ktoré sa moézu pretinat’.

14/5 V piatej ulohe Ziaci vyfarbuju 5 zvoncov vzdy inak. Najjednoduchsi sposob je vyfarbovanie po
radoch, niektori viak mozu zvolit' vyfarbovanie po stipcoch alebo inym sposobom. Ak kazdy zvon
vyfarbia inou farbou, aj takéto rieSenie je spravne. Touto ¢innostou sa Ziaci pripravuju na rieSenie
kombinatorickych uloh.

Zaokrajové ulohy

14/symbol presypacie hodiny: Ziaci hl'adaju 5 rozdielov na dvoch na prvy pohlad rovnakych
obrazkoch (tulipan, trs travy, gombik, srdie¢ko na streche, roh). Chybajiice ¢asti dokreslia. Ziaci si tak
rozvijajui postreh a systematické pozorovanie.

Priebezne odportic¢ame naucit’ ziakov hry. Dovodom zaradenia rytmickej hry je, aby si ziaci spajali
pojem ¢islo s rytmom, tlieskali podl'a pokynov a zaroven nahlas pocitali.

Dovodom zaradenia pamédtovej hry je, aby si ziaci za dany ¢as zapamdtali ¢o najviac predmetov.
Rytmicka hra

Ciel’: Spojit’ pojem ¢islo s rytmom.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: U¢itel’ dvakrat tleskne, spravi mensiu prestavku a tleskne edte trikrat. Ziaci stanovia podet
tlesknuti dvomi &islami: dva, tri. (Ziaci odpovedaju naraz alebo po jednom).

Obmena: Ucitel’ urci ¢islom pocet tlesknuti (napr. #77), hned’ potom druhy pocet tlesknuti (napr. pdt) —
ziaci tlesknu trikrat a nasledne po malej pauze este tlesknt pat’krat. Pri tlieskani Ziaci nahlas pocitaju.

Paméitova hra

Ciel’: Zapamitat’ si a dokdzat’ vymenovat’ ¢o najviac predmetov.

Pomécky: 10 kusov mensich predmetov (ceruzka, guma, sponka, Spendlik, krieda, zosit...), kus latky
na zakrytie predmetov, stopky

Uloha: Ugitel’ poloZi na stol alebo koberec niekol’ko predmetov. Ziaci ich jednu minttu pozoruju a
snazia sa zapamadtat’ si ich ¢o najviac. Po uplynuti casu ucitel’ predmety zakryje latkou. Ulohou ziakov
je povedat’, ktoré predmety si zapamdtali, a nakreslit’ ich na tabul'u.
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STRANA 15

~

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch.

Obsahovy $tandard: znalost’ a pouzivanie roznych reprezentacii &isel v obore do 10. Cislo 6 ako

mnozstvo.

Prierezova gramotnost’ — obc¢ianska grameotnost’: Vnimat vlastni jedinecnost ako c¢lena

rozmanitych komunit a skupin.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Klast’ vyucujiicemu i spoluziakom otazky kauzalneho typu. J
Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o

rozpravke Ako dedko s ostatnymi tahal repku.

15/1 V prvej ulohe si ziaci zopakuju prebrané pojmy z predchadzajucich stran (pocet 1, 2, 3, 4, 5).
Ziaci zistuju a vyfarbuju dany pocet. Ak rozpravku O repe nepoznaji, ucitel’ im ju moze v kratkosti
prerozpravat’ alebo precitat’ (z knihy alebo z internetu). Nasledne sa rozpravame o postavach, ktoré v
rozpravke vystupuju (dedko, babka, vnucka, pes, macka, mys). Ako sprievodnu aktivitu mézeme
vyuzit’ dramatizaciu rozpravky, ktort si spolu so ziakmi zahrame. Na hodinach vytvarnej vychovy si
ziaci mézu postavicky vopred pripravit’ z papiera, vyfarbit’ ich a podlepit’ Spajdl’ou.

Ziaci vyfarbuju podla zadania postavy a zvieratd postupne zlava doprava. Okrem poétu 6
precviéujeme aj pojmy hned pred, hned' za, pred, za. Ziaci sa nemusia ststredit’ len na uréovanie poétu
6 v obrazku. M6zu hovorit’ aj priklady z blizkeho okolia, napriklad 6 bodiek na hracej kocke, 6 n6h
pri hmyze a pod. Ziaci hovoria, ¢o je na obrazku v poéte 6 (6 postaviciek, ktoré tahaji repu, 6 mrkiev,
6 rastlin — priesad) a tieto predmety aj vyfarbia. Ako rozsirenie ulohy mézu dokreslit’ iné predmety v
pocte 6, napriklad listy, oblac¢iky, musky alebo vtaciky.

Relaxacné chvilky: Zarad’'ujeme ich priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine. Ziaci mozu tiez vymysliet' k rozpravke O repe d’al§ie postaviéky a pokracovat’ v
dramatizicii. Po jej skonceni sa plynulo vratime k zacatej praci.

15/2 Pri rieSeni druhej ulohy moéZeme nadviazat’ na Gvodni motivaciu — cukriky ako vyrobok
z cukrovej repy. Ziaci dokresl'ujua cukriky danou farbou do poctu 6. Opakujt pritom aj predchadzajuce
postupovat’ postupnym dokresl'ovanim po jednom, pricom rataju aj uz nakreslené plody, az kym sa
nedopracuju k ¢islu 6.

15/3 V tretej ulohe pokracujeme v ivodnej motivacii — tentoraz ide o zber urody v dedkovej zdhrade.
Ziaci pomenovavaji druhy zeleniny, ktoré poznaju, zist'uju ich podet a vyfarbuju ich po jednom alebo
vSetky naraz. UcCime ich, aby si svoje rieSenia skontrolovali. So Ziakmi sa zaroven rozpravame
o prospesnosti konzumacie zeleniny a o jej vyhodach oproti sladkostiam. Vyucovaciu hodinu mozno
spestrit’ ochutnavkou — ziaci moézu ochutnat’ kiisky mrkvy, petrzlenu alebo kalerdbu a pri tom urcovat’
podet do 6 (medzipredmetové prepojenie s prvoukou). Ulohu mozno obohatit’ aj kratkymi basni¢kami
o zelenine, napriklad: Jozko — smely je to chlap, zjedol cely kalerdb. Zjedol jeden, pyta iny, su v iiom
cenné vitaminy.

15/4 V $tvrtej tlohe Ziaci spajaju koraliky rovnymi ¢iarami podl'a velkosti, a to vzostupne. Uloha
rozvija ich pozornost’, presnost’ a schopnost’ porovnavat’ vel'kosti predmetov.
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15/5 V piatej tlohe pracuju ziaci s hracou kockou. Po hode kockou zistia pocet, zndzornia ho bodkami
(bodkova symbolika umoziuje oznacit' pocet aj tym, ktori eSte nevedia pisat’ Cislice), vyslovia ho
slovom a nakoniec zapi$u ¢iarkami. Uloha je uréena na samostatnii pracu alebo pracu vo dvojici. Ak
nie s k dispozicii malé hracie kocky, je mozné pouzit’ velkll penovu kocku pri frontalnej praci. Ak
ani taki nemame, mozeme si pomoct’ jednoduchou alternativou — Ziaci si vystrihn Sest’ ,,pribliznych
Stvor¢ekov* z papiera, nakreslia na ne bodky od 1 po 6, obrazky otocia nadol a losuju z nich. Potom
pracuju s ulohou rovnako, ako keby hadzali kockou.

Zaokrajové ulohy

15/symbol presypacie hodiny: Pri zvicSovani a zmenSovani obrazkov nie je dolezity tvar a detaily,
ale vel'kost.

15/symbol labkova tiloha: Ziaci spajaju body podl'a zadania tak, aby vznikol obrazok. Po dokonéeni
maju okamzitd spatnu viazbu — ak sa nepomylili, vysledkom ich prace je obrazok husenice.

PriebeZzne odporuc¢ame zaradit’ hru. Dovodom zaradenia hry je spajanie vedomosti s praxou, spajat’
pocet bodiek (urceny hodenim hracej kocky) s po¢tom donesenych veci.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel: Spojit’ ziskané vedomosti s praxou.

Pomocky: hracia kocka

Uloha: Ugitel’ hodi kockou, Ziaci podl'a hodeného &isla donest dany poéet predmetov — ide

o mnozstvo, nie o druh. Hru nehrame ako sutaz, ide o to, aby kazdy ziak priniesol dany pocet
predmetov.

Obmena: Ak st Ziaci matematicky zdatni a mame k dispozicii va¢sie mnozstvo roznych
geometrickych utvarov, rozdelime ich medzi ziakov. Ucitel sa eSte pred hodom kockou dohodne so
ziakmi, ktory geometricky utvar a akej farby buda hl'adat’. Potom hodi kockou a Ziaci vylozia na stol
dany podet geometrickych Gtvarov. Ziak, ktory vyloZi spravny poéet Gtvarov, sa hned’ postavi a
drepne (kvokne). Tento signél slizi u¢itelovi na kontrolu spravnosti rieSenia. Ulohu mozno vyuZit’ aj
ako sit'az medzi ziakmi.

STRANA 16

~

Obsahovy $tandard: Znalost’ a pouZivanie roznych reprezentacii &isel v obore do 10. Cisla 1 - 6 ako
mnozstvo.

Prierezova gramotnost’: Uvedomit’ si potrebu starostlivosti o Zivotné prostredie, vratane prirodného
a kultarneho dedicstva a verejného priestoru a zaujat’ k nim aktivny postoj.

\Metakognicia a charakter: Pracovat’ vo dvojici pri rieSeni tloh. J

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch.

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motivacny rozhovor o stromoch. So ziakmi sa
rozpravame o tom, aké druhy stromov poznaju v lese, ktoré stromy rasti1 v okoli Skoly, aky je
vyznam stromov pre ¢loveka a ako mozeme chranit’ lesy. Spolocne opakujeme Cisla, ktoré uz Ziaci
poznaju. Na opakovanie mozeme vyuzit' aj basnic¢ky o ¢islach.

16/1 Ziaci pozoruju tvary &isel a vyfarbuja ich podl'a navodu. Ulohu médZeme niektorym Ziakom
rozs8irit o obtiahnutie alebo napisanie dalSich ¢isel sprdvnou farbou. Pracuju samostatne. Ako
doplnenie ulohy mézu do zoSita nakreslit’ 'ubovol'né predmety v danom pocte a danej farbe, napriklad
jedno zIté slnko, dve Cierne kolesa, tri zelené lopty.
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16/2 Druht ulohu riesia ziaci samostatne. Nemali by s fiou mat’ problém, pretoze s podobnym typom
tlohy sa stretli uZ na predchadzajucich stranach. Ziaci pozoruju vzor a dokresl'ujii dany pocet jabik.
Po vyrieSeni Ulohy si rieSenia skontrolujii pocitanim po jednom. Spravnost’ rieSenia si mdzeme
spolo¢ne overit.

Relaxaéné chvilky: Zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Ako aktivitu mézeme
vyuzit pesni¢ku spojent s pohybom, napriklad: Oberaj jabicka oberaj, vietky ich do kosa pozbieraj,
sladucke, vonave, len dozreté, ved uz je po lete, je po lete. Po skonceni pesnicky pokracujeme v zacatej
praci.

16/3 V d’alSej ulohe Ziaci zist'uji pocet stromov, skupinu zakruzkuju a priradia k spravnemu ¢islu. Ako
doplnkové tlohy moZeme zaradit’ kreslenie — ziaci nakreslia Styri $iSky, dva listy a pod. Ulohu riesia
samostatne a rieSenia si na zaver spolo¢ne skontrolujeme.

16/4 Ziaci zistuji pocet listov a znazorfiujii ho &iarkami do tabulky. Na zaciatku prace je vhodné
pomenovat’ stromy podl'a listov — napriklad dub, buk, javor, pagastan, lipa, viba, breza. Ziaci mézu
pracovat’ vo dvojiciach: jeden urci pocet hned’ a druhy overi spravnost’ rieSenia postupnym pocitanim.

Zaokrajové ulohy

16/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia ulohu zamerant na postupnost’. Je vhodné, aby pri prvych
rieSeniach podobnych uloh nahlas komentovali striedanie lenov postupnosti, napriklad: ,,zIty mravec,
fialovy mravec, zlty, fialovy, Zlty...“. Tymto spoésobom si uvedomuju pravidelnost a lepSie si
zapamadtaju princip striedania. Takto sa postupne pripravuji na rieSenie zlozitejSich uloh tohto typu.

Priebezne odporac¢ame zaradit’ hru. Dovodom zaradenia hry je prepojenie pocitania v obore do 6

s pohybom.

Krokova hra

Ciel’: Spojit’ Cislo s pohybom. Zazitkovou formou pripravit’ ziakov, aby prezitu skusenost’ vedeli
neskor aplikovat’ pri orientacii v §tvorcovej sieti.

Pomocky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. U&itel’ povie &islo a Ziaci sa snazia medzi sebou vytvorit' ¢o
najrychlejsie skupiny s danym poctom.

Obmena: U¢itel’ nepovie len jedno &islo, ale dve, napriklad dva a $est’. Ziak sa najprv posunie o dva
kroky (raz, dva), potom sa na chvilku zastavi a nasledne sa posunie o d’alSich Sest’ krokov (raz, dva,
tri, Styri, pét, Sest’). Dbame na to, aby ziaci dodrziavali spravny spdsob krokovania.

Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby ziaci vyjadrili pohybom mnohost’ (kvantitu) ¢isla.
Pohybova hra

Ciel’: Vyjadrit’ pohybom mnohost’ (kvantitu) ¢isla.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziakom povieme &islo napr. dva. Ziaci pohybom znazornia prave dva vyskoky (alebo drepy).
Pokracujeme d’alsim cislom. Ak mame v triede matematicky zdatnych Ziakov, mézeme ich nechat
hrat’ tito hru aj vo dvojici.

Obmena: U¢itel’ ziakom povie dve &isla napr. i, pdt. Ziaci najprv vyskokmi (drepmi) znazornia prvé
Cislo, spravia malu prestavku a znazornia druhé Cislo.
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STRANA 17
ﬁiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch. \

Obsahovy Standard: znalost’ a pouZivanie roznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cisla 1 - 6 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’ Aktivne napomdhat pozitivnym zmenam
vo svojom okoli.

\Metakogm’cia a charakter: Byt odvazny pri h'adani matematickych rieSeni. J

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivacny rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o trznici
a o jesennom zbere urody. Spolo¢ne hl'adame odpoved’ na otazku, o vSetko sa mdze na trznici
predavat’. Ako pomdcku mozeme vyuzit ilustraciu z prvej ulohy. Ziaci vymenuju rézne druhy ovocia
a zeleniny, pripadne aj vyrobky, ktoré sa z nich vyrabaji. Rozhovor mézeme rozsirit' o vysvetlenie,
preco je pre cloveka ddlezita konzumacia ovocia a zeleniny, a zdrovei poukazat’ na to, ako prospievaju
zdraviu.

Na tejto strane si Ziaci zopakuju pocitanie v rozsahu od 1 do 6, ur€ovanie poctu predmetov po jednom,
prirad’ovanie a usporiadanie. Praca s ilohami poukazuje na jednu z moznosti, ako mozno matematické
vedomosti a zrucnosti uplatnit’ v redlnom Zivote — v tomto pripade pri nakupovani na trznici.

17/1 V prvej tlohe Ziaci pozoruju obrazky a zistuju, kol’ko plodov ¢i predmetov maji jednotlivi
trhovnici. Podl'a zadania ich vyfarbuju a dokresl'uji — uloha mé charakter matematického diktatu
(spocitaj a vyfarbi mrkvu, kapustu, kukuricu a pod.). Nasledne mézeme prejst’ k dichotomickému
triedeniu, kde je potrebné so ziakmi formulovat’ a zodpovedat’ otdzky typu: Ktory trhovnik ma zeleninu
len v debnickach? (Odpoved’ou vzniknu dve skupiny, jedna podmienke vyhovuje, druha nie.) Ktory
trhovnik ma tri debnicky? Ktory ma viac druhov zeleniny? Ktory trhovnik ma na hlave pokryvku hlavy?

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Ako spestrenie
odporu¢ame hru, bésen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa ¢innost’ na hodine
kratko prerusi a zmeni. Vhodna je napriklad pesnicka: Cib, cib, cibulienka, mak, mak, makulienka, ked’
som bola malicka, chovala ma mamicka, teraz ked som velikda, musim chovat’ Janika. Po skonceni
pesnicky pokracujeme v zacatej praci.

17/2 V druhej ulohe ziaci pracuju podl'a pokynov ucitel'a. Zadania mo6zu byt napriklad: Modrou
ceruzkou vyfarbi policko s cislom, ktoré je hned’ za cislom 4. alebo Zelenou ceruzkou vyfarbi vsetky
policka s cislami, ktoré sii pred cislom 5. Ulohu nemusime vypracovat’ celt naraz, mdZzeme sa k nej
podrla potreby opakovane vracat’.

17/3 V d’alSej ulohe ziaci prirad’'uju debni¢ky podl'a poctu plodov. Potom dokresl'uji plody podla
zadania a prirad’uju debnicky k ¢islam. Nejde o presné tvary nakreslenej zeleniny, dolezité je dodrzanie
zadaného poctu. Cisla a poéty sa mdzu opakovat. Ako spestrenie moézeme nechat’ Ziakov zadavat’
pocCty sami prostrednictvom hadzania hracej kocky. Ak napriklad padne ¢islo 3, nakreslia tri mrkvy
alebo tri iné plody podla vlastného vyberu.

Zaokrajové ulohy
17/symbol labkova uloha: Ziaci si precvi¢uji pozornost’, smerovi orientaciu a farby.
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Priebezne odporucame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia hry je prepojenie rytmu (tlieskania) s
pocitanim v obore do 6.

Rytmicka hra

Ciel’: Spojit’ pojem ¢islo s rytmom.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Utitel’ dvakrat tleskne, Ziaci stanovia &islom podet tlesknuti — dva. Ziaci odpovedajii naraz
alebo po jednom.

Obmena: Ucitel tleskne patkrat, pauza, trikrat, pauza, Sestkrat a Ziaci stanovia pocty tlesknuti tromi
Cislami (pdt, tri, Sest).

Obmena: Ucitel’ stanovi pocet tlesknuti troma ¢islami (napr. dva, tri, jeden), ziaci tleskni dvakrat,
pauza, trikrat, pauza, raz.

Obmena: Ucitel tleskne patkrat, pauza, trikrat, pauza, Sestkrat a Ziaci musia tiez tleskntit’ presne dany
pocet, s tymi istymi pauzami.

STRANA 18

~

Obsahovy §tandard: znalost’ a pouZivanie roznych reprezentécii ¢isel v obore do 10. Cisla 1 - 6 ako

ﬂiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch.

mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Sebaisto, kriticky a zodpovedne vyuzivat digitalne
technologie na vzdelavanie, pracu a Gc¢ast’ na diani v spolo¢nosti.

\Metakognicia a charakter: Opisat, ¢o sa naucil/a na vyucovacej hodine (pocas tyzdia).

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
roznych druhoch dopravnych prostriedkov. Mozu si pomoct’ obrazkami dopravnych prostriedkov na
tejto strane. Diskusia moze viest k cestnej doprave a dopravnym prostriedkom, ktoré denne stretavame
na cestach (osobné automobily, ndkladné autd, motocykle, autobusy, bicykle), k vzdusnej doprave
(lietadla, vrtulniky, vzdu$né balony) i k lodnej doprave (lode). Deti mézu porozpravat’ svoje zazitky z
cestovania — kam sa dopravovali, aké prostriedky pouzili a ¢o sa im na tom pacilo.

Poznamka: Uc&itel mdéze pouZit’ aj obrazkovy materidl, ktory si pripravil k strane 16. Pri praci na tejto

strane si ziaci zopakuju Cisla od 1 do 6, pojem rovna a kriva Ciara, otvorend a zatvorena ciara,
usporiadanie predmetov podl'a velkosti a vytvaranie skupin s danym poctom.

18/1 V prvej ulohe ziaci spajaju auta s garazami ¢iarami a nasledne vyfarbuju garaze podl'a farby auta.
Uloha je jednoducha, preto ju mozno zadat’ ako samostatnti pracu.

18/2 V druhej tlohe Ziaci vyznaduju skupiny lietadiel zakrazkovanim. Ulohu riesia podobne ako na
strane 13/5. Dolezité je, aby nezostalo Ziadne lietadielko mimo skupiny. Ziaci si zopakuji pojem
uzavreta ciara. Pred zakrizkovanim si mézu pri pocitanych lietadielkach urobit’ bodku, aby sa im
I'ahSie orientovalo pri krazkovani.

18/3 V tretej tlohe ziaci vyfarbuju lode podl'a vel'kosti na zaklade pokynov ucitel’a, napriklad: Vyfarbi
najvdcsiu lod’ cervenou pastelkou, druhi najmensiu lod’” modrou, najmensiu lod’ hnedou. Nasledne
pokradujeme pokynmi: Na cervenej lodi veje modrd zdastava. Uloha moze obsahovat’ aj spajanie lodi
na zéaklade pokynov, napriklad: Spoj zelenou pastelkou lod’ jezka a lod’ mysky. Touto aktivitou si ziaci
precvicuju usporiadanie predmetov podl'a velkosti, ur¢ovanie farieb a kreslenie Ciar.
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Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Ako vhodnu aktivitu
mdzeme zaradit’ pohybovu hru Leti, leti, vsetko leti, ¢o ma kridla, vSetko leti.... Po skonceni hry
pokracujeme v zacatej praci.

Precvicovaniu ur€ovania po¢tu 1 az 6 sa mézeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach — napriklad na
vychéadzke, pri hre na dopravu alebo pri pozorovani redlnych situacii zo zivota. Deti si mozu priniest’
do skoly modely alebo obrazky dopravnych prostriedkov, ktoré potom vyuzijeme pri dalSich
aktivitach.

Zaokrajové ulohy

18/symbol presypacie hodiny: Ziaci pracuju s geometrickymi Gtvarmi, ktoré si najprv zopakuju
pomenovanim (3tvorec, obdiznik, kruh, trojuholnik). Nésledne ich vyfarbuju priamo v ilustracii
bicykla. Upozornime ich na to, Ze niektoré utvary sa v obrazku prekryvaja, ale aj napriek tomu
zostavaju stale rovnakymi geometrickymi tvarmi. Touto ¢innostou si Ziaci upeviluju poznatky o
tvaroch a zérovei si precvicuji pozornost. Ak ziakom zvysi ¢as, mozu si do zoSita alebo na Cisty
papier nakreslit’ vlastny dopravny prostriedok s vyuzitim geometrickych tvarov.

18/symbol doméek: Je prepojena s redlnym Zivotom. Ziaci vyberaju spravnu odpoved — moznost’.

Poznamka: Nasledne mozu porozpravat’, ¢i im chuti a akym spdsobom ju doma pouzivaju v jedle.
Rozhovor rozsirime o diskusiu, o eSte mdze patrit’ do polievky. Takymto spdsobom sa prepoji
matematicka aktivita s praktickym Zivotom, pri¢om ziaci ziskaju aj SirSie vedomosti o zdravej vyzive
a dolezitosti konzumacie zeleniny.

Odportacame naucit’ ziakov hry. Dovodom zaradenia pohybovych h je precvicenie si geometrickych
utvarov prostrednictvom vytvarania postupnosti a kreslenia geometrickych atvarov.

Hra s geometrickymi utvarmi

Ciel: Najst pravidlo postupnosti a dokoncit’ postupnost’.

Pomocky: geometrické utvary s magnetkou aj bez magnetky.

Uloha: Ugitel' z geometrickych utvarov s magnetkou vytvori postupnost. Ulohou Ziakov je zistit
pravidlo postupnosti a pokraovat’ v nej. Ak mame v triede Ziakov s rozvinutymi matematickymi
schopnostami, mézu tuto hru hrat’ vo dvojiciach s geometrickymi utvarmi bez magnetky. Napriklad:
kruh, $tvorec, Stvorec, trojuholnik, kruh; Ziak pokracuje: Stvorec, Stvorec, trojuholnik.

Hra s geometrickymi utvarmi

Ciel’: Umiestnit’ rovinné geometrické utvary podl'a pokynov.

Pomocky: krieda a tabul’a, papier a ceruzka.

Uloha: Prvu Glohu vysvetli ucitel’ ziakom na tabuli. U¢itel’ zada ziakom ulohu: ,,Nakresli kruh Zltou a
do neho dva obdizniky.“ Potom zakresli rieSenie na tabulu. Nasledne dava uéitel' podobné priklady
ziakom, ktori ich zakresl'uju na papier. Vzdy je potrebna kontrola, pripadne oprava. Ak s Zziaci
matematicky zdatni, mézu pracovat’ aj vo dvojiciach. Jeden Ziak z dvojice diktuje a druhy Ziak kresli.
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STRANA 19
(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch. \

Obsahovy $tandard: Znalost’ a pouZivanie roznych reprezentécii &isel v obore do 10. Cisla 1 - 6 ako
mnozstvo.
Prierezova gramotnost’ — vizuialna gramotnost’: Citlivo vnimat' vizualne podnety na urovni
kazdodennosti.

\Metakogm’cia a charakter: Byt zodpovedny pri u€eni sa matematiky. J

Praca so stranou: Préci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
roznych Skolskych potrebach (aktovky, peracniky, pisacie potreby). Diskutujeme o tom, ze sa
nevysmievame spoluziakom, ak nemajt skolské potreby z roznych pri¢in (socialne znevyhodnené
prostredie). So Ziakmi si pripomenieme, ako sa mame starat’ o svoje Skolské pomocky
(nepohadzujeme ich, neni¢ime ich).

Ulohy na strane sluzia na opakovanie Cisel 1 az 6, na urCovanie poctu a na prirad’ovanie Cisla (nie
Cislice) k danému poctu predmetov od 1 do 6.

19/1 V prvej tilohe Ziaci najprv zistia pocet, vyjadria ho slovne a potom oznaéia spravne &islo. Ulohu
mozeme roz$irit zadanim: ,, Dokresli/Skrtni jeden predmet a oznac novy pocet inou farbou.* Je to
pomerne jednoducha aloha, preto ju mdZeme zadat’ ako samostatn(i pracu. Ziaci si mdZzu porovnavat’
pocet zobrazenych Skolskych potrieb s po¢tom svojich vlastnych. V tejto ulohe si precvicuji orientéciu
v ¢iselnom rade do 6.

19/2 V druhej ulohe Ziaci v kazdom stipci najprv zistia dany podet. Potom uréia podet krizkov a
rozhodnt, kde je potrebné dokreslit’ krazky a kol'ko. Pri rieSeni mozu kreslit’ po jednom a vzdy overit’,

vvvvv

dokreslit’. Prvy a predposledny stipec zostanii nezmenené — tam ni¢ nedokresl'uju.

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine podl'a situacie v triede. M6ze to byt napriklad pesnicka: Adam v skole nesedel, abecedu
nevedel, prisli k nemu lisky, ¢itali mu z knizky. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

19/3 Tretia Gloha pripravuje ziakov na s¢itanie. Najprv musia zapisat’ pocet v l'avom okienku a potom
v pravom (zaroven si zopakuju pojmy vpravo, vl'avo). Nasledne spocitaju ¢iarky po jednom a povedia
vysledny pocet. V ulohe su aj okienka s roznymi predmetmi, kde Ziaci urcuji pocet jednotlivych
predmetov (napr. tri kusy ovocia — tri palicky, tri kusy zeleniny — tri palicky, spolu 6 pali¢iek), nie
skupinu predmetov ako celok.

Ziaci mozu pracovat’ v skupinach, vytvarat svoje vlastné skupiny predmetov a uréovat’ poéet v oboch
skupinach. Na vytvéranie skupin predmetov mozu vyuzit’ svoje Skolské pomocky.

Zaokrajové ulohy

19/symbol presypacie hodiny: Uloha pre Ziakov, ktori dokon¢ia pracu skér, sluzi na precvi¢ovanie
kreslenia krivej Ciary v labyrinte. Plochu na kreslenie vyuzivaju podl'a pokynov ucitel'a. Ten im moze
zadat’ napriklad tlohu nakreslit’ $kolské potreby v zadanom pocte (v ¢iselnom obore do 6).
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Doplijiica aktivita: Ziaci si mézu vytvorit' vlastny labyrint pomocou §pagatu, z ktorého vytvaruju
kl'ukata cesti¢ku okolo stoliciek a lavic. Nasledne sa so zatvorenymi oCami snazia najst’ koniec
Spagatu.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia krokovej hry je prepojenie ¢isla s pohybom a
zazitkovou formou pripravit’ ziakov, aby prezita skusenost’ vedeli neskor aplikovat’ pri orientécii v
Stvorcovej sieti.

Krokova hra

Ciel’: Spojit’ ¢islo s pohybom. Zazitkovou formou pripravit’ ziakov, aby prezita skusenost’ vedeli
neskor aplikovat’ pri orientacii v Stvorcovej sieti.

Pomocky: papiere formatu A4 poukladané za sebou na zemi.

Uloha: Ugitel' postavi jedného Ziaka na zaGiatok papierového radu. Uéitel' povie &islo tri, Ziak sa
posunie tri kroky dopredu. Je dolezité, aby sa ziak postival sposobom vykro€, prinoz (to je jeden krok).
Potom méze uditel’ zvolit’ iné &islo. Ziak sa znova posunie d’alej o dané &islo. Ostatni Ziaci krokovanie
pozoruju a pocitaju nahlas so ziakom, ktory krokuje. Bud’ ucitel’ pokracuje v hovoreni ¢isel a ziak
krokuje, alebo mdze ziaka vymenit za iného.

Obmena: U¢itel’ nepovie iba jedno ¢&islo, ale tri, napriklad: dva, $est’, tri. Ziak sa najprv posunie o dva
kroky (raz, dva), potom chvilku pocka a pokracuje Siestimi krokmi (raz az Sest’). Po kratkej prestavke
sa posunie este o tri kroky. Dbame na spravne vykonavanie krokovania (vykroc€, prinoz).

STRANA 20
/ Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy §tandard: Znalost’ a pouZivanie réznych reprezentacii ¢isel v obore do 10. Cisla 1 - 6 ako
mnozstvo.

Prierezova gramotnost’ — finanfnd grameotnost’: poznat prdva a povinnosti v rdznych
socioekonomickych jednotkach (rodina).
\Metakognicia a charakter: Identifikovat’ I'ahké verzus naro¢né tlohy. j

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivaény rozhovor. So Ziakmi sa rozpravame o
roznych vydobytkoch elektrotechnického sveta — o pocitacoch, notebookoch, tabletoch ¢i mobilnych
telefonoch, o tom, ako ndm ul'ahcujt Zivot a komunikaciu, ale aj o nebezpecenstvach, ktoré moézu na
deti striechnut’ a narasat’ ich detsky svet. So ziakmi si pripomenieme, ze ak dieta nedisponuje
najmodernej§imi technickymi novinkami, neznamené to, Ze je menejcenné. Ulohy na strane si
zamerané na opakovanie Cisel 1 az 6 a na pripravu na porovnavanie.

20/1 V prvej ulohe maju ziaci ur€it’ rozdielny pocet prvkov v skupine. Porovnéavaju ich tvorbou dvojic
— spajanim alebo vyfarbovanim (jeden predmet z prvej skupiny a jeden predmet z druhej skupiny).
Pripomenieme si, ¢o znamena pojem pdr. Skupina, v ktorej zostanu predmety bez paru, ma vacsi pocet.
Na zaver spolo¢ne vytvorime odpoved’: Kazdé dieta nema dazdnik. Potom mozeme odpoved’ spresnit’:
Jedno dieta nema dazdnik. Ziaci uz dokazu odpovedat’ na otazku: Coho je viac?

20/2 Pri gasStanoch ziaci porovnavaju, ¢i je viac gaStanov alebo obalov. Najprv mozu bez pocitania
odhadom zistit’, coho je viac, a nésledne svoj odhad overia spdjanim do dvojic. Dva obaly (odborne
oplodia) zvysili, teda obalov je viac ako gaStanov. Ako kontrola spravnosti rieSenia pri rovnakom
pocte v oboch skupinach posluzi pravidlo: ak sa pri spajani (vyfarbovani) ni¢ nezvysi, nezostane
zvysny ziaden predmet.
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Poznamka: Ak sa v okoli skoly nachadzaju gaStany, mozu sa ziaci vybrat’ na vychadzku, pozorovat
dozrievajuice a opadané plody a hl'adat’ pary — obal s gaStanom.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine podl’a situacie v triede. MozZe to byt napriklad basnicka:

Padaju, padaju zrelé gastany.

Jeden z nich vo vrecku uz mam schovany.

Ked' si ich nazbieram este aspon pit,

malického gastanceka urobim si hned.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

20/3 Ziaci pri porovnavani spajaju alebo vyfarbuji. Po vyrieSeni zistia, Ze sa nezvysili ani notebooky
ani mysi. V obidvoch skupinach je teda rovnaky pocet.

20/4 Uloha je pripravou na odgitanie. Ziaci pre¢iarknu rovnaky poéet predmetov, aky je poéet bodiek
v 'avom ramceku pod obrazkom. Zvysny pocet nepreciarknutych predmetov zapisu pomocou bodiek
do pravého ramceka.

Zaokrajové ulohy

20/symbol presypacie hodiny: Ziaci si v nej precvi¢uju smerovu orientaciu (vI'avo, vpravo, hore,
dole), jemnu motoriku a orientaciu v Stvorcovej sieti. Ak nemaju panéc¢ika, mozu si vyrobit’ papierovu
gul’ku, ktora posluzi na postvanie v §tvorcovej sieti roznymi smermi. Uloha je uréena pre Ziakov, ktori
dokoncia pracu skor, a slizi na precvi¢ovanie prace v Stvorcovej sieti.

Ziakom vysvetlime, Ze jedna $ipka 1 znamena jeden krok (z krokovej hry) a §ipka zaroven uréuje smer:
1 hore, | dole, — doprava, < dolava. Nésledne ziaci opiSu smery (pripadne ich zakreslia pomocou
Sipok — symbolov na orientaciu v Stvorcovej sieti), ktorymi sa dostana k jednotlivym predmetom. V
tejto ulohe si precviCuju orientaciu v rovine.

Podobnu stvorcovu siet’ si mézeme nakreslit’ aj na baliaci papier alebo na asfalt (kriedou), doplnit’ do
nej predmety do zvolenych Stvorcekov a precvicovat’ tak ,krokovanie®.

Poznamka: Ziaci mézu na tejto strane vyznacit’ lohy, ktoré sa im zdaju I'ahké, a tie, ktoré st pre nich
naroc¢nejsie. Oznacenia si mézu vymysliet’ sami.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
manipulacie s predmetmi porovnavali pocet dvojic ich tvorenim.

Manipulacna hra

Ciel’: Porovnat’ pocet tvorenim dvojic s dérazom na rovnost’.

Pomocky: knihy, ceruzky, kriedy a iné manipula¢né predmety.

Uloha: Ziaci si posadaju do kruhu. Do jeho stredu poloZi ugitel’ jeden druh manipulaénych predmetov
(napr. knihy). Vyberie ich tol'ko, kolko je Ziakov. Po vyzvani si kazdy ziak vezme jednu knihu a
spolo¢ne rozhodnu, ¢i sa kniha usla kazdému. Zistia, Ze kazdy ma svoju knihu, takze pocet knih bol
rovnaky ako pocet ziakov. Po kazdom rozdeleni ucitel’ vyzaduje spédtni vizbu pomocou otazok a
nasledne pokracuje s inym druhom manipulaé¢nych predmetov.

Obmena: V tejto hre pracuju ziaci vo dvojici. Kazd4a dvojica dostane dva druhy manipulacnych
predmetov (napr. cukriky a gombiky). U¢itel’ im rozda rovnaky pocet cukrikov a gombikov.
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STRANA 21

Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch.

Obsahovy Standard: porovnavanie ¢isle, vic¢si, mensi, rovny.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: ReSpektovat’ rozmanitost’
druhych.

Metakognicia a charakter: Objavovat matematické vztahy.

Praca so stranou: Prici na strane predchddza motivacny rozhovor. So zZiakmi sa mézeme porozpravat’
o hygiene tela, o starostlivosti o seba, o umyvani zubov, ako aj o délezitosti pohybu a Sportovania pre
nase zdravie. Diskutujeme aj o tom, ako predchadzat’ chorobam pravidelnou konzuméciou ovocia a
zeleniny.

21/1 Sprievodnéd postavicka lienka vysvetluje, ako sa pouZzivaji a ¢itaju znaky porovnavania.
Odportacame Casté opakovanie jej pokynov, aby si ich ziaci osvojili a naucili sa ich aktivne pouzivat.
Pre l'ahSie zapamétanie si méze pedagdg zvolit’ vlastny sposob vysvetlovania tychto znakov.

21/2 V druhej tlohe si ziaci nacvi¢uju pisanie znakov. Nacvik si mozu subezne precvicovat aj v
pracovnej pisanke Ciselko.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a ozivi ¢innost’ na
hodine podrla situacie v triede. Mdze to byt napriklad pesnicka Kolo, kolo mlynské, za Styri rimske.
Kolo sa nam polamalo a do vody popadalo, urobilo bac. Vezmeme si hoblik, pilku, zahrame sa este
chvilku. Ked' to kolo spravime, tak sa zatocime. Po jej skonceni pokra¢ujeme v zacatej praci.

21/3 V tretej tilohe Ziaci porovnavaji pomocou stipcovych diagramov. Stipce st ulozené vedl'a seba a
zodpovedajuce obdlZzniky tvoria dvojice. Tomuto porovnavaniu méze predchadzat’ hra so stavebnicou
(ziaci porovnavaju veze z kociek ¢i kvadrov). Ziaci vyfarbia dany pocet a porovndvaji ho znakmi.

21/4 Vo stvrtej tlohe Ziaci porovnavaji na pocitadlach. Najprv vyjadria pocet na 'avej strane v hornom
rade a pocet na pravej strane v dolnom rade. Potom znakom doplnia ich vzt'ah. Dalej vyfarbuj podla
poctu a porovnavaju relacnymi znakmi >, <, =. Kazdu ulohu zakoncia slovnou odpovedou podla
vzoru: Cislo 6 je vicsie ako cislo 1. Cislo 1 je mensie ako cislo 6. (alebo: 6 je viac ako 1. I je menej
ako 6.).

21/5 V piatej Glohe porovnavaji spajanim a tvorbou dvojic. Ziaci zapisujii porovnanie pomocou
znakov a k nemu vyslovuju zaver podla vzoru: Cislo 3 je mensie ako cislo 4. Cislo 2 je mensie ako
¢islo 5. (alebo: 5 je viac ako 2. 2 je menej ako 5.).

Zaokrajové ulohy

21/symbol labkova iiloha: Ziaci hladaju cesticky od psikov ku kostiam. Uloha sluzi na rozvoj
pozorovacich schopnosti.

Pozndmka: Ziaci si mozu zahrat' podobnii hru s hP'adanim spravnej cesti¢ky. Traja chlapci a tri dievéata
vytvoria pary a pouZziju réznofarebné Spagaty alebo vinu. Kazdy si chyti jeden koniec a navzajom sa
poprepletaju. Nasledne hl'adaji sposob, ako sa rozpliest’ bez toho, aby Spagat pustili.

Precvicovaniu porovnavania dvoch mnoZzstiev sa méZeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach, napriklad
na vychadzke (porovnavanie poctu stromov a krikov na jednom stanovisti), pri hre na dopravu
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(porovnavanie poc¢tu chodcov a vodicov), v triede (porovnavanie poctu chlapcov a dievcat), ¢i v
realnych zivotnych situaciach. Deti si moézu priniest’ rézne predmety z domu a porovnévat’ ich pocet
vo vytvorenych skupindch alebo ich triedit’ do roznych kategorii.

Upriamime pozornost’ zZiakov aj na pravy okraj strany, kde sa nachadza zjednoduSené¢ vyjadrenie
obsahu pomocou znakov. V tomto pripade ide o tvary — symboly znazoriiujice porovnavanie (znaky
>7 <7:)'

Odporac¢ame naucit’ ziakov hry, ktorych opis sa nachadza v metodickych komentaroch. D6vodom
zaradenia manipulacnej a krokovej hry je to, aby ziaci prostrednictvom manipulécie s predmetmi (hra
s hracimi kockami) a krokovej hry porovnavali dve mnozstva.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Porovnat’ dve mnozstva. Urcit, ktor¢ Cislo je vacsie alebo mensie.

Pomocky: hracie kocky pre kazdého Zziaka.

Uloha: Ugitel rozdeli Ziakov do dvojic. Pravidlom je, Ze kto z dvojice hodi vi&sie &islo vyhral. Hadzu
obidvaja ziaci z dvojice. Jeden z dvojice porovna svoje Cislo s druhym a ur¢i, kto prehral a kto vyhral.
Napr. cislo tri je mensSie ako cislo Sest, prehral som. Pri d’alSom hode bude porovnavat’ druhy Ziak.
Ak Ziaci hru pochopia, moézu si pisat’ Ciarky za kazdy vyhrany hod. Nakoniec mézu porovnat’, kto z
dvojice ma viac Ciarok.

Krokova hra

Ciel’: Porovnat’ dve mnozstva pomocou krokov. Pouzit’ vyrazy viac, mene;.

Pomocky: kocka (prip. dve), papiere A4 ulozené do radu (2-krat) vedl'a seba

Postup: Ucitel pripravi dva pasy papierov vedl'a seba ako na krokovu hru. Na zaciatok kazdého pasu
sa postavi jeden ziak. Prvy ziak hodi kockou ¢islo, a posunie sa o dany pocet krokov. Néasledne hodi
kockou druhy ziak a tiez sa posunie o dany pocet krokov. (Je nutné dodrziavat’ pohyb po papieroch
podl’a pravidiel krokovej hry). Ostatni ziaci ur€ia, kto stoji d’alej a preco. Napr. Katka stoji dalej, lebo
hodila vdcsie cislo ako Misko. Pdt je viac ako dva. UCitel vymeni Ziakov a zacinaju od zaciatku.

STRANA 22

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v réznych kontextoch. \
Obsahovy Standard: porovnavanie ¢isle, vacsi, mensi, rovny, praca s mnozinami a ich prvkami
(triedenie).
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Analyzovat’ chyba a postupy
v rieseni.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat, o ho bavi na matematike. J

Praca so stranou: Préci na strane predchaddza motiva¢ny rozhovor. M6zeme vyuzit ilustraciu z
ulohy 3 na tejto strane a so ziakmi sa porozpravat’ o hubach a hubarc¢eni. Vymenujeme, aké jedlé
huby pozname, pripadne aj nejedlé alebo jedovaté (mozZeme si pomdct” hubami zobrazenymi v ulohe
4, napr.: dubdk, kuriatko, Sampinioén, bedl'a, muchotravka ¢ervena). So ziakmi diskutujeme o tom, ze
nikdy nezbierame huby, ktoré nepozname. Pripomenieme im, Ze huby by mali zbierat’ len v
sprievode dospelych alebo by ich pred konzumdaciou mali dat’ skontrolovat’ osobe, ktora huby dobre
pozna.

Strana je venovand porovnavaniu. Ziaci sa postupne ucia porovnavat ¢isla pomocou relacnych
znakov >, <, =. Vyznam znakov treba neustale opakovat’. Ziakov vedieme k pochopeniu, Ze pri
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vyslovovani ¢isel vo vzostupnom rade (zatial’ do 6) vyslovime mensSie Cislo vzdy skor ako vicsie.
Precvi¢ujeme aj Citanie znakov porovnavania, aby si ich Ziaci osvojili. Porovnavanie ¢isel si mozu
precvicovat’ aj subezne v pracovnej pisanke Ciselko.

22/1 V prvej tlohe Ziaci vyfarbia dany pocet a nasledne porovnaju jednotlivé pocty. Vztah zapisu
spravnym znakom. Zapis najprv ¢itame spolu cela trieda, potom aj samostatne.

22/2 V druhej ulohe Ziaci nakreslia dany pocet (nemusia to byt iba huby), teda vytvoria skupiny s
danym poctom a zapiSu spravny znak. Na zaver rieSenia zostavia slovni odpoved’, napriklad: Jeden
je menej ako Styri.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’
podra situécie v triede. MoZe to byt’ napriklad basnicka:

Nas tato Siel na huby,

co ak v hore zabludi?

Nezabludi, namojveru,

huby budu na veceru.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

22/3 V tretej tlohe Ziaci porovnavaju pocty vyjadrené réznymi sposobmi (prstami na rukéch,
bodkami na hracich kockéch a ¢islami). Vzdy by mali zostavit” aj slovnll odpoved’.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, ktorej opis je uvedeny v metodickych komentaroch. Zaradenie
manipulacnej hry umozni ziakom triedit’ predmety (napr. gul'ocky z krepového papiera) do skupin
podrla urcitého kritéria (napr. podl'a farby) a nésledne porovnavat’ mnozstva v tychto skupinach.

22/4 V Stvrtej tlohe Ziaci riesia zadanie s dichotomickym triedenim. Triedia deti na dve skupiny
podl'a roznych znakov (napr. dresy, prilby, pohlavie). Ziaci m6zu navrhnat’ aj vlastné pravidlo
triedenia; ak ho zdovodnia, povazujeme rieSenie za spravne.

Precvicovaniu porovnavania dvoch mnoZstiev sa moZzeme venovat’ aj pri inych ¢innostiach —
napriklad na vychadzke (porovnavanie poctu stromov a krikov na stanovisti), pri hre na dopravu
(porovnavanie poc¢tu chodcov a vodi¢ov), v triede (porovnavanie poctu chlapcov a dievcat) ¢i v
beznych zivotnych situaciach. Deti si mozu priniest’ rozne predmety z domu a porovnavat ich pocty
vo vytvorenych skupinéch.

Upriamime pozornost’ zZiakov aj na pravy okraj strany, kde je zjednodusené vyjadrenie obsahu
pomocou znakov. V tomto pripade ide o symboly znazoriiujuce porovnavanie (relacné znaky >, <,

=).

Zaokrajové ulohy
22/symbol presypacie hodiny: Ziaci dokresl'uju taky pocet bodiek, aby platil nerovnost. Uloha je
zamerana na propedeutiku nerovnic a je divergentna.

22/symbol labkova tiloha: Uloha je venovana rozvoju pozornosti. Je jednoduchsia — Ziaci len
prirad'ujii polovice rovnakych obrazkov. Uloha je zamerana na propedeutiku osovej simernosti.
Pozndmka: Ziaci mozu na strane vyznadit tlohy, ktoré sa im pacia (napriklad srdie¢kom), ale aj tie,
ktoré sa im nepacia (preciarknutym srdieCkom).
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Odportacame naucit’ ziakov hru. Zaradenie manipulacnej hry ma za ciel’, aby ziaci prostrednictvom
manipulacie s predmetmi (napr. gul'6ckami z krepového papiera) triedili tieto predmety do skupin
podrla urcitého kritéria (napriklad podl'a farby) a porovnavali mnozstva v jednotlivych skupinach.

Manipulacna hra

Ciel’: Urcit’ pocet. Slovne porovnat mnoZzstvo.

Pomocky: gul'6¢ky vyrobené z krepového papiera, Skatul’ka na gul’'6cky (gul'ocky vyrobime z troch
farieb krepového papiera v pocte pocet ziakov krat pét).

Uloha: Ugitel’ d4 kazdému Ziakovi vytiahnut’ zo $katulky pit’ gul'6¢ok tak, aby mali pri vyberani
zatvorené oc¢i. Nasledne si ziaci pozrt, aké gul'ocky vytiahli, a rozdelia ich do skupin podl'a farby.
Potom spocitaji, kol'ko gul'6cok maji z kazdej farby, a poCty porovnaju. Napriklad: ,,Ja mam tri
zelené gul6cky, jednu cervenii a jednu bielu. Zelenych gul'dcok mam viac ako cervenych. Cervenych
a bielych gulocok mam rovnako. *

STRANA 23
/ Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 1.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Rozvijat’ aktivne obcianstvo a zaujem o svoje
okolie.

\Metakognicia a charakter: Identifikovat’ dobré vlastnosti spoluziakov. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. Ako motivaciu moézeme vyuzit
ilustraciu z Glohy 3, ktora savisi s rozpravkou o Popoluske. Ziaci si mozu vypocut’ kratky tGryvok:
Len co polnoc odbila,

odisla deva spanila.

Crievicku si stratila,

hned’ sa doma ukryla.

Ak Zziaci rozpravku poznajii, mézu dopliiat’ jej dej k danej ilustracii, pripadne moze uéitel’ rozpravku
precitat’ celtl. Strana je venovana nacviku pisania Cislice 1. Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie:
pocet predmetov — cislo. Pisanie Cislice 1 si mo6zu stibezne precvicovat’ aj v pracovnej pisanke
Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom zosite alebo v beznom zosite.

23/1 Prvé uloha je uréena na spoloénu pracu. Ziaci pozorujii obrazok a hl'adaju v fiom pribeh.
Pedagog moéze pribeh o Popoluske doplnit’ alebo spolu so ziakmi prerozpravat’. Nésledne ziaci podl'a
pokynov hl'adaji na obrazku predmety a urcuju ich pocet. Potom tvoria pribeh, v ktorom pouzivaju
¢o najcastejsie Cislo 1.

Poznamka: Pri hodnoteni PopoluSkinych dobrych vlastnosti mézu ziaci plynulo prejst’ k
vyzdvihnutiu dobrych vlastnosti svojich spoluziakov a svoje tvrdenia zdovodnit’.

23/2 V druhej ulohe ziaci zakrazkuji kazdy predmet, ktorého pocet je 1, a spoja ho s ¢islom. Spravne
rieSenie je aj to, ked’ zakrizkuju kazdy orieSok samostatne a spoja ho s ¢islom 1. Takéto rieSenie musia
primerane svojmu veku zdovodnit. Ziaci si tak precviéuju prirad’ovanie poétu k ¢islu. Thto ¢innost
maju nacvicenu z predchadzajucich stran, kde pracovali s poc¢tami od 1 do 6.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnic¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine podl’a situacie v triede. M6ze to byt napriklad riekanka:
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Moja mamka nieco ma, nieco md,

schovala to do sena, do sena.

A to boli orechy, orechy,

bolo ich tam dva mechy, dva mechy.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

23/3 Pred pracou v tretej tlohe urobime rozcvicku ruk. Na rozcvi€enie prstov vyuzivame rozne
basnicky, hry, riekanky ¢i pesnicky, napriklad:

Raz sa prsty hadali, aku pracu konali.

Palec ten je silny,

prostrednicek najvicsi,

prstenicek najkrajsi

a malicek najmensi.

Potom Zziaci napodobniuju tvar ¢islice 1 vo vzduchu a prechadzaji po vzore pisaného tvaru. Najprv
obtahuju velky tvar Cislice a potom pisSu jednotlivé tvary. Na zaver ohodnotia svoj vykon dokreslenim
tvaricky.

23/4 Praca v $tvrtej ulohe je opit’ podmienena pozorovanim obrazka. Ziaci zistuju poéty a nasledne
vyfarbia, co ma pocet 1.

23/5 V piatej ulohe ziaci samostatne kreslia 'ubovol'né predmety v pocte 1. PrecviCovaniu poctu a
Cislice 1 sa mdézZeme venovat’ aj v praktickych situdciach. Pocet / odliSujeme od inych poctov. Pri
urcovani vyuzivame predmety a objekty v naSom okoli v danom pocte, napriklad v triede: / tabula, 1
ucitel’sky stol, 1 pan ucitel (alebo pani ucitelka), 1 umyvadio.

Upriamime pozornost’ Ziakov na pravy okraj strany, kde sa nachadza zjednodusené vyjadrenie
obsahu pomocou znakov. V tomto pripade ide o tlaeny a pisany tvar Cislice 1.

Zaokrajové ulohy

23/presypacie hodiny: Uloha je nad rimec miniméalneho uéebného vystupu. Ziaci si v nej precvicuji
smerovu orientaciu (vlavo, vpravo, hore, dole), jemnu motoriku a orientaciu v Stvorcove;j sieti.
Naésledne tvoria vlastné ulohy a zadavaju ich svojim spoluziakom.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipula¢nej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
manipulécie vytvorili z réznych materidlov ¢islicu 1 (aby dodrzali spravny tvar).

Manipulac¢na hra

Ciel’: Vymodelovat Cislicu 1.

Pomocky: biely papier A5, natrhane pasiky alebo kusky farebneho papiera, lepidlo.

Uloha: Ugitel’ ziakom rozda pasiky (ktsky) natrhaného papiera. Ziaci sa snaZia z pasikov (kaskov)
papiera vytvorit’ Cislicu 1 nalepenim na ¢isty papier.

Obmena: Ziaci modeluju ¢&islicu 1 z nite, drotika alebo inej modelovacej hmoty.
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STRANA 24

Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie ¢isla 1, relatné znaky >, <, =, poradie.

Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Reflektovat’ vlastné prezivanie vo svete vizuality
a umenia.

Metakognicia a charakter: Opisat, ¢o ho nebavi na matematike.

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Ten mdze byt zamerany na
ochranu zdravia — ako predchédzat’ chorobam a irazom. Pri rozprévani rozliSujeme chorobu a uraz.
Deti m6zu vyuzit’ vlastné skusenosti a porozpravat’ o chorobach a tirazoch, ktoré prekonali. Pri
predchadzani chordb zdoraziiujeme dolezitost’ prisunu vitaminov v réznych podobéch. Pri
predchadzani urazom zase dbame na bezpecné spravanie a zodpovednost’ pri konani.

Strana je venovana pokrac¢ovaniu nacviku pisania Cislice 1 a pisaniu relaénych znakov >, <, =. Pri
pisani si ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov — cislo. Pisanie Cislice 1 a relacnych znakov si
mozu precvitovat sibezne v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi
¢islic, v Stvoréekovom zoSite alebo v beznom zoSite.

24/1 V prvej ulohe vychddzame z motivaéného rozhovoru o ochrane zdravia. Ziaci rozpravaja, ¢o
zvieratka boli a ako sa mohli zranit. Vzdy ide o pocet 1.

24/2 V druhej ulohe Zziaci kreslia l'ubovol'né predmety v danom pocte — v tomto pripade v pocte 1 a
2.

Poznamka: S poctom 2 sa Ziaci uz stretli na predchadzajticich stranach, preto pre nich nebude
problém nakreslit’ predmety v tomto pocte.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a ozivi ¢innost’
podla situdcie. MoZe to byt napriklad basnicka:

Spadla hruska zelena,
rozbila si kolena.
Teraz place na zemi,
dobreé lieky dajte mi.
Ty si hruska nezbednik,
nepomoze ti uz nik.
Ved’ si dobre vedela,
Ze si eSte nezrela.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

24/3 Tretia tloha je zamerana na pisanie znakov a Cislic. Venujeme jej dostato¢nti pozornost’. Pred
samotnym pisanim vyuzivame rovnaké pripravné ¢innosti ako pri nacviku pismen.

24/4 Ziaci pozorujii beZiace deti a uréuju ich smer behu sprava dol'ava. Najprv im kladieme otazky:

Kolké dobehlo dieta v modrom obleceni? Kol'ké v poradi dobehlo dieta za nim? Ziaci vyfarbuju
dresy a radové ¢islovky rovnakou farbou. Snazime sa im vysvetlit’, ako sa zmeni ¢itanie ¢islovky, ak
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za nou napisSeme bodku. Na tabul'u mézeme napisat’ dvojice Cisel a spolocne ich ¢itat’, napr.: 3 — 3.
(tri — treti).

24/5 Niektori ziaci dokreslia poc¢et hned’, ini postupne — dopocitavanim.

Zaokrajové ulohy

24/symbol presypacie hodiny: Ziaci dokresl'uji krazky nad/pod, hore/dole. Opakujeme uZ prebrané
pojmy a tym utvrdzujeme ucivo.

Poznamka: Ziaci poskytni uéitelovi spitni vizbu tym, Ze povedia, ¢o ich na matematike nebavi.
Ucitel’ sa vyvaruje demotivujucim prvkom a zaradi do hodiny interaktivne aktivity.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
pohybu spéjali predstavu o danom ¢isle s vytvorenym poctom v danej skupine.

Pohybova hra

Ciel’: Vytvorit' skupinu s danym poctom.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. U&itel’ povie &islo a Ziaci sa snazia medzi sebou vytvorit' ¢o
najrychlejsie skupiny s danym poctom.

STRANA 25

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v roznych kontextoch, s€itovat’ prirodzené éislh
do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 2, slovna tloha.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Spoznavat jednotlivé zlozky Zivotného
prostredia, ako aj vzt'ahy, ktoré medzi nimi prebiehaju.

\Metakognicia a charakter: Vyjadrit' podporu a uznanie spoluziakom. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. Motiva¢ny rozhovor moze byt
zamerany na rozpravku O medovnikovej chalipke. Vychddzame z motivaéného obrazka. Ziaci
pocuvaju pribeh o Jankovi a Marienke: Isli lesom, stratili sa, jeZibabe nevyhli sa. Lakala ich na
pernicky, zavrela ich do kélnicky. Ak Ziaci rozpravku poznajii, moézu pokracovat’ v pribehu, pripadne
im mdze pomoct’ v prerozpravani rozpravky pan ucitel’/pani ucitel’ka.

Strana je venovana nacviku pisania Cislice 2.

Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov — cislo. Pisanie Cisla 2 si mozu Ziaci precvicovat’
subezne v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom
zosite, pripadne v beznom zosite.

25/1 V prvej ulohe ziaci pozoruju obrazok a hl'adaju pribeh. Podl'a pokynov ulitel’a ziaci hl'adaju
objekty na obrazku a urcujl ich pocet. Potom tvoria pribeh, v ktorom pouzivaju ¢o najcastejsie pocet
2.

25/2 V druhej ulohe ziaci krazkuju (ohraniia uzavretou ¢iarou) predmety ktoré su v pocte dva a
spajaju ich s Cislom.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
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podrla situacie v triede. Moze to byt basni¢ka Behd Zuzka po lese. Co ndm z lesa prinesie? Za iiou
cupka zajko maly, nesie dzbanok plny malin. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

25/3 Pred pracou v tretej ulohe urobime rozcvicku rak. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky,
pri ktorych deti hovoria basnicky, hry, riekanky a pesnic¢ky. Napriklad Ja pred kazdym pisanim, vzdy
sa rovno postavim (postavit’ sa a vystriet’ chrbat). Rucky treba rozcvicit, na pisanie pripravit’ (krizenie
pazami). Od ramena cez laket’ (krazenie ramenom), pri dlaniach mam prstov pét’ (krizenie zapastim).
Kazdy prst je precviceny, pomdze mi pri pisani (zo skréenych prstov po vystreté).

Potom ziaci napodobiiuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru. Najprv
obtahuju velky tvar Cislice a potom piSu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon
dokreslenim tvaricky.

25/4 V §tvrtej Glohe zist'uji pocet a zapisuju ho pisanym tvarom cisla.

25/5 V piatej ulohe sa Ziaci prvykrat stretavaju so slovnou ulohou. Pozoruju situéciu na obrazku aj
priklad zapisany bodkami. Pomocou ¢isel zapisu priklad a vyriesia ho.

V piatej ulohe sa ziaci po prvykrat stretavaji so slovnou ulohou. Pozoruju situaciu na obrazku aj
priklad zapisany bodkami. Pomocou ¢isel zapiSu priklad a vyriesia ho.

Ziaci sa tu stretnii so znamienkom, ktoré este nepoznajii (+ plus). Ziaci ho budii dalej pouzivat pri
operdcii scitania.

Precvicovaniu poctu a Cislice 2 sa mézeme venovat v praktickych situdciach. Pocet 2 odliSujeme od
inych poctov. Pri urovani poc¢tu 2 vyuzivame predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte, napr.:
v triede: 2 stolicky za lavicou, Casti tela — 2 ruky, 2 nohy, 2 oci...

Zaokrajové ulohy
25/symbol domcéek: Uloha je nad rdmec minimalneho ucebného vystupu. Ziaci rieSia tlohu
s labyrintom. Ziaci si precvi¢uju jemnu motoriku, pozornost’ a kreslenie krivych iar.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry rozvijali pamétové predstavy v stvislosti s vymenovanim danych slov (zvySujtci sa pocet).
Pamiitova hra

Ciel’: Rozvijat’ pamétové schopnosti.

Pomocky: Ziadne.

Postup: Ucitel’ zacina vetou: Na obrazku som videl Janicka. Prvy Ziak pokracuje tym, Ze zopakuje to,
¢o povedal ucitel’, a prida eSte niekoho alebo nieco, ¢o videl na obrazku. Napriklad: Na obrazku som
videl Janicka a Marienku. Dal$i Ziak pokraduje: Na obrdzku som videl Janicka, Marienku a chalipku.

STRANA 26

(Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 10 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éism
do 10, identifikovat’ pravidla jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 1, 2, slovna uloha, plus, rovna sa, ¢iselna postupnost’.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Uvedomovat si emocie ako sucast’
vlastného prezivania a potrebu ich identifikacie a vhodného vyjadrovania.

\Metakogm’cia a charakter: Porozpravat o svojich zal'ubach. j

Praca so stranou: Préci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. M6Zeme sa v lom zamerat’ na
zvierata. Ziaci vymenuvaju zvieratd, ktoré poznaju (domace aj vol'ne zijuce), pomenuvaju ich
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mlad’ata, opisuju prostredie, v ktorom zija, ¢im sa zZivia, a spominaji, s ktorymi zvieratami sa uz
stretli. Mozu tiez porozpravat’, aké zvieratko maju doma.

Strana je venovana pokracovaniu nacviku pisania Cislic 1, 2, zavedeniu s¢itania (dynamicky model),
znamienku + (plus) a prikladom na s¢itanie. Operacia s¢itania je odvodena od ¢innosti, ktoré menia
¢iselny stav v dosledku deja. Druhé ¢islo pripoc€itame k prvému. K scitaniu sa viazu najcastejSie
slova ako prisiel, priletel, dostal a pod.

Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov — cislo. Pisanie Cislic 1 a 2 si mézu precvicovat
subezne v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi ¢islic, v Stvor¢ekovom
zosite alebo v beznom zosite.

26/1 Pred pracou v prvej tlohe urobime rozcvicku rak. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky
spojené s basnickami, riekankami, hrami alebo pesni¢kami. V tlohe Ziaci pozoruju postupnost’ a
zapisuju Cisla. Dodrziavame metodiku postupu pri pisani. Ziaci si precvicuju spravne tvary ¢islic 1 a
2.

26/2 Ziaci vyfarbujii geometrické utvary v danom poéte.

26/3 V tretej tlohe sa Ziaci opat’ stretavaju so slovnou ulohou, podobne ako na strane 25/5 (uiloha o
Jankovi a Marienke). Najskor spolo¢ne vytvorime slovnt ulohu ustne. Ucitel’ vedie Ziakov pomocou
otazok: Co vidite na obrazku? Kol'ko je na obrazku maciciek? Kol'ko maciciek prislo? Potom ulohu
spolo¢ne zhrnieme: Na obrazku bola pri miske s mliekom jedna macicka. Prisla k nej druha macicka.
Kolko maciciek bolo pri miske spolu?

Pouzivame dynamicky model (prilieta, prichadza). K poslednému prikladu ziaci dokreslia vhodny
obrazok.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’.
Mo6zZe to byt napriklad basnicka:

Nasa macka strakata
mala Styri macata.
Jedno malo biele brusko,
druhé malo cierne usko,
tretie kradlo babke nite,
a to Stvrte? Uhddnite!

Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.
26/4 Ziaci dopliaji chybajuce ¢isla a pocty bodiek v ¢iselnych radoch od 1 do 6.
26/5 Pri kresleni dbaju predovsetkym na spravnu vel'kost’ nakreslenych utvarov.

Zaokrajové ulohy

26/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia tlohu s postupnostami. Odporiéame nau¢it’ Ziakov hru.
Zaradenie hry s geometrickymi itvarmi ma za ciel’, aby si ziaci prostrednictvom nej rozvijali pamatové
predstavy spojené s pomenovanim geometrickych tvarov a zéroven si zopakovali priestorové pojmy
(nad, pod, do, na, pred, za, vedla, medzi).
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Hra s geometrickymi utvarmi

Ciel’: Zopakovat’ pojmy (nad, pod, do, na, pred, za, vedl'a, medzi), opisat’ danymi pojmami obrazok
zlozeny z geometrickych utvarov.

Pomocky: geometrické Gtvary (s magnetkou, nakreslené)

Uloha: Utitel ma na magnetickej tabuli (alebo nakreslené na tabuli) rézne ulozené geometrické
Gtvary. Ziaci po jednom opisuja, kde sa ktory geometricky utvar nachadza.

Obmena: Ziaci si rozdaju modely geometrickych utvarov. Ugitel’ zadava ziakom Glohy: Vyloz na lavicu
ZIty kruh. Vpravo od neho poloz cerveny trojuholnik. Pod kruh poloz zeleny Stvorec a pod.

STRANA 27

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 10 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éislﬁ
do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 3, slovna uloha, plus, s¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Poznat’ stratégie reSpektujicej komunikacie

a spoluprace.
\Metakogm’cia a charakter: Byt zodpovedny pri uceni sa. J

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor, ktory mozeme viest’ na zaklade
ilustracie z rozpravky O DIlhom, Sirokom a Bystrozrakom. Ziaci si vypocuju tryvok:

Dlhy mal ,,joj“ dlhé nohy,
Siroky zas velké boky.
Bystrozraky dobry zrak,
dovidel az za oblak.

Ak ziaci rozpravku poznaji, mozu pokracovat’ v pribehu, pripadne im moze s prerozpravanim
pomdct ucitel’ alebo ucitel’ka. Strana je venovana nacviku pisania Cislice 3. Pri pisani si ziaci
upeviuju spojenie pocet predmetov — cislo. Pisanie Cislice 3 si mézu precvi¢ovat’ subezne v
pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom zosite alebo
v beznom zosite.

27/1 Prvé uloha je uréena na spolo¢ni pracu. Vychadzame z motivaéného obrézka. Ziaci dokresl'uju
do obrazka a vyfarbuju podla zadania.

27/2 V druhej ulohe ziaci zakrizkuju predmety, ktoré su v pocte tri (uzavretou Ciarou). Nasledne
zakrazkované predmety spoja Ciarou s ¢islom.

Relaxa¢né chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnic¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine. Méze to byt napriklad pesnicka:

Po nabrezi konik bezi,
konik vrany, skadial Ze si,
Suhajicek malovany?
Skadial’ som, stadial som,
slovenského rodu som,
dusa moja.
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Po skonceni danej ¢innosti pokracujeme v zacatej praci.

27/3 Pred tret'ou ulohou urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne cviky
sprevadzané basnickami, riekankami ¢i pesnickami. Napriklad:

Kazda rucka ma prsticky,
zovrieme ich do pdsticky,
bum, bum na vratka,

to je rozpravka kratka.

Potom ziaci napodobiiuju tvar Cisla vo vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru. Najprv
obtahuju vel’ky tvar Cislice, potom pisu jednotlivé tvary. Na zaver ohodnotia svoj vykon dokreslenim
tvaricky.

27/4 V stvrtej ulohe ziaci rieSia slovné ulohy na scitanie. RieSenim sa pripravuji na pochopenie
komutativnosti s¢itania.

27/5 V piatej tlohe sa ziaci prvykrat stretavaji s pojmom pravitko. Najprv im vysvetlime, ako sa
pravitko pouziva, ktorou stranou sa priklada k bodom, a predvedieme spdsob pridrzania, aby sa pri
rysovani nepohlo. Niektori ziaci budl potrebovat’ individualnu pomoc ucitel’a. Precvicovaniu poctu a
Cislice 3 sa mdzeme venovat’ aj v praktickych situaciach. Pocet 3 odliSujeme od inych poctov. Pri
uréovani poc¢tu vyuzivame predmety a objekty v naSom okoli, napriklad: v rozpravke 7ri oriesky pre
Popolusku, v rozpravke O troch prasiatkach, tri kolieska na trojkolke a pod.

Zaokrajové ulohy

27/symbol presypacie hodiny: Ziaci zapi$u pocet kociek v stavbach z roznych uhlov pohladu. Stavby
si moZu i postavit.

27/symbol labkova tiloha: Ziaci vyuzivaju pri rieSeni podobnost’ kruhu. Mézu d’alej hovorit’ priklady
o zivota, ktoré predmety sa podobaju kruhu.

Odpora¢ame naucit’ ziakov hry. Doévodom zaradenia manipulaénych hier je, aby si ziaci
prostrednictvom hry I'ahSie osvojili porovnavanie ¢isel a vytvaranie skupin s danym poctom.
Manipulac¢na hra

Ciel’: Vediet’ porovnat Cisla.

Pomocky: karticky s ¢islami 1, 2 a 3.

Uloha: Ziaci si pred seba na lavicu polozia karticky s &islami. Najprv ugitel' zadava Glohy, napr.:
Zdvihnite cislo 2 a pod. Neskor méze zadat’ Glohu, napr.: Zdvihnite karticku s najmensim cislom.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Priradit’ ¢islo k skupine predmetov.

Pomocky: manipula¢né predmety, karticky s ¢islami 1,2 a 3

Uloha: Ziaci vytvoria skupinu predmetov a priradia k nej &isla na karti¢kach.
Obmena: Ucitel’ zada Cislo a Ziaci vytvaraji skupinu s danym poctom.
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STRANA 28

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢isla do 10 v roznych kontextoch, s€itovat’ prirodzené éislh
do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 1, 2, 3, slovnd tloha, plus, sCitanie, porovnavanie,
poradie, rozklady ¢isla 3.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: ReSpektovat’ a ocefiovat’ rozmanité kultirne
prejavy.

Q/Ietakogm’cia a charakter: Objavovat’ vlastné postupy pri rieSeni matematickych problémov. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. Ten moze pokracovat’
rozpravkou O Dlhom, Sirokom a Bystrozrakom. Vychadzame z motivacného obrazka. Ziaci si

vypocuju uryvok:

Dlhy mal ,,joj “ dlhé nohy,
Siroky zas vel'ké boky.
Bystrozraky dobry zrak,
dovidel az za oblak.

Ak ziaci rozpravku poznaji, mozu v nej pokracovat, pripadne im s prerozpravanim pomdze ucitel
alebo ucitel’ka. Na celej strane pracujeme s ¢islami 1, 2, 3. Pri pisani si ziaci upeviiuji spojenie pocet
predmetov — ¢islo. Pisanie ¢&islic 1, 2, 3 si mozu subeZne precvi¢ovat' v pracovnej pisanke Ciselko
(rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi ¢islic, v §tvor¢ekovom zoSite alebo v beznom zoSite.

28/1 V prvej ulohe si Ziaci zopakuju pocty 1, 2 a 3. Zist'uju pocet predmetov kazdého druhu a vyfarbuju
ich prislusnou farbou podl'a poctu.

28/2 V tejto ulohe si ziaci zopakuju pojmy vpravo — vlavo. Najprv nakreslia dany pocet vlavo,
nasledne vpravo. Potom si zvolia jeden zo spésobov porovndvania a porovnajui pocty. Riesenie zapisu
pomocou relaénych znakov >, <, =,

28/3 Ziaci riesia slovnt tlohu, kde je podet vyjadreny prstami. Ak pedagdg pracuje aj s pracovnou
pisankou Ciselko, najde v nej tilohy podobného typu, ktoré si Ziaci moézu precvi¢ovat’ priamo v nej.
Poznamka: Je vhodné viest’ ziakov k slovnému komentéaru o obrazku — ¢o vidia, ako ulohu vypocitali
a aka je kratka odpoved’ (niektori Ziaci to dokazu len s pomocou pedagoga).

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine. Mdéze to byt napriklad vycitanka:

A ka fuka funda luka,
funda kava kevenduka.

Ak fuk, funda luk,
funda kava kevenduk.

Po skonceni danej ¢innosti pokracujeme v zacatej praci.

28/4 Vo stvrtej tlohe sa Ziaci prvykrat stretdvaji s rozkladom ¢isla. Najprv pozoruju vzoroveé riesenie,
potom vytvoria iny sposob rozkladu. Ako pomocku mézeme pouzit’ vedra: tri vedra mozu byt jedno
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zelené a dve Cervené; iny rozklad predstavuju dve zelené vedré a jedno Cervené. Ulohy tohto typu
slizia na zautomatizovanie spojov pamétového pocitania v danom ¢iselnom obore.

28/5 Na obrazku ziaci pozoruju Splhajuce sa deti. Spolocne okomentujeme, Ze urcuju ich aktualne
poradie. Prvé dieta je to, ktoré je najbliz§ie k hornej Gasti zrdi. Ziaci uréujt poradie $plhajtcich deti
tak, Zze vyfarbia obleCenie a  spravnu radova  ¢islovku  rovnakou  farbou.
Poznamka: Pri rieSeni mozu pouzit’ aj vlastné postupy.

28/6 Siesta tloha poskytuje priestor na precvidovanie pisania znaku séitania + (plus). Lienka
prostrednictvom kratkeho komentara vysvetl'uje jeho vyznam a pouzitie. Ziakov vedieme k tomu, aby
si osvojili spravne navyky pri jeho pisani.

Precvicovaniu poctov a Cislic 1, 2, 3 sa mozeme venovat’ aj v praktickych situaciach. Pocty 1, 2, 3
odliSujeme od inych. Pri ich urovani vyuzivame predmety a objekty z naSho okolia v danom pocte
(uvedené vyssie).

Zaokrajové ulohy

28/symbol presypacie hodiny: Ulohu Ziaci rieia tak, Ze vyfarbia geometrické Gtvary podl'a zadania,
s€itaju ich a zapiSu pocet jednotlivych utvarov. Pri rieSeni si zopakuju pojmy — nazvy geometrickych
utvarov. Dbame na pouzivanie spravnej terminologie.

Pozndmka: Rieenie Gilohy moze dopliiat’ manipulativna &innost’ s vystrihnutymi alebo inymi modelmi
geometrickych utvarov.

Odportacame naucit’ ziakov hry. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry — manipulécie s kockami I'ahSie osvojili rozklady ¢isla 3. Dovodom zaradenia krokovej hry je, aby
ziaci vyjadrili dany pocet prostrednictvom pohybu.

Manipulacna hra

Ciel’: Aplikovat rozklad ¢isla v praxi.

Pomocky: hracie kocky alebo drobné manipula¢né predmety

Uloha: Ugitel’ ziakom ukaze dlaniach tri kocky. Nésledne si da ruky za chrbat a kocky rozdeli za
chrbtom do dvoch ruk. Ziakom ukaze jednu ruku a v nej napr. dve kocky. Ziaci logickou uvahou
vyvodia pocet kociek v druhej ruke. Ucitel’ po spravnej uvahe o pocte kociek v druhej ruke ruku
otvori a pocet kociek ukaze. Nasledne ucitel’ ruky spoji, ¢im Ziaci overia pdvodny pocet hracich
kociek.

Krokova hra

Ciel’: Znazornit sc¢itanie dvoch Cisel pohybom.

Pomocky: papiere A4 s Cislami 1, 2, 3

Uloha: V tomto pripade postupuje ugitel’ ako pri krokovej hre s dvoma ¢islami, nezada vsak dve &isla,
ale povie napr.: Dva plus jeden. Jeden ziak sa postavi na zaCiatok pasa a odkrokuje dva kroky, pauza,
jeden krok. Ostatni ziaci zatial’ priklad vypocitaja (na prstoch, manipulacnych predmetoch a pod.).
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STRANA 29

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch, séitovat’ prirodzené éism
do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie ¢isla 4, slovna uloha, s¢itanie, poradie.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Vnimat’ kulturne a spolocenské znaky a prvky,
ktoré maju rozmanité skupiny spolo¢né.

\Metakogm’cia a charakter: Rozhodovat sa s oh'adom na dant situaciu 1 dosledok. J

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. Motivujeme ju pribehom o
zvieratkach, ktory na zéklade pozorovania vytvaraju ziaci. Motivacia méze vychadzat’ aj zo strany
pedagdga, ktory podobny pribeh o zvieratkach porozprava alebo precita.

Strana je venovana nacviku pisania Cislice 4. Pri pisani si Ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov —
c¢islo. Nacvik pisania Cislic by mal pokracovat’ v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s
predpisanymi tvarmi Cislic, v Stvor¢ekovom zoSite alebo v beznom zosite.

29/1 V prvej tlohe Ziaci pozoruju obrazok. Na jeho zaklade sa pokusia vytvorit’ pribeh. Hl'adaj,
pomentvaju a vyfarbuju na obrazku ¢o najviac objektov v pocte Styri.

29/2 V druhej ulohe ziaci zakruzkuju (uzavretou ¢iarou) predmety, ktoré s v pocte Styri, a spoja ich
¢iarou s ¢islom.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odpora¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’
na hodine. Méze to byt’ napriklad riekanka:

Jeden kovac kona kuje,

kolko klincov potrebuje?
Jeden, dva, tri, povedz mi to ty.
Jeden, dva, tri, Styri, pdt,
povedz mi to hned.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

29/3 V tretej tlohe pred pracou urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rozne
cviky spojené s basnickami, hrami, rieckankami alebo pesnickami. Mdze to byt’ napriklad:

Jeden, dva, tri, Styri, pdt’ (ukdzanie poctu),

rozcvicim si prsty hned’ (kmitanie prstov).

Zatocim si, zamavam si (kruZenie v zépastiach, mavanie),
pismenka do zosita ukladam si.

Potom Ziaci napodobiiuju tvar ¢islice vo vzduchu a prechadzaji po vzore pisané¢ho tvaru. Najprv

obtahuju vel’ky tvar Cislice, potom pisu jednotlivé tvary. Na zadver ohodnotia svoj vykon dokreslenim
tvaricky.
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29/4 Stvrta lloha poskytuje priestor na zautomatizovanie rie§enia slovnych tloh. Ziaci pozoruju
priklady a postup rieSenia. Prvé dva a posledné dva riadky pripravuji ziakov na pochopenie
komutativnosti s¢itania.

29/5 V piatej tlohe Ziaci urcuju poradie vozickarov. Prvy je ten, ktory je najviac vpravo. Radové
¢islovky vyfarbia rovnakou farbou, aka je farba triciek.

Poznamka: Ak ziaci v okoli poznaju niekoho na voziku, mézu ho spolocne s ucitel'om alebo
ucitel’kou navstivit. M6zu mu pripravit’ daréek na vytvarnej vychove a opytat’ sa, ¢i nepotrebuje
pomoc.

Zaokrajové ulohy

29/symbol presypacie hodiny: Ziaci zapisu podet kociek v stavbach z roznych uhlov pohl'adu. Stavby
si mézu 1 postavit’.

29/symbol labkova tiloha: Ziaci si precvi¢uju pozornost pri rieSeni Gilohy s h'adanim druhej
polovice obrazka.

Doplnujuca aktivita: Pani ucitel’ka/pan ucitel’ moze pripravit’ detom farebné obrazky, ktoré rozstriha
na dve rovnaké polovice (po Sirke alebo po vyske). Nasledne Ziaci v skupinach hl'adaju dvojice,
ktoré patria k sebe.

Precvi¢ovaniu poctu a ¢islice 4 sa mézeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 4 odliSujeme od
inych poctov. Pri urovani poctu 4 vyuzivame predmety, objekty v nasom okoli v danom pocte (4
nohy na stole, 4 nohy na stoli¢ke, 4 nohy Stvornohych zvierat, §tvorlistok...).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry identifikovali pravidla postupnosti.

Logicka hra

Ciel’: Identifikovat’ jednoduché pravidlo postupnosti.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Utitel’ napise Ziakom na tabulu urditd postupnost. Napr.: 1, 3, 1... . Ziaci sa snazia najst
pravidlo postupnosti. To pravidlo ndm naSepkava ¢islo 1, ktoré sa tam opakuje, takze je zrejmé, Ze
postupnost’ pokracuje Cislom 3 (d’alSie postupnosti 2, 1, 3, 2... alebo 1, 1, 2, 3, 1 a pod.). Pri tvorbe
postupnosti dbame na to, aby boli zadané jednoznacne.

STRANA 30

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisel 1, 2, 3, 4, slovna uloha, s¢itanie, znaky, +, -, =,
jednoduché tvrdenia — rozhodovanie o ich pravdivosti, rozklady ¢isla 4.

Prierezova gramotnost’ — sociadlna a emocionalna gramotnost’: Konat’ zodpovedne s ohl'adom
na prava a slobody inych.

Q/Ietakognicia a charakter: Pomenovat’ silné a slabé stranky v u€eni sa matematiky. J

Praca so stranou: Prici na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Motivujeme ju pribehom o
zvieratkach, ktory na zéklade pozorovania vytvaraju ziaci. Motivaciu moze viest’ aj pedagdg — moze
porozpravat alebo precitat’ podobny pribeh o zvieratkach (napr. pokracovanie z predchadzajuce;
strany) alebo zvolit’ vlastnii tému. Ulohy sii zamerané na zavedenie operéacie odéitania ako analogie k
sCitaniu — na znak — (minus). Aj od¢itanie je odvodené od Cinnosti, ktoré menia Ciselny stav v
dosledku deja. Druhé ¢islo odpocitame od prvého. K od¢itaniu patria deje ako: odisiel, odletel,
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stratil, zjedol, preciarkol a pod. Okrem dynamického modelu sa ziaci stretnu aj so statickym
modelom slovnej tlohy.

30/1 V prvej tlohe si ziaci precvicuju pisanie znakov. Lienka prostrednictvom kratkeho komentara
vysvetl'uje pomenovanie a vyznam znaku. Ziakov vedieme k osvojeniu si spravnych navykov pri
pisani.

30/2 V druhej tlohe Ziaci rieSia slovné ulohy o Zabkach na od¢itanie. Na obrazkoch je znazorneny
dynamicky model od¢itania. Najprv zistia, kol'’ko Zabiek sedelo na lekne — tento pocet uz maju
zapisany. Potom podl'a obrazka urcia, kol’ko ich skocilo prec, a zapisu to. Nakoniec zapiSu pocet
zabiek, ktoré zostali na kamefioch. Ulohy mozno riesit’ aj tak, Ze zistujeme, kol’ko Zziab méa zavreté a
kol'ko otvorené oci (staticky model). Tento sposob vSak nie je ve'mi vhodny, pretoze by sa na
druhom obrazku objavilo ¢islo nula.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odpora¢ame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’
na hodine. Mdze to byt’ napriklad:

Skace zaba po blate,
kupime jej nové gate.
Na aké, na take,

na zelené strakate.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

30/3 V tretej tlohe ziaci pozoruju priklad, vyfarbuju spravny pocet spravnou farbou a dopisuji
vysledok s¢itania. V tychto prikladoch je vysledok uz ,,predkresleny* — Ziaci len vyfarbuji. Ulohu
mozu riesit’ aj slovne, napriklad: Mam tri zelené gul'ocky a jednu modru. Kolko ich mam spolu?
Slovo spolu nahradza dej v predchadzajicom chépani scitania (staticky model).

30/4 V stvrtej tlohe ziaci pozoruju priklad: méame Styri modré gul'6cky, dve z nich zoberieme a
preciarkneme Cervenou farbou. Zostanii dve modré nepreciarknuté gul’'6¢ky. Spravny vysledok Ziaci
dostanu pre€iarkovanim (staticky model). Situdciu si m6Zu zndzornit aj redlnymi predmetmi na stole
(dynamicky model).

30/5 Piata loha je zamerana na precvi¢ovanie pozornosti, orientacie na ploche a aktivneho
pocuvama Ziaci spajajti podl'a pokynov. Uloha ma viac riesen:

Ziakom polozime otazku: Ku ktorému domceku ma lev (medved, vik, liska) najdalej? Ziaci postupne
spajaju domceky podl'a pokynov a potom vyznacia farebne najdlhsiu cestu.

Ziaci spajaju doméeky navzajom a nasledne vyznaéia najdlhgiu cestu.

30/6 V Siestej ulohe ziaci zistuju pocet pismen jednotlivych slov a zapisuji ho ¢islom. Potom
pracuju s vyrokmi — hodnotia, ¢i st pravdivé alebo nepravdivé. Spravna odpoved’ je v oboch
pripadoch: Nepravda.

Zaokrajové ulohy

30/na okraji: Ziaci pozoruju v Zltej ploske zapis prikladov podl'a obrazkov. Priklady vypocitaju.
Ulohy podobného typu st pripravou na rieSenie obrazkovych slovnych tloh.
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30/symbol presypacie hodiny: Ziaci robia rozklad ¢isla 4 vzdy inak. Precvi¢ovaniu poétu a &islic 1,
2, 3, 4 sa mozeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 1, 2, 3, 4 odliSujeme od inych poctov.
Pri urovani poctu 1, 2, 3, 4 vyuzivame predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte (vyssie
uvedengé).

Pozndmka: Ziaci po vyrieSeni tychto uloh pomenuji svoje silné a slabé stranky v matematike. Uéitel
im modze pri hodnoteni klast’ pomocné otazky, ktorymi ich nasmeruje. Napriklad Ako sa ti dari
pocitanie prikladov na sc€itanie, od¢itanie. Ako sa ti dari urCovat’ pocet, dopliovat’ rozklady cisel,..

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia didaktickej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvic¢ovali ur€ovanie pravdivosti (nepravdivosti) vyrokov.

Hra ,,Leti, leti“

Ciel’: Rozhodnut’ o pravdivosti (nepravdivosti) vyroku.

Pomocky: Ziadne.

Uloha: Ziaci maju prsty zovreté, vystreté maju len dva ukazovaky, ktorymi striedavo klopkaju o lavicu,
pricom spolu s ucitel'om spievaju. Leti, leti vSetko leti, co ma kridla vsetko leti, leti, leti. UCitel povie:
Vtak leti. Ked ziaci pocuju slovo vtak a usudia, Ze vtak naozaj lieta, zdvihnt obe ruky nad hlavu. Ak
usudia, ze vtak nelieta, ukazovaky ostavaju polozené na lavici. Ucitel’ so ziakmi pokracuju d’alej: Let1,
leti, vSetko leti, co ma kridla, vSetko leti, leti, leti, vlak leti. Ak Ziaci usudia, Ze vlak lieta, ruky zdvihnu
a ak usudia, ze nelieta, ruky ostavaju na lavici.

STRANA 31

/Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisel 1, 2, 3, 4, slovna uloha, orientacia v ¢iselnom rade,
poradie.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Osvojit’ si a aplikovat’ zakladné pravidla,
zrucnosti a navyky pre spravanie sa v prirode.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Hl'adat pri¢inu neuspechu. J

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. Motivujeme ju pribehom o
zvieratkach zijucich v lese (motivacna ilustracia sa nachadza v ulohe 3). Rozpravame sa o r6znych
druhoch lesnych zvieratiek a o ich spdsobe Zivota. Ziaci mozu porozpravat, aké zvieratka uz videli.
Motivaciu moze viest’ aj pedagdg — moze rozpravat’ alebo precitat’ podobny pribeh o zvieratkach
(napr. pokracovanie z predchadzajlicej strany), resp. zvolit’ si vlastny spdsob a tému. Strana je
zamerana na opakovanie poctu do 4, radovych ¢isloviek 1.—4., sCitanie a odCitanie v obore do 4.

31/1 V prvej tlohe ziaci zistuji pocet. Rozhoduju, ¢i je potrebné do poctu 4 huby dokreslit’ alebo
niektoré Skrtnat’.

31/2 Ziaci pozoruju slovné tlohy vyjadrené sériou obrazkov a vymyslaju k nim pribehy. Prva tiloha
je na scitanie, druhd na od¢itanie. V oboch pripadoch rieSenie znazoriiuju kresbou a zaroven zapisu
spravny priklad. Vsetky priklady zapisu a vyriesia.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit’

ziakov hru, basen, riekanku alebo pesnic¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine. Méze to byt napriklad béasnicka:
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Plava kacka po jazere,
vo vode si Saty perie.
Rybky sem a rybky tam,
Jja vas vsetky pochytam.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

31/3 Ziaci overuju spravnost’ vyriesenia prikladov na séitanie a odéitanie. Pozorujii vzor spravne a
nespravne vyrieSené¢ho prikladu. Ak je vysledok spravny, do vedlajSicho okienka napisu fajocku.
31/4 Ziaci dopisuju radové &islovky a uréuji poradie zvierat. Smer uréovania poradia je zl'ava
doprava. Pripomenieme im, Ze za radovymi ¢islovkami piseme bodku.

31/5 V piatej tlohe ziaci pracuju so zostupnym ¢iselnym radom, ktory tvoria slamky v poharoch.
Dokreslia ich a dopiSu pocet. Pozoruju postupnost’ klesania ¢iselného radu a opacne. Opakujt si
pojmy usporiadania: pred, za, hned pred, hned’ za.

Zaokrajové ulohy

31/symbol doméek: Motivaény rozhovor je zamerany na stopy zvierat a ich pozorovanie v prirode.
Ziaci po zakrazkovani rovnakych stop zist'ujii ich podet. Podl'a tvaru a siluety stopy sa mozu pokusit’
urcit, ktorému zivoc¢ichovi patria (mézu pritom vyuzit’ r6zne zdroje — encyklopédiu, internet a pod.).
Na zéklade zakruzkovanych stop mozu ziaci vytvarat’ jednoduché matematické tillohy, napriklad:
1+3=4,4-1=33+1=4, 4-3 =1 Ulohaje prepojena s reAlnym Zivotom a zarove slizi na
rozvoj pozornosti. Ziaci mozu pracovat’ aj v skupinach — po vytvoreni skupin hl'adaju Zivoéichy, ku
ktorym jednotlivé stopy patria.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precviCovali urCovanie polohy Cisla v Ciselnom rade pomocou pojmov: hned’ pred, hned za,
predchadzajtci, nasledujuci. Zdokonal'uju si predstavy o Ciselnej osi.

Pohybova hra

Ciel’: Porovnat’ viac ¢isel, zopakovat’ pojmy hned’ pred, nasledujtci, predchadzajuici, hned’ za.
Pomocky: Ziadne (prip. kazdé ¢islo napisané na A4).

Uloha: Ucitel prideli Siestim Ziakom ¢&isla od 1 do 6 (pripadne im d4 aj &isla napisané na A4), aby
vietci Ziaci videli, kto mé aké &islo. Ziaci si sadn na svoje miesta. Prvé &islo, ktoré sa mé postavit’
pred tabul’u, vyvola ugitel’. Napr.: Postavi sa cislo tri. Ziak, ktorému bolo pridelené toto &islo, sa
postavi. Dal§i prikaz dava Ziak s vyvolanym ¢&islom a vzapéti si sadne. Napr.: Postavi sa cislo, ktoré
sa nachadza na ciselnej osi hned’ za mnou. Takto pokracujeme, kym sa nevystriedaju vsetky ¢isla.
Obmena: Je mozn¢é zadat’ aj podmienku, napr. ¢islo dva povie: Postavia sa cisla vicsie ako ja. Zélezi
uz len na dohode kto pokracuje d’alsim prikazom.

STRANA 32

(Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v roznych kontextoch, pouzivat’ jednoduché tabul’&
ako prostriedok na rieSenie matematickych tloh.
Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 5, slovna tloha, tabul’ka, riadok, stipec.
Prierezova gramotnost’ — Citatel’ska gramotnost’: VyuZit' ziskané informécie na ucebné,
komunikacné a sebarozvojové ciele.

\Metakogm’cia a charakter: Klast’ akékol'vek otazky bez ostychu (spoluziakom., ucitel'ovi). J
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Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Motivujeme ju rozpravkou o
Koze rohatej. Ziaci pocivaju pribeh:

Bola koza rohata,

kto sa len s fou pordata.
Nikoho sa ver’ nebala,

s jezkom sa vsak prerdtala.

Za pomoci motivacnej ilustracie mozu porozpravat’, aké d’alSie zvieratkd v pribehu vystupuji. Mézu
si zahrat’ aj kratke divadielko. Strana je venovand nacviku pisania ¢islice 5. Pri pisani si ziaci
upeviuju spojenie pocet predmetov — c¢islo. Nacvik pisania Cislic by mal pokra¢ovat’ v pracovnej
pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom zogite alebo v beznom
zosite.

32/1 Prva tiloha je urend na spolo&nu pracu. Ziaci pozoruju obrazok a hl'adaji objekty v podte 5.
Dokresl'uju a vyfarbuji predmety podl'a pokynov.

32/2 V druhej tlohe Ziaci krazkuju predmety, ktoré st v pocte 5, uzavretou ¢iarou a spajaju ich s
¢islom. Sucasne si precvicuju kreslenie Ciar a ich sprdvne pomenovanie.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’
podra situécie v triede. M0Ze to byt’ pesnicka:

Prosil lisku vicik,

nech mu poda tlcik.

Ze ho boli v zube diera,
od bolesti skoro zmiera.
Liska, liska, listicka,
bud’ tak dobra dobrucka.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

32/3 V tretej ulohe pred pracou urobime rozcvicku rak. Na rozcvicenie prstov vyuzivame roézne
cviky spojené s basnickami, hrami, rieckankami a pesnickami. Mé6ze to byt napriklad basnicka
spojena s pohybom:

Bum, bum, na vratka (fukanie do stola),

to je rozpravka kratka (tlieskanie).

Rucicky sa spolu hraju (vystieranie prstov),
roboty sa nelakaju (krazenie zapéstim).
Bum, bum, na vratka (fukanie do stola),

to je rozpravka kratka (tlieskanie).

Potom Ziaci napodobiiuju tvar ¢isla vo vzduchu a prechadzaji po vzore pisaného tvaru. Najskor

obt’ahuju vel’ky tvar Cislice a nasledne pisu jednotlivé tvary. Na zdver ohodnotia svoj vykon
dokreslenim tvaricky.
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32/4 Stvrta Gloha je venovana porovnavaniu. Ziaci porovnavaju podet geometrickych utvarov. V
tomto pripade nie je dolezita ich velkost, ale poéet utvarov vlavo a podet itvarov vpravo. Ziaci si
zopakuji porovnavanie pomocou relacnych znakov, nazvy geometrickych utvarov a pojmy z
uvodnych stran.

Zaokrajové ulohy

32/symbol presypacie hodiny: Ziaci zapi$u pocet kociek. Stavby si mozu i postavit’.

32/symbol labkova tiloha: Ziaci si precviéuju orientaciu v riadkoch a stipcoch jednoduchej tabulky.
Spéatnou kontrolou méze byt urcenie polohy farieb. PrecviCovaniu poctu a Cislice 5 sa mozeme
venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 5 odliSujeme od inych poctov. Pri urCovani poctu 5 vyuzivame
predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte (5 prstov na ruke, na nohe, 5 ako zndmka v Skole, 5
bodiek na hracej kocke...).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia krokovej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry
precvicovali s¢itanie dvoch Cisel a zaroven sa zlepSovali v orientécii v Ciselnom rade.

Krokova hra

Ciel’: Znazornit proces sCitania dvoch ¢isel pohybom.

Pomocky: papiere A4, na kazdom jedno vel’ké ¢islo od 1 do 5.

Uloha: Najprv Ziaci poukladaji ¢isla do vzostupného &iselného radu. Jedného Ziaka necha ugitel’ stat’
na zaciatku ¢iselného radu pred ¢islom jeden. Ucitel’ zadé priklad ako pri krokovej hre s dvoma ¢islami,
napr.: Dva plus jeden. Ziak, ktory stoji na zagiatku &iselného radu, sa postavi na ¢islo dva a odkrokuje
jeden krok. Ostatni Ziaci zatial’ priklad vypocitaju (na prstoch, manipulaénych predmetoch a pod.).
Nakoniec si ziaci overia vysledok porovnanim ¢isla, na ktorom ziak stoji, a ¢isla, ktoré ostatni Ziaci
vypocitali.

STRANA 33

/Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovaﬁ
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisel 1, 2, 3, 4, 5, orientécia v ¢iselnom rade, rozklady ¢isla 5.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Angazovat’ sa v prospech ochrany
zivotného prostredia a udrzatel'nosti ako jednotlivej a v spolupréci s druhymi na lokéalnej a globélne;j
urovni.

Q/Ietakognicia a charakter: Opisat’, v ¢om sa ma zlepsit'. J

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Ten mdze vychadzat’ z motivu
na predchadzajucej strane — O koze rohatej, zvieratich a jezovi. Ziaci moézu porozpravat’ o tom, aké
lesné zvieratka uz videli. Motivaciu moze viest’ aj pedagdg, ktory porozprava alebo precita podobny
pribeh o zvieratkach (pokracovanie predchadzajicej témy), resp. si zvoli vlastny spdsob a tému
rozhovoru. Ulohy na strane s zamerané na s¢itanie a od¢itanie do 5 — rozklad &isla 5. Spestrenim je
motivacna hra na s¢itanie, ktoru predstavuje lienka v bubline.

33/1 V prvej ulohe ziaci riesia priklady na s¢itanie 'ubovolnym spdsobom — mézu vyuzit’ aj hru.
33/2 Druha uloha je venovana rozkladu &isla 5. Ziaci si pri iom mozu pomdct’ vyfarbovanim alebo

dokresl'ovanim predmetov dvoma farbami. Dbame na to, aby nevznikli dva rovnaké rady.
Poznamka: Rozklad je potrebné precvicovat’ aj spamiti.
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Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, bésen, riekanku alebo pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’
podra situécie v triede. Mo0Ze to byt’ pesnicka:

Zjedzte ma, viéky, zjedzte,
uz ma moja mild nechce.
I: Vytrite si, viéky, zuby,
uz ma moja mila lubi :1

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

33/3 V tretej ulohe ziaci riesia priklady na s¢itanie a od¢itanie. Priklady zndzornené bodkami zapisu
Cislami. Pri poc€itani si mézu pomahat’ prstami. V troch prikladoch ¢isla pribudaju, v d’alsich troch
odcitaju.

33/4 Stvrta uloha je venovana vyfarbovaniu a uréovaniu poétu. Podl'a poétu bodiek Ziaci vyfarbia
plochy danou farbou. Precvicuju si tak pocet do 5, pozornost’ a jemna motoriku.

33/5 V piatej tllohe Ziaci dopiiiaju vzostupny &iselny rad az po &islo 6. Po doplneni mozu plosky
vyfarbit’ podl’a pokynov (opakovanie usporiadania ¢isel). Doplinovanim postupnosti znizujeme
jednotvarnost’ pri precvicovani pisania ¢islic a zaroven ziaci I'ahSie pochopia pravidlo ich
usporiadania. Nacvik odpora¢ame aj v beznom zosite, v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori)
alebo v Stvor¢ekovom zoSite.

Zaokrajové ulohy

33/symbol presypacie hodiny: Ziaci si precvicuju kreslenie rovnakého vzoru v §tvorcovej sieti. Uloha
je narocnejsia, nakol’ko niektoré ¢iary obrazka su Sikmé Ciary.

33/symbol labkova tiloha: Ziaci riesia ulohu na propedeutiku nerovnic. Dokresl'uju predmety tak, aby
platila rovnost’/nerovnost’. Precvi¢ovaniu poctu a Cislic 1, 2, 3, 4, 5 sa mdzeme venovat’ v praktickych
situaciach. Pocet 1, 2, 3, 4, 5 odliSujeme od inych poctov. Pri urCovani poctu 1, 2, 3, 4, 5 vyuzivame
predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte (uvedené vyssie).

Odporucame naucit’ ziakov hru. Jej opis je v metodickych komentdroch. Dévodom zaradenia
manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry s hracimi kockami zdokonalili rozklad ¢isla 5,
¢o prispeje k utvrdeniu pamitovych spojov scitania.

Manipulacna hra

Ciel’: Aplikovat’ rozklad ¢isla v praxi.

Pomocky: hracie kocky alebo drobné manipula¢né predmety.

Uloha: Ugtitel’ ziakom ukaZe v dlaniach pit kociek. Potom si d4 ruky za chrbat a kocky rozdeli za
chrbtom do dvoch rik. Ziakom ukaZze jednu ruku a v nej napr. dve kocky. Ziaci logickou Givahou
vyvodia pocet kociek v druhej ruke (tri kocky). U¢itel’ po spravnej uvahe o pocte kociek v druhej ruke
ruku otvori a pocet kociek ukaze. Nasledne ucitel’ ruky spoji, ¢im ziaci overia povodny pocet hracich
kociek. PokraGovat’ moze niektory zo Ziakov. Zoberie si do ruky P'ubovol'ny podet kociek (do 5). Ziak
ukaze pocet kociek, ruky da za chrbat, kocky prelozi do dvoch ruk, jednu ruku s poctom ukéaze a druhu
necha za chrbtom. Nasleduje postup ako v prvom pripade.
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STRANA 34

Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v réznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 6.

Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Spravat’ sa eticky a zodpovedne v digitalnom
prostredi.

Metakognicia a charakter: Opisat’, ¢o urobil/a spravne a ¢o urobil/a nespravne.

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Pracu na strane motivujeme
rozpravkou O repe. Ziaci po¢uvaji pribeh, pozoruju obrazok: Repa stdle odoldva, dedko pomoc
privolava. Spolocnymi silami, hned’ sa vetko podari. Ziaci mézu pomocou motivaénej ilustracie
porozpravat’ o tom, aké postavicky eSte vystupuju v pribehu. Mo6Zzu si zahrat’ divadielko.

Strana je venovana nacviku pisania Cislice 6. Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie: pocet predmetov —
¢islo. Pracujeme podobne ako na predchédzajucich stranach pri nacviku pisania. Pocet sme zaradili na
jednu stranu a poradie na d’alSiu. Zalezi na pedagogovi, akym sposobom chce ucivo prebrat’ (naraz
alebo osobitne). Rovnakym spdsobom je ucivo rozdelené aj na d’alSich stranach. Nacvik pisania ¢islic
by mal pokradovat v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v
Stvor¢ekovom zosite, pripadne v beznom zoSite.

34/1 Uloha je uréena na spoloénii pracu. Ziaci pozoruju obrazok a hl'adaju poget 6. Dokresl'ujii a
vyfarbuju obrdzok podl'a pokynov. Zopakuju si pojmy pred, za, hned’ pred, hned’ za, prvy, posledny a
pomocné pojmy: na okraji, v strede, blizsie, d’alej, vpredu, vzadu, ale aj farby. Pedagdég moze pribeh
O koze odratej, zvieratach a jezovi doplnit’, pripadne cely prerozpravat’ spolu so ziakmi.

34/2 V druhej tlohe Ziaci krazkuji predmety, ktoré su v pocte 6, a spajaju ich so spravnym cislom.
Opakuju si druhy ciar.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podrla situdcie v triede. Mdze to byt pesni¢ka Bola babka, mala capka. Cupi-lupi,
cupi-lupi mala capka. Poslala ho na kopacku, cupi-lupi, cupi-lupi na kopacku. Po skonCeni danej
aktivity pokracujeme v zacatej praci.

34/2 Pred pracou v tretej tlohe urobime rozcvicku rik. Na rozcvi€enie prstov vyuzivame rozne cviky,
pri ktorych deti hovoria basni¢ky, hry, riekanky a pesnicky. Mdze to byt pesnicka spojend s
ukazovanim: Ruky, ruky, rucicky, mame krasne prsticky. Mame krasne dlane, zatlieskame na ne.
Potom ziaci napodobiiuju tvar Cisla vo vzduchu a prechddzaju po vzore pisaného tvaru. Najprv
obtahuju velky tvar Cislice a potom pisSu jednotlivé tvary. Na zaver Ziaci ohodnotia svoj vykon
dokreslenim tvaricky.

34/4 V $tvrtej ulohe Ziaci vyfarbuju dany pocet. Ulohu motivujeme rozhovorom o zbere trody, o
zelenine a vyzname pestovania (pouzijeme riekanky a basnicky o zelenine), napriklad: JoZko — smely
je to chlap, zjedol cely kalerab. Zjedol jeden, pyta iny, su v nom cenné vitaminy. Tam zas krici Ema s
Ul'ou, ze im chuti chlieb s cibulou, Ze ich §tipe, nic to zato, cibul'a je ako zlato.) Ziaci si zopakuji podet
do 6.

34/5 Piata uloha je venovana porovnavaniu. Ziaci si v ulohe zopakuju geometrické utvary a zaroven
porovnavaju pocet utvarov vlavo a vpravo. V tomto pripade ide o pocet geometrickych Gtvarov. Pocet
geometrickych utvarov na jednotlivych stranach zapisu a porovnaji relanymi znakmi.
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Zaokrajové ulohy

34/symbol presypacie hodiny: V druhej ulohe zapisuju pocet kociek. Poznamka: Na spestrenie prace
odporucame zaradit’ modelovanie s kockami.

34/symbol labkova tloha: Ziaci si precviujii pozornost a pozorovacie schopnosti pri hladani
rovnakych dvojic obrazkov.

Precvi¢ovaniu poctu a ¢islice 6 sa mézeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 6 odliSujeme od
inych poctov. Pri urovani poctu 6 vyuzivame predmety, objekty v nasom okoli v danom pocte (6
bodiek na hracej kocke...).

Poznamka: Po vypracovani tlloh mézu Ziaci zhodnotit’, o urobili, spravne a ¢o nespravne, a comu sa
nabuduce maji vyvarovat'.

Odportacame naucit’ zZiakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry s geometrickymi atvarmi v tabul’ke rozvijali zrakovi pamét a zrakové vnimanie.

Paméitova hra

Ciel’: Rozvijat’ zrakovu pamét’ a zrakové vnimanie.

Pomocky: geometrické utvary s magnetkou

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic a ukaZeme im tabul’ku s rozmermi 4 x 4, v ktorej st uloZené
rozne geometrické Gtvary. Ziaci sa na fiu moZu pozerat’ presne 1 minatu, potom tabul’ku prikryjeme.
Ziaci vo dvojici kreslia vetky typy Gtvarov, ktoré si zapamitali z tabulky. Vyhra dvojica, ktora
nakresli najviac geometrickych utvarov.

STRANA 35

(Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovaﬁ
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 1 - 6, s¢itanie a od¢itanie, slovné tlohy, poradie.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Citlivo vnimat’ zivotnu realitu a potreby I'udi
z rozmanitych kultirnych a socialnych prostredi.

kMetakognicia a charakter: Vysvetlovat’ postup rieSenia spoluziakom, ktori potrebujii pomoc. J

Praca so stranou: Préci na strane predchadza motiva¢ny rozhovor. Pracu na strane je vhodné zacat’
motivacnym rozhovorom o ovoci, ovocnych stromoch a o potrebe konzumaécie ovocia (riekanky,
basni¢ky, pesnicky s danou tematikou: Spadla hruska zelend, Cervené jablcko a pod.). Dalej
mozeme diskutovat’ o obl'ibenom ovoci. Vyucovaciu hodinu mo6zeme spojit’ s ochutndvkou ovocia
zo zahrad, sadov.

Ulohy na strane st zamerané na pocet do 6, na s¢itanie, odéitanie a na slovné tlohy. Pri s¢itani moézu
ziaci pouzit’ ktorykol'vek zo spdsobov s¢itania — pocitanim po jednom, dopocitanim druhého s¢itanca
k prvému alebo mensSieho s¢itanca k vacSiemu.

4 + 2 vedia, ze 2 je vécsie ako 1 o jeden, preto aj 4 + 2 bude o jeden viac ako 5, teda to bude 6.)

35/1 Prvé uloha je zamerana na uréovanie pravdy a nepravdy. Ziaci zistujii podet. Ak sa podet rovna
6, oznacia ho krizikom, ak sa pocet nerovna 6, oznacia ho kruhom.

35/2 S druhou ulohou pracujeme ako na s. 35/3, 4. V tomto pripade je vSak pocet krazkov

predkresleny len v prvom riadku. V ostatnych riadkoch musia Ziaci znazornit’ aj krizky podla
zadania.
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Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na
hodine podra situacie v triede. MoZe to byt pesnicka spojena s pohybom: Cervené jabicko v oblécku
madm, koho rada vidim, tomu ho ddam.Teba ja ta, Janicko, najradsej mam, tebe to cervené jablcko
dam. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

35/3 V tretej ulohe ziaci rieSia slovné tllohy na s¢itanie. Prvé dve ulohy majt dve rieSenia. Psiky 4 +
2 (pri miske a dobiehajuce) a 3 + 3 (otvorené a zatvorené o¢i). Macky 3 + 3 (velké amalé)a 5 + 1
(otvorené a zatvorené oci). Posledna tloha mé len jedno rieSenie.

35/4 V stvrtej ulohe ziaci doplnaju do vozikov radové ¢islovky. So Ziakmi opakujeme poradie.
Poznamka: Odporucame, aby Ziaci nahlas komentovali, ¢o zapisuju, a kontrolovali si spravnost
svojho riesenia.

Zaokrajové ulohy

35/symbol presypacie hodiny: Ziaci kreslia jednym tahom. NezaleZi na tvare ale na plynulosti
kreslenia jednym t'ahom.

35/symbol labkova uiloha: Ziaci vyfarbuju podla zadaného poradia. Precvi¢ovaniu poétu a &islic 1,
2,3,4,5, 6 samdzeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 1, 2, 3, 4, 5, 6 odliSujeme od inych
poctov. Pri ur€ovani poctu 1, 2, 3, 4, 5, 6 vyuzivame predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte
(vyssie uvedeng).

Pozndamka: Ziaci, ktori skoncia s pracou skor, mézu poméct spoluziakom, ktori majii problémy pri
rieSeni uloh. Snazime sa vSak, aby im nedali len odpisat vysledky, ale aby komunikovali.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Dovodom zaradenia
manipulacnej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom hry so zvukmi precvicili uréovanie poctu a rieSenie
prikladov.

Rytmicka hra

Ciel: Spojit’ zvuk so zapisom cisla.

Pomdcky: papier, pero, drobné manipulaéné predmety (napr. cukriky)

Uloha: Ugitel vytlieska dve &isla (s malou prestavkou medzi &islami — Ziaci sa s vytlieskanim rytmu
stretli v hrach na s. 26, 32, 40). Ziaci zapisu priklad, kde prvé vytlieskané &islo bude prvy séitanec a
druhé vytlieskané &islo bude druhy s¢itanec. Nasledne Ziaci priklad vypogitaju. Ziak, ktory spravne
priklad zapisal aj vypocital, dostane odmenu.

STRANA 36

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovm
prirodzené ¢isla do 10, pochopit’ jednoduché kombinatorické situacie.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 1 - 6, s€itanie a od¢itanie, slovné ulohy, orientacia
v Ciselnom rade, rozklady cisla 6.
Prierezova gramotnost’ — Citatel'ska gramotnost’: Vyuzit' ziskané informdcie z textov a vizudlnych
podnetov na sebarozvojové, ucebné a komunikacné ciele.
\Metakognicia a charakter: Uviest’, co by mohol/mohla urobit’ nabuduce lepsie. j

Praca so stranou: Praci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Pracu na strane zacneme
obrazkami a motivaénym rozhovorom o jeseni, o pocasi na jesenl, zmenach v prirode, o ¢innostiach
'udi v jesennom obdobi.
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Pred rieSenim tuloh sa venujeme oblaciku, ktory inym spoésobom znazoriiuje rozklad/s¢itanie. Ulohy
na strane st zamerané na scitanie a od¢itanie do 6, rozklad Cisla 6 a slovné lohy.

36/1 V prvej ulohe ziaci riesia ulohy I'ubovol'nym spésobom samostatne. Poskytneme im modelové
situacie (napr. pocitadlo, Ciselny rad).

36/2 V druhej ulohe sa opdt’ venujeme ukazke v oblafiku. Tentoraz sa stustredime na rozklad ¢isla.
Sucet cisel v kvapkéach dava cislo v oblaciku. Pri rozklade si ziaci moézu pomdet vyfarbovanim
kvapiek. Kazdy rad vyfarbia inak. Podl'a farieb zapiSu rozklad do domceka. (Pri rozklade mo6zeme
vyuzit’ aj pocitadlo.) [lustracia pri rozklade méze slizit’ aj na vytvorenie matematickej tlohy.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situdcie v triede. Moze to byt pesnicka Prsi, prsi, len sa leje, nezatvaraj mila
dvere, mila ma dusa ma, nezatvaraj pred nama. Po skonceni danej aktivity pokraCujeme v zacatej
praci.

36/3 V tretej ulohe ziaci tvoria k danym obrazkom ulohy, vymyslaja pribeh, slovne komentuja. Vsetky
tri tlohy su na odc¢itanie.

1. Vypilili dva stromy (6 — 2).

2. Dievcatku odleteli tri balony (6 — 3).

3. Rozbili sa Styri vajicka (6 —4).

Prvy a treti model je staticky model slovnej ilohy a druhy model (s balénmi) je dynamicky model
slovnej tlohy.

36/4 Stvrta tloha je venovana &iselnému radu. Pocet slamiek tvori &iselny rad. Ziaci ich dokreslia a
dopisu pocet. Pozoruju postupnost’ narastania ¢iselného radu a opacne. Opakuju si pojmy tykajice sa
usporiadania — pred, za, hned’ pred, hned’ za.

Zaokrajové ulohy

36/symbol presypacie hodiny: Uloha je kombinatorickd, Ziaci vyfarbuju geometrické ttvary vzdy
inak. Kombinécia farieb a ttvarov sa nesmie opakovat. Ulohu je vhodné riesit’ prakticky pomocou
vystrihnutych farebnych geometrickych tvarov a ich pokusnym skladanim.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Dévodom zaradenia
pohybovej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry so stolickami — precvicili porovnavanie Cisel.
Pohybova hra

Ciel’: Porovnat’ dve (isla.

Pomocky: 3 stolicky

Uloha: Siestim ziakom prideli uéitel’ &isla od jedna do $est’. Ziaci sa pohybujt po triede. Na pokyn
uditel’a sa Ziaci spoja do dvojic. Ziaci si vo dvojici povedia, kto ma aké &islo. Nésledne uréia, ktoré
¢islo je mensie (Ziak s mensim ¢islom urobi drep) a ktoré Cislo je vacsie (ziak s va¢Sim Cislom sa
postavi na stoli¢ku). Ziaci, ktori hru nehrali, kontrolujii spravny postoj ¢isel (Ziakov) otazkou: Preco
stojis na stolicke? Opytany ziak odpovie: Som cislo pdt a som vicsie ako cislo dva.

Obmena: Hraju vsetci ziaci. Uitel’ zadé vSetkym Ziakom ¢isla. Pri zadavani Cisel pouZzije ¢isla len do
Sest’. V tomto pripade budu niektoré Cisla pouzité viackrat. Ak sa v hre stretnti dve rovnaké ¢isla,
ziaci s tymito ¢islami ostanu stat’. Kontrolu porovnania ¢isel robi ucitel’. Nasledne sa Ziaci znova
budu pohybovat po triede a na pokyn ucitel'a utvoria nové dvojice.
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STRANA 37

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovam
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie a odCitanie, porovnavanie, relacné znaky >, <, =.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Rozpoznavat’ a aktivne odmietat’
diskrimina¢né spravanie.

\Metakogm’cia a charakter: Identifikovat’ chybu a pracovat’ s fou. /

Praca so stranou: Préci na strane predchddza motiva¢ny rozhovor. Pracu na strane zaéneme
uvodnym motivaénym rozhovorom o starostlivosti o domace zvierata — psiky (kfmenie, Cistenie,
ockovanie, registracia atd’.). Ak maju ziaci doma nejaké domace zvieratka, mézu porozpravat’ o
svojich skusenostiach.

Strana je zamerana na opakovanie pred overovanim vedomosti, porovnavanie, s¢itanie a od¢itanie v
obore do 6, priradovanie. Ziaci sa zdokonal'ujii v s¢itani a odéitani v obore do 6, v prirad’ovani.

37/1 Prvu ulohu Ziaci rieSia samostatne.

37/2 V druhej tlohe Ziaci vymyslaju priklady tak, aby bol sucet vzdy 6, robia rozklad po¢tu daného
obrazkom. Rozklad zapiSu pomocou s¢itania. RieSenie danej ilohy by malo napomdct’ k
zautomatizovaniu spojov s¢itania v obore do 6.

37/3 V tretej ulohe ziaci najprv vypocitaju priklad v kosti a potom podl'a farby registra¢nej znamky
na krku psika vyfarbia prislusnu kost’, ¢im priradia priklad k vysledku (suctu).

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl'a situdcie v triede. M6Zze to byt basnicka Jesern pani bohata, farbi stromy do
zlata, premaluva cely sad. Zletel vietor Siky-miky, hojda vsetky konariky, vraj by stromy zobliect rad.
Po skonceni danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

37/4 Stvrta uloha je venovana rieeniu prikladov na séitanie a odéitanie. Ziaci mozu pri rieSeni
pouzit’ 'ubovolné pocitadlo (rad Cisel v spodnej Casti strany).

Poznamka: Modelovanie na pocitadle je poméockou, nie cielom. Ak Ziak spoj ovlada, modelovanie
sluzi na kontrolu, najdenie chyby a dalsej prace s nou.

37/5 V piatej ulohe ziaci pozoruju farebné dvojice. Sposob, akym porovnaju pocet kociek/stvorcov,
nie je v tomto pripade délezity. Ziaci mozu v tejto tlohe porovnavat’ nielen po&itanim, krtanim, ale
aj na prvy pohl’ad.

Pozndmka: Ulohu mézeme doplnit pracou so stavebnicou, kde si Ziaci sami vytvdrajii modelové
situdcie a mozu k nim tvorit ulohy.

Zaokrajové ulohy

37/symbol presypacie hodiny: Po vyfarbeni vodnika ziaci k nemu vytvoria slovnu tlohu, zapisu
k nej priklad a vypocitaju ho, pripadne mozu zadat’ vyriesit’ ulohu spoluziakovi.
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Precvicovaniu poctu a ¢islic 1, 2, 3, 4, 5, 6 sa mézeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 1, 2,
3,4, 5, 6 odliSujeme od inych poctov. Pri ur€ovani poctu 1, 2, 3, 4, 5, 6 vyuzivame predmety,
objekty v naSom okoli v danom pocte (uvedené vyssie).

Odportacame naucit’ zZiakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
identifikovali pravidla postupnosti a na zéklade tohto pravidla doplnali d’alsie &isla.

Logicka hra

Ciel’: Identifikovat’ pravidlo postupnosti, rozlisit’ postupnost’ a ¢iselny rad.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Utitel’ napise Zziakom na tabul'u postupnost’. Napr.: 4, 2, 1, 4... Ziaci sa snazia ur¢it’ pravidlo
postupnosti ¢isel a pokracovat’ v danej postupnosti. V tomto pripade nam pravidlo naSepkéva ¢islo 4,
ktoré sa tam opakuje, takze je zrejmé, Ze postupnost’ pokracuje ¢islom 2 (d’alSie postupnosti 6, 1, 4,
2,6...alebo 2, 5, 5, 3, 2 a pod.). Pri tvorbe logického radu dbame na to, aby bola postupnost’
jednoznacna.

STRANA 38

KZiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 1-6, rozklady Cisel, s¢itanie a odCitanie, porovnavanie, relacné znaky >,

<, =, orientacia v ¢iselnom rade.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Rozvijat pozitivny vztah k zivotnému
prostrediu a zvazovat’, ktoré 'udské hodnoty a potreby (ne)prispievaji k ochrane zivotného

prostredia a udrzatel'nosti.

Q/Ietakognicia a charakter: ReSpektovat’ rozdielne nazory druhych. J

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. Pracu na strane zatneme uvodnym
motivaénym rozhovorom o jeseni, o jesennej prirode, o zvieratkach a ich Zivote pocas jesene. Spolu
so ziakmi sa mézeme porozpravat’ o charaktere pocasia na jesenl. Spolu si moézeme zaspievat pesnicku
alebo zarecitovat’ basnicku o jeseni.

Strana je motivovana témou jesefl a je zamerana na overovanie vedomosti. Ulohy st postavené na
zéklade prebratého uiva. Ziaci sa s podobnym typom tloh uz stretli: uréovali poéet predmetov danej
skupiny, vytvarali skupinu s danym poctom predmetov, Citali a pisali ¢isla 1 az 6, porovnavali Cisla,
usporaduvali ¢isla, naucili sa orientovat’ v ¢iselnom rade, s¢itovali a odcitovali ¢isla v obore do 6,
riesili slovné tlohy, rozkladali ¢islo na rovnaké s¢itance, oboznamili sa so zékladnymi geometrickymi
utvarmi, naucili sa rozoznavat’ rovnu a krivu €iaru, uzavretu a otvorenu ¢iaru. VSetky tieto ¢innosti si
zopakuju pri overovani vedomosti.

RieSenia uloh ndm poskytn informacie o zvladnuti niektorych klaicovych typov uloh a prehl’'ad o
nadobudnutych vedomostiach. Nie je dobré vnimat' tito stranu ako testovii. Ulohy moZzeme riesit’ aj
na viacerych vyuovacich hodinach. Ziaci svoju pricu moézu ohodnotit pomocou jednej z troch
tvariciek. Vyfarbia si tvaricku, ktord vystihuje, ako sa im darilo: darilo sa (vedel/vedela som vyriesit
vSetky ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieseni som mal/-a s niektorymi ulohami
tazkosti,

nevyriesil/-a som ich), nedarilo sa (nevedel/-a som vyriesit vacsinu uloh, boli narocné).

Poznamka: Trojstupniové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otazky (v ktorej ulohe sa im darilo a pri
ktorych ulohdach mali problemy). Kazdu vyriesenu ulohu mozno obodovat prislusnym poctom bodov.
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Sebahodnotenie Ziakov sa nemusi zhodovat’ s hodnotenim pedagdga.

38/1 V prvej ulohe ziaci zistia pocet zvierat rovnakého druhu, a ak sa rovna poctu 5, vyfarbia ich.
38/2 V druhej ulohe Ziaci zistia pocet a zapiSu ho ¢islom.
38/3 V tretej ulohe ziaci robia rozklad ¢isla, niektoré ¢isla st uz predznacené.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede. Odporacame naucit’
ziakov hru, bésen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situécie v triede. M0Ze to byt’ basnicka: Kom-kom, kominar, kedy si sa umyval? Vera vecer
v sobotu, ked' som nemal robotu. Po skonceni danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

38/4 V stvrtej ulohe Ziaci dopliaju chybajiice &isla v ¢iselnom rade. Cisla mozu doplnit’ a pregitat
vzostupne alebo zostupne.

38/5 V piatej tlohe ziaci mézu pri porovndvani pouzit’ l'ubovolny sposob.

38/6 V Siestej ulohe ziaci sCitaju a odc¢itaju. Mozu si pomdct’ 'ubovolnym spdsobom.

38/7 V siedmej ulohe Ziaci spdjaju postupne cisla od najmensSieho po najvédcsie. Ak vyriesia tlohu
spravne, vznikne obrazok lampasa.

38/7 Vo 6smej ulohe ziaci pozoruju situdciu na obrazku, zostavia priklad na od¢itanie a vypocitaju ho.
Nakoniec ohodnotia sami seba: Ako sa mi darilo. Vyfarbia tvaricku, ktora vystihuje ich uspech v praci
1 naro¢nost’ uloh.

Zaokrajové ulohy

38/symbol presypacie hodiny: Ziaci pozoruju vzory v postupnostiach, identifikujt pravidlo
postupnosti a dokresl'uji d’alSie chybajlice obrazky.

Poznamka: Pri hodnoteni Ziakov sa snazime byt ,, spoluucinkujucimi* hodnotenia ich uspechov (co
i len ciastkovych) i ich omylov. Snazime sa vyuzit formativne hodnotenie Ziakov tak, aby rozvijalo ich
osobnost. Usilujeme sa odhalit’ a diagnostikovat’ nedostatky, chyby, tazkosti a ich priciny v uceni sa
za ucelom ich odstranenia a zefektivnenia ucebnej cinnosti Ziakov. Urcite nastane urcita zmena u Ziaka
v jednotlivych zlozkach matematickych uloh — riesenie numerickych prikladov, riesenie slovnych uloh,
praca s rozkladmi cisel, usporiadania, ciselné rady, postupnosti, ... Pri spdtnej vizbe u prvacikov je
potrebného viac usmernenia a pomoci zo strany pedagoga. Ten by mal vediet, kde sa Ziak v procese
ucenia nachadza, kde sa potrebuje dostat’ a ako sa tam co najskor dostane.

Navrh na hodnotenie

Kazda Glohu na strane odpora¢ame ohodnotit’ pomocou bodov a nasledne slovne hodnotit’. Ulohy
ohodnotime podl'a toho, ¢i ide o tlohy zamerané na pamét (1 bod za spravne vyrieSent ulohu),
porozumenie (2 body) alebo aplikaciu ziskanych poznatkov (3 body). V pripade, ze ziakov hodnotime
znamkami, pri hodnoteni pouzijeme klasifika¢nt stupnicu.

STRANA 39
( Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy $tandard: Znalost' a pouZivanie roznych reprezentécii ¢isel v obore do 10. Cislo 0 ako
mnozstvo.

Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionalna gramotnost’: Ocenovat otvorenu reSpektujucu
komunikéciu, predchédzanie konfliktom a v pripade ich vzniku hl'adat’ kons$truktivne a nenasilné
spOsoby rieSenia.

Metakognicia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. j
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Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. Pracu na strane zaneme
motivaciou s tematikou domécich zvierat (rozpravka alebo pribeh o domadcich zvieratach, o
starostlivosti o ne: potrava, uzitok z nich, ich mlad’ata a pod.).

Strana je zamerana na zavedenie Cisla 0, pocet 0 a prirad’ovanie. Nula je zaradena do ¢iselného radu
hned’ pred ¢islo jeden — Ziaci to pozoruju v dolnej Casti strany. Oboznamia sa s nulou ako s ozna¢enim
poctu predmetov.

Pozndambka: Vytvorenie adekvatnych predstav u Ziakov o cisle nula je dlhodoby proces. Ziaci ju nebudi
pouzivat (napr. nepovedia: ,,Mam 0 cukrikov.” ale: ,,Nemam cukriky.”). Na vyjadrenie nuly sa
pouzivaju najcastejsie slova — nic, ani jeden, Ziadny, nijaky atd.

39/1 Prva tloha je uréena na spoloéntl pracu. Ziaci pozoruji, uréujii a zapisuji poéet bodkami. Z
poctov mozno vytvorit’ matematicky diktat: Zisti pocet... Jedno odislo. Kolko zostalo?

Spoloéne sa venujeme vysvetleniu poétu 0 v Zltej ploske. Ziaci sleduji, ako lienke ubtidaju peniaze.
Nakoniec nema ni¢, ma teda nula eur.

Poznamka: S poctom nula a matematickymi operdciami s nulou pracujeme co najcastejsie.
Pozndambka: Ziaci mozu opisat svoje pocity pri prdci s peniazmi, pri nakupovani.

39/2 V druhej ulohe Ziaci zistuju pocet a vyfarbuju spravnou farbou podla zadania. Pocet nula
cukrikov je uz zvyrazneny.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podrl'a situacie v triede. MoZze to byt basnicka Plava kacka po jazere, vo vode si Saty
perie. Rybky sem a rybky tam, ja vas vSetky pochytam. Po skonCeni danej aktivity pokracujeme v
zacatej praci.

39/3 V tretej ulohe Ziaci zapisuju pocet prstov, ktoré vidia. Pri rieSeni si mo6zu pomoct’ 'ubovolnym
sposobom.

Poznamka: Odporucame vytvarat’ modelové situdcie, kde pedagog ndzorne ukaze pocet nula, napr.
prazdny kos, prazdny tanier a pod.

39/4 V stvrtej Gillohe Ziaci pozoruji obrazky a zapisuju pocet néh. Ryba ma 0 noh (ryba nemé nohy).
Ziakov k praci motivuje lienka.

Zaokrajové ulohy

39/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia Gilohu po &astiach. Najprv vypoéitaju priklady na lavej
strane. Potom prirad’ujt priklady napisané na kufrikoch s rovnakymi vysledkami, aké mali vypocitané
priklady na l'avej strane.

Precvicovaniu poctu a Cislic 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 sa mézeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 0,
1,2, 3,4,5, 6 odliSujeme od inych poctov. Pri urovani poc¢tu 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 vyuzivame predmety,
objekty v naSom okoli v danom pocte (uvedené vyssie).

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipula¢no-pohybovej hry je, aby ziaci
prostrednictvom hry priradili k ¢islu pocet.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Priradit’ k ¢islu pocet.

Pomocky: Ziadne

Uloha: Najprv ugitel uréi Ziaka, ktorého tlohou bude zastavit' ugitela v poéitani slovi¢kom ,.dosz*.
Hru zacina ucitel’ tym, ze nahlas povie nula a potom potichu pocita 1, 2, 3, 4, 5, 6, 0, 1,..., az kym mu
uréeny ziak nepovie dost’. Po tomto povele povie ucitel’ nasledujuce Cislo nahlas. Hned’ ako sa Ziaci
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dozvedia od ucitel’a Cislo, musia doniest’ dany pocet predmetov. V tomto pripade ide o mnozstvo
predmetov. Kto prvy donesie predmety v danom mnozstve mdze zastavovat’ ucitel’a v d’alSom pocitani.
DalSou odmenou mdéze byt’, ze namiesto ucitel'a bude pocitat’ ziak.

STRANA 40

Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie ¢isla 0, praca s mnozinami a ich prvkami — triedenie.
Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Vyuzivat’ digitalne technologie bezpec¢ne (vratane
digitalnej pohody a kybernetickej bezpecnosti).

Metakognicia a charakter: Identifikovat’ chybu a pracovat’ s fiou.

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. Pracu na strane motivujeme
rozpravkou Ako i§lo vajce na vandrovku. Ziaci po¢uvaji pribeh, pozorujii obrazok: ,, Islo svetom,
vandrovalo, nikoho tam nepoznalo. Chcelo poznat cely svet, vratilo sa domov hned.* Ziaci modzu
pomocou motivacnej ilustracie porozpravat’ o tom, aké postavicky este vystupuja v pribehu. Mo6zu si
zahrat’ divadielko.

Ulohy st zamerané na poéet 0 a pisanie Gislice 0. Ziaci si sprestiuju predstavy o &isle nula. Pri pisani
si ziaci upeviluju spojenie: pocet predmetov — cislo. Nacvik pisania Cislic by mal pokracovat
v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom zogite,
pripadne v beznom zosite.

Poznamka: Pri pisani cislic odporucame dodrzat zakladné zdsady pisania.

40/1 Prva tloha je uréena na spoloénu pracu. Vajce ma tvar nuly. Ziaci sa oboznamia s nulou ako
oznacenim poctu predmetov. Nula je zaradena do Ciselného radu.
40/2 V druhej ulohe Ziaci pozoruju pocet vajicok. Sliepku s poctom vajicok 0 priradia k ¢islu.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situacie v triede. Moze to byt pesnicka: Na dvore byva sliepocka nasa. Ona nam biele vajicka
znasa. Kot-kot kot-daik, kot-kot-kot-dak, ona nam biele vajicka znasa. Po skonceni danej Cinnosti
pokracujeme v zacatej praci.

40/3 Pred pracou v tretej tlohe urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rézne cviky,
pri ktorych deti hovoria basnic¢ky, hry, riekanky a pesnicky. Napriklad baseii: Raz sa prsty hadali, aka
pracu konali. Palec ten je silny, ukazovék ten je pilny, prostrednik je najdlhsi, prstenik je najkrajsi
a malicek najmensi (kmitanie prstami).

Potom ziaci napodobiiuji tvar ¢isla vo vzduchu a prechddzaji po vzore pisan¢ho tvaru. Najprv
obt’ahuju velky tvar ¢islice a potom piSu jednotlivé tvary. Na zdver Ziaci ohodnotia svoj vykon
dokreslenim tvaricky.

40/4 Piata tiloha je venovana uréovaniu poétu. Ziaci pozoruju obrazok a zapisu pocet &islom. Ulohu
mozno roz§irit: Oznac misu, kde je najmenej. Oznac misu, kde je najviac.

40/5 V stvrtej tlohe Ziaci pracuju s poétom. Cisla vyjadruji, aky podet ma zostat’ po krtani. Ziaci
najprv zistia Zelany pocet. Potom Skrtaju tak, aby zostal tento pocet.

Zaokrajové ulohy
40/symbol doméekova uloha: Uloha je prepojend s redlnym zivotom. Riesia ulohu s dichotomickym
triedenim. Triedia Sportovcov (Sporty - zimné, letné; chlapci, dievcata...)
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Poznamka: Ziaci mézu pokracovat' v triedeni spoluziakov v triede (chlapci, dievéata). Triedenie moze
byt i viacskupinove.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Jej opis je v metodickych komentdroch. Dévodom zaradenia
pohybovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry — pohybu tvorili priklady na odc¢itanie k danej situacii.
Pohybova hra

Ciel: Vytvorit’ priklad na odcitanie k danej situdcii.

Pomocky: kos (vedro, hrniec), papiere rovnakej velkosti (podl'a poctu ziakov — m6zu byt aj noviny,
casopisy), krieda

Uloha: Ugitel’ d4 kazdému Ziakovi 1 papier. Ziaci si tento papier skréia do gul'6¢ky a postavia sa do
jedného zastupu. Je dobre spravit’ na zemi Ciaru kriedou. Z jedného miesta triafaji papierom do kosa
(vedra, hrnca). Ked’ sa vSetci vystriedaju, kazdy si zas zoberie 1 papierovl gul'u a triafaju druhykrat.
Pokra¢ujii, kym kazdy Ziak nehodi na ko§ 6-krat. Ziaci si poéitaji, kol'kokrat ko3 trafia. Potom zapiu
numericky priklad na tabul'u. Pocet hodov (6) minus pocet trafenych rovna sa pocet netrafenych hodov.

STRANA 41

~

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v réznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Cisla 0-6, porovnavanie, relacné znaky >, <, =, orientacia v ¢iselnom rade,
usporiadanie ¢isel v obore do 10 vzostupne.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Porozumiet’ vizudlnemu jazyku a vyuzivat’ ho
na Specificka formu komunikécie.

J

\Metakognicia a charakter: Pracovat’ v skupine pri rieSeni tloh.

Praca so stranou: Praci na strane predchadza motivacny rozhovor. Pracu na strane mozZeme
motivovat’ rozhovorom o doprave a dopravnych prostriedkoch. M6zeme sa inSpirovat’ ilustraciami z
tlohy 5. Ziaci mozu porozpravat, v akych dopravnych prostriedkoch sa uz viezli. Mézu vymenovat’
aj in¢ dopravné prostriedky, ktoré poznaju.

Strana je zamerana na nulu v &iselnom rade a podet 0. Ziaci si precvicuju poéet nula, spresiiuju si
predstavy o ¢isle nula, prirad’'uju, porovnavaju a zorad’'uju podla velkosti.

41/1 V prvej ulohe ziaci pozoruju ¢iselny rad. DopiSu chybajuce Cisla.

41/2 V druhej tlohe si ziaci pri porovnavani mozu pomoct’ 'ubovolnym sposobom.

41/3 V tretej tlohe ziaci zorad’uju ¢isla podla velkosti. Pri rieSeni ulohy ¢iasto¢ne pomaha, ze hodnota
Cisla suvisi s velkost'ou tricka. Je to pomdcka najmé pre ziakov, ktori eSte nemaji dobre zafixované
ucivo. Napisané ¢isla mézu postupne Skrtat’.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl'a situicie v triede. Mo6ze to byt pesnicka o vlaciku: Ide, ide, viacik, ide, ide
vlak. Podme milé deti podme nasadat. Odvezie nas do Popradu, nakupime cokoladu.ide, ide viacik,
ide, ide vlak. Po skonceni danej aktivity pokra¢ujeme v zacatej praci.

41/4 Stvrta tloha je venovana uréovaniu poétu. Ziaci sa orientujii podla poétu medaili na krku. Pocet
medaili zapiSu do kruhu.
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41/5 V piatej Ziaci pracuju podl'a pokynov. Zistia Zelany pocet a vyfarbia ho. Ulohu moZeme rozsirit™
Zakruzkuj to, co zostalo. V kazdom riadku zapis, kolko aut zostalo nevyfarbenych.

Zaokrajové ulohy

41/symbol presypacie hodiny: Ziaci rieia ulohu s propedeutikou rovnic a nerovnic.

41/symbol doméekova tiloha: Ziaci porovnavaju klince podla dizky. Mézu porozpravat, kde sa
v zivote pouzivaju. Ak maju Ziaci klince v domacnosti, mézu ich doniest’ a triedit’ ich podl'a vel'kosti.
Moézu pracovat’ v skupinach. Treba vSak upozornit’ na bezpecnost’ pri manipulécii s klincami.

Precvi¢ovaniu poctu a Cislic 0 — 6 sa mdézeme venovat’ v praktickych situdciach. Pocet 0 odliSujeme
od inych poctov. Pri uréovani poctu 0 vyuzivame predmety, objekty v naSom okoli v danom pocte (0
— pocet noh ryby, 1 —znamka v Skole, 2 — nohy, ruky ¢loveka, 3 - trojlistok, trojkolka, 4 — nohy stola,
Stvorkolka, 5 — prstov na ruke, 6 - bodiek na hracej kocke...).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby sa ziaci prostrednictvom hry
orientovali v ¢iselnom rade.

Logicka hra

Ciel’: Orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: karticky s ¢islami od 0 do 6

Uloha: Jeden Ziak si vytiahne jedno &islo a ostatni Ziaci sa snazia uhadnut, ktoré &islo vytiahol.
Pouzivaju otazky so slovami vi¢si, mensi. Ziak, ktory si vytiahol &islo, odpoveda len ano alebo nie.
Napr.: Ziak si vytiahne &islo $tyri. Ostatni Ziaci sa pytaji: Mds vicsie cislo ako dva? Ziak odpovie:
Ano. Spoluziaci polozia d’alsiu otazku: Mds mensie cislo ako tyri? Ziak odpovie: Nie. Ziaci pokraduju
v zadéavani otdzok, az kym neuhddnu dané ¢islo.

STRANA 42
( Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch. \

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 7, rozklady ¢isel, praca s mnozinami a ich prvkami —
triedenie.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Prebrat’ zodpovednost’, osobne sa
angazovat’ a spolupracovat’ v ochrane Zivotného prostredia a presadzovani udrzatel'nosti
prostrednictvom aktivit primeranych veku.

\Metakognicia a charakter: Byt samostatny pri hl'adani rieSeni. j

Praca so stranou: Prici na strane predchadza motivacny rozhovor. Pracu na strane mézeme zacat
motivacnym rozhovorom o rozpravke: O siedmich trpaslikoch. Mézeme vyuzit’ precitanie Uryvku z
danej rozpravky alebo si so ziakmi pozrieme ukazku rozpravky na DVD nosic¢i. Vychadzame z toho,
ze trpaslikov je 7, ziaci teda pracuju s novym poctom.

Strana je zamerana na pisanie Cislice 7. Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov — cislo.
Nacvik pisania ¢&islic by mal pokracovat’ v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi
tvarmi &islic, v $tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je rozsireny o &islo 7.
Poznamka: Pri pisani cislic odporucame dodrzat zakladné zasady pisania.

42/1 Prvé tloha je ur€end na spolo¢nu pracu. Spolo¢ne pozoruju a hl'adaju na obrazku pocet 7. Podl'a
pokynov pedagdga mdzu vyfarbovat’ alebo dokresl'ovat’ do obrazka d’alSie predmety. Navrhy na d’alSiu
diskusiu: Druhy trpaslik sprava ma zelenu ciapku. Treti trpaslik zlava ma modru ciapku. Trpaslik
medzi nimi ma hnedu ciapku. Dokresli sedem vtacikov.
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42/2 Po priradeni skupiny predmetov v pocte 7 s ¢islom 7 mézu ziaci zdovodnit’, ako suvisia dané
predmety s tlohu 1.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situacie v triede. Mo6ze to byt riekanka: Osievame mucku, v slamenom
klobiicku. Co naosievame — mlyndrovi dame. A ¢o zvysi— to Marisi. Co zostane, to Zuzane. Po skonéeni
danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

42/3. Pred précou si ziaci rozcvicia ruku. Ucitel’ napiSe na tabul'u vzorovy tvar ¢islice. Potom si Ziaci
obtiahnu Cielice a potom piSu pomaly a uhl'adne cCislice 7. Po napisani si mézu oznacit’ najkrajSie
napisanu ¢islicu (¢islice). Na zaver urobia ziaci sebahodnotenie.

42/4. Ziaci pracuju s rozkladom &isla 7. Napisu vietky moznosti rozkladu ¢&isla 7.

Zaokrajové ulohy

42/symbol labkova uloha: Vyfarbovanim rovnakych predmetov rovnakou farbou ziaci precvicuju
svoju pozornost’.

Precvi¢ovaniu poctu a Cislice 7 sa mézeme venovat’ v praktickych situdcidch. Pocet 7 odliSujeme od
inych poctov. Pri urCovani poctu 7 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte
(7 dni v tyzdni, 7 bodiek na lienke, 7 — st’astné Cislo...).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
pracovali s ¢iselnym radom — vzostupnym i zostupnym.

Pamiitova hra

Ciel’: Rozlisit’ a spravne nakreslit’ geometrické utvary.

Pomocky: geometrické utvary s magnetkou, na papieri vytlacena prazdna tabul'ka 3 x 3, farebné
ceruzky

Uloha: Ugitel si pripravi malé tabul’ky 3 x 3 pre ziakov (jednu do dvojic). Na magneticku tabul’u uéitel
nakresli tabul’ku 3 x 3, do ktorej pripevni rozne geometrické ttvary roznych farieb. Ziakom ukaze
utvary v tabul’ke na 1 minatu. Po minute tabul'ku zakryje a ulohou Ziakov je do svojich malych tabuliek
dokreslit’ geometrické utvary presne na to isté policko, kde ho videli v uéitel'ovej tabul’ke. Ziaci mozu
pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinéch.

STRANA 43

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v réznych kontextoch, scitovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-7, sCitanie, odCitanie, usporiadanie ¢isel v obore do 10 vzostupne,
praca s mnozinami a ich prvkami — tvorba.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionilna gramotnost’: Prejavovat’ emociondlnu odolnost,
empatiu a sebauvedomenie.
\Metakognicia a charakter: Vyjadrit' podporu a uznanie spoluziakom. J

Praca so stranou: Pri praci na strane pokraujeme v motivacii o trpaslikoch. MdézZeme vyuzit
precitanie uryvku z danej rozpravky alebo si so ziakmi pozrieme ukazku. Pri tejto ulohe mézeme
vyuzit' 1 dramatizaciu rozpravky a spolu ju zahrat'. Na hodinach vytvarnej vychovy si mézeme vopred
pripravit’ postavicky z papiera, vyfarbit’ ich a podlepit’ Spajdlou.

Strana je zamerana na rozklad Cisla 7, s¢itanie a od¢itanie, vzt'ah medzi prvkami s¢itania a vysledkom,
pojem sucet, vzostupny rad.
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43/1 Ziaci postupne vytvaraju priklady k ilustraciam pasteliek. Mozu pridat’ aj slovny komentér. Napr.
VTavo st Styri Cervené pastelky a vpravo dve zelené pastelky. Zapisu priklad, vypocitaji a mézu
pridat’ odpoved’: Spolu je 6 pasteliek. Na tomto mieste si pripomenieme pojem sucet (vysledok pri
s¢itani). Od ziakov budeme postupne vyzadovat’, aby spravne pouzivali matematické pojmy scitania,
ako su scitanec a sucet.

43/2 Ziaci postupuji po riadkoch. Dokreslia, vyfarbia, pripadne predmet $krtni, aby bol dany poéet.
Potom zostavia priklad a vyrieSia ho. Nakoniec si rieSenie skontrolujii pomocou obrazka.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situidcie v triede. MoZe to byt basnicka spojend s pohybom: [ka tika
gymnastika, zhlboka sa dobre dycha. Raz, dva, raz, dva, na ornici brazda. Po nej drobci prepelica a
na konci otoci sa. Vysoko je sinko, hlboko je zrnko. Cez rieku je most, cvicili sme dost! Po skonceni
danej aktivity pokraCujeme v zacatej praci.

43/3 Ziakov upozornime, Ze pojem zabalit' znamena v tomto pripade zakrizkovat’. Ziaci robia skupiny
po 7. Overenim spravnosti rieSenia je, Ze ziadna bageta sa nezvysi. (vSetky bagety budu zabalené).
43/4 Ziaci spajaju body rovnakej farby od najmensicho &isla po najvicsie. Spojenim bodov dokreslia
obrazok. V tejto ulohe si precvicuji postupnost’ narastania Ciselného radu a kreslenie Ciar.

Zaokrajové ulohy

43/symbol presypacie hodiny: Ziaci vyfarbuji po stipcoch. Po vyfarbeni mozu pozorovat’ striedanie
postupnosti po riadkoch.

Precvicovaniu poctu a €islic 0 az 7 sa mézeme venovat' v praktickych situdciach. Pri ur€ovani poctu 0
az 7 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte (uvedené vyssie).
Poznamka: po vyrieseni uloh Ziaci mozu ohodnotit svoj vykon ale i vykony spoluziakov.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
lepsie pochopili rozklady Cisel s vyuZzitim tvorenia skupin ziakov.

Pohybova hra

Ciel’: Znazornit’ rozklad cisla.

Pomocky: karticky s Cislami 1 —7

Uloha: Ziaci si sadnu do kruhu. Ugitel alebo Ziak vytiahnu jednu karticku s ¢islom (napr. 3). Ugitel
vyberie troch Ziakov, ktori sa postavia do stredu kruhu. Ziaci sa chytia za ruky, spravia retaz, ¢im
znéazornuju pocetnost’ ¢isla. K trojici pristipi d’alsi ziak, ktory retaz na jednom mieste rozpoji a ostatni
Ziaci pozorujt, kol’ko pocetné skupiny vznikli. Ziaci sa znova spoja do retaze, ku ktorej pristapi d’alsi
ziak a snazi sa rozpojit’ retaz na inom mieste. Nesmie rozpojit’ retaz na tom istom mieste. Ked’ uz ziaci
pouzili vSetky sposoby rozpojenia ret’aze, vytiahne ziak alebo ucitel’ d’alSie ¢islo a ziaci vytvoria d’alSiu
ret’az, ktord rozpajajq.

STRANA 44

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-7, sCitanie, od¢itanie, rozklady Cisel.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Poznat’ svoje obc¢ianske prava a povinnosti na
miestnej, Statnej, narodnej a globalnej trovni.

\Metakognicia a charakter: Pomenovat silné a slabé stranky v matematike. j
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Praca so stranou: Pricu na strane mdézeme zaCat’ motivaCnym rozhovorom o zime, zimnych
radovankach. So Ziakmi diskutujeme o tom, ako vypada priroda v zime, ako prezivaju zvieratka v
zime, ¢o zvyknu pocas zimného obdobia robit’ deti. M6zu vymenovat’ ich obl'ibené zimné Sporty.
Strana je zamerana na scCitanie a od¢itanie do 7, komutativnost séitania-propedeutika, na pojem
scitacia rodinka.

44/1 Prva tloha je uréena na spoloént pracu. Uloha poukazuje na komutativnost’ s¢itania — priprava.
Snazime sa, aby Ziaci sami prisli na to, Ze I'ahSie je pripo¢itat’ mensie ¢islo k vacSiemu ako naopak.
Pozndambka: Podobné iilohy precvicujeme i mimo pracovnej ucebnice. Ziaci si ich mézu vymysliet aj
sami. Precvicuju si tak pamdtové pocitanie.

44/2 V druhej ulohe ziaci tvoria rozklad ¢isla na dva scitance podla vzoru. Pri rozklade si mozu
pomoct’ vyfarbovanim gul'6¢ok.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost na hodine podra situacie v triede. MoZe to byt pesni¢ky Uz je zima, uz je tu, budeme sa kizat,
Hladte uz nam zacina potocik zamrzat. Po skonCeni danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

44/3 V tretej ulohe sa spolocne venujeme pojmu scitacia rodinka. Na konkrétnej ukazke podl'a obrazka
vysvetlime, kedy cCisla povazujeme za séitaciu rodinku. (Sucet dvoch cisel sa rovna tretiemu —
najvicsiemu, napr.: Cisla 3, 4,7 tvoria scitaciu rodinku.) Ziaci postupuju tak, Ze z trojice danych &isel
zakrazkuji najvacsie ¢islo a zist'uju, ¢i plati pravidlo o s¢itacej rodinke.

44/4 V stvrtej tlohe ziaci pokracuji podl'a ulohy 1. Tvoria priklady na sCitanie podl'a obrazka. M6zu
skusit’ pracovat’ samostatne.

44/5 Je tu postupnost striedania dvoch Zltych a jednej zelenej latky. Ziaci najdu toto pravidlo striedania
a pokracuju vo vyfarbovani plotu.

Zaokrajové ulohy

44/symbol doméekova tloha: Uloha je prepojend s realnym Zivotom. Ziaci hladaju a oznacia 4
rovnako dlh¢ klince. Pri hl'adani rieSenia si mézu pomoct’ pasikom papiera, odhadom, ...)
Precvicovaniu poctu a €islic 0 az 7 sa moZzeme venovat' v praktickych situaciach. Pri ur€ovani poctu 0
az 7 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v nasom okoli v danom pocte (uvedené vyssie).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia krokovej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
lepSie pochopili komutativnost’ s¢itania.

Krokova hra

Ciel’: Dokazat’ komutativnost’ sCitania.

Pomocky: papiere A4, na kazdom jedno vel'ké ¢islo od 1 do 7 (dve sady)

Uloha: Najprv Ziaci poukladaju &isla do vzostupnych &iselnych radov, ktoré budu blizko seba. Jedného
ziaka necha stat’ ucitel’ na zaciatku jedného ¢iseln¢ho radu pred Cislom jeden a druhého Ziaka na
zat¢iatku druhého &iselného radu, tiez pred &islom jeden. Ziaci spolu s uéitefom zapi$u na tabulu dva
také priklady, aby medzi nimi platil komutativny zakon, napr.: Dva plus pdt. Péit plus dva. Ziak pri
prvom ¢&iselnom rade sa postavi na &islo dva a odkrokuje pat krokov. Ziak pri druhom &iselnom pése
sa postavi na ¢islo pét’ a odkrokuje dva kroky. Ostatni Ziaci porovnavaju, ¢i sa Ziaci na ¢iselnych radoch
dostali na to isté Cislo, a diskutuji o tom, preco to tak je. Ucitel’ vysledok s¢itania zapiSe na tabul'u.
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STRANA 45

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 v roznych kontextoch, séitovat a odéitovzh
prirodzené ¢isla do 10.
Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie v obore do 10, orientacia v ¢iselnom rade, poradie.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionialna gramotnost’: Pocuvat a zohl'adiiovat’ nazory
a potreby druhych, hl'adat’ a reSpektovat’ konsenzus.

\Metakognicia a charakter: Opisat’, Co urobil/a spravne a €o urobil/a nespravne. j

Praca so stranou: Pracu na strane moZeme zacat’ rozpravkou: o Snehulienke a trpaslikoch (tloha 3 —
motivacny obrazok). Rozpravku si spolo¢ne porozpravame so ziakmi, pretoze ju Ziaci uz poznaju.
Moéze ju precitat’ ucitel’ pripadne prehrat’ na DVD.

Strana je venovana precvicovaniu a opakovaniu poradia radovych ¢isloviek a ich matematického
vyznamu. Ziaci si zdokonal'uju poétarske zruénosti — s¢ituji a od¢ituji.

45/1 V prvej ulohe Ziaci rieSia ret'azové tlohy. S takymito Glohami sa stretdvaju po prvykrat, preto je
takyto zapis prikladu aj s jeho rieSenim potrebné vysvetlit' a niekol'ko prikladov prepocitat’ spoloc¢ne.
Ziskaju tak zrucnosti s pocitanim numerickych uloh s viacerymi operaciami. Stretdvaju sa s nimi po
prvykrat. Vysvetlime im, Ze pri rieSeni sa ni¢ nemeni, len pokracuju d’alSou matematickou operaciou.
45/2 V druhej ulohe Ziaci pozoruju ¢&iselny rad a dopiiiaju chybajiice &isla. Sleduju postupnost
narastania i klesania Ciselného radu. Pred samotnym rieSenim sa spolo¢ne venujeme textu v ploske.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situécie v triede. Mo6Zze to byt pesnicka: Krdsna, krasna, kde si husky pasla?
Nize panskej lucky stratila papucky. Krdsna, krasna, kde si papucky striasla? Prisla domov s placom,
dostala korbacom. Krdsna, krdsna, od placu sa triasla, Mamka ju lutovala, kapustnik jej dala. Krasna,
krasna, husky viac nepasla. Nechcem kapustnika, radsej Suhajika. Po skonceni danej aktivity
pokracujeme v zacatej praci.

45/3 V tretej ulohe Ziaci pouzivaju radové Cislovky, sucast'ou ktorych musi byt bodka. Na konkrétnych
prikladoch a situaciach si ziaci opakuji, ¢o st radové Cislovky a aky je ich matematicky vyznam
(vyjadrenie poradia, nie poctu). Pravidlo s bodkou im pripomina aj lienka.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Jej opis je v metodickych komentdroch. Dévodom zaradenia logicke;j
hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry lepsie pochopili problematiku radovych ¢isloviek.

45/4 Stvrta tloha nadvézuje na predchadzajucu. Ziaci pracuju s pojmom poradie. Pri praci vychadzaji
zo situacie v ulohe 3. Ziaci pozoruju, uréia a zapisu spravne poradie trpaslikov s danymi predmetmi.
Pri préci Ziaci slovne komentuju: Lampas niesol treti trpaslik v poradi. Prvy v poradi niesol cakan atd’.
Ziaci si zaroven opakuji pojmy z Gvodnych stran vpravo — viavo, hore — dole, prvy — posledny, tiez
pomocné pojmy: vpredu — vzadu, pred — za, hned pred — hned za.

Zaokrajové ulohy

45/symbol presypacie hodiny: V tulohe Ziaci pozoruju a precvicuju si postupnosti, vyfarbuju podl'a
VZOoru.

Poznamka: RieSenie ulohy moze sprevadzat manipulativna cinnost napr. s farebnymi pruzkami
papiera a ich ukladanie podla danej postupnosti.

Poznamka: Po vyrieseni uloh Ziaci uvedu, co urobili spravne a ¢o urobili nespravne.
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Precvicovaniu radovych Cisloviek 0. az 7. sa mdézeme venovat v praktickych situdciach, napr. pri
uréovani poradia pri rdéznych Sportovych sitaziach, ale aj pri sutazeni na inych vyucovacich
predmetoch, napr. na matematike — poéitanie na rychlost. Ziaci mozu uréovat’ poradie v roznych
poziciach a zoskupeniach — v rade — kone¢nom, nekonecnom...

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
lepSie pochopili problematiku radovych Cisloviek.

Logicka hra

Ciel’: Precvicit’ radové Cislovky.

Pomocky: 'ubovol'né symboly v rade, napr., vytlatené na papieri pre kazdého ziaka

Uloha: Ziaci na pokyn ué¢itel'a vyfarbuju dany symbol prislusnou farbou. Napr.: Vyfarbite druhy oblak
zlava modrou farbou. Spravnost’ rieSenia je nutné overit’ ihned’. Dalsie pokyny na vyfarbenie mozu
zadavat Ziaci.

STRANA 46

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v réznych kontextoch, s¢itovat a odgitovat
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie v obore do 10.

Prierezova gramotnost’ — Citatel’ska gramotnost’: Monitorovat’ vlastné porozumenie a vyuzivat
metakognitivne stratégie.

\Metakognicia a charakter: Identifikovat’ I'ahké verzus naro¢né tlohy. j

Praca so stranou: Pricu na strane mdzeme zacat’ motivacnym rozhovorom o rodine, o ¢lenoch rodiny.
Ziaci mozu vymenovat’ svojich ¢lenov rodiny, pomenovat’ ich. Dalej mézu diskutovat’, aka tlohu
zohréavaju jednotlivi ¢lenovia rodiny (o robia).

Ulohy na strane sti zamerané na séitanie a od¢itanie do 7, na pojem odcitacia rodinka, na vzt£ah medzi
prvkami od¢itania a vysledkom, na pojem rozdiel.

46/1 Ziaci pozoruji ilustracie, zostavia k nim priklady na odgitanie a vypoéitaju. Vhodné je tilohu
okomentovat’. Poznamka: Lienka vysvetl'uje, ze vysledok od¢itania sa vola rozdiel (pasivne).

46/2 V druhej ulohe Ziaci dopliaju ¢isla do okienok. Spdsob, akym zistia chybajice &islo, nie je
dolezity. Ziaci v tejto faze este neriesia ulohu ako nepriamo sformulovani.

Pozndmka: Uloha je pripravou na rieSenie rovnic vo vyssich rocnikoch.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situacie v triede. Moze to byt pesnicka spojend s pohybom: Oli oli
Janko,klakni na kolienko, umyvaj sa, utieraj sa,podopri si bocky,chyt sa za vrkocky,a vyber si koho
chces,koho najviac milujes! Po skonceni danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

46/3 V tretej ulohe sa spolo¢ne venujeme pojmu odcitacia rodinka. Na konkrétnej ukazke podla
obrazka si vysvetlime, kedy Cisla povazujeme za odcitaciu rodinku (ak vieme od najvécsieho cisla
od¢itat’ jedno z nich a druhé z nich je rozdiel, napr. &isla 7, 4 ,3 tvoria odgitaciu rodinku). Ziaci
zakrazkuju najvicsie Cislo a zist'uju, €i plati pravidlo o od¢itacej rodinke.

46/4 Ziaci doplnia chybajuce &isla. Pracuju podobne ako v tllohe 2.

Zaokrajové ulohy

46/symbol presypacie hodiny: Ziaci rieia retazové priklady. Za¢inaju poéitat’ od &isla 2 v smere

Sipky.
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46/symbol doméekova tiloha: Uloha je nad ramec minimalneho uéebného vystupu. Ziaci sa mozu
zahrat’ na pana ucitel’a/pani ucitel’ku a opravovat’ chyby. Opravit' m6zu znak porovnavania alebo jedno

z dvojice cisel.
Poznamka: Po vyrieseni uloh Ziaci vyberu ulohy, ktoré boli narocné a ulohy, ktoré neboli narocné.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
lepsie pochopili problematiku s¢itacich a odcitacich rodiniek, kedy Cisla tvoria dant rodinku (da sa z

nich vytvorit’ priklad na s¢itanie alebo od¢itanie).
Pohybova hra

Ciel’: Vytvorit s¢itaciu a od¢itaciu rodinku.
Pomocky: Cisla na kartickach (0 — 7) v pocte ziakov

Uloha: Kazdy ziak si vytiahne jedno &islo. Na dohodnuty povel ugitela sa Ziaci pokusia vytvorit
sCitaciu alebo odcitaciu rodinku. Kontrola spravnosti sa urobi hned’ uc¢itel'om a Ziakmi, ktori uz s¢itaciu

ani odc¢itaciu rodinku nevedeli vytvorit’.

STRANA 47

( Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 8.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Hodnotit silné a slabé stranky

osobnosti a moznosti vlastného sebarozvoja, sebauplatiiovania a osobnostného rastu.
\Metakognicia a charakter: Uviest’, co by mohol/mohla urobit’ nabuduce lepsie.

~

J

Praca so stranou: Pracu na strane mézeme zacat’ motivaénym rozhovorom o rozpravke O Skaredom
kacatku. Ziaci mézu pocuvat’ pribeh: Vo vajicku tuka, skrupinka uz puka. Surodenci cakaju, och, ako

sa lakaju.

Strana je zamerand na pisanie Cislice 8. Pri pisani si Ziaci upeviiuju spojenie: pocet predmetov — cislo.
Nacvik pisania Cislic by mal pokra¢ovat’ v pracovnej pisanke Ciselko (rovnaki autori) s predpisanymi

tvarmi Cislic, v Stvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je rozsireny o Cislo 8.
Poznamka: Pri pisani cislic odporucame dodrzat zakladné zasady pisania.

47/1 Prva tloha je ur¢end na spolo¢nu pracu. Spolo¢ne pozoruju a hl'adaju na obrazku pocet 8. Podla
pokynov pedagdga mozu dokresl'ovat d’alSie predmety. Diskutujeme o tom, ¢o sa v naSom okoli

vyskytuje v pocte 8 (pavik ma 8 néh atd’.).

47/2 V druhej tlohe ziaci zistuju pocet. Oznacia 8 zvoncéekov uzavretou ¢iarou a spoja ich s ¢islom.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Mdze to vyc€itanka Kvd — kva - kvacica, cierna, biela

kacica, po piesocku chodila, kacicky sivodila. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

47/3 Pred pracou v tretej ilohe urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rézne cviky,
pri ktorych deti hovoria basnicky, hry, riekanky a pesnicky. Potom ziaci napodobiiuju tvar ¢isla vo
vzduchu a prechadzaju po vzore pisaného tvaru. Najprv obtahuju velky tvar ¢islice a potom pisu

jednotlivé tvary. Na zaver ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.
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47/4 V stvrtej ulohe Ziaci zist'uju pocet SiSiek a zapiSu ho ¢islom. Opakujt si a utvrdzuji uz prebrané
pocty 0 az 7, precvicuju pocet 8.

47/5 V piatej tlohe ziaci zistia dany pocet a zrataju predznacené geometrické utvary. Postupovat
moézu: 1. zistenim — kol’ko treba dokreslit’, 2. dokresI'ovanim po jednom.

Precvicovaniu poctu a Cislice 8 sa mézeme venovat’ v praktickych situdciach. Pocet 8 odliSujeme od
inych poctov. Pri ur€ovani poctu 8 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte
8: Cislo na ¢iselnej osi, 8 ndh pavika, 8 bodiek na dominovej kocke...

Zaokrajové ulohy

47/symbol presypacie hodiny: Ziaci si precvicuju orientaciu v tabul’ke, v riadkoch, stipcoch. Najskor
vypo¢itaji priklady na séitanie v druhom stipci a v druhom riadku pri $ipke. Spravnost’ rieenia si
overia vypoditanim prikladu v poslednom riadku, v poslednom stipci.

47/symbol doméekova tiloha: Uloha je prepojend s realnym Zivotom. Ziaci mdzu pomenovat &lenov
rodiny na obrdzku a vyfarbovat’ ich podla vysky. Potom mdzu diskutovat’ o ¢lenoch vlastnej rodine
aich vyske. V porovnavani podla vySky mozu pokraCovat’ 1iv triede ahladat’ najnizSieho
a najvyssieho ziaka.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
rozoznali a pomenovali geometrické utvary.

Pohybova hra

Ciel’: Rozoznat’ a pomenovat’ geometrické Utvary.

Pomocky: geometrické utvary z plastu, papiera, farebné ceruzky, papier

Uloha: Ziaci sa rozdelia do skupin po troch. V skupine si Ziaci uréia toho, kto bude kreslit. Kresli¢
musi byt’ vzdy na mieste, nesmie sa vzdialit’ od papiera a na papier kresli len to, o mu d’alsi dvaja
spoluziaci povedia. Ucitel’ rozlozi na stol (koberec) v strede triedy rézne geometrické utvary. Dvaja
ziaci z trojice ziakov sa pohybuji krokom od stola (koberca) k svojej lavici a diktuju kreslicovi, ktoré
geometrické utvary a akej farby ma nakreslit’.

STRANA 48

KZiak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 10 v réznych kontextoch, scitovat aodéit0®
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-8, s¢itanie, od¢itanie, porovnavanie, praca s mnozinami a ich prvkami

— tvorba, orientacia v ¢iselnom rade.

Prierezova gramotnost’ — Citatel'ska gramotnost’: Porozumiet’ roznym druhom textu, a to na
viacerych urovniach — od explicitnych vyznamov cez vyvodzovanie implicitnych vyznamov az

po kritické hodnotenie textu.

Metakognicia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. J

Praca so stranou: Pracu na strane mézeme motivovat rozhovorom o zmene ro¢ného obdobia (zima,
zimné radovanky), pripadne pozorovanim prirody. Deti mézu rozpravat, ¢o rady robia pocas zimného
obdobia. M6zu vymenovat’, aké zimné Sporty poznajt, aké su ich oblibené. Vyzdvihneme délezitost’
pohybu na ¢erstvom vzduchu aj v zimnom obdobi.

48/1 Ziaci overuju spravnost vyriesenych prikladov. Ak st vypo¢itané nespravne, vysledky preciarknu
a napiSu spravny vysledok. Ak st spravne vypocitané, oznacia do rdmceka fajku (symbol spravnosti).
Iny variant opravovania prikladov mdze spocivat’ v oprave jedného alebo druhého scitanca, menSence
alebo mensitel’a.
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48/2 Ziakom pripomenieme, ze balenie po 8 znamend, Ze pomocou uzavretej Ciary tvoria skupiny
s pocCtom 8.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basein, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. MoZe ty byt’ piesenl Bude zima, bude mraz, kam sa
vtacik, kam schovas. I:Schovam sa do javora, tam je moja komora,:I Bude zima, bude mraz, kam sa
vtacik, kam schovas. I:Schovam sa do chvojiny, tam su moje periny,:I Po skonfeni danej aktivity
pokracujeme v zacatej praci.

48/3 Ziaci pozoruju dve situacie z finan¢nej gramotnosti. Komentujt pribehy o eurach, nakupovani.
Pri rieSeni ulohy si vysvetlime vyznam slov dostala, minul. Vysledky rieSenia ulohy kreslime.
Poznamka: Ziaci opisu pocity pri manipulécii s peniazmi, pri nakupovani.

48/4 Uloha sa sklada z dvoch ¢asti. Najprv Ziaci doplnia chybajuce &isla vo vzostupnych &iselnych
radoch. Potom zisti pocet nakreslenych predmetov vpravo od Ciselnych radov a vyznacia dany pocet
v ¢iselnych radoch.

48/5 Ziaci riesia Glohu na porovnavanie. Vyfarbuju a porovnavaji.

Zaokrajové ulohy

48/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia tlohu s osovou simernostou, dorysuju chybajicu 'ava
Zast’ obrazka. Ziakom, ktori e$te nedisponuju zruénost'ou rysovania, dovolime obrazok dokreslit’.
48/symbol labkova wiloha: Ziaci dokresl'ujii trojuholnik podl'a logickej postupnosti.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Jej opis je v metodickych komentdroch. Dévodom zaradenia
manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry pochopili dve rovnaké polovice tvarov pri
manipuldcii.

Manipulacna hra

Ciel’: Na propedeutickej urovni vysvetlit osovi simernost’.

Pomocky: papier, pravitko, nozni¢ky

Uloha: Kazdy ziak mé pred sebou papier, ktory zlozi na polovicu. Pravitkom a ceruzkou nakresli na
papier Ciary — napr. Ciary prechadzaju od jednej strany papiera az po druht. Ak Ziaci maju tvar
nakresleny, mozu ho vystrihntit’. Ziaci papier roztvoria a porovnavaju tvary napravo a nalavo od
prelozenia papiera. Zistia, ze tvary napravo aj nalavo st identické. Zaroven si ziaci porovnaju
vzniknuté tvary aj medzi sebou.

STRANA 49

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdéznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-8, scitanie, od¢itanie, porovnavanie, rozklady.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Porozumiet’ zdkladnym principom
fungovania prirodnych zloziek zivotného prostredia a vztahov medzi nimi - od lokalnej po globalnu
uroven.

\Metakognicia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych tloh. J

Praca so stranou: Pricu na strane mdzeme zacat’ motivaénym rozhovorom o ovoci, o potrebe
konzumacie ovocia v zimnom obdobi. Dalej mézeme diskutovat’ o ovoci ako zdroji vitaminov a jeho
konzumacii pri chorobach. Co méame robit’, ked’ sme chori?
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Ziaci mozu rozpravat, aké druhy ovocia poznajii, aké ovocie patri medzi ich najoblibenejsie.
Vyucovaciu hodinu mdézeme obohatit’ ochutndvkou ovocia. M6Zeme nakrajat’ ovocie na kusky,
urcovat pocet, porovnavat’ pocet...

Poznédmka: Motivacia je vhodna na integraciu s prvoukou.

Strana je venovana poctu 8, zaradeniu Cisla 8 do ¢iselného radu, porovnavaniu, prirad’ovaniu.

49/1 Ziaci riesia jednoduchsiu alohu so zameranim na uréovanie a priradovanie daného poétu so
skupinou predmetov.

49/2 Ziaci pogitajt priklady do 8.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportc¢ame naucit’ Ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. MoZe to byt pesnicka Ceresnicky, ceresnicky, ceresne
vSetky ste sa rozsypali po ceste. Kto vas ndjde, ten vas pozbiera, ja som mala véera vecer frajera. Po
skonceni danej aktivity pokracujeme v zacCatej praci.

49/3 Ziaci doplnaju chybajtce &isla tak, aby platila rovnost/nerovnost’.

49/4 Pri dopinani znakov +, - moéZeme uvazovat’ porovnanim vysledku prikladu s jeho prvym &lenom.
Ak je vysledok vicsi ako prvy clen, je to priklad na scitanie. Ak je vysledok mensi ako prvy clen
prikladu, je to priklad na od¢itanie. Spravnost’ rieSenie je potrebné este overit’ prepoc¢itanim prikladu.
49/5 Ziaci hl'adaju a piSu vietky mozZnosti rozkladu &isla 8 (okrem 0). Ak nepotrebuju vyfarbovanie
sanok ako pomdcku, nemusia vyfarbovat’.

49/6 Ziaci pracuji s pravitkom. Spéjaju body tak, aby vznikol stroméek. MoZno je naroénejsie, aby
vznikol pravidelny vzor. Za spravne rieSenie budeme brat’ do ivahy, ak bude narysovana akakol'vek
uzavreta Ciara.

Zaokrajové ulohy
49/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia retazovi tilohu. Zaginaju poéitat’ od ¢isla 4 v smere §ipok.
49/symbol doméekova tiloha: Ziaci vyfarbia, oznadia najdlhsi klinec v kazdej skupine.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
hry identifikovali kritérium triedenia danych geometrickych utvarov a potom podl'a neho utvary
rozdelili.

Manipulacna hra

Ciel’: Urcit’ si kritérium triedenia.

Pomocky: geometrické utvary z plastu, papiera

Uloha: Ziaci si pripravia na lavicu geometrické Gtvary. Ulohou Ziakov je dané geometrické ttvary
roztriedit’. Kritérium triedenia si ziaci ur¢ia sami. Ucitel’ chodi po triede a pyta sa ziakov, ktora
vlastnost’ si zvolili na roztriedenie utvarov. Ziaci musia uéitel'ovi vysvetlit, podl'a ktorej vlastnosti
alebo znaku utvary rozdelili.

Obmena: Ziaci triedia geometrické atvary podl'a dvoch vlastnosti.
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STRANA 50

KZiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-8, scitanie, od¢itanie, porovnavanie, rozklady.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Bezpe¢nym spdsobom prejavovat

a regulovat’ svoje emocie, prejavovat’ porozumenie a pomahat’ inym pri prezivani ich emocii s
prihliadnutim na uvedomenie si vlastnych kapacit.

Q\/Ietakognicia a charakter: Zotrvat’ pri zdolavani prekazok i v pripade netispechov. J

Praca so stranou: Pracu na strane mézeme motivovat’ rozhovorom o starostlivosti o zvierata v zime.
Mozeme diskutovat’ o prikrmovani zvieratiek v lese, o tom, ako sa mame starat’ o vtaciky v blizkosti
Pudskych obydli, ako nemame ublizovat’ zvieratkdm a s laskou sa o ne starat’.

Poznamka: Motivacia je vhodna na integrdaciu s prvoukou.

Strana je venovana poctu 8, ¢iselnému radu, s¢itaniu a od¢itaniu do 8.

50/1 Pred dopiiianim chybajucich &isel v &iselnom rade si Ziaci musia vopred pozriet’ smer dopliiania
a az potom pisat’ ¢isla a pospdjat’ ich.

50/2 Podet je zndzorneny pomocou prstov. Ziaci poéitaja podobne pomocou prstov a komentuju
slovne. S podobnymi tillohami sa stretnt aj v pracovnej pisanke Ciselko, ktoru odporuc¢ame pouzivat'.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.
Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. M6ze to byt pesnicka o lesnom zvieratku: Medvedku,
daj labku, pojdeme na svadbu. Medvedica rano vstala, vsetky deti vychystala. Medvedku daj, labku,
pojdeme na svadbu. Po skonCeni danej aktivity pokracujeme v zacatej praci.

50/3 Odportcame, aby si ziaci napisali aj vysledky do plosok. Lepsie sa im bude robit’ spédtna vézba.
Ked’ ziaci budil mat’ vyfarbeny obrazok, m6zeme im poskytnut’ vzorové rieSenie prostrednictvom aitec
offline na kontrolu spravnosti rieSenia.

50/4 Ziaci riesia priklady na s¢itanie, pripocitavaju dva razy po jednej (poéitanie po jedne;j).

Zaokrajové ulohy

50/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia ulohy s jednym t'ahom. Nie je tak dolezity vysledny tvar
ako plynulost’ kreslenia.

50/symbol labkova wiloha: Ziaci pracuju s tabul’kou. Hl'adaju dvojice obrazkov, ktoré nie st rovnaké.
Precvicuju si pozornost a orientaciu v tabul’ke.

Precvicovaniu poctu a Cisel 0 az 8 sa mozeme venovat’ v praktickych situaciach. Pri ur€ovani danych
poctov vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte: 1 —bodka na hracej kocke,
2 — o€i, 3 — trojlistok, 4 — nohy u Stvornohych zvierat, 5 — prstov na ruke, 6 — poc¢et noh hmyzu, 7 — 7-
hlavy drak, 8 — n6h pavitka, 8 bodiek na dominovej kocke...

Poznamka: Ucitel/ucitelka sa snazi v pripade drobnych neuspechov Ziakov usmernit, povzbudit
a nasmerovat k uspechom a objavom.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry precvicili prirad’ovanie poctu k danému ¢islu.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Priradit’ pocet k Cislu.

Pomécky: papier, farebné ceruzky
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Uloha: Ziaci papier prelozia na polovicu a este raz na polovicu. Nasledne papier otvoria a zistia, Ze
papier maju rozdeleny na Styri Casti. Do kazdej Casti napiSu jedno Cislo (0 — 8). Vo dvojici si papiere
vymenia a tlohou druhého Ziaka je na papier nakreslit’ tol’ko predmetov, ako udava pocet na papieri.
Ak ziaci svoju ulohu splnili, papiere si vratia a skontroluju, ¢i spoluziak dokreslil spravny pocet k
spravnemu ¢islu.

STRANA 51

Ziak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie ¢isla 9.

Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Porozumiet’ vizualnemu jazyku a réznym druhom
textov.

Metakognicia a charakter: Opisat, ¢o sa naucil/a na vyucovacej hodine (pocas tyzdiia, mesiaca).

Priaca so stranou: Pricu na strane mdzeme zalat’ pribehom o vodnikoch. Ziaci po&avaju pribeh: Z
roznych krajov prichadzaju, spolocné vsak jedno maju. Je im blizky vodny svet, idu spolu na vylet.
Strana je zamerana na pisanie Cislice 9. Pri pisani si ziaci upeviiuju spojenie pocet predmetov — cislo.
Nacvik pisania &islic by mal pokradovat’ v pracovnej pisanke Ciselko (od rovnakych autorov) s
predpisanymi tvarmi &islic, v §tvoréekovom zosite, pripadne v beznom zosite. Ciselny rad je rozsireny
o ¢islo 9.

Poznamka: Pri pisani cislic odporucame dodrzat zakladné zdsady pisania.

51/1 Prva tloha je uréena na spolo¢nu pracu. Ziaci hladaji na obrazku poéet 9. Podl’a pokynov mozu
vyfarbovat’ alebo dokresl'ovat’ na obrazku d’alSie predmety. Diskutujeme o tom, ktoré predmety sa v
nasom okoli vyskytuji v pocte 9 (napr.: V nasom meste predavaju 9 druhov zmrzliny. Na Slovensku
mame 9 narodnych parkov.).

51/2 V druhej tlohe Ziaci oznacia predmety/zvieratd v pocte 9 uzavretou ¢iarou a spoja ich s ¢islom.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. Mdze to byt vycitanka Sedi viba pri potoku, drzi zlaty
zvon, na koho to slovo padne, ten musi ist' von! Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

51/3 Pred pracou v tretej tllohe urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rézne cviky,
pri ktorych deti hovoria basnicky, hry, riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobiiuju tvar
¢isla vo vzduchu a prechadzaji po vzore pisaného tvaru. Najprv obtahuju vel’ky tvar Cislice a potom
piSu jednotlivé tvary. Na zaver ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

Pozndamka: Ndacvik pisania cislic by mal pokracovat v pracovnej pisanke Ciselko s predpisanymi
tvarmi Cislic, na strane 79 v pracovnej ucebnici, v Stvoréekovom zoSite, pripadne v beznom zoSite. Pri
pisani cislic odporucame dodrzat zasady pisania.

51/4 V stvrtej ulohe Ziaci vyfarbia dany pocet ryb. Kontrolu urobia tak, ze si so svojim spoluziakom
porovnaju pocet nevyfarbenych ryb v kazdom riadku.

Zaokrajové ulohy

51/symbol presypacie hodiny: Ziaci vypo¢itaji priklady na séitanie.

51/symbol labkova tiloha: Ziaci dokresl'uju podl'a zadania. Rozvijajti si pozorovacie schopnosti.
Precvi¢ovaniu poctu a Cislice 9 sa mézeme venovat’ v praktickych situdcidch. Pocet 9 odlisSujeme od
inych poctov. Pri urCovani poctu 9 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte
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(9 — ¢islo na Ciselnej osi, 9 hlav draka...).
Poznamka: Ziak zhodnoti svoju pracu za urcité casové obdobie (hodina, tyzden, mesiac) a okomentuje
svoje uspechy, netispechy.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamét'ovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
preukazali schopnost’ orientovat’ sa v klesajucom i stipajucom ¢iselnom rade.

Pamiitova hra

Ciel’: Preukazat’ schopnost’ orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci navrhnt, ktoré &islo od 0 — 9 maju vodnici zakdzané, a preto ho nesmu vyslovit. Ugitel
sa so ziakmi dohodne, ze namiesto dohodnutého ¢isla budi pouzivat’ slovicko bum. Ucitel’ zada, ¢i ide
o stipajuci alebo klesajuci Ciselny rad. Prvé Cislo ¢iselného radu (0 alebo 8) povie ucitel’ a Ziaci po
jednom ¢isle pokracuju s tym, ze ak ma ziak povedat’ zakazané ¢islo, povie bum.

STRANA 52

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdéznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-9, scitanie, od¢itanie, slovné ulohy, rozklady.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Efektivne spolupracovat’ v
homogénnych ako aj rozmanitych timoch, predchédzat’ konfliktom, redlne konflikty riesit’

nenasilnymi spdsobmi.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Klast’ akékol'vek otazky bez ostychu. J

Praca so stranou: Pracu na strane mézeme motivovat’ rozhovorom o vodnom svete (o vodnikoch).
Zamerana je na sCitanie do 9, na rozklad Cisla 9, na 9 v ¢iselnom rade. Ziaci si precvicujui rozne typy
uloh na dant tému, ucia sa systematicky rozkladat’ ¢islo. Rozklady odpori¢ame modelovat’.

52/1 V prvej ulohe si Ziaci pri rozklade poméhaju vyfarbovanim tvari¢iek vodnikov po jednej: Jeden
vodnik je vyfarbeny, kolko zostalo nevyfarbenych? Potom vyfarbia druhu tvar a zistuji pocet
nevyfarbenych. Podl'a toho zapi$u d’alii stipec rozkladu.

Poznamka: Spolocne sa venujeme Zitej ploske — vztah medzi prvkami scitania a vysledkom, pojmu
sucet. Ziaci si opakujii vyznam pojmu sticet.

52/2 V druhej tlohe ziaci pozoruji obrazky. Podl'a situdcie, ktora je na nich zndzornend, vytvoria
matematické ulohy a zapiSu ich.

52/3 V tretej ulohe ziaci pri rieSeni najprv pozoruju prvy priklad, potom zndzoriiuji pocitanie skokmi.
Metdda pocitania skokmi je vyhodna pri ulohach s prechodom cez zéklad 10. Takéto s¢itanie mozno
znazornit’ pomocou oblukov a Sipok, ktoré farebne odliSime. Jeden obluk predstavuje prvy scitanec
(¢ervend farba), druhy scitanec znazornime mensimi oblukmi — s¢itanie po jednom (modra farba).

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl’a situdcie v triede. MozZe to byt riekanka Lezie Zaba po rebriku, natahuje
elektriku. Ide to, nejde to, nechame to na leto. Po jej skonceni pokrac¢ujeme v zacatej praci.

52/4 V §tvrtej ulohe Ziaci dopliaji chybajtice &isla v &iselnom rade.
52/5 V piatej ulohe si Ziaci opakuju vyznam pojmu sucet. Riesia ulohy v smere Sipok.
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Zaokrajové ulohy
52/symbol presypacie hodiny: Ziaci vypocitaju priklady na od¢itanie.

52/symbol doméekova iiloha: Uloha je nad ramec minimalneho uéebného vystupu. Ziaci tvoria
skupiny po 5 a zistuju kolko skupin je potrebnych, aby sa najblizsie priblizili k poctu 12. Pracuj
s pojmami najviac, najmenej. Uloha je prepojena s realnym Zivotom. Ziaci mozu na zéklade vlastnej

skusenosti porozpravat’ o zivote kralikov.
Poznamka: Snazime sa so zZiakmi navodzovat priatelsku atmosféru, aby sa nebali cokolvek pytat.

Precvi¢ovaniu poctu a Cislice 9 sa mézeme venovat’ v praktickych situdcidch. Pocet 9 odlisSujeme od
inych poctov. Pri urCovani poctu 9 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte

(9 — cislo na ciselnej osi, 9 hlav draka, Cislo 9 na ciferniku hodin...).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si ziaci prostrednictvom

hry precvicili porovnavanie a usporiadanie ¢isel od 0 do 8.
Pamitova hra

Ciel’: Porovnat’ ¢isla.

Pomocky: karticky s ¢islami 0 — 8 (3 sady)

Uloha: V tejto hre sttazia 3 druzstva (3 rady). Ziakom sediacim v rade rozdame karticky s &islami.

Ucitel’ zadava pokyny: Postavi sa ¢islo hned’ pred ¢islom 5. Rad, ktory zareaguje prvy, ma bod.

STRANA 53

/Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovaﬁ

prirodzené ¢isla do 10, identifikovat’ pravidla jednoduchého opakujiceho sa vzoru (obrazky).

Obsahovy Standard: Cisla 0-9, odCitanie, slovné tlohy, porovnavanie, opakujici sa vzor obrazkov.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Identifikovat’ a vyjadrovat’
emaocie.
\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ spdsob myslenia, stratégiu rieSenia — postup rieSenia tlohy.

/

Praca so stranou: V motivacii pokracujeme z predchadzajicej strany (vodny svet — vodnici). Ako
tému motiva¢ného rozhovoru si v§ak mozeme zvolit’ i tému vodného sveta a zivocichov v iom

zijucich. Mdzeme sa rozpravat’ o rybkach, o zabkach...

Na strane sa nachddzaji ulohy na odcitanie v obore do 9, porovnéavanie, 9 v ¢iselnom rade. Ziaci si
precvicuju rozne typy uloh na dant tému, zdokonaluju si poctarske zrucnosti, opakuju pravidlo

usporiadania ¢islic.
53/1 V prvej tlohe si ziaci pri porovnavani pomahaju 'ubovolnym spdsobom.

53/2 Pred pracou v druhej ulohe sa spolo¢ne venujeme zltej ploske — vzt'ah medzi prvkami od¢itania
a vysledkom, pojem rozdiel (pasivne). Ziaci pri rieSeni Glohy najprv pozoruju, potom znizoriiuju
pocitanie skokmi. Metoda pocitania skokmi je vyhodna pri tllohach s prechodom cez zdklad 10. Bola
vysvetlend na strane 62. Analogicky sa vysvetluje od¢itanie, smer Sipky je opacny. Pocitanie
znazornime pomocou oblukov a §ipok, ktoré farebne odliSime. MenSenec je v zelenom (nie v modrom)

kruhu, menSitel'a znadzornime oblukmi (Cervend farba) — od¢itanie po jednom.

53/3 V tretej tilohe Ziaci dopiiajui chybajuce &isla v &iselnom rade. Postupne ich spajaju ¢iarami od

¢isla 1 po 9. Doplnaju ¢isla hore — dole.
V hornom rade st neparne, v dolnom rade su parne cisla.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.
Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi

a

zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. M6ze to byt pesnicka spojena s pohybom: Zlatd
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brana otvorend, zlatym kliicom podoprend. Kto do nej vojde — hlavka mu zojde. Ci je ona — ¢i je on,
nepustim ta z brany von. Po jej skon¢eni pokracujeme v zacatej praci.

53/4 Ziaci riesia priklady na s¢itanie zapisané v tabul’ke. Pogitaju v smere §ipok.

53/5 V piatej ulohe Ziaci pozoruju vzor v §tvorcovej sieti a dokoncuju ho. Precvicuju si kreslenie Ciar,
pozornost’ a orientaciu. Kazdy vzor sa vyfarbuje na d’alSich deviatich Stvorcoch a sklada z piatich
malych Stvorcov. V prvom a v tretom riadku zostani medzi vzormi vzdy dva nevyfarbené Stvorce.
Druhy riadok vyfarbuji bez prerusenia.

Tustracia v dolnej Easti strany moze sluzit’ na tvorbu d’aliich uloh. Ziaci si ju vyfarbia.

Zaokrajové ulohy

53/symbol presypacie hodiny: Ziaci odhadnt pocet kociek v stavbe, potom svoj odhad overia
pocitanim a pocet kociek v dvojiciach stavieb porovnaju.

53/symbol labkova uloha: Ziaci dopiiaju chybajuce &isla 1, 2, 3, 4 do tabuliek tak, aby sa Ziadne
z nich neopakovalo. Uloha je formou pripravy na rieSenie sudoku.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili pojmy za, pred, vlavo, vpravo, vpredu, vzadu.

Pohybova hra

Ciel’: Zopakovat’ pojmy za, pred, vl'avo, vpravo, vpredu, vzadu.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci si stoli¢ky ulozia do troch radov za seba a posadaja si na ne. Ugitel uréuje, kto z lietadla
vystapi: Vystipi ten, kto sedi pred Jankom. Ziak sa postavi a vystapi. Takto pokraujeme, kym vietci
Ziaci nevystupia.

STRANA 54

Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 10 v réznych kontextoch.

Obsahovy Standard: ¢itanie a pisanie ¢isla 10.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: ReSpektovat’ suhlas a nesuhlas
druhych.

Metakognicia a charakter: Porozpravat o svojich zal'ubach.

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme pribehom o snehuliakoch. M6Zeme sa inspirovat
vtipnymi obrdzkami snehuliakov v prvej ulohe — snehuliak, ktory rad poctiva hudbu, snehuliak —
plavec, snehuliak, ktorému je stale zima, a ini snehuliaci. Ziaci moZu porozpravat’ o svojich zalubach
Vv zime.

Ziaci po&uvajt pribeh: Kde sa vzali, tu sa vzali, za plotom hned’ zrdna stali. Miesto ciapok hrnce dali,
mrkvu od zajacov mali.

Ulohy st zamerané na pisanie &islice 10. Pracujeme podobne ako na predchadzajucich stranach pri
nacviku pisania. Ciselny rad je rozireny o &islo 10. Ziaci prirad’uju a zistuja pocet.

54/1 Prva tloha je uréena na spoloént pracu. Ziaci pozorujii a hl'adaju na obrazku podet 10. Podla
pokynov mézu vyfarbovat’ alebo dokresl'ovat’ na obrazku d’alSie predmety. Diskutujeme o tom, ktoré
veci sa v naSom okoli vyskytuju v pocte 10 (napr.: desatposchodovy panelak, vstup do jaskyne je
limitovany poctom desat atd’.).
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54/2 V druhej tlohe Ziaci zist'uju pocet. Predmety s poctom 10 oznacia uzavretou ¢iarou a spoja ich s
Cislom.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportc¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Moze to byt’ basen Kde sa vzal, tu sa vzal, pri zahrade
rano stal. Ciapku sivii, hlavu krivii a fajku v vistach mal. V kosielke nebordk! Coze je to za pandk?
Zasmiala sa mlada chasa: ,,Jaj, ved’ je to snehuliak. “ Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.

54/3 Pred pracou v tretej tllohe urobime rozcvicku ruk. Na rozcvicenie prstov vyuzivame rézne cviky,
pri ktorych deti hovoria basnicky, hry, riekanky a pesnicky (literatura). Potom Ziaci napodobiiuju tvar
¢isla vo vzduchu a prechadzaji po vzore pisaného tvaru. Najprv obtahuju vel’ky tvar Cislice a potom
piSu jednotlivé tvary. Na zaver ziaci ohodnotia svoj vykon dokreslenim tvaricky.

Poznamka: Dbame na to, aby cislice 1 a 0 boli blizsie pri sebe a medzi cislami 10 bola viditelna
medzera.

54/4 V stvrtej tllohe Ziaci zist'uju pocet a zapiSu ho Cislom.

Precvi¢ovaniu poctu a cislice 10 sa mozeme venovat’ v praktickych situdcidch. Pocet 10 odliSujeme
od inych poctov. Pri ur€ovani poctu 10 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v nasom okoli v danom
pocte

(10 bodiek na dominovej kocke, 10 prstov na oboch rukéch, ¢islo 10 na ciferniku hodin...).

Zaokrajové ulohy
54/symbol domcdekova tiloha:_Ziaci vyfarbuju oblecenie vyssSieho z dvojice. Ziaci mézu diskutovat’
o roznosti deti a 0 vzajomne;j tolerancii.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Doévodom zaradenia manipula¢no-pohybovej hry je, aby Zziaci
prostrednictvom hry preukdzali schopnost’ vytvarat’ skupinu s danym poctom prvkov.
Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Priradit’ pocet k Cislu.

Pomocky: karticky s ¢islami

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin. Kazda skupina si spoji dve lavice. Ak mame v triede neparny
pocet ziakov, zostavajuci ziak sa postavi k tabuli. Vytiahne si jednu karti¢ku, povie spoluziakom ¢islo
a zacne pocitat. Kym dopocita do daného cisla, ziaci hl'adaji po triede predmety v danom pocte a
nosia ich na lavicu svojej skupiny, napr.: knihy, kriedy, zoSity, tenisky a pod. Vyhra skupina, ktora
bude mat’ najviac skupin predmetov dané¢ho poctu.

STRANA 55

/Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovat’\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-10, scitanie, od¢itanie, parne/neparne ¢islo.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Férovo sa spravat’ a nenasilne komunikovat'.
Metakognicia a charakter: Vyuzit Ciastkové uspechy na d’al$i sebarozvoj. /

-

Praca so stranou: Pricu na strane motivujeme témou zima ( sneh, zimné hry, zimné Sporty). Ziaci
mozZu porozpravat o tom, aké obl'ubuji zimné hry, Sporty. M6zu diskutovat, ¢i je zima ich obl'ibené
ro¢né obdobie a preco. Spolu so Ziakmi si mdzeme zaspievat’ pesnicku o zime.
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Mo67u sa zahrat’ na hadanky, jeden ziak napodobiiuje zimny Sport, hru a ostatni z triedy hadajua, o aky
Sport (o aku hru) ide.

Ulohy st zamerané na s¢itanie a odéitanie v obore do 10 a porovnavanie (nerovnice). Ziaci si opakuji
logické pojmy pravda/nepravda, riesia rdzne typy uloh na dant tému, kreslia krivé Ciary.

55/1 V prvej tlohe Ziaci zapiSu pocet bodiek. Potom zist'uju parny alebo neparny pocet 'ubovolnym
sposobom (prirad’ovanim, delenim na kopky a pod.). Ziakov upozornime na to, Ze &isla, ktoré vieme
rozdelit’ na dve rovnako pocetné skupiny, nazyvame parne, a Cisla, ktoré sa nedaja rozdelit’ na dve
rovnaké skupiny, volame neparne.

55/2 V druhej ulohe ziaci kontroluju spravnost’ vysledkov (suctov pri s€itani, rozdielov pri odc¢itani).
Nespravny vysledok preciarknu a napisu spravny vysledok. Na opravu pouziju ¢ervenu ceruzku (pozri
lienka). Ak je rieSenie spravne, oznacia ho dohodnutym symbolom.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl’a situdcie v triede. Mdze to byt pesnicka: Kom-kom-kominar, kedy si sa
umyval? Viera vecer v sobotu, ked’ som nemal robotu. Kom-kom-kominar, kedy si sa umyval? Vciera
vecer v piatok, ked som nemal sviatok. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

55/3 V tretej ilohe Ziaci porovnavaju pomocou znakov >, <, = alebo dopiiiaju vhodné &isla. Této
tiloha, kde dopliaju ¢isla, ma viac spravnych rieSeni. MoZeme ju doplnit’ takto: Povedz dalsie cisla,
ktoré mézeme doplnit do ramceka. Uloha je divergentna.

55/4 Tretia Gloha je uréena na spoloénd pracu. Ziakom vysvetlime, ako sa maji orientovat’ v tabul’ke
a ako maju do nej zapisovat’ ¢isla. Povieme a ukaZeme, ¢o je riadok, ¢o je stipec a ¢o okienko tabulky.
Ziaci riesia Glohu, ktora ich pripravuje na rieSenie priamej umernosti (v ilustracii s snezné deld, ktoré
zasnezuju lyziarske svahy).

55/5 V piatej Glohe Ziaci sleduju postupnost’ a vyfarbuju podl'a vzoru. Ziaci si mozu skusit’ po&itanie
po dvoch.

Zaokrajové ulohy

55/symbol presypacie hodiny: Ziaci vyznaduju lyZiarsku trasu erveného a modrého lyZziara —
slalomarov. Ziaci pozorujii postupnost’ a podl'a farby vyznacuji trat), po ktorej presiel kazdy lyziar.
Ziaci &iarou striedavo obchadzaju parne a neparne &isla. Nesm@l vynechat’ Ziadnu zastavku. V tejto
ulohe si precvicuju pozornost,, opakuju ¢isla, orientaciu a kreslenie krivych ciar.

Precvicovaniu poctu a Cislice 10 sa mézeme venovat’ v praktickych situaciach. Pocet 10 odliSujeme
od inych poctov. Pri ur€¢ovani poctu 10 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom
pocte (10 bodiek na dominovej kocke, 10 prstov na oboch rukach, ¢islo 10 na ciferniku hodin...).

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia logickej hry je, aby sa ziaci prostrednictvom hry
ucili tvorit’ negéciu tvrdeni.

Logicka hra

Ciel’: Vytvorit negéaciu vyroku.

Pomaocky: akekol'vek manipulacne predmety (hracky, knizky, geometricke ttvary)

Uloha: Utitel’ povie pravdivé alebo nepravdivé tvrdenie: Dnes prsi. Ziaci vytvoria negaciu vyroku:
Dnes neprsi. Ucitel pokracuje d’al§im tvrdenim. Pri zadavani tvrdeni musi ucitel’ dbat’ na to, aby boli
tvrdenia jednoznacné.

Upozornenie: Z kazdého vyroku nemozno vytvorit’ negaciu, preto tato hru riadi ucitel’.
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STRANA 56

ﬁiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovat’\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie, od¢itanie, rozklady.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Rozpoznavat’ emdcie a vyjadrovat’
ich v rozli¢nych situaciach u seba a inych.

\Metakogm’cia a charakter: Byt’ zodpovedny pri uceni sa. J

Praca so stranou: Ziakov motivujeme preéitanim nejakého zimného pribehu, rozpravky, pripadne
kratkeho filmu s tematikou zimy, zimnych Sportov, zimnych hier a pod.

Ulohy na strane s zamerané na séitanie a od¢itanie v obore do 10 a na rozklad ¢&isla 10. Ziaci si
precvicuju rieSenie roznych typov uloh na dant tému. Pozoruju suvislost’ medzi s¢itanim a od¢itanim.

56/1 V prvej tlohe Ziaci rieSia sériu suvisiacich prikladov. Hl'adaja stvis medzi s¢itanim a odc¢itanim.
56/2 V prvej ulohe si ziaci rozkladaju ¢islo 10. S podobnou ulohou sa uz stretli. Pri rozklade si
pomahaju vyfarbovanim snehuliakov po jednom: Jeden snehuliak je vyfarbeny, kolko zostalo
nevyfarbenych? Potom vyfarbia druhého a zistuju pocet nevyfarbenych snehuliakov. Podla toho
zapisu d’ali stipec rozkladu.

56/3 V tretej Ulohe Ziaci rieSia retazové priklady zlava doprava. Priklady je vhodné zacat riesit
spolo¢ne s pomocou pedagoga. V retazovych prikladoch je viac ¢lenov a viac operacii.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basein, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl’a situdcie v triede. Moze to byt’ pesnicka: Dnes je velkd parada, my sa
hrame na hada. Hustym lesom preliezame, cestu chvostom zametame. Dnes je velkd parada, my sa
hrame na hada. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

56/4 V stvrtej tlohe ziaci vyfarbuji dany pocet. S ulohou podobného typu sa uz stretli. Tieto tlohy st
u Ziakov oblibené. Ziaci si opakuju uz nauéené poéty. Utvrdzuji si tak ugivo o poétoch.

56/5 Pripomenieme si pojem séitacia rodinka. Ziaci dopinaju chybajuce &isla v krizkoch. Niektoré
ulohy maju viac rieSeni.

Zaokrajové ulohy

56/symbol presypacie hodiny: Ziaci vyfarbia vlajku podla vzoru. Precvi¢uju si tak farby, pozornost
a orientaciu.

56/symbol labkova tiloha: Ziaci pozorujui podobné tvary &islic a ozna¢uju len spravne tvary.
Poznamka: Ziakov sa snazime viest’ k tomu, aby boli zodpovedni, dosledni v matematike. Napriklad
aby netipovali vysledky, ...

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby sa Ziaci prostrednictvom hry
ucili orientovat’ sa v tabulke.

Logicka hra

Ciel’: Urcit pocet prvkov v skupine na prvy pohl'ad.

Pomocky: papiere s ¢islami (¢isla st zlozené z kruhov), odmeny

Uloha: Utitel’ rozdeli Ziakov do skupin. Zoberie si jeden z pripravenych papierov napr.: . Skupinam
&islo ukaze len na par sekund. Ulohou skupin je najprv odhadnut, z kol’kych kruhov sa &islo sklada,
potom kruhy spocitat’ a porovnat’ odhad so skuto¢nostou. Skupina, ktora pocet kruhov uhédne alebo
je k poc¢tu kruhov najblizsie, dostava odmenu.

86



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

STRANA 57

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢isla do 10 v roznych kontextoch, s€itovat’ prirodzené éislh
do 10, identifikovat pravidla jednoduchého opakujuceho sa vzoru (obrazky).

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie, slovné uloh, opakujuci sa vzor obrazkov.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Vyuzivat’ vizualny jazyk na komunikaciu
s uplatiiovanim tvorivého myslenia.
Q/Ietakogm'cia a charakter: Pracovat’ vo dvojici pri rieSeni uloh. J

Praca so stranou: Strana je motivovana zimnou tematikou, starostlivostou o vtaciky pocas zimy,
zimnymi Sportmi (hokej a pod.).

Ulohy su zamerané na scitanie v obore do 10, na rieSenie numerickych uloh, s¢itanie s tromi ¢lenmi,
rieSenie slovnych tloh na s¢itanie zadanych pomocou obrazkov. Ziaci si riesenim tloh zdokonal'uju
matematické zru€nosti.

57/1 Uloha na spolo¢na pracu. Poéitanie stromi ¢lenmi Ziaci absolvovali len pri opakovanom
pripoc¢itani jednotiek. Tri ¢leny sCitovali eSte vo forme retazovych prikladov. V tomto pripade ziakom
vysvetlime, ze rieSime zl'ava doprava. Mo6Zzu si pisat’ medzivysledok pri s¢itani prvych dvoch s¢itancov
alebo napisat’ si vpravo este 1 priklad. Napr.2+2+1=4+1=5.

57/2 V druhej tilohe Ziaci pozoruju situaciu a podl'a obrazka vytvaraju slovnt ulohu (slovné pomdcky:
bolo, priletelo). Pod obrazok zapiSu numericky priklad, ktory vypocitaju. Nakoniec zostavia slovnu
odpoved'.

Pozndamka: Ziaci mézu pracovat vo dvojiciach. Prvy z dvojice zostavi priklad, druhy, z dvojice ho
vypocita. Prvy zase mozZe overit spravnost pocitanim na ilustrdcii po jednom.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl’a situdcie v triede. M6Ze to byt riekanka: Osievame mucku, v slamenom
klobucku, ¢o naosievame, mlynarovi dame. A co zvysi to Marisi, o zostane, to Zuzane. Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.

57/3 V tretej ulohe Ziaci pracuju po riadkoch. Pozoruji vzor a sktisia ho slovne opisat. Tento krok
pomaha rychlejsie pochopit’ postupnosti. V poslednom riadku si Ziaci vymyslia vlastny vzor. V tejto
ulohe si Ziaci opakuju geometrické utvary.

57/4 V $tvrtej ulohe Ziaci dopinaji ¢isla do rovnice. Mozu si pomdct’ Tubovolnym sposobom,
napriklad rozkladom ¢isla 10.

57/5 V piatej ulohe Ziaci zistuju, kto da kam gol. Branku mozu vyfarbit’ podla farby hraca. Ziaci si
precvicuju stranovu orientaciu a pozornost’.

Zaokrajové ulohy

57/symbol presypacie hodiny: Ziaci zistia a zapisu poéet pouzitych geometrickych utvarov v kazdom
obrazku. Geometrické utvary v obrazkoch vyfarbia podl'a danych farieb. Nakoniec pomenuju zimné
Sporty, ktoré su znazornené obrazkami.

57/symbol labkova tiloha: Ziaci dokresI'ujii podla vzoru chybajuce &asti obrazkov. Uloha sluZi na
precvicenie pozornosti.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry rozvijali zrakové vnimanie a zrakovu pamat’.

Pamiitova hra

Ciel’: Rozvijat’ zrakové vnimanie a zrakova pamét’.

Pomocky: geometrické utvary na magnetickt tabulu
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Uloha: Na magneticka tabulu si uéitel’ nakresli tabulku 3 x 3. Do kazdého pola umiestni jeden
geometricky utvar roznych farieb a velkosti. U¢itel’ ukaze tabulku ziakom na 1 minutu. Nésledne sa
Ziaci oto¢ia a uditel’ jeden geometricky utvar vymeni za iny (taky, ¢o nebol na tabuli). Ziaci hadaju,
ktory geometricky utvar ucitel’ vymenil.

STRANA 58

ﬁak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie, odc¢itanie, slovné tilohy, usporiadanie ¢isel v obore do 10
vzostupne, poradie, orientdcia v ¢iselnom rade.
Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Vstupovat’ do interakcii s digitdlnymi
technoldgiami - pouzivat’ informacie a data, komunikovat’, spolupracovat’, pouzivat’ média - tvorit’
digitalny obsah (vratane programovania.

Q/Ietakognicia a charakter: Objavovat’ vlastné postupy pri rieSeni matematickych problémov. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme témou zima, zimné $porty (koréulovanie atd’.). Ulohy
s zamerané na odcitanie ¢isel v obore do 10 a na rieSenie slovnych tloh na od¢itanie zadanych
pomocou obrazkov. Ziaci si zdokonal'uju podtarske zruénosti, opakuji usporiadanie &isel a radové
Cislovky.

58/1 V prvej ulohe si spolocne ukdZzeme postup rieSenia, potom ju Zziaci rieSia samostatne. Maju
usporiadat’ ¢isla podl'a vel'kosti. Za¢nli najmensim. Usporiadané ¢isla mozu Skrtat’. Pomoct’ si mézu
Ciselnym radom v hornej Casti strany.

58/2 V druhej tilohe Ziaci pozoruju situaciu a podl'a obrazka vytvaraju slovnt ulohu (slovné pomdcky:
bolo, odletelo, zostalo). Pod obrazok zapiSu numericky priklad, ktory vypocitaji. Nakoniec zostavia
slovnu odpoved'.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. MoZe to byt pesnicka Ide zima, ide mraz, kam sa
vtacik kam schovas? Schovam sa do javora, tam je moja komora. Po jej skonCeni pokracujeme v
zacatej praci.

58/3 V tretej tlohe Ziaci urcuju poradie a precvicuju si pisanie radovych ¢isloviek. V tejto tlohe
modzeme so ziakmi preopakovat’ pojmy suvisiace so zakladnymi a radovymi Cislovkami: Prvé dieta
ma cervené nohavice, tretie dieta od konca ma zelenu bundu, tri deti maju modré nohavice a pod,
Pripadne davame otazky: Kolko deti ma ciapku? Kol'ke dieta v poradi ma ruzovy sal? Takisto je tloha
vhodna na preopakovanie kvantifikovanych vyrokov vsetky, nie vsetky, kazdy, Ziaden. Kolko deti ma
§al? Vsetky. Kol'ko deti md na nohdch lyze? Ziadne.

58/4 Ziaci si precvituji poradie a pozornost. Uloha patri medzi naro¢nejsie. Niektori Ziaci budd
potrebovat’ pomoc pedagdga, pripadne spoluZiaka. Ziakom vysvetlime, Ze pracujeme s kruhmi a ich
vyfarbovani podl'a poradia. Ziaci vyfarbuju zl'ava doprava zelenou prvy, treti, Siesty a 6smy kruh,
potom pokracujt inou farbou.

58/5 Spravnym spojenim bodov vznikne obrazok. Ziaci spajaju body rovnakej farby podla &isel
a vzostupne alebo zostupne. Vzniknu ¢iselné rady, na ktorych si ziaci mo6zu opakovat’ usporiadanie.
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Zaokrajové ulohy

58/symbol presypacie hodiny: Pri rieSeni tlohy si ziaci mézu pomdct” manipulaciou s palickami
(pastelkami, fixkami), potom uZ rieSenie len zakreslia. Ziaci prekladaju jednu pali¢ku tak, aby vznikol
trojuholnik, a jednu palicku tak, aby vznikol Stvorec.

Pozndmka: Uloha sa méze riesit' v skupindch. Ziaci mézu skladat i iné obrazce.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. D6vodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili porovnédvanie ¢isel.

Manipulacna hra

Ciel’: Vyuzit vedomosti o porovnavani ¢isel v hre.

Pomocky: karticky s Cislami 0 — 10

Uloha: Ziaci pomiesaji a poukladaju karti¢ky s &islami na seba, licom k lavici. Hraju vo dvojiciach.
Kazdy z dvojice si berie kartu z vrchu svojho balicka. Karti¢ku otoci a polozi na lavicu. Spolo¢ne
urcia, ktora karta ma vicsie Cislo, a ten Ziak, ktory ju poloZil na lavicu, si zoberie obe karty. Ak st
¢isla rovnako vel'ke, kazdy z hraCov si berie svoju karticku spat’. Ucitel’ na hru vymedzi urcity ¢as a
po uplynuti tohto Casu si obaja ziaci zrataji pocet karti¢iek. Vyhra ziak s vys$§im poctom karticiek.
Obmena: Hra sa da hrat’ az dovtedy, kym jeden ziak neziska vSetky karticky.

STRANA 59

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, s¢itovat a od¢itovat
prirodzené Cisla do 10, orientovat’ sa v rovine (Stvorcovej sieti) a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky
jazyk na urcenie polohy a hl'adanie cesty.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odCitanie v obore do 10, rozklady cisel, parne a nepéarne
¢isla, pohyb v Stvorcovej sieti — opis slovne/Sipkami, hore, dole, vpravo vl'avo.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Pocuvat a zohl'adiiovat’ nazory a
potreby druhych, hl'adat’ a reSpektovat’ konsenzus, konstruktivne rieSenie problémov.

Q/Ietakognicia a charakter: Vyslovit’ svoj nazor pred skupinou, pred triedou. J

Praca so stranou: Na motivaciu vyuzijeme opit’ zimné obdobie (zimné oblecCenie, spravna obuv a
pod.). Ulohy sii zamerané na s¢itanie a odéitanie v obore do 10, na vztah medzi prvkami na s¢itanie,
od¢itanie a vysledkom, na analogiu séitania a odéitania. Ziaci si opakuju rozklad &isla 10, zdokonal'uju
si poctarske zrucnosti, pamitové pocitanie, ziskavaji viac skusenosti z vyuzitia suvislosti medzi
s€itanim a odc¢itanim.

59/1 V prvej ulohe ziaci najprv pocitaju a potom vyfarbuju Ciapky podla toho, ¢i je vysledok stucet
alebo rozdiel. Opakuju si pojmy sucet, rozdiel.

59/2 Druha uloha je uréena na spoloént pracu. Ziaci rozkladaja &islo 10, dopiiaji druhého séitanca.
Hned’ urcuju, ¢i je séitanec parny, alebo je neparny.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situdcie v triede. MoZe to byt pesnicka SnieZik sa nam chumeli, zima je
zimicka. Polia, luky vybieli, zapadne cesticka. Po jej skonceni pokrac¢ujeme v zacatej praci.

59/3 V tretej ulohe si ziaci pri rieSeni pomahaji vyfarbovanim. Dopisuji priklady na odcitanie a
vyznacuju rozdiely.
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59/4 S podobnou tlohou sa uz ziaci stretli v doplitujucej tlohe na okraji. V tomto cviceni vsak budu s
touto ulohou pracovat’ vietci Ziaci. Ziaci si polozia gumu alebo gulku z papiera na panacika a ugitel
diktuje smer pohybu gumy (gul’ky) podl'a zakreslenych §ipok: vpravo, vpravo, hore. Ulohou Ziakov je
pohybovat’ gumou (gul'kou) tak, aby splnili u¢itel'ove pokyny a vedeli na konci jednoznacne urcit’, na
ktoré policko sa dostali. V tomto pripade pridu na Cislo 2, ktoré vymal'uju. Ak sa vsetci Ziaci dostali k
¢islu dva, gumu (gul’ku) zas polozia na panacika a pohybuju fiou podl'a novych pokynov ucitela. Ak
mame v triede ziakov s rozvinutymi matematickymi schopnostami a hru pochopili rychlejsie, mézeme
ich nechat’ navigovat’ spoluziakov namiesto ucitel'a. Nasledne mozu Ziaci skusit’ vyfarbit’ jednotlivé
cesticky po Stvorcekoch ku vSetkym cislam v Stvorcovej sieti. Nakoniec sa ziaci mozu pokusit’ opisat’
vymal'ovanu cestu ucitel'ovi alebo spoluziakom.

Zaokrajové ulohy
59/symbol labkova tiloha: Ziaci hl'adaja 10 rozdielov v obrazkoch, ktoré st na prvy pohl'ad rovnaké.
Ziaci si v tejto tlohe rozvijaja pozornost’ a postreh. Rozdiely mézu oznacit’ alebo dokreslit’.

Odportc¢ame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Dévodom zaradenia
pamaitovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry rozlisili a spravne napisali dané ¢islo.

Pamiitova hra

Ciel’: Rozlisit’ a spravne napisat’ ¢islo.

Pomocky: na papieri vytlacena prazdna tabul’ka 3 x 3, ceruzka

Uloha: Utitel’ rozdeli Zziakov na skupiny a kazdej skupine rozda malii prazdnu tabul’ku 3 x 3. Na
zadnu stranu tabule ucitel’ nakresli tabul'ku 3 x 3, do ktorej zapiSe rozne Cisla (0 —10), ¢isla sa
nemdzu opakovat. Ucitel’ tabul'u s tabul’kou oto¢i k Ziakom na 1 minttu. Po minute tabul'u oto¢i od
ziakov ulohou ziakov je do svojich malych tabuliek dopisat’ Cisla presne na tie isté policka, kde ich
videli na tabuli v ucitel'ovej tabul’ke.

Obmena: Ziaci mozu pracovat’ vo dvojiciach alebo kazdy sam.

STRANA 60

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vroznych kontextoch, scitovat a odéitoveh
prirodzené ¢isla do 10.
Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odCitanie do 10, slovné ulohy, poradie, orientacia
v ¢iselnom rade, parny, neparny.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Definovat vlastné hodnoty vo
vztahoch a konat’ zodpovedne reSpektujuc prava a slobody inych.

\Metakognicia a charakter: Hladat’ pri¢iny netispechov. J

Praca so stranou: So ziakmi vedieme motivacny rozhovor o zime, zmendch pocasia, zivocichoch v
zime, o zivo¢ichoch, ktoré najlepsie prezivaji v drsnych zimnych podmienkach.

Ulohy st zamerané na séitanie a odéitanie v obore do 10. Ziaci si opakujii rastici a klesajici rad a
radové Cislovky, zdokonal'uju si poctarske zru€nosti a pamétové pocitanie.

Poznamka: Odporucame interaktivne vyucovanie na danu tému s vyuZitim hlavného motivu.

60/1 Prvé tloha je uréena na spoloéndi pracu. Ziakom vysvetlime, ako sa maju orientovat’ v tabul’ke a
ako maji do nej zapisovat’ &isla. Povieme a ukazeme, o je riadok, ¢o je stipec a ¢o okienko tabulky.
Ziaci riesia Glohu, ktora ich pripravuje na riesenie priamej umernosti (v ilustracii s snezné deld, ktoré
zasnezuju lyziarske svahy).

Poznamka: Tabulka sluzi ako priestor na riesenie prikladov.
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60/2 V druhej tlohe Ziaci dopliaju rad ¢isel. Doplnenim chybajticich ¢isel vzniknu rastice a klesajuce
rady Cisel. Ziaci si opakuju usporiadanie ¢isel a orientaciu v ¢iselnych radoch.

Relaxacné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odpori¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situdcie v triede. Moze to byt pesnicka: ISla sova na tanec, vyfintena velmi. Pratala sa poza
pec, pratala sa dvermi. Ked' ju vrabec uvidel, hned’ ho svrbi nézka. Pod sovicka na tanec, skocime si
troska. Po jej skonceni pokraujeme v zacatej praci.

60/3 Tretia loha priamo savisi s motivaciou, st fiou priklady s tu¢niakmi. Ziaci vypod&itaju priklady
Ziakom mézeme zadavat’ dopliujtce otazky: Kolko tucniakov ma sal? Kolko tucniakov ma zdvihnuté
kridla? Dichotomicky delia na dve skupiny podl'a dvoch vlastnosti. Ma §al./Nema §al. Ma zdvihnuté
kridlo./Nema zdvihnuté kridlo. Rozdelte tucniaky podla iného znaku. Ziaci si uréia vlastné kritérium
triedenia tu¢niakov.

60/4 V Stvrtej ulohe Ziaci pozoruju obrazok a zapiSu poradie. Lyziari ida doprava, preto je prvy
lyZiar vpravo. Pripomenieme im pisanie bodky v radovej ¢islovke. Ziaci si zopakuju pojmy vpravo,
vlavo. Uloha je vhodna na opakovanie pojmov stvisiacich s orientaciou v rade pred, za, hned pred,
hned' za, predposledny, posledny, nasledujiici. Ziakom mozeme zadavat’ doplitujiice otazky: Akii
farbu ma lyZiar na lanovke, nasledujuci za zltym lyZiarom a pod.

60/5 V piatej tlohe Ziaci urcuju, ¢i st pocty vo vrectiSkach parne alebo neparne. Pri urCovani
parneho a neparneho poctu si mézeme pomoct’ zndzornenim alebo akymkol'vek inym spdsobom.

Zaokrajové ulohy

60/symbol presypacie hodiny: Uloha je zamerana na pracu v $tvorcovej sieti s dokreslovanim
chybajlcej Casti obrazka. Pri postupe kreslenia mozeme Ziakom pomoct’. Napr. vyznacovanim
pomocnych bodov, ktoré budi spajat’. Uloha je naroénejsia. Nemusia je vyriesit’ vietci Ziaci.
60/symbol labkova tiloha: Ziaci zapisuju podty vietkych geometrickych utvarov (malych

1 velkych).

Odportacame naucit’ zZiakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby Ziaci rozoznévali
zékladné a radové Cislovky.

Pohybova hra

Ciel’: Rozoznat zakladné a radové Cislovky.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ucitel’ postavi pred tabul'u pit ziakov. Za¢ne im davat’ pokyny, ktoré neskor mozu zadavat’
aj spoluziaci, ktori ostali na miestach. Podstatné je, ze pokyny musia obsahovat’ zakladnu alebo
radovu ¢islovku. Napr.: Traja Ziaci vyskocia. (Z tych piatich ziakov pred tabul’'ou traja po dohode
vyskocia.) Treti sprava si kvokne. Dvaja sa otocia. Druhy zlava péjde k dveram a pod. Hra je trosku
naroc¢nejsia, zo zaciatku bude nutné, aby ucitel’ Ziakom pomahal, ale neskor si ziaci rozdiel medzi
¢islovkami uvedomia a buda pokyny plnit’ bez problémov.
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STRANA 61

KZiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v roznych kontextoch, scitovat aodéitov&
prirodzené ¢isla do 10, rozliSovat’ jednoduché rovinné utvary.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odcCitanie do 10, slovné ulohy, orientacia v ¢iselnom rade,
porovnavanie, usporiadanie ¢isel v obore do 10 vzostupne, rozliSovanie rovinnych ttvarov (Stvorec,
obdiznik, kruh, trojuholnik).

Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: vstupovat’ do interakcii s digitdlnymi
technoldgiami - pouzivat’ informacie a data, komunikovat’, spolupracovat’, pouzivat média.
Q/Ietakognicia a charakter: Opisat’ vlastné pocity pri plneni matematickych uloh. J

Praca so stranou: Strana je motivovana témou vesmir. So ziakmi sa mdzeme rozpravat’ o tom, ¢o
vedia o vesmire, ¢o doi patri. Na hodinach vytvarnej vychovy si mozu vesmir nakreslit’ (Vesmir ocami
deti).

Strana je uréena na overenie vedomosti. Ulohy st postavené na zéklade osvojeného uiva. Ziaci sa uz
s podobnym typom tloh stretli. Citali a pisali ¢isla 1 az 10, porovnavali &isla, zorad’ovali &isla podl'a
vel'kosti, naucili sa orientovat’ v ¢iselnom rade, sCitovali a od¢itovali ¢isla v obore do 10, poznaju
pojmy stucet a rozdiel, vymyslali a riesili slovné tlohy, riesili tlohy so zdkladnymi geometrickymi
Gtvarmi aj retazové tlohy. Vietky tieto Ginnosti si Ziaci zopakuji pri overovani vedomosti. Ziaci
pracuju samostatne.

RieSenia uloh ndm poskytn informacie o zvladnuti niektorych klaicovych typov uloh a prehl’ad o
nadobudnutych vedomostiach. Nie je dobré vnimat' tito stranu ako testovii. Ulohy moZzeme riesit’ aj
na viacerych vyuovacich hodinach. Ziaci svoju pricu moézu ohodnotit pomocou jednej z troch
tvariciek. Vyfarbia si tvaricku, ktora vystihuje, ako sa im darilo.: darilo sa (vedel som vyriesit vsetky
ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieseni som mal/-a s niektorymi ulohami
tazkosti, nevyriesil/~a som ich), nedarilo sa (nevedel/-a som vyriesit viacsinu uloh, boli narocné).
Poznamka: Trojstupiiové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otazky (v ktorej ulohe sa im darilo a pri
ktorych ulohach mali problémy). Kazdu vyrieSenu ulohu mozno obodovat’ prislusnym poctom bodov.
Sebahodnotenie Ziakov sa nemusi zhodovat’ s hodnotenim pedagdga.

61/1 V prvej ulohe Ziaci zorad'uju Cisla od najmensieho po najvicsie. Pri zorad’ovani mézu zapisané
Cisla preciarknut’.

61/2 V druhej ulohe si ziaci pri rieSeni pomahaji 'ubovol'nym spoésobom.

61/3 V tretej tlohe Ziaci rieSia ret'azové priklady. Postupuju v smere Sipky.

61/4 V Stvrtej ulohe Ziaci pozoruju Cisla a doplnia chybajtce ¢isla v ¢iselnom rade. Rad rastie zl'ava
doprava.

61/5 V piatej tlohe si ziaci mozu pri porovnavani pomodct’ 'ubovolnym spdsobom.

61/6 V Siestej ulohe Ziaci pozoruji obrazok, zostavia ulohu a vyriesia ju.

61/7 V siedmej ulohe Ziaci zistia a zapiSu pocet geometrickych tutvarov do tabulky. Zhodnotia
vysledok a obrazok vyfarbia. Nakoniec sami seba ohodnotia v spodnej Casti: Ako sa mi darilo. Vytarbia
tvaricku, ktoré vystihuje ich uspech v praci i naro¢nost’ tloh.

Precvi¢ovaniu poctu a cislice 10 sa mozeme venovat’ v praktickych situdcidch. Pocet 10 odliSujeme
od inych poctov. Pri ur€ovani poctu 10 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v nasom okoli v danom
pocte (10 bodiek na dominovej kocke, 10 prstov na oboch rukach, ¢islo 10 na ciferniku hodin...).

Poznamka: Pri hodnoteni Ziakov sa snazime byt ,, spoluucinkujucimi“ hodnotenia ich uspechov (co
i len ciastkovych) i ich omylov. Snazime sa vyuzit formativne hodnotenie Ziakov tak, aby rozvijalo ich
osobnost. Usilujeme sa odhalit’ a diagnostikovat’ nedostatky, chyby, tazkosti a ich priciny v uceni sa
za ucelom ich odstranenia a zefektivnenia ucebnej cinnosti Ziakov. Urcite nastane urcita zmena u Ziaka
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v jednotlivych zlozkach matematickych uloh — riesenie numerickych prikladov, riesenie slovnych uloh,
praca s rozkladmi cisel, usporiadania, ciselné rady, postupnosti, ... Pri spdtnej vizbe u prvacikov je
potrebného viac usmernenia a pomoci zo strany pedagoga. Ten by mal vediet, kde sa Ziak v procese
ucenia nachadza, kde sa potrebuje dostat’ a ako sa tam co najskor dostane.

STRANA 62

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v roznych kontextoch, scitovat’ aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odcCitanie do 10, slovné ulohy, poradie, praca s ¢iselnou
osou, overovanie vysledkov.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Identifikovat’ environmentalne problémy
a konflikty vo svojom okoli a vo svete, porozumiet’ ich pricinam a dosledkom, poznat’ priklady
rieSenia, analyzovat ich a navrhovat’ rieSenia v ramci svojho konania.

Q/Ietakognicia a charakter: Byt zodpovedny pri u€eni sa matematiky. J

Praca so stranou: Motivacny rozhovor mdézeme opdt’ zamerat' na vesmir, rakety, kozmonautov,
hviezdy, mesiac a na planéty podl'a vlastnej predstavivosti.

Ulohy na strane s zamerané na séitanie a odgitanie v obore do 10. Ziaci si opakuju logické pojmy
pravda — nepravda. Riesia rdzne typy tloh na dant tému.

62/1 V prvej ulohe ziaci pracuju samostatne. VyrieSia ulohu. Zistia, ¢i bola vyrieSena spravne. Zapisu,
¢i bol zapis pravdivy (P) alebo nepravdivy (N). S podobnou ulohou sa uz ziaci stretli. V tejto tlohe
neopravuju nespravne vysledky, len vyslovuji vyroky o pravdivosti a nepravdivosti zapisu.

Druha tloha je uréena na spolo¢nt pracu. Ziaci riedia s¢itacie pyramidy. Odpora¢ame spolo¢ne
vysvetlit’ postup pri rieSeni takychto Gloh. Prva pyramida je vzorova. Ziaci hl'adaju druhého séitanca,
pripadne obidva s¢itance (v pripade dvoch s¢itancov ma uloha viac rieSeni, je divergentna). Pri rieSeni
tejto ulohy mozu ziaci vyuzit’ rozklad cCisel.

Poznamka: Niektoré pyramidy maju viac rieseni.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situdcie v triede. MozZe to byt’ pesnicka Kukulienka, kde si bola, ked’
td tuha zima bola. Hajajaj, kukukuk, sedela som na buku. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

62/2 V druhej ulohe ziaci zistia aktudlny pocet. Potom dokreslia vzdy 3 predmety a zapiSu konecny
pocet (postupujii pocitanim po jednom, pripadne scituja 4 +3 = 7).

62/3 Ziaci doplaju rozklady ¢&isel. Uloha je konvergentna

62/4 Ziaci si precvicuji poradie a pozornost. Uloha patri medzi naroénejsie. Niektori Ziaci budu
potrebovat’ pomoc pedagdga, pripadne spoluziaka. Ziakom vysvetlime, Ze pracujeme s valcami a ich
vyfarbovani podl'a poradia. Ziaci vyfarbujii zl'ava doprava ruzovou prvy, treti, siedmy a deviaty valec,
potom pokracuju inou farbou.

62/5 Ziaci sa po prvykrat stretavaji s &iselnou osou. Ciselna os bude vyuZivana ako univerzalny model
usporiadania prirodzenych Cisel. Vysvetlime Ziakom, Ze pri praci s ¢islami na ¢iselnej osi pracujeme
ako s &islami v klasickom &iselnom rade. V tomto pripade dopiaji chybajuce &isla v ¢iselnom rade 0
az 10.

93



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Zaokrajové ulohy

62/symbol presypacie hodiny: Ziaci hodnotia pravdivost’ vyrokov. Pri kazdej vete oznaéia, ¢i je to
pravda alebo nie je. Ziaci si znova opakuju logické pojmy pravda — nepravda. Spoloéne mozeme
diskutovat’ o vyuziti tehal v beznom Zivote. Ziaci mozu porozpravat’, kde ich uz videli, ¢o sa z nich
stavia, ...

62/symbol labkova tiloha: Ziaci si precvi¢uju orientaciu v skupine &isel, kde hladaji a vyfarbuju
¢islo, ktoré drzi robot v ruke — Cislo 5.

Odpora¢ame naucit’ ziakov hru. Doévodom zaradenia krokovej hry je, aby ziaci dokézali
prostrednictvom hry, ¢i je dany vyrok pravdivy alebo nepravdivy.

Krokova hra

Ciel’: Dokézat’, ¢i je dany vyrok pravda alebo nepravda.

Pomocky: papiere A4, na kazdom jedno velké ¢islo od 1 do 10

Uloha: Ziaci poukladaji papiere s &islami do vzostupného &iselného radu. Jeden z dvojice Ziakov sa
postavi na zaciatok ¢iselného pasu. Druhy z dvojice povie priklad, napr. 3 + 2 = 5 (priklad sa moze
zapisat’ aj na tabul'u). Ziak pri krokovom pése sa postavi na ¢&islo tri, odkrokuje 2 kroky vpred a povie
¢islo, na ktorom stoji. Ustudi podl'a zhody ¢isel, ¢i dany vyrok je pravda alebo nepravda. Pokracuje ina
dvojica ziakov.

STRANA 63

KZiak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odc¢itanie do 10, slovné ulohy, peniaze.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Zohl'adiiovat’ environmentalne aspekty v
kazdodennom rozhodovani a spravat’ sa ako environmentalne uvedomely spotrebitel’.

Q/Ietakognicia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. J

Praca so stranou: Témou strany s euromince a eurobankovky. Vhodné je zacat’ rozhovorom o tom,
aké peniaze realne pouzivame pri nakupovani, plateni Sekov a podobne.

Ziaci si majii prakticky vyskusat’ pracu s peniazmi — papierovymi modelmi peazi.

Pri manipuldcii s peniazmi si zaroven ziaci opakuju spoje s¢itania a odc¢itania do 10. Pedagdég moze
vyuzit’ hru na obchod, predaj a nakup, pripadne praktickii ukazku nakupovania v obchode. Ulohy st
zamerané na sCitanie a od¢itanie v obore do 10, na pracu s euromincami a eurobankovkami, rieSenie
rovnic a slovnych uloh.

63/1 V prvej tlohe ziaci rieSia ulohu o naSetreni urcitej sumy petiazi. M6zu si pomahat’ papierovymi
modelmi penazi. Ku kazdej kdpke mézu vymysliet meno osoby. Na linajky zapisSu prislusné sumy.
Dopliujucimi tlohami méze byt: Kto nasporil najviac? Kto nasporil najmenej? A pod.

63/2 Druhu ulohu Ziaci ulohu riesia l'ubovol'nym spdsobom (riesSia rovnice).

Poznamka: Pojem rovnice nepouzivame.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situdcie v triede. Moze to byt riekanka: Kujem, kujem podkovicku,

konikovi na nozicku. Kujem, kujem podkovu, konikovi na nohu. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej
praci.
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63/3 Tretia uloha je uréend na spoloénii pracu. Ziaci by znovu mali manipulovat’ s papierovymi
modelmi penazi. Hl'adaji moznosti, ako zaplatit’ 5 eur

2+2+1lal+2+2a2+1+2jejedna ata istd moznost’). Mozné rieSenia si: 2+ 1 + 1 + 1 alebo 1
+1+1+1+1 alebo 5.

Pozndamka: Ziaci mozu opisat pocity pri manipuldcii s peniazmi.

63/4 V stvrtej illohe maju ziaci vytvorit’ slovnu tlohu podl'a obrazka. Na obrazku st dva predmety a
dve sumy. Ziaci postupne zapisu sumy do okienok tak, aby vznikol priklad s troma s¢itancami. Priklad
vyriesia.

63/5 Piata tiloha nadvézuje na tlohu 4. Vysledok z tlohy 4 Ziaci zapiSu do ruZzového okienka. Potom
spolo¢ne alebo samostatne vymyslaji pribeh. Nakreslia ho, zapidu priklad a vyriesia ho. (Ulohu
podobného typu uz ziaci riesili — mala, minula, zostalo jej.)

Zaokrajové ulohy
63/symbol presypacie hodiny: Ziaci hl'adaji v bludisku cestu k bankomatu (je potrebné vysvetlit
pojem). Postupuju v smere $ipky. Ziaci si precvicuju orientaciu, postreh a kreslenie krivych diar.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Dévodom zaradenia hry s
peniazmi je, aby ziaci znazornili dani sumu manipuléciou s modelmi penazi.

Hra s peniazmi

Ciel’: Znazornit' dani sumu manipulaciou s modelmi penazi.

Pomocky: modely penazi pre kazda dvojicu2 x5€,4x2€,4x 1 €.

Uloha: Dvojice vylozia na lavicu vetky peniaze. U¢itel’ zada Ziakom sumu, ktort maju Ziaci
peniazmi znazornit’. Ziaci si odobert z pripravenych pefiazi prave tol’ko, aby znazornili sumu, ktort
ucitel’ zadal. Ucitel’ skontroluje, ¢i Ziaci odobrali spravnu sumu.

Pozndmka: Ziaci si modely periazi mézu vyrobit' na vytvarnej vychove, prip. vytlacit z internetovej
stranky www.aitec.sk.

STRANA 64

(Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Cisla 0-10, s¢itanie a odCitanie do 10, slovné ulohy, porovnavanie, praca

v Ciselnom rade.

Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionalna gramotnost’: Uvedomovat’ si potrebu
sebapoznavania a sebareflexie pre vlastny rozvoj a rast.

\Metakogm’cia a charakter: Vysvetl'ovat’ postup rieSenia spoluziakom, ktori potrebuju pomoc. J

Praca so stranou: Praci na strane by mal predchadzat’ motiva¢ny rozhovor o vyzname zdravej stravy
a Sportovych aktivitach deti v zime. Pedagdg moze ako motivaciu na uvod hodiny vyuzit interaktivne
vyucovanie (prezentacie na danu tému).

Strana obsahuje rozvijajlice a upeviiujice tlohy na porovnavanie Cisel relacnymi znakmi >, <, =, ulohy
na pracu s ¢iselnym radom, orientdciu v Ciselnej sieti, s€itanie a odcitanie Cisel v obore do 10. Praca
moze byt frontdlna, v skupindch, pripadne v dvojiciach. Zalezi vSak na pedagogovi, aky postup zvoli
(s prihliadnutim na matematické schopnosti a zru¢nosti kazdého ziaka).

Ulohy su prepojené so Zivotom. Ziaci sa nauéia pracovat’ samostatne, ale aj v kolektive.
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64/1 V prvej tlohe Ziaci porovnavaju a doplnajii relaéné znaky >, <, =. Ak treba, dopinajii vhodné
&islo (rieia nerovnice). Tieto Glohy maju viac spravnych rieSeni. Ziaci si pomahaju Fubovolnym
spdsobom.

Poznamka: Pojem rovnica nepouzivame.

64/2 V druhej tlohe Ziaci zistia aktudlny pocet. Potom odoberti vzdy 3 predmety a zapiSu konecny
pocet (postupuju pocitanim po jednom, pripadne odCituji 4 —3 =1).

64/3 V tretej tlohe Ziaci v kazdom rade oznacia sedadla ¢islami 1 az 10. Spolo¢ne uvazujeme, ako by
sa dalo zistit’, kol'ko sedadiel je spolu.

Poznamka: Pojem rovnica nepouzivame.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situacie v triede. MozZe to byt pesnicka: Kde sa vzal, tu sa vzal, pri zahrade
rano stal. Ciapku sivii, hlavu krivii a fajku vam v tistach mal. V kosielke je nebordk, ¢oze je to za pandk.
Zasmiala sa mlada chasa, jaj, ved' je to snehuliak. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

64/4 Ziaci pozoruju obrazky a vytvoria k nim slovna ulohu, opakovane odgitaju 1. Vysledok zakreslia.
64/5 Ziaci riesia priklady a podl'a vysledku vyfarbia alebo farebne oznaéia puky. Vysledky, ktoré
nevedia priradit’ ani k jednej brane, vyfarbia alebo farebne oznacia zelenou. Na zaver mozu zistit,
kol’ko pukov padlo do ktorej brany a ktoré muzstvo vyhralo.

Zaokrajové ulohy ’

64/symbol domcéekova uloha: Ulohu rieSia ziaci podla zadania, je prepojend s redlnym zivotom.
Textova sprava (sms) je rozdelena na 4 ¢asti. Ziaci si opakujii podty, zapisujii poet pismen v riadkoch.
Ak to dokazu, mozu pismend (slovd) precitat’ a do posledného riadku dopisu svoje meno. Ak maju
ziaci skusenost’ s pisanim sms, mozu porozpravat’ o vlastnej skiisenosti.

64/symbol labkova tiloha: Ziaci si precvi¢uji poéty do 10.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentdroch. Dovodom zaradenia
manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry precvicili urovanie parneho a neparneho poctu
predmetov.

Manipulacna hra

Ciel’: Stanovit, ¢i je dany pocet parny alebo neparny.

Pomocky: drobné predmety, ktoré sa daju uzavriet’ v ruke.

Uloha: Ugitel’ zoberie do ruky neuréity po&et drobnych predmetov. Ziaci sa snaZia spravne tipovat’, ¢i
je pocet predmetov v ruke ucitel'a parny alebo neparny. Svoj tip potom overia rozdelenim predmetov
na dve skupiny. Ak Ziaci hru pochopia, mézu ju hrat’ aj vo dvojiciach.
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4.2 Metodické komentare, 2. Cast’ pracovnej u¢ebnice

STRANA 1

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovat’\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, slovné tlohy, orientacia v ¢iselnom rade.

Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: reSpektovat nazory a vnimanie ostatnych l'udi.
\Metakognicia a charakter: Opisat’ svoje vlastné zazitky, pocity z pobytu v skole. J

Praca so stranou: Pricu na strane motivujeme rozhovorom o zime, snehu, vtacikoch a starostlivosti
o ne. Strana je venovana uloham na sc¢itanie a odcitanie do 10, dopocitavanie do 10, doplnanie
vzostupného a zostupného ¢iselného radu, porovnavanie poctu (o kolko menej, viac).

1/1 Ziaci zistuju nakresleny pocet. Potom postupne dokresluju do daného podtu, v tomto pripade

-----

ilustracie — dopocitaju pomocou prstov na rukach. Dana tloha mé& pomdct’ zautomatizovat’ rozklady
¢isla 10 (ziaci riesia rovnice).

Poznamka: Pojem rovnica sa nepouziva.

1/2 Motivéciou pri rieSeni tlohy mézu byt nakupy v obchode, hra s guld6¢kami. Ziaci porovnavaju
pocty pri jednotlivych dvojiciach deti. Pri prvej dvojici deti porovnavaji pocty 1-eurovych minci.
Mo6Zu si pomoct’ Skrtanim alebo manipuléciou s papierovymi modelmi penazi. Pri druhej dvojici deti
porovnavajii poéty gul6&ok. Mdzu si pomdct’ skrtanim alebo pogitadlom. Ziaci uréujd, kto z dvojice
deti m& menej a o kolko. Odportic¢ame pracovat’ spolocne a doplnit’ d’alSie priklady, aby ziaci
pochopili, ¢o vyjadruje slovné spojenie o kolko. Pri praci m6zu matematicky menej zdatni Zziaci
priradovanim vytvarat’ dvojice. Po priradeni zistia, Ze im mince ostali a prave zvySné mince vyjadruju
vzt'ah o kol'ko (viac alebo menej).

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situécie v triede. Moze to byt pesnicka: Kom-kom-kominar, kedy si sa umyval? Viera vecer
v sobotu, ked som nemal robotu. Kom-kom-kominar, kedy si sa umyval? Viera vecer v piatok, ked’
som nemal sviatok. Po jej skon€eni pokraCujeme v zacatej praci.

Potom pokracujeme v zacatej praci.

1/3 V tretej ulohe ziaci s¢ituja v obore do 10. Pomahaja si 'ubovolnym spdsobom, napr.: ¢iselnym
radom, pocitadlom, dopocitanim a pod.

1/4 V §tvrtej tlohe Ziaci dopliiaju spravne znaky + alebo — Mozu si pomoct’ pozorovanim prvého a
posledného cisla. Ak sa ¢islo zvacsuje, daja znamienko plus, ak sa ¢islo zmensuje, daji znamienko
minus. Ziakov vedieme k tomu, aby si spravnost’ overili vypo&tom.

1/5 Pri rieSeni piatej Ulohy Ziaci najprv zistia, ktory ¢iselny rad mé byt’ vzostupny a ktory zostupny a
potom doplnia vhodné &isla. Mozna doplitujiica uloha: Ziaci si mozu zobrat’ do rik karty s ¢islami az
10 a vytvorit’ vzostupny, zostupny ¢iselny rad a overit’ si tak spravnost’ rieSenia.

Zaokrajové ulohy 5

1/symbol presypacie hodiny: Ziaci najprv zistia pocet modrych Stvoréekov a potom vyfarbuju
pozadovany pocet Stvorcekov v Stvorcovych sietach. Pracuju s pojmami viac, menej. Nezélezi
na vyslednom tvare z pozadovaného poctu Stvorcekov.

97



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Precvicovaniu poctu a ¢islic 1 — 10 sa m6zeme venovat’ v praktickych situaciach. Pri ur€ovani poctu
1 — 10 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte.

Upriamime pozornost’ ziakov na to, Ze na pravej Casti strany na okraji mame znova zjednodusené
vyjadrenie obsahu strany pomocou znakov. V tomto pripade ide o zakladné ¢islovky 0 — 10, relacné
znaky >, <, znaky a ich pomenovania + (a, plus), - (bez, minus).

V hornej Casti strany sa nachadza ¢iselny rad od 0 po 10. Ziaci si mézu vyfarbit’ (zvyraznit’) ¢isla, ktoré
uz prebrali. Mozu si precviCit pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: pred, za, hned” pred,
hned’ za (polohu zvoleného c¢isla voci inému, inym cislam).

Pohybova hra

Ciel’: Urcit), ¢i je pocet parny alebo neparny.

Pomocky: 20 gul’ z papiera

Uloha: Ziaci sa rozdelia na dve rovnaké skupiny. Ugitel' nakresli medzi Ziakov &iaru, ktora nemoze
nikto zo ziakov prekrocit. Kazdé druzstvo dostane 10 gil'. Na signal za¢nt ziaci prehadzovat’ gule na
superovu polovicu. Ciel'om hry je mat’ na svojej polovici parny pocet gul’. Po signali o uplynuti ¢asu
ziaci nesmu prehadzovat’ gule. Gule na obidvoch stranach sa spocitaju, ur¢i sa pocet. Ak je na oboch
stranach parny pocet, bod dostane druzstvo, ktoré malo menej gul’ na svojej strane. Ak je pocet gul’ na
oboch stranach neparny, bod neziskava ani jedno druzstvo.

STRANA 2

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 vréznych kontextoch, séitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, porovnavanie.

Prierezova gramotnost’: — vizualna gramotnost’: Prejavovat’ estetickll otvorenost’” vo vnimani
a prezivani.

\Metakogm’cia a charakter: Vysvetlovat’ postup rieSenia spoluziakom, ktori potrebuju pomoc. j

Praca so stranou: Pricu na strane motivujeme rozpravanim o zvieratkach. Deti mézu diskutovat’ o
tom, ako sa stardme o vtaciky v zime, ¢im ich prikrmujeme, aky vyznam majt vtacie kimidla, vtacie
budky. Ulohy na strane st zamerané na séitanie a odéitanie do 10, uréovanie poétu, porovnavanie,
rozklady cisla 10.

2/1 V prvej tilohe Ziaci dopliaju rozklady ¢&isla 10, kazdy rozklad dopinajii samostatne. Prvé ¢isla
rozkladu (s¢itance) st uz napisané. Ziaci dopliiaju len druhé &isla rozkladu (s¢itance).

Pozndmka: Je vhodné, aby Ziaci nedopliiali chybajiice ¢isla mechanicky, ale aby kazdy rozklad riesili
ako samostatnu ulohu. Pri rieSeni si mozZu pomoct manipulaciou s drobnymi gredmetmi.

2/2 V druhej tlohe ziaci pozoruju nakresleny pocet guliek a zapiSu ho. Ulohu moézeme rozsirit
zadanim: Dokresli vidy do 10. Ziaci si mdzu pomdct’ i rozkladmi z Gilohy 1.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.
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Odporacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situacie v triede. MoZe to byt basen Kde sa vzal, tu sa vzal, pri zahrade rano
stal. Ciapku sivii, hlavu krivii a fajku v iistach mal. V kosielke nebordk! Coze je to za pandk? Zasmiala
sa mlada chasa: ,,Jaj, ved’ je to snehuliak. ““ Po jej skonceni pokra¢ujeme v zacatej praci.

Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

2/3 V tretej ulohe ziaci s¢ituju a od¢ituji v obore do 10. Pri rieSeni si pomahaji 'ubovolnym sposobom.
2/4 V $tvrtej ulohe Ziaci dopiniaju sucet dvoch &isel zo spodného radu pyramidy do horného radu
pyramidy.

2/5 V piatej ulohe Ziaci porovnavaju dvojice ¢isel. Vacsie Cislo z dvojice zakrazkuji a znazornia jeho
pocet Ciarkami. Poznamka: Pri poslednej dvojici sa neda urcit vicsie cislo.

Zaokrajové ulohy

2/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skon¢ili pracu skor, si Ziaci zvolia a napiSu
ubovolné &isla do 10 a porovnaju dvojice &isel. Cisla sa mozu opakovat. Ziaci si poméhaju
I'ubovol'nym spdsobom.

2/symbol doméeka tiloha: Uloha je prepojend s realnym Zivotom. Ziaci hl'adaju dany pocet veci.
Rozvijaju si pozorovacie schopnosti. Mo6zu opisat’ vlastné sktsenosti z pomoci pri upratovani
v domdacnosti. M6zu vymenovat iné predmety, s ktorym sa stretdvaju pri upratovani v domacnosti.

Logicka hra
Ciel’: Orientovat’ sa v ¢iselnom rade.
Pomocky: tabula, krieda

Uloha: Veduci ziak napi$e odzadu tabule &islo od 0 do 10. Ostatni Ziaci hadajt, ktoré &islo vedici ziak
napisal na tabulu. Ziaci v§ak moézu pouzit’ len také otazky, aby veduci ziak mohol odpovedat iba
slovickami 4no alebo nie. Napr.: Je ¢islo vicSie ako dva? Ano. Je cislo mensie ako devit? Nie. Ak
nejaky ziak povie Cislo, ale nebude to spravne Cislo, vypadava z hry a nesmie davat’ d’alSie otazky.
Ziak, ktory ¢islo uhadne, moZe vymenit’ vediceho Ziaka.

STRANA 3

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 v roznych kontextoch, séitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie.

Prierezova gramotnost’ —socidlna a emociondlna gramotnost’: Rozvijat’ schopnost’ spolupracovat’,
efektivne komunikovat’ a riesit’ konflikty.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ svoje oCakavania zo spozndvania matematiky:.

Praca so stranou: Hlavnym motivom strany je zima (iné druhy Zivocichov, spdsob Zivota, prostredie,
tucniaky...), vyuzitie interaktivneho vyuc€ovania, prezentacia o zivote tu¢niakov. Ulohy na strane su
zamerané na scitanie a od¢itanie do 10, dokresl'ovanie do daného poctu a na pracu s tabul’kou.
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3/1 V prvej tlohe Ziaci najprv vypocitaju priklady na bruskach tu¢niakov. Vysledky mozu napisat’ na
bruska tu¢niakov alebo pod ne. Po kazdom vypocitanom priklade Skrtnti d’alSieho tuc¢niaka a povedia
si, kol’ko tu¢niakov je Skrtnutych a kolko je neSkrtnutych, napr.: 10 — 1 = 9, Skrtn1 1 tu¢niaka a
povedia: 1 Skrtnuty tucniak a 9 neskrtnutych tu¢niakov. Tato uloha ma pomoéct’ zautomatizovat
rozklady cisla 10.

3/2 V druhej ulohe ziaci najprv pozoruju pocet uréeny cislom v strede, potom urcuju pocet
nakreslenych vlociek a nakoniec dokresl'uji vlocky do prazdneho trojuholnika, ktoré do daného poctu
chybaju. Svoje rieSenie mozu ziaci okomentovat’, napr.: V trojuholniku s ¢islom 9 dokreslim 4 vlocky,
lebo 5 je uz predkreslenych, v trojuholniku s ¢islom 7 dokreslim 2 vlocky atd’.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situécie v triede. Medved'ku, daj labku, pojdeme na svadbu. Medvedica rano vstala, vsetky deti
vychystala. Medvedku daj, labku, pojdeme na svadbu. Po skonceni danej aktivity pokracujeme v
zacatej praci.Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

3/3 Pri rieSenti tretej ulohy by bolo vhodné, aby Ziaci najprv vypocitali vSetky priklady a napisali k nim
vysledky. Potom za¢nu triedit’ priklady s rovnakymi vysledkami a vyfarbovat’ ich rovnakou farbou.
Spravne rieSenie — farebné diagonalne pruhy. Ulohu mozno doplnit’: Uk4Z tuéniaka, ktory ma vysledok
zhodny s vysledkami, ktoré sa vyskytuji najviackrat (najmenejkrat).

3/4 Na ilustracii nédkladného automobilu zloZeného z geometrickych utvarov urcuju Ziaci pocet
trojuholnikov a pocet zvySnych geometrickych utvarov — precvicujeme dichotomické rieSenie —
patri/nepatri do skupiny.

Pozndamka: Ziaci mézu pracovat vo dvojiciach a skladat podobné obrazce.

Zaokrajové ulohy

3/symbol presypacie hodiny

Na okraji v ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci najprv pozoruju a potom prirad’uji spravne
tvary ¢isel napisanych ¢islicami k digitdlnym. Cislice vyfarbujti podl'a vzoru.

Poznamka: Ziaci mozu pracovat’ v skupinach, kde by modelovali digitalne tvary ¢&isle pomocou
pasteliek, fixiek, ...

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili ¢itanie a pisanie ¢isel do 10.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Spravne precitat’ a zapisat’ ¢islo.

Pomécky: prazdne tabul’ky 2 x 2 pre kazdého ziaka, Cisla od 0 do 10 na kartickach

Uloha: Kazdy Ziak si napi$e do tabulky $tyri &isla od 0 do 10. Ug&itel’ polozi na stol karti¢ky s &islami
nadol tak, aby ¢isla nebolo vidiet. Prvy Ziak ide k stolu, vytiahne ¢islo, ukaze a precita ho celej triede.
Ziaci sa pozra do svojich tabuliek a ak tam maju také &islo, vyskrtna ho. K stolu ide d’alsi Ziak,
vytiahne, pre¢ita d’alsie ¢islo a tak pokradujeme. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakri¢i Bingo!
a vyhral. Hra sa méze skoncit’ alebo je mozné pokracovat, kym nebudi mat’ vyskrtané policka napr. 3
ziaci.
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STRANA 4

ﬁiak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, sCitovat’ a odCitovat
prirodzené ¢isla do 10, identifikovat’ pravidla jednoduchého opakujiceho sa vzoru (obrazky).

Obsahovy Standard: s¢itanie, od¢itanie, opakujuci sa vzor, parne, neparne Cisla.

Prierezova gramotnost’ - vizualna gramotnost’: Citlivo a otvorene vnimat’ vizudlne a textové
podnety v kazdodennom zivote.
Metakognicia a charakter: Identifikovat’ chybu a pracovat’ s fiou.

N J
Praca so stranou: Hlavnym motivom si zimné Sporty (lyzovanie) a zimné oblecenie (rukavice).
Ulohy na strane st zamerané na séitanie a odéitanie do 10, tvorenie prikladov na séitanie a od¢itanie,
doplanie ¢iselnych radov.

4/1 Ziaci riesia priklady na séitanie b obore do 10. Po vyrieSeni overia spravnost’ rieSenia inverznou
matematickou operaciou — od¢itanim.

4/2 V druhej ulohe zZiaci pomenuju a vyfarbuji dané geometrické ttvary réznych velkosti. So ziakmi
sa modzeme porozpravat, ¢o sa v redlnom Zivote podoba na trojuholnik, 3tvorec a obdiznik.

-----

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. MozZe to byt pesnicka Ide zima, ide mraz, kam sa vtacik kam schovas? Schovam
sa do javora, tam je moja komora. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci. Potom pokracujeme v
zacatej praci.

4/3 V tretej ulohe sa nachadzaju dve ulohy. V prvej ulohe ziaci doplnia tretie chybajuce ¢islo podl'a
obrazka. OpiSu situdciu. Zistia, ze sa zapisuje pocet podla farieb a vypocitaju priklad. Rovnako
postupuju pri slamkach. Spravnost’ rieSenia si overia spocitanim vSetkych flia§ a slamiek. Sc¢itanie
troch ¢isel moze byt pre niektorych Ziakov naroc¢nejsie a budi pri praci potrebovat’ pomoc.

4/4 Hlavny motiv Glohy: Ulohu je vhodné motivovat’ rozpravkou o rukavi¢ke alebo rozpravanim o
tom, ako si chrénit’ ruky pred zimou. Pred samotnym rieSenim ulohy vyzveme ziakov, aby zobrali
z peracnika urCity pocet pasteliek(fixiek) a aby ich rozdelili medzi seba a spolusediaceho tak, aby
obaja mali rovnaky pocet. Nasledne diskutujeme o tom, komu sa podarilo predmety rozdelit’ na dve
rovnaké skupiny a komu nie. Spolu s lienkou si pripomenieme, ktoré ¢isla st parne a ktoré ¢isla su
neparne.

Ziaci vyfarbia rukavice s parnymi a neparnymi ¢islami podl'a pokynov.

Poznamka: Spolocne si mozno precvicit parne a neparne cisla prostrednictvom vymenovania cisel 1
— 10 a sprievodného zvuku. Pri vysloveni parnych cisel tleskneme a pri nepdrnych cislach dupneme.
Ako dopliujucu ulohu mozZeme Ziakom zadat, aby nasli zhodné grafické pary rukavic.

Zaokrajové ulohy

4/symbol presypacie hodiny: Ziaci pozoruju ilustracie itvrdenia pod nimi. Vyfarbia pravdivé
tvrdenia. Posledné dve tvrdenia su pravdivé.
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4/symbol labkova uloha: V d’al$ej tllohe vyfarbuju podl'a vzoru, striedaji 3 farby.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. D6vodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili urCovanie pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (¢i je priklad vypocitany
spravne/nespravne).

Manipulac¢na hra

Ciel’: Rozhodnut o pravdivosti tvrdenia.

Pomocky: zelena a Cervena pastelka, vypocitané priklady na kartickach (1 karticka, 1 priklad)
Uloha: Ziaci si poloZia pred seba zelent a &ervent farbicku. U¢itel’ im ukaZe vypo¢itany priklad. Ziaci
posudia, ¢i je vypocitany spravne alebo nie. Ak je vypocitany spravne, zdvihni zelenu farbicku, a ak
nespravne, zdvihnua ¢ervenu farbicku. Farbicky dvihaju na povel ucitel’a.

STRANA §

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 vréznych kontextoch, sitovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, porovnavanie, peniaze — eura.
Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: Vnimat a oceniovat hodnotu kultirneho
dedicstva.

\Metakogm’cia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych uloh. J

Praca so stranou: Hlavnym motivom je bezpecnost’ cestnej premavky (autd — poruchy a opravy),
bezpecné prechadzanie deti cez cestu a peniaze. Strana je zamerana na ur¢ovanie poctu do 10, zistenie
poctu, kde je menej, kde je viac a o kol’ko, porovnavanie, praca s peniazmi.

5/1 V prvej ulohe Zziaci najprv zistia pocet auti¢ok na obrazku, dopiSu ho do vety a potom porovnaju
zisteny pocet s poctom 10 a dopiSu vhodné slovo. RieSenie: Na obrazku je 9 auti¢ok. Je ich menej ako
10.

5/2 V druhej tlohe Ziaci pracuju s peniazmi. Pocitaju hodnotu penazi, nie pocet minci. Vyslednti sumu
zapisSu pod prislusni peniazenku. PenaZenku s najvy$Sou sumou vyfarbia. V tejto tilohe pocitame s
eurami. Na okraji je znak eura. S detmi mézeme preberat’ tému peniaze (Co mdézeme nakupit’ za centy
a ¢o mozeme kupit’ za eurd). Pri praci si mézu pomahat’ modelmi penazi s prilohy.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. MoZe to byt rickanka: Osievame miicku, v slamenom klobiicku. Co naosievame
— mlyndrovi ddame. A ¢o zvy§i — to Marisi. Co zostane, to Zuzane. Po skondeni danej aktivity
pokracujeme v zacatej praci. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

5/3,4 V tretej a Stvrtej tlohe Ziaci pozoruju dvojice stavieb. Zistuju, v ktorej stavbe je viac kociek a o
kolko, v druhom pripade menej a o kol’ko. Mo6zu to zistit' pocitanim, striedavym vyfarbovanim,
Skrtanim alebo porovnanim vysky —spodnd Cast’ stavieb je v rovnakej vyske (odporacame tento sposob
rieSenia, pretoZe sa bude pri niektorych ulohach vyuZzivat).
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5/5 V piatej ulohe Ziaci porovnavaju dvojice Cisel relaénymi znakmi <, >, =. Pomahaju si 'ubovolnym
sposobom.

Zaokrajové ulohy 5

S5/symbol presypacie hodiny: Zadanie je ur¢ené pre ziakov, ktori skoncili pracu skor. Ziaci pozoruju
znazorneny cas. Zistia, o kol’kej sa za¢ina vyucovanie v ich Skole. Ak sa vyucovanie zacina o 8.00
hod., zakreslia do Stvorca pismeno A (pripomenieme zaciatok vyucovania v Skole a dodrziavanie
vcasnych prichodov do skoly). Ak ich vyucovanie nezacina v dany Cas, oznacia krizikom (niektoré
Skoly mézu mat’ zaciatok vyucovania skor alebo neskor).

5/symbol labkova tloha: Uloha je naro¢na na pozorovanie spravneho zoskupenia farieb. Ziaci
pozoruju oto¢ené dieliky, hl'adaju spravnu dvojicu a priradia jej prisluSné pismeno. Spravne rieSenie
predstavuje slovo PSIK.

Poznamka: Pre niektorych Ziakov moéze byt uloha ndrocnejsia. Situdaciu moézeme modelovat’ na
farebnych stvorcoch z ktorych by poskladali tvary.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili orientaciu v ¢iselnom rade.

Pamiéitova hra

Ciel’: Preukazat’ schopnost’ orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci navrhnt, ktoré &islo od 0 do 10 bude zakazané, a preto ho nesmu vyslovit. U¢itel’ sa so
ziakmi dohodne, ze namiesto dohodnutého ¢isla budt pouzivat’ slovicko bum. Ucitel’ zada, ¢i ide o
vzostupny alebo zostupny ¢iselny rad. Prvé Cislo Ciselného radu (0 alebo 10) povie ucitel’ a ziaci po
jednom hovoria d’alSie ¢isla ¢iselného radu s tym, ze ak mé ziak povedat’ zakazané ¢islo, povie bum.
Obmena: Ziaci nehovoria len vzostupny rad, ale striedavo vzostupny a zostupny rad.

STRANA 6

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 vréznych kontextoch, séitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.
Obsahovy Standard: s¢itanie, od¢itanie, poradie.
Prierezova gramotnost’ - socidlna a emocionialna gramotnost’: prejavovat’ zdujem o prezivanie
druhych l'udi.

\Metakogm’cia a charakter: Vyslovit’ svoj nazor pred skupinou. J

Praca so stranou: Hlavnym motivom na strane je zima (lyZovacka). Ulohy st zamerané na s€itanie a
odcitanie do 10, radové Cislovky, rozklady ¢isel a pracu s ¢iselnou osou.

6/1 V prvej ulohe ziaci od¢ituju a kontroluju vysledky. Nespravne vysledky skrtnu a vedl'a nich napisu
spravne vysledky. Poznamka: Dopliujuce otazky typu: Je pravda, ze 10— 6 = 3? (Odpoved’: Nie je to
pravda. Vypocet: 10— 6 = 4)

6/2 V druhej tlohe st dve tilohy na od¢itanie a tretia je na sé¢itanie. Ziaci vytvoria k danej situacii na
obrazku numericky priklad. Na prvom obrazku st Skrtnuté tri predmety a ziaci dopiSu vysledok — pocet
zvysSnych neskrtnutych predmetov. Na druhom obrazku treba Skrtnut’ taky pocet predmetov, aby
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zostalo 5 neskrtnutych — podl'a prikladu. Posledna uloha je na scCitanie — priklad ziaci zostavia podla
farieb lampionov a vypoéitajii ho. Ulohu moZno motivovat’ témou karneval, karnevalové masky.
Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situdcie v triede. Moze to byt pesnicka spojend s pohybom: Ol oli
Janko,klakni na kolienko, umyvaj sa, utieraj sa,podopri si bocky,chyt sa za vrkocky,a vyber si koho
chces, koho najviac milujes! Potom pokracujeme v zacatej praci.

6/3 V tretej tlohe Ziaci poéitajii pomocou &iselnej osi (d’alsi spdsob poéitania). Ziaci najprv najdu na
¢iselnej osi hodnotu, ktoré vyjadruje prvé ¢islo z dané¢ho prikladu. Potom urobia potrebny pocet skokov
podla druhého cisla. Nésledne si overia, ¢i urobili dany pocet skokov. Nakoniec precitaji a napisSu
hodnotu ¢isla, ktort znazornuje posledny skok. Podobnym sposobom riesia aj d’alSie priklady.
Poznamka: Postup bude vhodné pouzivat pri pocitani s prechodom cez zaklad 10.

6/4 V stvrtej ulohe Ziaci najprv pozoruju smer, ktorym ¢iselny rad rastie, potom dopliiuju chybajice
radové &islovky. Kazdu z ¢isloviek pomenuji (prvy/-a, -¢, druhy/-a, -é...). Ulohu je vhodné motivovat
lyZzovackou (kabinkovou lanovkou).

Pozndmka: Ulohu mozno rieSit aj na modelovej situdcii. Namiesto kabinok bude 10 Ziakov. Treti a
Stvrty Ziak v poradi budii stat, ostatné deti zatial budii v drepe. Po urceni poradia Ziak vstane. Ziakov
upozornime, aby nezabudli za radovou cislovkou pisat’ bodku.

6/5 V piatej ulohe ziaci si pri rieSeni mézu pomoct’ dosadzovanim alebo rozkladom disla.

Zaokrajové ulohy ’ 5

6/symbol presypacie hodiny: Uloha je zamerana na pojmy hore, dole. Ziaci dokresl'uju obryzky
podla pokynov.

6/symbol labkova uloha: V prvej tulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, sa nachadzaji
vyobrazené Casy. Ziaci pozorujii ¢as vyjadreny ru¢i¢kami na ciferniku a digitalnymi &islicami.
Rovnaké Casy spoja Ciarou (prepojenie s readlnym zivotom). V druhej tlohe ziaci hl'adaja 5 rozdielov
na obrazkoch. Rozdielne miesto oznacia 'ubovol'nou znackou. V tejto ulohe si Ziaci cvi¢ia pozornost’,
postreh a orientaciu.

Poznamka: Vhodné je, aby si Ziaci precvicovali postreh a pozornost' v triede. Vyberu si nejaky objekt,
kde nieco zmenia a daju hadat odlisnost kamaratovi.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili zoradenie €isel do vzostupného i zostupného ¢iselného radu.

Pohybova hra

Ciel’: Zoradit’ ¢isla vzostupne a zostupne.

Pomocky: ¢isla od 0 do 10 na farebnych kartickéch (farby kartic¢iek zdvisia od toho, kol'ko skupin
chceme vytvorit).

Uloha: Kazdy Ziak si zoberie jedno &islo. Na povel sa najprv Ziaci rozdelia podla farby na skupiny a
nasledne sa zoradia do ¢iselného radu. Skupina, ktora bude zoradena prva, vyhrala.
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STRANA 7

ﬁiak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdéznych kontextoch, scitovat aodéitovaﬁ
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, odc¢itanie, slovna tloha, porovnéavanie.

Prierezova gramotnost’ — finanéna gramotnost’: Vediet reagovat na nové osobné udalosti a neustale
sa meniace ekonomické prostredie s ohl'adom na vek, rodinné zdzemie.
Q/Ietakognicia a charakter: ReSpektovat’ rozdielne nazory druhych. J

Praca so stranou: Pracu ziakov motivujeme rozpravanim (rozhovorom, pribehom) o vtacikoch v
zime), stavani snehuliakov, zimnych hrach, o tom, ako vzniké l'ad, cencule. Strana je zamerand na
s¢itanie a odgitanie do 10, porovnavanie do 10, dopo¢itavanie do daného &isla (rovnice), doplianie
¢iselnych radov.

7/1 V prvej Glohe Ziakov motivujeme motivaénym rozhovorom o robotoch. Ziaci pozoruji, ako robot
meni Cisla. Potom pozoruju spdsob zapisu rieSenia. Postupuju zl'ava doprava. Pytame sa ziakov: Ako
sa zmenilo ¢islo 4 v robotovi? (Zvicsilo sa o 4.) Aké ¢islo vzniklo? (Vzniklo ¢islo 8.) Nabadame
ziakov, aby si povedali nahlas cely priklad 4 + 4 = 8. Ziaci nemusia kreslit’ §ipky, ale bude vhodné, ak
vyfarbia dvojice Cisel (s¢itanca a sucet) rovnakou farbou. Vysledky scitania dopisuju do pravej Casti.
Dévame pozor, aby sa dodrzalo poradie Cisel. Po vyrieSeni ulohy moézu Ziaci roboty dokreslit’.
Poznamka: Ziakom pripomenieme scitanie s nulou. Ak k ¢islu pripocitame nulu, sicet je dané cislo.
7/2 V druhej tlohe Ziaci porovnévaju ¢isla znakmi >, < alebo =.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basein, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl’a situacie v triede. Mdze to byt basnicka spojend s pohybom: [ ka tika
gvmnastika, zhlboka sa dobre dycha. Raz, dva, raz, dva, na ornici brazda. Po nej drobci prepelica a
na konci otoci sa. Vysoko je sinko, hiboko je zrnko. Cez rieku je most, cvicili sme dost! Po jej skonCeni
pokracujeme v zacatej praci.

7/3 Ziaci od&ituju v obore do 10. Po vypoéitani overia spravnost’ rieSenia pomocou skusky spravnosti
inverznou operaciou — s¢itanim.

Poznamka: Overovat spravnost rieSenia mozu ziaci ka prakticky. Napriklad k prikladu 9 — 4 = 5,
Zoberu si 5 pasteliek a pridaju 4. Spocitaju vsetky pastelky (9) a porovnaju s vysledkom prikladu.
7/4 V §tvrtej ulohe Ziaci dopinaji &isla tak, aby stcet alebo rozdiel bolo &islo v prepravke. Ziaci si pri
rieSeni pomahajii Pubovolnym spésobom. Ziaci do prepraviek mozu dokreslit’ dany podet semienok
(podl’a ¢isla na prepravke).

7/5 V piatej ulohe Ziaci pozoruju Ciastocne roztopené a neroztopené snehuliaky. OpiSu situaciu
(vyzaduje sa hlasny komentar) a zapiSu priklad k ulohe. Priklad vypocitaju a vytvoria jednoduchu
odpoved’. Uloha mdZe byt na séitanie, ale aj na od¢itanie.

Scitanie: 7 neroztopenych snehuliakov a 2 Ciastocne roztopené snehuliaky. 7 + 2 = 9. Od¢itanie: Bolo
9 snehuliakov a 2 sa roztopili. Kol'ko je neroztopenych snehuliakov? 9 —2 =7.
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Zaokrajové ulohy

7/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci pozoruji vzor a
pokraduj v fiom. Mozu si pomoct tak, Ze si oto¢ia pracovnu uéebnicu. Uloha si vyZaduje priestorovii
orientaciu — posuva sa dol'ava (doprava, podl'a otoéenia pracovnej uéebnice) i hore, dole. Ziaci
pouzivaju na rysovanie pravitko.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. D6vodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili s¢itanie a od¢itanie v Ciselnom obore do 10.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Scitat’ a odcitat’ ¢isla v ¢iselnom obore do 10.

Pomocky: nevyrieSené priklady na papierikoch — vzdy tak, aby dvom Ziakom vysiel rovnaky vysledok

Uloha: Ugitel’ stanovi ¢asovy usek (napr. 2 minity). Na povel si kazdy ziak zoberie papierik s
prikladom. Priklad vypocita a hovorenim vysledku si hl'ada dvojicu, Ziaka, ktorému vysiel taky isty
vysledok. Dvojica, ktora sa stihne najst’ pocas ¢asového limitu, ziskava bod.

STRANA 8

/ Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovzh
prirodzené ¢isla do 10, rozliSovat’ kriva a rovntl €iaru.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, kriva, rovna Ciara.

Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Orientovat’ sa vo svete vizuality a umenia.

Metakognicia a charakter: Opisat’ sposob myslenia, stratégiu rieSenia — postup rieSenia ulohy.
N\ J
Praca so stranou: Strana je motivovand karnevalom (fasiangy). Praci na strane méze predchadzat
zazitkové ulenie — Gidast na $kolskom karnevale, pripadne triedny karneval. Ulohy na strane st
zamerané na sCitanie a odcCitanie v obore do 10, tvorenie prikladov, rovné a krivé ¢iary, na
precvicovanie tvarov ¢islic a pismen.

8/1 V prvej tlohe ziaci pozoruji bodky na ¢elnej strane hracej kocky. Podla bodiek zapisu priklad a

vypo&itaji ho. Ziakov motivujeme spolotenskou hrou. Upozornime ich, Ze pri realnej hre si v§imame
hornu stranu kocky. Dopliiujuca tloha: Ak maju ziaci hracie kocky, mézu si ich sami hadzat’, tvorit
priklady, zapisovat’ si ich do zoSita a riesit’ ich. Hadzat’ kockou mdzu aj dvojice ziakov.

8/2 V druhej tlohe Ziaci prechddzaji po Ciarach — najlepSie vzdy inou farbou. Na konci €iary napisSu
rovnaké pismeno, aké bolo na zaciatku Ciary. Spravne rieSenie je: KARNEVAL.

Relaxac¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situécie v triede. Moze to byt’ vycitanka Sedi viba pri potoku, drzi zlaty zvon, na koho to slovo
padne, ten musi ist' von! Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci. Po jej skon¢eni pokracujeme v
zacatej praci.

8/3 Tretiu Glohu motivujeme rozhovorom o fagiangoch — o obdobi zabav, plesov, karnevalov. Ziaci
pozoruju rovné a krivé ¢iary v roznych pismenach a farebne ich vyznacuji. Po farebnom vyznaceni
pospajaju pismena v spravnom poradi a rozlustia slovo fagiangy (FASIANGY). Pri vyzna¢ovani
rovnych ¢iar odporacame pouzit’ pravitko.
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Poznamku: Danu situdciu mozu Ziaci prakticky zndazornit, napriklad pomocou Spagatov alebo ich
mozu vymodelovat z plasteliny, alebo ich pisat’ do muky, piesku.

8/4 V stvrtej ulohe Ziaci s¢ituji a odgituji — poditaju $tvorice prikladov. Ulohu moézu robit ako
samostatnii pracu. Pripomenieme im po¢itanie s nulou v poslednom stipci. Pri riesent si Ziaci poméahaju
I'ubovolnym sposobom.

8/5 V piatej tGllohe Ziakov motivujeme rozpravanim o cirkuse. Ziaci pozorujii oble¢enie klaunov.
Hradaju rovnaké obledenia a vyfarbujii rovnako oble¢enych klaunov. Ziaci si precviuju pozorovaciu
schopnost’ a schopnost’ porovnavat detaily. Vzorové riesenie je dostupné na stranke www.aitec.sk.

Zaokrajové ulohy

8/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skon¢ili pracu skor, ziaci pozoruju pisané
tvary Cisel a pismen. Po tvaroch ¢isel prechadzajii hnedou a po tvaroch pismen oranzovou farbickou.
Ziaci triedia pismend a &isla. V tejto ulohe sa nemusia zaoberat’ krivymi a rovnymi ¢iarami, hoci ich
tvary obsahuju.

Odporacame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Do6vodom zaradenia logicke;j
hry je, aby si zZiaci prostrednictvom hry precvicili orientdciu v ¢iselnom rade s ¢islami 0 az 10.
Logicka hra

Ciel’: Orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: lepiace papieriky, pero, kruhy s ¢islami 0 do 10 (v jednom kruhu jedno ¢islo)

Uloha: Ugitel rozdeli ziakov do dvojic. Kazdému Ziakovi prilepi na &elo papierik s &islom 0 — 10.
Ziaci hadaju, ktoré ¢islo maji napisané na papieriku na &ele. Mozu viak pouzit’ len také otazky, aby
spoluziak mohol odpovedat’ len slovickami ano alebo nie. Zaroven sa ani jeden ziak nesmie pytat
priamo na ¢islo, napr.: Je to c¢islo 4? Vyhra ten, kto uhédne svoje Cislo tym, ze sa postavi na spravne
¢islo v kruhu.

STRANA 9

K Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 v roznych kontextoch, séitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, slovna uloha, poradie.
Prierezova gramotnost'— environmentialna gramotnost’: Vnimat hodnotu prirody a kvalitného
zivotného prostredia vo vztahu k vSetkym formém Zivota na Zemi.

\Metakognicia a charakter: Zotrvat pri zdolavani prekazok i v pripade netispechov. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozhovorom o predmetoch v domacnosti. Ziaci mézu
rozpravat’ o tom, aké predmety maji v domécnosti, naco ich vyuzivaji. Ulohy su zamerané na s¢itanie
a odcitanie do 10, na tvorenie a zapis prikladov k danym ilustraciam, na radové Cislovky.

9/1 V prvej tlohe ziaci najprv povedia, ¢o maji predmety oboch skupin spolocné a ¢im sa liSia (farba,
vzor). Potom uréia pocet prvej skupiny a zapiSu ho. Urcia pocet druhej skupiny a pomocou znaku
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sCitania zostavia zapis ulohy (slovny komentar: 5 modrych stoli¢iek a 4 zIté stolicky, priklad 5 + 4 =
9). Nakoniec ju vyriesSia a slovne vyjadria odpoved’: Na obrazku je spolu 9 stolic¢iek.

9/2 V druhej ulohe ziaci rieSia ulohy na odcitanie. Spajanim alebo postupnym Skrtanim ziaci tvoria
dvojice (slovny komentar: Zo Siestich pier tri maji vrchnaky.). Pomocou znaku od¢itania zostavia
zapis ulohy, vyriesia ju a slovne vyjadria odpoved’: Chybaju tri vrchnaky na pero.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situacie v triede. M6Ze to byt’ pesnicka spojena s ukazovanim: Hlava, ramenad,
kolena, palce, kolena, palce, kolend, palce. Hlava, ramend, kolend, palce, oci, usi, usta, nos. Potom
pokracujeme v zacatej praci.

9/3 V tretej ulohe si ziaci precvicuju radové Cislovky. Nesmu zabudnut’, ze sucast’ou radovej ¢islovky
je bodka. Ziaci zapisuji poradie domov podla vysky. Poméhaju si I'ubovolnym spdsobom:
papierikom, nitkou, pravitkom, postupnym odkryvanim/zakryvanim...

9/4 V stvrtej tlohe Ziaci zoraduju Cisla od najmensieho po najvicsie (vzostupne) — ¢isla, ktoré pouziju,
mozu pre lepSiu orientaciu preciarknut’.

9/5 Pri rieSeni piatej ulohy si mozu ziaci pomdct’ dopocitanim alebo rozkladom suctu. Mézu si pomoct’
aj Ciselnym radom v spodnej Casti strany.

Precvicovaniu poctu a ¢islic 1 — 10 sa méZeme venovat’ v praktickych situdciach. Pri ur¢ovani poctu
1 — 10 vyuzivame predmety, objekty, pojmy v naSom okoli v danom pocte.

Zaokrajové ulohy 5
9/symbol presypacie hodiny: Ziaci najprv odhadnt pocet kruhov a svoj odhad zapisu. Potom kruhy

spocitaju a pocet tiez zapiSu. Nakoniec obidva zépisy porovnaju.

Poznamka: Odhad je v matematike ale aj v realnom zivote velmi dolezity. Je vhodné zadavat Ziakov
castejsie ulohy s odhadom, mozu odhadovat pocty predmetov v triede — vykresov na ndstenke, pocty
deti s hnedymi ocami, ...

9/symbol labkova wiloha: Ziaci dopinaju &isla do spravnych plésok a vypocitaju priklady (kédované
priklady) podl’a farieb pridelenych k ¢islam.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom hry
precvicili s¢itanie v ¢iselnom obore do 20.

Logicka hra

Ciel’: Scitat’ a odcitat’ ¢isla v ¢iselnom obore do 10.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Dvojica sa postavi pred ugitel’a, ten zada priklad. Ulohou Ziakov je
priklad vypocitat’ a vykriknut’ vysledok. Prvy ziak, ktory povie spravny vysledok, sa postavi na koniec
radu, druhy z dvojice si sadne. Takto sa vystriedaju vetky dvojice. Ziaci, ktori sa postavia na koniec
radu, vytvaraji nové dvojice a hra pokracuje dovtedy, kym neostane jeden vitaz.
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STRANA 10

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 10 v rdéznych kontextoch, scitovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 10, rysovat’ pravitkom.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, rovna Ciara.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: ReSpektovat a ocenovat” rozmanitost
vo svojom okoli.

kMetakognicia a charakter: Vyuzit Ciastkové uspechy na d’alsi sebarozvoj. )

Praca so stranou: Hlavnym motivom strany st deti a detské hry (stavanie snehuliaka). Na strane sa
nachadzaju ulohy na scitanie a odc¢itanie do 10, porovnavanie o kolko viac, menej, urCovanie
pravdy/nepravdy.

10/1 V prvej ulohe ziaci urcuju pocet deti vlavo a vpravo. Potom urcia, o kol’ko je viac/menej deti
vlavo ako vpravo, a zapisu rieSenie. Pri poslednej ilustracii urcia sucet: Kol'ko deti je vlI'avo a vpravo
spolu.

Poznamka: Na obrazkoch je vhodné poukazat na to, Ze deti su aj inej farby pleti, rasy a zZe vsetky deti
na svete su si rovnocenné. Spravnost rieSenia mozu ziaci overit’ prakticky — vytvorit skupiny s danym
poctom vytvorit dvojice a zistit rozdielny pocet v skupindch.

10/2 V druhej ulohe ziaci hl’'adaju vhodné dvojice Cisel, ktoré sa liSia o 2 a oznacia ich. Medzi dvojice
mozu dat’ obojstrannt Sipku, lebo matematicky vztah plati obojstranne, napr.: 8 sa 1isSi o0 2 od 10, ale
aj naopak 10 sa lisi 0 2 od 8.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl'a situdcie v triede. M6zZe to byt pesnicka spojena s pohybom: Kolo, kolo
mlynské, za Styri rimske. Kolo sa nam polamalo, a do vody popadalo, urobilo bac. Vezmeme si hoblik,
pilku, zahrame sa este chvilku. Ked' to kolo spravime, tak sa zatocime. Potom pokracujeme v zacatej
praci.

10/3 Ziaci najskor doplnia chybajuce ¢&isla na ¢iselnej osi. Nasledne rozhoduju
o pravdivosti/nepravdivosti tvrdeni. (nepravda, pravda, nepravda).

Poznémka: Druh¢ tvrdenie je pravdivé, aj ked’ chybaji i in€ ¢isla.

10/4 V Stvrtej tlohe Ziaci pozoruji velké modré a malé modré balony. OpiSu situdciu: kolko je
vel'kych modrych a kolko je malych modrych balénov (od Ziakov sa vyzaduje hlasny komentar).
ZapiSu priklad na sc¢itanie a vypocitaju ho. Potom pozorujii pohare s ndpojom a pohare bez napoja.
Opit’ opisu situdciu: Bolo 9 napojov, 5 sme vypili, kol'’ko zostalo plnych? (Kol'ko bolo poharov s
napojom a kol'ko poharov sa vypilo.) Zapisu priklad na odcitanie a vypocitaji, kol'ko zostalo poharov
s napojom. Poznamka: Ziakov vedieme k tomu, aby k ulohdm vytvorili aj jednoduché odpovede.

Zaokrajové ulohy ’

10/symbol presypacie hodiny: V tlohe pre ziakov, ktori skonc¢ili pracu skor, Ziaci doplnaji do poctu
10. M6zu si pomdct’ desiatkovym pocitadlom v dolnej Casti.

10/symbol labkova uloha: Spitnou vizbou po pospajani bodiek je obrazok medvedika.
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Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili ¢itanie a pisanie Cisel.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Spravne precitat’ a zapisat’ ¢islo.

Pomocky: prazdne tabulky 2 x 2 pre kazdého Ziaka, priklady bez vysledkov na kartickach (vysledky
su ¢isla od 0 — 10)

Uloha: Kazdy Ziak napise do tabulky $tyri ¢isla od 0 — 10. Ugitel’ poloZi na stol karti¢ky s prikladmi
nadol. Prvy ziak ide k stolu, vytiahne priklad, precita ho a vypocita. Vysledok ziaci hl’'adaju vo svojich
tabul’kach. Ak ho tam maju, vyskrtni ho. K stolu ide d’alsi ziak, vytiahne, precita a vypocita d’alsi
priklad a tak sa pokracuje d’alej. Ziak, ktory mé vyskrtnuté vietky &isla, zakri¢i Bingo! a vyhrava.

STRANA 11

(Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 10 vrdéznych kontextoch, scitovat a odéitovah
prirodzené ¢isla do 10, pouZzivat’ jednoduché tabul'ky ako prostriedok na rieSenie matematickych tloh.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, tabul’ka, riadok, stipec.

Prierezova gramotnost— socialna a emocionilna gramotnost’: Vnimat' vlastné (emociondlne)
prezivanie ako rovnocenné s prezivanim inych.
Q/Ietakogm'cia a charakter: Klast’ vyucujiicemu i spoluziakom otazky kauzalneho typu. J

Praca so stranou: Stranu motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravanim) o rodine. Ziaci mézu
rozpravat’ o svojej rodine, o jej ¢lenoch, byvani (ked’Ze st tam domy) a pod. Na strane sa nachadzaju
ulohy na scitanie a odc¢itanie do 10, ret'azové poc€itanie, zapis rozkladu s¢itanim a oboznamenie sa s
tabul’kou.

11/1 V prvej tlohe Ziaci doplnaju vhodné &isla tak, aby vysledkom prikladu bolo ¢&islo na streche. V
dvoch domcekoch st priklady na s¢itanie a v dvoch domcéekoch su priklady na od¢itanie. V prikladoch
na odcitanie venujeme vacsiu pozornost’ prikladom, v ktorych chyba mensenec. Matematicky mene;j
zdatnym ziakom moze pomdct manipulacia s predmetmi. V poslednom domceku sa ziaci sami
rozhodnu, ¢i budu pocitat’ priklady na scitanie alebo na od¢itanie. S¢itanie predpoklada viac moznosti
tvorenia prikladov.

11/2 V druhej tlohe sa Ziaci uéia orientovat’ v tabul’ke. Opakuju si pojmy: riadok, stipec, udaj. Zadanie
mozeme doplnit’ pokynmi: Vyfarbi Zltou prvy stipec. Najmensi udaj v tabulke vyfarbi modrou a pod.
Posledné Cislo je 11, ziaci ho eSte nemusia vediet’ precitat’, o vSak nepredpokladame.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situacie v triede. M6zZe to byt’ pesnicka Zajacik do lesa, usiacik do lesa, hopi-
cupi do lesa, hopi cupi do lesa.Potom pokracujeme v zacatej praci.
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11/3 V tretej tlohe ziaci riesia retazové priklady. V polovici tlohy sa meni smer rieSenia. Je vhodné
niektorych ziakov na to upozornit’.

11/4 V stvrtej Glohe sa ziaci v tlohe stretavaja s obratenym zapisom prikladu, sucet nie je na konci
prikladu, ale na zadiatku. Ziaci robia zapis rozkladu s¢itanim. Mézu si pomdct vyfarbovanim
koralikov. Ulohu mozeme rozsirit’ o lienkine zadanie: Vymyslaj ulohy o navliekani podl'a tabulky z
ulohy 2.

Zaokrajové ulohy
11/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, Ziaci dopliaju d’alSie
sCitacie pyramidy. Pri vyfarbovani §tvoréekov si pripomenu, ktoré su neparne cisla.

Pamitova hra
Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili pomenovanie geometrickych utvarov a farieb.

e I A
H e\
A _

Pomocky: prazdna tabul'ka 3 x 3 (pre kazdého Ziaka), jedna tabulka 3 x 3 s geometrickymi Gtvarmi,
pastelky
Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvi z dvojice si posadaja do kruhu chrbtom k stredu kruhu. Druhi

z dvojice sa postavia za ich chrbat, tiez chrbtom k stredu kruhu. Ti Ziaci, ktori sedia, dostanu prazdnu
tabul’ku a pripravia si farbicky. Ugitel’ poloZi vyplnenii tabul’ku do stredu kruhu. Ulohou stojaceho
ziaka je pohybovat’ sa krokom medzi svojim spoluziakom a tabulkou v strede kruhu tak, aby
sediacemu spoluZziakovi vedel nadiktovat’ tvar a polohu geometrického utvaru v tabulke tak, aby ho
sediaci spoluziak vedel vyznacit’ do prazdnej tabul’ky. Ide o tvary a farby, nie o vel'kost’ geometrickych
utvarov.

STRANA 12

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 10 vréznych kontextoch, séitovat aodéitovﬁ
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: scitanie, odCitanie.

Prierezova gramotnost'— interkultiirna gramotnost’: citlivo vnimat’ zivotnu realitu a potreby l'udi
z rozmanitych kultirnych a socidlnych prostredi.

\Metakognicia a charakter: Byt zodpovedny pri u€eni sa matematiky. J
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Praca so stranou:

Hlavnym motivom strany st Skolské pomocky alebo sliepocky a vajicka. Na strane sa nachadzaju
ulohy na s¢itanie a odc¢itanie do 10: praca s tabul’kou, vzt'ah medzi s¢itanim a od¢itanim, dopocitanie
do daného poctu.

12/1 Prva uloha je zamerana na pracu s tabul’kou. Ziaci dopiiiaju ¢isla do tabul’ky podl'a vzoru. Pogitaji
v smere $ipky. Orientacia v tabul’ke im moze robit’ problémy, preto sa snazime ziakom pomdct’. Dbame
o to, aby svoju ¢innost’ nahlas komentovali, aby nezabudli, s ktorym ¢islom z riadka pocitaja a aby
zapisali vysledok do spravneho okienka. RieSenim tejto tllohy sa Ziaci pripravuju na rieSenie priame;j
umernosti.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Moja mamka nieco mad, nieco ma, schovala to do
sena, do sena. A to boli orechy, orechy, bolo ich tam dva mechy, dva mechy. Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.

12/2 V tretej ulohe Ziaci rieSia nepriamo sformulované tlohy. Podl’a situdcie vytvoria vhodnu slovna
ulohu, povedia hlasny komentar (Z desiatich cencilov mam 7 modrych. Kolko cenculov
nevyfarbenych? Doplnia chybajice &islo do prikladu a slovne vyjadria kratku odpoved’. Ziaci
vyfarbuju pocet, ktory je vyjadreny prvym s¢itancom.

12/3 Druh4 uloha je naroénejsia na orientaciu. Ziaci sleduju poéet bodiek na hracich stranich kocky.
Po vypocitani prikladu oznacia vysledky v tabulke. Ziaci si precvi¢uju aj orientaciu v ¢iselnom rade 1
— 10. Touto ulohou rozvijame u Ziakov schopnost’ pracovat’ postupnymi krokmi. Ziak musi najprv
spravit’ prvy krok (vypocitat’ priklad) a nasledne druhy krok (vyhladat’ vysledok a vyznacit ho).
Poznamka: Pri rie§eni lohy méZeme vyuzit hru s kockami. Ziaci si vyskti$aju manipulaciu s hracimi
kockami. Podobné ulohy si m6zu tvorit’ v dvojiciach.

12/4 V S§tvrtej ulohe Ziaci pri kazdom obrazku ustne opiSu matematicku situaciu, zapisu priklad a
vyriesia ho. K situacidm sformuluji kratku odpoved’. Priklady budu na od¢itanie, napr.: Na podlozke
bolo 10 vaji¢ok, dve vajicka sa rozbili (zjedli sme ich). Kol'ko vajicok je na podlozke?

10 — 2 = 8. Na podlozke je 8 vajicok.

12/5 V piatej tulohe sa Ziaci dopliaju ¢isla do teréa tak, aby na ploche s rovnakou farbou bol stiet &isel
vzdy 10 (ako ¢islo v strede).

Zaokrajové ulohy

12/symbol presypacie hodiny: Prva uloha pre Ziakov, ktori skoncili pracu skor, je kombinatoricka.
Ziaci vyfarbuji &iapky vzdy inak. Ziaci si pred vyfarbenim mézu urobit’ len farebné bodky.
12/symbol doméekova wiloha: Uloha je vhodna na prepojenie s realnym Zivotom. Mézeme s detmi
diskutovat’ o tom, aké maji ony zimné oblecenie.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili orientaciu v ¢iselnom rade.
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Pohybova hra

Ciel’: Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia na dve skupiny. Kazd4 skupina sa dohodne na jednom tajnom ¢&isle od 0 do
10. Tentoraz ziaci z jednej skupiny hadaju priamo ¢isla druhej skupiny. Napr.: Je to cislo 5? Druha
skupina vSak na otdzku odpovedd pohybom. Ak urobia drep, je ich Cislo menSie, ak sa postavia na
$picky, je ich ¢islo vacsie. Pokracuje druhd skupina, ktora sa pyta prvej. Ta tiez odpovedd pohybom.
Vyhré skupina, ktora prvéa uhadne Cislo supera.

STRANA 13

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 10 v rdznych kontextoch, sCitovat’ a odéitovat’\
prirodzené ¢isla do 10, pouZzivat’ jednoduché tabul'ky ako prostriedok na rieSenie matematickych tloh.

Obsahovy Standard: scitanie, od¢itanie, tabul’ka, riadok, stipec .
Prierezova gramotnost’ — obcianska gramotnost’: Precitit hodnotu spravodlivosti a rovnosti
vo vztahu k sebe, k inym 'ud’om a svetu.

Q/Ietakognicia a charakter: Objavovat’ matematické vzt'ahy. j

Praca so stranou: Hlavnym motivom strany je prichod jari. Ziaci mézu porozpravat’ o znakoch jari,
ako sa na jar meni priroda, ako sa spravaji zvieratkd na jar, o sa deje s rastlinami. Na strane sa
nachadzaju tlohy na sc¢itanie a odcCitanie v obore do 10, od¢itanie pomocou ¢iselnej osi, Ciselné rady.

13/1 V prvej ulohe Ziaci rieSia nepriamo sformulované ulohy. Podl’a situacie vzdy vymyslia vhodny
pribeh (slovnt tlohu). Dbame na hlasny slovny komentar, napr.: Bolo 10 ceruziek. Niekol'ko ceruziek
sme zobrali. Zostali 4 ceruzky. Kol'ko ceruziek sme zobrali?

Pozndamka: Ziaci si mézu poméct dokreslenim chybajiicich ceruziek do daného poctu na obrazku a ich
Skrtnutim (kontrola).

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ Ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Moze to byt hra O retaz, o retaz, pletieme my retaz.
A my retaz nepletieme, pletieme sa sami, podZe aj ty s nami. I:Malo nas, malo nas, pod’ Anicka medzi
nas.:I Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.

13/2 V druhej tGlohe Ziaci pozoruja dalsi spdsob odéitania (pomocou &iselnej osi). Ziaci najprv najdu
na Ciselnej osi hodnotu, ktord vyjadruje prvé Cislo. Potom urobia smerom dozadu dany pocet
jednotlivych skokov. Overia si, ¢i urobili dany pocet skokov. Nakoniec precitaji hodnotu ¢isla, ktoru
znazornuje posledny skok.

Poznamka: Niektori Ziaci budu potrebovat’ pomoc

13/3 V tretej ulohe ziaci vypocitaju priklady. Pismeno, ktoré¢ je pri danom priklade, dopisu do tabul'ky
k danému vysledku. Riesenie: CHCEME, ABY UZ PRISLA JAR!
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13/4 Stvrta uloha pre Ziakov je logicka. Ziakom pripomenieme, e na hojdacke je tazsi dole a I'ahsi
hore. Na prvej aj druhej hojdacke je tazSia( je dole) fialova macka. Najt'azsia je teda fialova macka.
Uloha rozvija pozorovacie schopnosti.

Zaokrajové ulohy

13/symbol presypacie hodiny: Pred samotnym rieSenim si so ziakmi pripomenieme, ¢o je to Sirka.
Ziaci pozoruju $irku panac¢ikov a vyfarbuju ich podl'a pokynov.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
hry tvorili a rieSili matematické ulohy k situéciam.

Manipulacna hra

Ciel’: Previest’ redlnu situdciu do matematickej podoby.

Pomécky: penova lopticka, 10 kusov rarok kuchynskych utierok

Uloha: Ziaci ulozia rirky z kuchynskych utierok do stredu kruhu, v ktorom sedia. Jeden Ziak hodi
lopti¢kou tak, aby niekol’ko rirok spadlo. Dalsi ziak vytvori k situacii matematicku ulohu na od¢itanie.
Treti ziak priklad vypocita. Rurky postavime a pokracujeme, kym sa nevystriedaju vSetci ziaci. Ak
ziaci hru pochopia, mozeme ich rozdelit’ do trojic a mozu pracovat’ v trojici.

STRANA 14

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 20 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 10.

Obsahovy Standard: Znalost’ a pouzivanie r6znych reprezentécii ¢isel v obore do 20.
Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Sebaisto, kriticky a zodpovedne vyuzivat’ digitalne
technologie na vzdelavanie, pracu a Gc¢ast’ na diani v spolo¢nosti.

\Metakognicia a charakter: Opisat’ vlastné pocity pri plneni matematickych uloh. j

Prica so stranou: Strana je motivovana letnym kinom. Ziaci mézu diskutovat’ o tom, aké filmy videli
pri navsteve kina. Strana je zamerana na opakovanie ¢isel 0 — 10 a pripravuje ziakov na zavedenie Cisel
11 — 20 (ich zapis). Metodika prace s novymi &islami bude odli$na ako doteraz. Cisla 11 az 20 sa
preberaju ako sucet desiatky a jednotiek. Sprievodna postavicka lienka zatial’ len predstavuje d’alSie
&isla a ziaci dopliaja chybajuce ¢&isla.

14/1 V prvej ulohe Ziaci pozoruju znamy rad &isel do 10 a analogicky doplnaji ¢isla 11 — 20. Vietky
¢isla hovorime nahlas.

Pozndamka: Ziakom mézeme rozdat karty s cislami 1 — 20, zoradime Ziakov, ktori nahlas hovoria cisla
vzostupne i zostupne.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situdcie v triede. Spadla hruska zelena, rozbila si kolend. Teraz place na zemi, dobré lieky dajte
mi. Ty si hruska nezbednik, nepomaze ti uz nik. Ved’ si dobre vedela, Ze si este nezrela. Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.
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14/2 V piatej ulohe ziaci pozoruji numerické priklady. Ku kazdému vytvoria slovnu ulohu, ktora
znazornia na obrazku. Prva situacia je uloha na sc¢itanie, druhd situécia je uloha na od¢itanie.
Poznamka: Niektorym Ziakom bude nutné pri rieseni pomoct, najmd pri odcitani. Ziaci mozu prakticky
zahrat dané situdcie, napriklad 3 Ziaci stoja a 6 Ziaci sedia alebo su v drepe.

14/3 Motivaciou v piatej tlohe mdzZe byt hra s gul6¢kami. Ziaci pracujii podla pokynov. a) b) Tieto
Gilohy st konvergentné. Ziaci zakrazkuju po jednej skupine. Podiloha c) je divergentna. Uloha ma 4
rieSenia.

14/4 V druhej ulohe si Ziaci opakuji pojmy rovna Ciara a kriva ¢iara, otvorena a uzavreta Ciara.
Poznamka: Je vhodné, aby rieSenie bolo sprevadzané praktickou situdciou, napriklad manipulaciou so
$pagatom. Ziaci mozu pracovat’ v skupinach a porovnat’ si navzajom riesenia.

Zaokrajové ulohy

14/symbol presypacie hodiny: V ulohach pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci vyberaju zo
skupiny ¢&isel dve &isla, ktorych sucet je 10. Ulohu mézeme rozsirit’ o zadanie: Vytvor priklady z &isel,
ktoré zostali a vypocitaj ich tstne alebo si ich zapis.

14/symbol labkova tiloha: V druhej tlohe Ziaci kreslia tvar este raz: jednym tahom. Uloha je naroéna
na pozornost’. Ziaci si v§imajt detaily, precviuju pozornost’ a rovinnu orientaciu.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry zapamitali a vymenovali ¢o najviac predmetov.

Pamiéitova hra

Zamerana na rozvoj pozorovacich a pamit'ovych schopnosti

Ciel’: Zapamitat si a dokazat’ vymenovat’ ¢o najviac predmetov.

Pomécky: 10 kusov mensich predmetov (ceruzka, guma, sponka, Spendlik, krieda, zosit...), kus latky
na zakrytie predmetov, stopky

Uloha: Ugitel’ povie Ziakom, aby sa snaZili zapamitat’ si ¢o najviac predmetov. Ziaci pozoruju vietky
predmety naraz na stole (koberci) 1 minutu. Po jednej minute ucitel’ predmety zakryje kusom latky a
ulohou ziakov je povedat’ a nakreslit’ na papier, ktoré predmety sa pod latkou nachadzaja. Tato hra nie
je pre ziakov neznama, takze ich mézeme na zaciatku rozdelit’ do skupin, ktoré potom medzi sebou
sutazia. Vyhra skupina, ktord si zapamétd a nakresli najviac zakrytych predmetov. Pocas prace v
skupinach vedieme ziakov k spolupraci.

STRANA 15
/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch. \

Obsahovy Standard: Znalost’ a pouzivanie roznych reprezentécii ¢isel v obore do 20.
Prierezova gramotnost’ — enviromentalna gramotnost’: Uvedomit’ si potrebu starostlivosti o Zivotné
prostredie, vratane prirodného a kultirneho dedicstva a verejného priestoru a zaujat’ k nim aktivny
postoj.

\Metakogm’cia a charakter: Hl'adat’ priiny neuspechov. j
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Praca so stranou: Pracu motivujeme rozhovorom o nakupovani v obchode. Ziaci m6zu porozpravat,
aké druhy obchodov poznaju, €o sa v nich da nakupovat’ s vyuzitim rolovych hier. Ulohy na strane su
zamerané na Cisla 11 — 20, ur€ovanie poctu, pisanie ¢isel slovom, ¢iselné rady.

15/1 V prvej ulohe Ziaci zapisuju spravny pocet. Jednu celu desiatku pisu ¢ervenou farbou na prvé
miesto, druhé cislo piSu inou farbou, pretoze to nie je celd desiatka. Lienka ndm pomaha
vysvetl'ovanim, Ze ¢isla medzi 10 az 20 s ¢isla dvojciferné, zloZzené z dvoch cifier. Kazdému ¢islu z
druhej desiatky sa budeme venovat’ samostatne.

Pozndmka: Ulohu Ziaci mézu riesit prakticky vo dvojiciach — oddelit pocet 10 — jednu desiatku
a pridat zvysné predmety.

15/2 V druhej tlohe Ziaci znazoriiuji pocet 11 — 20. Vyfarbuji dany pocet Stvoréekov. Desiatku a
jednotky je vhodné znazornit' dvoma farbami. Ulohu mézeme doplnit’ o aktivity, ktoré zautomatizuji
predstavu. Napriklad 10 deti v stoji (desiatka) a deti v drepe predstavuju zostatok (jednotky). Dvojica
ziakov v lavici: jeden ma stale vystretych 10 prstov (desiatku) a druhy ma vystreté len niektoré prsty
(jednotky). Ziaci vytvaraji modelové situacie na podnet ugitel’a.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podrla situdcie v triede. Mdze to byt riekanka Jedna druhej riekla, ked’ kolace piekla. I: PoZicaj mi
lopatu, ked’ si uz napiekla. :1 Jeden druhej Sepce, kupime si cepce. 1:Ked sa nevyddame, cepce
popredame. :1 Po jej skonceni pokrac¢ujeme v zacatej praci.

15/3 V tretej tilohe Ziaci dopliaju dva samostatné &iselné rady. Vyplnenie prvého radu by Ziakom
nemalo robit’ problémy, upozornime ich vSak na spravny zapis, pisanie jednotiek vpravo. Druhy rad
doplnaji analogicky s prvym alebo si mdzu pomdct’ &iselnym radom v spodnej asti strany.

15/4 Stvrta uloha je na opakovanie. Ziaci riesia priklady na séitanie v obore do 10. Pri rieSeni si
pomahaju 'ubovol'nym sposobom.

Zaokrajové ulohy

15/symbol presypacie hodiny: Ziaci pracuji s dvojcifernymi &islami.

Poznamka: MozZu najst najvicsie dvojciferné a najmensie dvojciferné cislo.

15/symbol doméekova tiloha: Logicka uloha je prepojend s realnym Zivotom. Ziaci si mozu nakreslit’
obrazok k ulohe. Pridu na to, Ze sestra prejde rovnaku trasu do Skoly ako jej Brat Lukasko a teda jej
cesta bude trvat’ rovnako dlho.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry vytvérali skupiny s danym poctom predmetov.

Pohybova hra

Ciel’: Vytvorit’ skupinu s danym poctom.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozmiestnia po triede. UCitel’ povie Cislo a Ziaci sa snazia ¢o najrychlejSie vytvorit
skupiny s danym poctom.
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STRANA 16

(Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éislh
do 20.
Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 11, ¢iselna os, rozklad ¢isla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: Aktivne napomahat’ pozitivnym zmenam vo

svojom okoli.
\Metakognicia a charakter: Byt odvazny pri hl'adani matematickych rieSeni. J

Praca so stranou: V hornej Casti strany sa zacina pribeh o lastovi¢kach, ktory nas bude sprevadzat’ i
na nasledujucich stranach. (Lastovi¢ky sa vracajii z teplych krajin...) Hlavnym motivom je jar
(snezienky). Praci mdze predchadzat’ interaktivne vyucovanie, prezentacie o jari, jarnych kvietkoch a
pod. Na strane st ulohy na pisanie &isla 11, rozklad ¢isla na desiatky a jednotky, dopliianie &iselného
radu 1 — 20, zostavenie Stvorice prikladov k danému obrazku, rozliSovanie priestorovych
geometrickych utvarov. Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov,
na spravne drzanie tela a ruky (pravéci, avaci).

16/1 V prvej ulohe ziaci najprv pozoruju pisany tvar €isla 11. Potom si tvar €isla nacvicia. Davaju
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

16/2 'V druhej tlohe Ziaci najdu na c¢iselnej osi polohu ¢isla 11, farebne ju vyznacia (zakruzkuju) a
&islo dopisu do okienka. Potom uréujii na &iselnej osi, ktoré ¢&isla su mensie ako ¢&islo 11. Ulohu
mozeme roz§irit’ zadaniami: Ktoré Cislo je hned’ pred ¢islom 11? Vyznac na ¢iselnej osi zelenou farbou
vSetky ¢isla mensie ako ¢islo 11. Ktoré Cislo je hned’ za ¢islom 11? Farebne vyznac¢ 5 (aj menej, aj
viac) Cisel vacsich ako je ¢islo 11. Vo farebnej ploske je spdsob rozkladu Cisla 11 na desiatky a
jednotky v oboch poradiach (sposob citania aj spdsob pisania).

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 11 drepov alebo 11 vyskokov alebo 11
poskokov na jednej nohe alebo 11 krat tlesknut’, plesknut, ...

16/3 V tretej tllohe Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypocitaji ich. Pozoruja
skupinu desiatich snezienok (vyznacia ju) a jednu samostatni snezienku. Potom zostavia sériu
prikladov (10 + 1,1 +10, 11 -1, 11 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré
mozno pouzit pri s¢itani: vyrastla, rozkvitla; pri od¢itani: zvadla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady
ziaci vypogitajii a sformuluju kratku odpoved’. Ziaci moézu pozorovat komutativnost s¢itania a
odcitania.

Poznamka: Pojem komutativnost nepouzivame. Je vhodné prakticky znazornit pocet 11. Na lavicu si
Ziaci polozia 11 lubovolnych predmetov a komentuju 4 situdacie — 4 priklady podla danej ulohy.
Pracovat mozu vo dvojiciach.

16/4 V stvrtej ulohe ziaci rozliSuju priestorové geometrické utvary (kocky, gule a valce). Vyfarbuju
podl'a pokynov v zadani.
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16/5 V piatej ulohe ziaci pocitaji postupne, po jednom. V prvom pripade s¢itavaju pocitanim
po jednom, v druhom pripade od¢itavaji pocitanim po jednom.

Zaokrajové ulohy

16/symbol labkova uloha: V ulohe pre zZiakov, ktori skoncili pracu skor, Ziaci pozoruju Stvorcovia
siet’ a zistia, kol’ko 3tvoréekov chyba. Uloha je nirona na predstavivost. Ziaci si moézu pomdct
dokreslenim chybajucich ¢iar. Dant situdciu si mézu prakticky vymodelovat’ pomocou stavebnice s
kockami.

16/symbol doméekova wiloha: Ziaci pozoruju dve vlastnosti a to irku a farbu. Vyberajti vazu s oboma
vlastnost’ami.

Odportacame naucit’ Ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
hry rozliSovali priestorové geometrické utvary.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Rozlisit priestorové geometrické utvary.

Pomocky: geometrické telesa gula, valec, kocka, kus latky na zakrytie

Uloha: Ugitel pripravi na stol geometrické telesa, ktoré zakryje kusom latky. Jeden Ziak vloZi ruku
pod latku, chyti jedno teleso a hmatom sa snazi urcit, aké teleso drzi v ruke. Ak identifikuje teleso,
vytiahne ho a spoluziaci posudia, ¢i mal alebo nemal pravdu.

STRANA 17

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éisla\
do 20.
Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 12, ¢iselna os, rozklad Cisla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — obc¢ianska gramotnost’: Vnimat vlastni jedinecnost ako ¢lena
rozmanitych komunit a skupin.
Metakognicia a charakter: Vyjadrit’ podporu a uznanie spoluziakom. j

Praca so stranou: V hornej Casti strany pokracuje pribeh o lastovickach. Pracu motivujeme aj
rozpravanim o jari, jarnych kvetoch (podbeloch). Ziaci mozu porozpravat’ aj o inych znakoch jari
(prebudzanie prirody, oteplovanie, prebudzanie sa hmyzu, pucanie stromov...).

Na strane sa nachadzaji Ulohy na pisanie Cisla 12, jeho rozklad, zostavenie Stvorice prikladov a
tvorenie pribehu ku kazdej ilohe, dopinanie &iselnych radov (tri ¢leny) — vzostupnych i zostupnych,
porovnavanie v obore do 12.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

17/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar Cisla 12. Potom si tvar ¢isla nacvicia. Davaja
pozor na dodrziavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

17/2 V druhej ulohe Ziaci najdu na ¢iselnej osi polohu ¢isla 12, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu do
okienka. Ulohu mézeme rozsirit' zadaniami, napr.: Ktoré &islo je hned’ pred &islom 12? Vyznaé na
Ciselnej osi zelenou farbou vsetky ¢isla mensie ako ¢islo 12. Ktoré ¢islo je hned’ za ¢islom 12?7 Farebne
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vyznac 5 (aj menej, aj viac) Cisel vacsich ako ¢islo 12. V farebnej ploske je sposob rozkladu cisla 12
na desiatky a jednotky v oboch poradiach (sposob ¢itania aj spdsob pisania).

17/3 V tretej Gllohe Ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypocitaji ich. Pozoruja
skupinu desiatich rozvitych podbelov (vyznacia ju) a dva nerozvité podbele. Potom zostavia sériu
prikladov (10 + 2,2 + 10, 12 — 2, 12 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré
mozno pouzit’ pri s€itani: vyrastol, rozkvitol, pri od¢itani: zvidol, odtrhli ho, vyschol. Zapisané
priklady Zziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit’ pocet 12. Na lavicu si Ziaci poloZia 12 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situacie — 4 priklady podla danej uilohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesnic¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 12 drepov alebo 12 vyskokov alebo 12
poskokov na jednej nohe alebo 12 krat tlesknut’, pleskntt’, ...

17/4 V stvrtej tlohe Ziaci pozoruju Ciselné rady, ¢i klesaju, alebo stipaju, a doplnia chybajuce Cisla
podrla vzoru. Pri tejto ulohe mozno pridat’ i slovny komentar: Ktoré Cislo je hned’ pred danym ¢islom,
¢islo, ktoré je hned’ za danym cislom.

17/5 V piatej tlohe a) ziaci porovnavaju dvojciferné ¢isla. Mozno pozorovat’, ze ak maju dve Cisla
rovnaky pocet desiatok, o tom, ktoré z nich je vécSie, rozhoduje pocet jednotiek. Zatial' si ziaci
pomahaji nakreslenym poéitadlom s guld¢kami. Dopliiaju znaky >, <, =. Po doplneni znakov mozeme
zépisy precitat’ nahlas, napr.: 10 je menej ako 11. b) Ziaci riesia retazovu tilohu v smere doprava —
kazdé d’alsie ¢islo zvacsuju o 1.

Zaokrajové ulohy

17/symbol presypacie hodiny: Ziaci najskor dopi$u chybajuce &isla na ciferniku a napi$u zobrazeny
¢as — kol’ko je hodin.

17/symbol labkova wiloha: Ziaci pracuju s tromi samostatnymi skupinami &isel.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby sa Ziaci prostrednictvom hry
orientovali v tabul'ke s geometrickymi Gtvarmi.

Logicka hra

Ciel’: Kreslit’ rovinné geometrické utvary. Orientovat’ sa v tabul’ke.

Pomocky: tabulka 2 x 3 (pre kazdého ziaka), jedna tabul'ka 2 x 3 s geometrickymi Gtvarmi

® A
H O -~

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabulku. Ugitel' ukaZze naraz
vSetkym dvojiciam vyplnent tabul’ku na urcity ¢as. Potom tabul'ku odlozi a tlohou dvojic je nakreslit
spravny geometricky ttvar spravnej farby do spravneho okienka.
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STRANA 18

Ziak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 20 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 13, ¢iselna os, rozklad Cisla, s¢itanie, od¢itanie.

Prierezova gramotnost'— socidlna a emocionialna gramotnost’: Analyzovat chyba a postupy
v rieSeni.
\Metakognicia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych tloh. J

Praca so stranou: Ziakov pri praci na strane motivujeme aj rozpravanim o jari, jarnych kvetoch
(pupavy) — pesnicky, basnicky. Na strane sa nachadzaji tlohy na pisanie Cislice 13, rozklad cisla,
zostavenie $tvorice prikladov a na tvorenie pribehu ku kazdej Glohe, doplianie rasticich &iselnych
radov, s¢itanie v obore do 13.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

18/1 V prvej ulohe ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 13. Potom si tvar nacvic¢ia. Davaji pozor na
dodrziavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

18/2 V druhej tlohe ziaci najdu na Ciselnej osi polohu ¢isla 13, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu do
okienka. Ulohu mdZeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré &islo je hned’ pred ¢islom 13? Vyznaé na ¢&iselnej
osi zelenou farbou vSetky ¢isla mensie ako ¢islo 13. Ktoré ¢islo je hned’ za ¢islom 13? Farebne vyznac
5 (aj menej) ¢isel vacsich ako cislo 13. Vo farebnej ploske je sposob rozkladu ¢isla 13 na desiatky a
jednotky v oboch poradiach (sposob cCitania aj sposob pisania).

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 13 drepov alebo 13 vyskokov alebo 13
poskokov na jednej nohe alebo 13 krat tlesknut’, plesknut, ...

18/3 V tretej tlohe ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypocitaja ich. Pozoruju
skupinu desiatich pupav (vyznacia ju) a tri odkvitnuté pipavy. Potom zostavia sériu prikladov (10 +
3,3+10,13 -3, 13 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno pouzit
pri s¢itani: vyrastla, rozvila sa, pri od¢itani: zvédla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady Ziaci
vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit’ pocet 13. Na lavicu si Ziaci poloZia 13 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situacie — 4 priklady podla danej uilohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

18/4 V stvrtej ulohe si ziaci precvicuju sCitanie a odcCitanie po jednom. Kazdy riadok je samostatny
&iselny rad. Ziak najprv uréi, &i je Giselny rad vzostupny alebo zostupny.

18/5 V piatej ulohe Ziaci riesia jednoduchu slovnu tlohu na séitanie dopocitanim po jednom. Ked'ze
je to priklad s prechodom cez zéklad 10, ziaci si pomahajii manipuldciou s predmetmi.

Pozndamka: Ziaci mozu pracovat' v skupindch a mozu riesit aj iné priklady s prechodom cez zdklad 10
S vyuzitim pocitania po jednom.
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18/6 V siestej ulohe ziaci vypocitaju priklady (vysledok si Ziaci mézu zapisat’ do ddzdnika) a vyfarbia
dazdniky podla vysledkov a legendy. V niektorych prikladoch mozno pozorovat’ komutativnost’.
Poznamka: Priklad 10 + 1 je napisany dvakrat. Jeden mozno opravit' na 0 + 11.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitdlnom displeji (13:00
alebo 1 hodina popoludni).

18/symbol presypacie hodiny: Ziaci pozoruju obrazok. Pedagog im preéita vety. Pri kazdej vete
oznacia jej pravdivost’, resp. nepravdivost’ (pravda — nepravda).

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry — pohybovej aktivity precvicili rozliSovanie geometrickych ttvarov.

Pohybova hra

Ciel’: Rozlisit’ geometrické utvary.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci si pripravia do kruhu stoli¢ky, o jednu menej, ako je pocet Ziakov. Posadaj si na stolicky
gelom do stredu kruhu. Ziak, ktorému sa stoli¢ka neusla, ostane stat’ v strede. Utitel kazdému ziakovi
slovne prideli geometricky tutvar (kruh, Stvorec, trojuholnik). Hru zacina Ziak v strede. Vyberie si a
vyslovi jeden geometricky ttvar, napr. trojuholnik. Ziaci, ktorym uéitel’ uréil tento geometricky Gtvar,
sa postavia a vymenia si miesta. Ziak, ktory stal v strede, sa snazi sadnut’ si na uvolnent stoli¢ku. Ak
sa mu to podari, ostava sediet’ a v strede stoji novy ziak, ktory si nemé kam sadntt’. Ten znova povie
nazov geometrického utvaru, napr. Stvorec, a hra pokracuje. Ak ziak v strede povie ,,geometrické
utvary®, postavia sa vSetci ziaci a vymenia si miesta.

STRANA 19

[ Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 14, ¢iselna os, rozklad Cisla, s¢itanie, od¢itanie.

Prierezova gramotnost’ - finan¢na gramotnost’: Poznat prdva a povinnosti v rdéznych

socioekonomickych jednotkéach (rodina).

\Metakogm’cia a charakter: Opisat, o ho bavi na matematike. J
Praca so stranou: Motivacia sa tyka opét’ jari a jarnych kvetov (fialky). Na strane sa nachadzaju tllohy

na pisanie ¢isla 14, jeho rozklad, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej tlohe,

spajanie rasttcich ¢iselnych radov, s¢itanie v obore do 14.
Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrZiavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

19/1 prvej ulohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 14. Potom si tvar ¢isla nacvicia. Davaju pozor
na dodrziavanie medzier a vysky pri pisani Cislic.
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19/2 V druhej tlohe ziaci najdu na Ciselnej osi polohu ¢isla 14, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu do
okienka. Ulohu mdZeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré &islo je hned’ pred ¢islom 14? Vyznaé na &iselnej
osi zelenou farbou vSetky Cisla mensie ako ¢islo 14. Ktor¢ ¢islo je hned’ za ¢islom 14? Farebne vyznac
5 (aj menej) ¢isel vacsich ako ¢islo 14. V zltej ploske je spdsob rozkladu ¢isla 14 na desiatky a jednotky
v oboch poradiach (spdsob citania aj sposob pisania).

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podrla situacie v triede. Ziaci mdzu vstat’ z lavic a urobit’ 14 drepov alebo 14 vyskokov alebo 14
poskokov na jednej nohe alebo 14 krat tlesknut’, plesknut, ...

19/3 V tretej tlohe ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a vypocitaja ich. Pozoruju
skupinu desiatich fialiek (vyznacia ju) a Styri nerozvité fialky. Potom zostavia sériu prikladov (10 + 4,
4+ 10, 14 — 4, 14 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Slova, ktoré mozno pouzit’ pri
sCitani: vyrastla, rozvila sa, pri od¢itani — zvédla, odtrhli ju, vyschla. Zapisané priklady ziaci vypocitaju
a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit’ pocet 14. Na lavicu si Ziaci poloZia 14 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situacie — 4 priklady podla danej uilohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

19/4 V stvrtej Glohe ziaci zistia pocet nakreslenych predmetov a v zapise urcia, ktoré Cislo ho vyjadruje.
Cislo oznagia. Potom zistia, kol’ko treba dokreslit. V druhom riadku Ziaci dopisuju aj celkovy sudet.
19/5 V piatej Glohe Ziaci pozoruju situdcie na obrazkoch a opiSu ich. Zistia, Ze je zobrazené od¢itanie.
K obrazkom vymyslia slovny komentdar, zapisu priklady a vypocitaju ich.

Poznamka: Aj zostavenie prikladov na scitanie povazujeme za spravne.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (14:00
alebo 2 hodiny popoludni).

19/symbol presypacie hodiny: Ziaci dopliiajti rozklady. Uloha je divergentna.

19/symbol doméekova tiloha: Ziaci spajaju body podla &isel od 0 do 20. Vzniknuty obrazok nasledne
vyfarbia.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom hry
dokazali, Ze sucet sa da rozlozit’ na viac s¢itancov r6znymi sposobmi.

Logicka hra

Ciel’: Dokazat, ze sucet sa da rozlozit’ na viac s¢itancov roznymi sposobmi.

Pomocky: karticky, na ktorych su 3 okienka, pero

Uloha: Karti¢ky st polozené v strede koberca. Ugitel' najprv uréi sucet, napr. devit. Kazdy ziak si
zoberie karticku a zapiSe do jednotlivych okienok bodky alebo iné prvky tak, aby sucet prvkov vo
vSetkych troch okienkach bol 9. Karti¢ky si Ziaci porovnaju, ¢im zistia, Ze existuje viac moznosti
rozkladu daného ¢isla. (Ak sa stane, Zze vSetci ziaci maju rovnaky rozklad, diskutujeme o tom, ¢i
existuje iny rozklad daného cisla.)
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STRANA 20

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat’ prirodzené éislh
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 15, ¢iselna os, rozklad ¢isla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: ReSpektovat’ rozmanitost’ druhych.
Metakognicia a charakter: Identifikovat’ dobré vlastnosti spoluziakov. J

Priaca so stranou: Motivom je stéle jar a jarné kvety (margaréty). Ulohy st zamerané na pisanie a
rozklad ¢isla 15, na zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej ulohe, porovnavanie,
rozklad ¢isla 10, 11, 12, 13.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravéci, l'avaci).

N\

20/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 15. Potom si tvar Cisla nacvi¢ia. Davaja
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

20/2 V druhej tlohe ziaci n4jdu na ¢iselnej osi polohu ¢isla 15, farebne ju vyznacia a ¢islo dopiSu do
okienka. Ulohu moZeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré &islo je hned pred ¢islom 15? Vyznaé na &iselnej
osi zelenou farbou vSetky ¢isla mensie ako ¢islo 15. Ktoré ¢islo je hned’ za ¢islom 15?7 Farebne vyznac
5 (aj menej) Cisel vacsich ako Cislo 15. Vo farebnej ploske je spdsob rozkladu ¢isla 15 na desiatky a
jednotky v oboch poradiach (spdsob ¢itania aj sposob pisania).

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesnic¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 15 drepov alebo 15 vyskokov alebo 15
poskokov na jednej nohe alebo 15 krat tlesknut’, pleskntt’, ...

20/3 V tretej ulohe ziaci pozorujui obrazok. Tvoria k nemu tlohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju
skupinu desiatich rozkvitnutych margarétok (vyznacia ju) a pat nerozkvitnutych margarétok. Potom
zostavia sériu prikladov (10 + 5,5+ 10, 15 -5, 15— 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh.
Slova, ktoré mozno pouzit pri s€itani: vyrastla, rozvila sa, rozkvitla, pri od¢itani — zvédla, odtrhli ju,
vyschla. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluja kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky zndzornit pocet 15. Na lavicu si Ziaci poloZia 15 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situdcie — 4 priklady podla danej ulohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

20/4 V $tvrtej ulohe ziaci mozu pri porovnavani vyuZzit’ l'ubovolni pomdcku, napriklad dvadsiatkové
pocitadlo pod tlohou.

20/5 V piatej ulohe Ziaci mozu dopliat’ &isla ako nepriamo sformulovani ulohu a vyuzit' rozklad &isla
alebo dopocitat’ druhého scitanca k prvému séitancu.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozorujui vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (15:00
alebo 3 hodiny popoludni).
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20/symbol presypacie hodiny:_Ziaci pracujii s malou jednoduchou tabulkou, ktora je zloZena zo
stipcov, ktoré si1 oznacené pismenami A, B, C a z riadkov, ktoré st oznacené Cislami. 1, 2, 3. V tabul'ke
sa nachadzaju geometrické tvary. Ziaci uréuju ich polohu a zapisuju ju.

Pozndamka: Ziaci si mézu pomoct ukazovanim smeru pomocou prstov, kde sa ,,stretne* dany riadok
a Stl'pec.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom hry
precvicili orientaciu v ¢iselnom rade.

Logicka hra

Ciel’: Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: lepiace papieriky, pero

Uloha: Ugitel rozdeli Ziakov do dvojic. Kazdému Ziakovi prilepi na ¢elo papierik s ¢islom od 0 do 15.
Ziak hada, ktoré ¢islo ma napisané na papieriku na &ele. Moze viak polozit’ len také otizky, aby
spoluziak mohol odpovedat’ slovickami ano alebo nie. Vyhrd ten, kto skér uhddne svoje cislo
na zaciatku.

STRANA 21

( Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené &isla do 10 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éisa
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 16, ¢iselna os, rozklad ¢isla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Citlivo vnimat vizualne podnety na urovni
kazdodennosti.

\Metakognicia a charakter: Opisat, ¢o sa naucil/a na vyucovacej hodine (pocas tyzdia). J

Praca so stranou: Pracu ziakov motivujeme rozpravanim o jari, o prirastkoch do Zivo¢isnych rodin
(liahnutie kuriatok). Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad &isla 16, zostavenie $tvorice prikladov a
tvorenie pribehu ku kazdej Gllohe, s¢itanie a od¢itanie do 15, ¢iselné rady.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrzZiavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

21/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 16. Potom si tvar Cisla nacvi¢ia. Davaja
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

21/2 V druhej tlohe Ziaci najprv pozoruju ciselnt os, potom dopisujui spravne ¢isla na vyznacené
miesta na ¢iselnu os. Nasledne ndjdu na ¢iselnej osi polohu ¢isla 16, farebne ho vyznacia a ¢islo dopisu
do okienka. Ulohu moZzeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré &islo je hned’ pred ¢islom 16? Vyznaé na &iselnej
osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako ¢islo 16. Ktoré ¢islo je hned’ za ¢islom 16? Farebne vyznac
4 (aj menej) Cisla vacsie ako Cislo 16. V zltej ploske je sposob rozkladu ¢isla 16 na desiatky a jednotky
v oboch poradiach (spdsob Citania aj spdsob pisania).

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
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podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 16 drepov alebo 16 vyskokov alebo 16
poskokov na jednej nohe alebo 11 krat tlesknut’, plesknut, ...

21/3 V tretej ulohe ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu tlohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju
skupinu desiatich kuriatok (vyznacia ju) a Sest’ kuriatok v Skrupinkéch. Potom zostavia sériu prikladov
(10+6,6+ 10,16 -6, 16 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady ziaci
vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit pocet 16. Na lavicu si Ziaci poloZia 16 [ubovolnych
predmetov a komentuju 4 situacie — 4 priklady podla danej uilohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

21/4 V Stvrtej ulohe Ziaci si pri poc¢itani pomahaji 'ubovolnym spdsobom, napr. ¢iselnym pasom
v hornej ¢asti strany. Ziaci od¢itujt a s¢ituji v obore do 16.

21/5 V piatej ulohe ziaci spajaju body priddvanim po jednom (vzostupne) a odoberanim po jednom
(zostupne) v danom rade &isel. Cisla do 20, ktorych tvary Ziaci eSte nenacviéovali, si zndzornené
bledou farbou. Ziaci pri praci pouzivaju rovné &iary, ktoré rysuji pravitkom.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (16:00
alebo 4 hodiny vecer).

21/symbol presypacie hodiny: Ziaci najskor dopiiaju rozklady ¢&isla 16. Ziak postupuje zhora nadol.
Uloha je naro¢na na orientaciu. V druhej ulohe Ziaci pozoruju priestorové geometrické utvary, zistuji
a zapisuju ich pocet. Potom si precitaju kazdu vetu a urcujq, ¢i je pravdiva alebo nepravdiva.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry precvicili s¢itanie a odc¢itanie ¢isla 10 pomocou papierovych modelov peniazi.

Manipulacna hra

Ciel’: Scitat’ a odcitat’ ¢islo 10 pomocou znazornenia.

Pomocky: papierové modely penazi (1 x 10€,5€, 1€, 2 €)

Uloha: Ziaci si pripravia papierové modely peiazi (z prilohy). U¢itel’ zada matematicka ulohu, napr.:
Petra i$la do obchodu a zobrala si jednu 10-eurova bankovku a 2-eurovi mincu. Kol'ko penazi si Petra
zobrala do obchodu? Ziaci danu situaciu zndzornia papierovymi modelmi penazi, sumy spo¢itaju a
vysledok povedia. Ucitel pokracuje d’alSou tlohou: Petra v obchode minula 10 €. Kol'ko € jej zostalo?
Ziaci pomocou manipulacie s papierovymi modelmi pefiazi dant ulohu vyriesia a znovu povedia
vysledok. Ucitel’ pokracuje d’al$imi ulohami tak, aby si ziaci precviovali pripo€itanie a od¢itanie ¢isla
10.

STRANA 22

KZiak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 17, ¢iselna os, rozklad ¢isla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionalna gramotnost’: Uvedomovat’ si emdcie ako stcast’
vlastného prezivania a potrebu ich identifikacie a vhodného vyjadrovania.

Metakognicia a charakter: Byt zodpovedny pri uceni sa.

J

125



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Praca so stranou: Motivom je opit jar (narodenie teliatok). Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad
¢isla 17, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej tlohe, usporiadanie Cisel podl'a
vel'kosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

22/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 17. Potom si tvar ¢isla nacvicia. Davaju
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

22/2 V druhej tlohe Zziaci najprv pozoruju ¢iselnt os, potom dopisuju spravne Cisla na vyznacené
miesta na ¢iselna os. Nasledne najdu na Ciselnej osi polohu ¢isla 17, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu
do okienka. Ulohu mozeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré ¢&islo je hned’ pred &islom 17? Vyznad na &iselnej
osi zelenou farbou vSetky Cisla mensie ako ¢islo 17. Ktor¢ ¢islo je hned’ za ¢islom 17? Farebne vyznac
3 (aj menej) ¢isla vacsie ako Cislo 17. V zltej ploske je sposob rozkladu ¢isla 17 na desiatky a jednotky
v oboch poradiach (spdsob citania aj sposob pisania).

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 17 drepov alebo 17 vyskokov alebo 17
poskokov na jednej nohe alebo 17 krat tlesknut’, plesknut, ...

22/3 V tretej ulohe ziaci pozoruji obrazok. Tvoria k nemu tlohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju
skupinu desiatich kraviciek s flakmi (vyznacia ju) a sedem kraviciek bez fTakov. Potom zostavia sériu
prikladov (10 + 7, 7 + 10, 17 — 7, 17 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané
priklady Zziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit pocet 17. Na lavicu si Ziaci poloZia 17 l[ubovolnych
predmetov a komentuju 4 situdcie — 4 priklady podla danej ulohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

22/4 V stvrtej ulohe si Ziaci precvicuji porovnavanie ¢isel do 20. Usporaduvaju ¢isla od najmensieho
po najvicsie. Ziakom pomdze, ked si buda hovorit’ éiselny rad. Cislo, ktoré zapisu, mozu pre lepsiu
orientaciu preskrtnt’. Pri praci si ziaci mozu pomoct’ ¢iselnym radom v spodne;j Casti strany.
Poznamka: Pri rieSeni mozu Ziaci pracovat’ vo dvojiciach. Jeden z dvojice hovori cisla od 1 do 20.
Druhy z dvojice ho zastavi pri cisle, ktoré sa nachddza v skupine, Skrtne ho z ponuky a napise ho.
Takto pokracuju pri celom usporiadani cisel.

22/5 V piatej tilohe Ziaci dopliaju rozklady &isel. Poméhaju si dvadsiatkovym pogitadlom.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (17:00
alebo 5 hodin vecer).

22/symbol labkova uloha: Ziaci hl'adaju dva rovnaké obrazky. Uloha je naroéna na pozornost a
rozliSovanie detailov. Ziaci odliduju obletenie, asti tvare, uées. Pre niektorych Ziakov méze byt tato
uloha aj ¢asovo ndro¢na.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry rozvijali pozornost’, pozorovacie a pamatové schopnosti.

Pamiitova hra

Ciel’: Rozvijat’ pozornost’, pozorovacie a pamit'ové schopnosti.
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Pomocky: rézne predmety v pocte 17 ks, papiere, ceruzky

Uloha: Ugitel’ rozdeli Ziakov do trojic. Kazda trojica dostane papier a ceruzku. Ugitel’ vystavi na stol
17 réznych predmetov. Ziaci sa na dané predmety pozerajii 1 minttu. Ziaci sa oto¢ia chrbtom k stolu
a ucitel’ odlozi 7 predmetov. Nésledne sa znova Ziaci oto€ia ¢elom k stolu a pozorujii 1 minttu, ktoré
predmety mohli zmiznut'. Ziaci ni¢ nehovoria. Po uplynuti jednej mindty sa vratia na miesto a v
trojiciach spolo¢ne zakreslia, ktoré predmety na stole chybali. Na zakreslovanie chybajucich
predmetov stanovime tiez ¢as. Podla toho, akych matematicky zdatnych Ziakov mame v triede, si
stanovime, za kol'ko zakreslenych predmetov ziska trojica bod (napr. za 3 a viac predmetov 2 body, do
3 predmetov 1 bod). Ucitel’ skontroluje zakreslené predmety, prideli body a hra pokracuje od zaciatku,
avSak ucitel tentoraz odlozi inych sedem predmetov.

STRANA 23

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éislh
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 18, ¢iselna os, rozklad ¢isla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Reflektovat’ vlastné prezivanie vo svete vizuality
a umenia.

\Metakognicia a charakter: Opisat’, v ¢om sa ma zlepsit'. J

Praca so stranou: Ziakov motivujeme rozpravanim o jari, o maciatkach a inych domacich
zivogichoch. Ulohy st zamerané na pisanie a rozklad &isla 18, zostavenie §tvorice prikladov a tvorenie
pribehu ku kazdej ulohe, usporiadanie Cisel podl'a vel'kosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.
Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrZiavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

23/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 18. Potom si tvar ¢isla nacvi¢ia. Davaju
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

23/2 V druhej tlohe Ziaci najprv pozoruju ciselnti os, potom dopisuji spravne ¢isla na vyznacené
miesta na ¢iselnu os. Nasledne ndjdu na ¢iselnej osi polohu Cisla 18, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu
do okienka. Ulohu mézeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré ¢&islo je hned’ pred &islom 18? Vyznad na &iselnej
osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako ¢islo 18. Ktor¢ ¢islo je hned’ za ¢islom 18? Farebne vyznac
2 (aj menej) Cisel vacsich ako Cislo 18. V zltej ploske je sposob rozkladu ¢isla 18 na desiatky a jednotky
v oboch poradiach (spdsob Citania aj spdsob pisania).

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 18 drepov alebo 18 vyskokov alebo 18
poskokov na jednej nohe alebo 18 krat tlesknut’, plesknut, ...

23/3 V tretej ulohe ziaci pozoruji obrazok. Tvoria k nemu tlohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju
skupinu desiatich svetlohnedych maciek (vyznacia ju) a osem tmavohnedych maciek. Potom zostavia
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sériu prikladov (10 + 8, 8 + 10, 18 — 8, 18 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané
priklady Ziaci vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit’ pocet 18. Na lavicu si Ziaci poloZia 18 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situdcie — 4 priklady podla danej ulohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

23/4 V $tvrtej tlohe Ziaci doplhaju ¢iselné rady — kazdy riadok samostatne. VI'avo méa byt najmensie
Cislo a vpravo ma byt najvicsie cislo.

23/5 V piatej tlohe Zziaci rysuju Ciary pravitkom podla pokynov. Davame pozor, aby Ziaci spravne
spajali body — nie &isla. Spajaju Gervené body od 10 do 18, zelené od 12 do 18. Ziaci mozu striedat’
farby a poradie. Zadanie davame vzdy iné.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitdlnom displeji (18:00
alebo 6 hodin vecer).

23/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre Ziakov, ktori skoncili pracu skor, sa Ziaci ucia orientovat’
v danej tabulke. S pojmom tabul'ka sa uz Ziaci stretli, nie je to pre nich novy pojem. Hovoria, ¢o sa
nachadza v danom riadku, v danom stipci. V druhej tlohe uréuju, v ktorom riadku a v ktorom stipci sa
nachadza dany geometricky tutvar. Spravnost’ vzorového rieSenia prekontroluji v hornej tabulke a
pokracuju v d’alSich riadkoch.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili s¢itanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10.

Pohybova hra

Ciel’: Precvicit’ sCitanie a od¢itanie prirodzenych ¢isel v ¢iselnom obore do 10.

Pomécky: na papierikoch priklady na sc¢itanie do 10 bez vysledkov, odmena (napr. cukriky)

Uloha: Ziaci vytvoria trojice. Dvaja z trojice sa postavia oproti sebe vo vzdialenosti, ktort ur&i uéitel.
Treti z trojice stoji pri jednom z dvojice. Ucitel’ rozda kazdej trojici rovnaky pocet prikladov. Jeden z
trojice ma papieriky s listkami, druhy stoji oproti. Ten ziak, ktory ma listky, precita priklad, ziak oproti
nemu priklad vypocita. Treti ziak urci, i je vypocet spravny. Ten Ziak, ktory priklad spravne vypocital,
sa posunie o krok vpred. Vyhra trojica, ktorej dvojica sa najrychlejsie stretne.

STRANA 24

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éisl}
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 19, ¢iselna os, rozklad Cisla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — environmentilna gramotnost’: Spoznavat’ jednotlivé zlozky zivotného
prostredia, ako aj vztahy, ktoré medzi nimi prebiehaju.

\Metakogm’cia a charakter: Objavovat’ vlastné postupy pri rieSeni matematickych problémov. J

Praca so stranou: Ziakov motivujeme rozpravanim o jari (o konikoch a ich mlad’atach). Ulohy st
zamerané na pisanie a rozklad ¢isla 19, zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej
ulohe, usporiadanie ¢isel podla vel'kosti, rozklad ¢isel na desiatky a jednotky.
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Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrZiavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci).

24/1 V prvej ulohe ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 19. Potom sa tvar ¢isla nacvicia. Davaju
pozor na dodrZiavanie medzier a vysky pri pisani ¢islic.

24/2 V druhej tlohe Ziaci najprv pozoruju ciselnti os, potom dopisuju spravne ¢isla na vyznacené
miesta na ¢iselnu os. Nasledne ndjdu na ¢iselnej osi polohu Cisla 19, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu
do okienka. Ulohu mozeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré ¢&islo je hned’ pred &islom 19? Vyznad na &iselnej
osi zelenou farbou vsetky Cisla mensie ako ¢islo 19. Ktor¢ ¢islo je hned’ za ¢islom 19? Farebne vyznac
jedno cislo vacsie ako Cislo 19. Vo farebnej ploske je sposob rozkladu ¢isla 19 na desiatky a jednotky
v oboch poradiach (spdsob Citania aj spdsob pisania).

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odpora¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 19 drepov alebo 19 vyskokov alebo 19
poskokov na jednej nohe alebo 19 krat tlesknut’, plesknut, ...

24/3 V tretej ulohe ziaci pozoruju obrazok. Tvoria k nemu tlohy a priklady a vypocitaju ich. Pozoruju
skupinu desiatich konikov, ktoré stoja (vyznacia ju), a devét’ beziacich konikov. Potom zostavia sériu
prikladov (10 + 9,

9+ 10, 19 -9, 19 — 10). Ku kazdému prikladu slovne vytvoria pribeh. Zapisané priklady ziaci
vypocitaju a sformuluju kratku odpoved'.

Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit pocet 19. Na lavicu si Ziaci poloZia 19 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situdcie — 4 priklady podla danej ulohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

24/4 V stvrtej tlohe ziaci zapisuju ¢islom cislovku zapisanu slovom. V§imaju si rozdiel medzi dvojicou
¢isel na pozicii desiatok (jednociferné a dvojciferné ¢isla). V textoch st malé i vel'ké tlacené pismena.
24/5 V piatej tlohe si ziaci precvicuju pisanie znaku eura.

24/6 V piatej ulohe Ziaci mozu pri rieSeni vyuzit' modely penazi. Ziaci zist'uju a zapisuji pocet eur. K
celej desiatke prirad’'uju jednotky a k jednotkédm celu desiatku (na ilustrécii su aj farebne odlisené). Za
poctom vyjadrenym ¢islom pisu skratku eura - €.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruju vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (19:00
alebo 7 hodin vecer).

24/symbol presypacie hodiny: Ziaci dopiiaju rozklady. Pri tejto ulohe je potrebné pomoct’ Ziakom v
orientécii. Najlepsie je postupovat’ zhora nadol. Pocitaju pomocou rozkladu alebo dopocitanim.
24/symbol doméekova uloha: Uloha je prepojena s redlnym Zivotom. Je divergentnd. Je vhodné
zahrat’ sa na obchod a pracovat’ s modelmi penazi.

Pozndamka: Ziaci sa moézu zahrat na obchod — kupovat a predavat dany tovar.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili €itanie a pisanie ¢isel v ¢iselnom obore do 20.
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Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Napisat’ a precitat’ ¢islo.

Pomocky: papier a ceruzka

Uloha: U¢itel’ vyberie pred tabul’u dvoch Ziakov, ktori sa oto¢ia chrbtom k triede. Ostatni Ziaci si na
papier napiSu jedno z ¢isel od 0 do 19. Papier otocia tak, aby ¢islo nebolo vidiet’ (napisané ¢islo sluzi
na kontrolu, keby ho chcel niektory ziak pocas hry menit’). Nasledne sa dvaja ziaci pred tabul'ou otocia
k triede a jeden z nich (dohodnu sa) povie ¢islo od 0 do 19 (napr.: dva). VSetci ziaci, ktori si na papierik
napisali Cislo dva, sa postavia pred tabul'u na stranu Ziaka, ktory ¢islo povedal. Pokracuje druhy ziak
inym Cislom. Takto obaja ziaci striedavo hovoria ¢isla a spoluziaci sa k nim pridavaju. Ak jeden zo
ziakov povie cislo, ktoré uz bolo, pokracuje druhy Ziak (rozvijame aj pozornost’). Vyhrava ziak, ktory
ma po postaveni sa posledného Ziaka celej triedy viac spoluziakov na svojej strane.

STRANA 25

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Citanie a pisanie Cisla 20, ¢iselna os, rozklad Cisla, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Rozvijat’ aktivne obcCianstvo a zadujem o svoje
okolie.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. /

Praca so stranou: Pokradujeme motivaciou o jari (o zajagikoch). Ulohy, ktoré sa nachadzaju na strane,
si zamerané na pisanie a rozklad ¢isla 20, na zostavenie Stvorice prikladov a tvorenie pribehu ku kazdej
ulohe, usporiadanie ¢isel podla vel'kosti, rozklad ¢isel na desiatky a na jednotky.

Poznamka: Pri nacviku pisania dbame na dodrziavanie hygienickych navykov, na spravne drzanie tela
a ruky (pravaci, lavaci). V precvicovani pisania cisel 11 az 20 mozu Ziaci pokracovat' v predpisovom
zosite Ciselko (od rovnakych autorov) i v beznom zosite, pripadne v §tvorcekovom zosite.

25/1 V prvej tlohe Ziaci najprv pozoruju pisany tvar ¢isla 20. Potom si tvar Cisla nacvi¢ia. Davaja
pozor na dodrziavanie medzier a vysSky pri pisani ¢islic. Upozornime ziakov, ze doSlo k zmene na
pozicii desiatok.

25/2 V druhej tlohe Ziaci najprv pozoruju ciselnti os, potom dopisuju spravne ¢isla na vyznacené
miesta na ¢iselnu os. Nasledne ndjdu na ¢iselnej osi polohu Cisla 20, farebne ju vyznacia a ¢islo dopisu
do okienka. Ulohu moZzeme rozsirit’ zadaniami: Ktoré &islo je hned’ pred ¢islom 20? Vyznaé na &iselnej
osi zelenou farbou vsetky ¢isla menSie ako ¢islo 20. V Zltej ploske je sposob rozkladu cEisla 20 na
desiatky a jednotky v oboch poradiach (sposob ¢itania aj sposob pisania).

25/3 V tretej tlohe Ziakom mdzeme pripomenut’, Ze pocet zajacikov je v oboch skupinach rovnaky,
ale kazdé ¢&islo vyjadruje ina farbu. Ziaci pozorujii obrazok. Tvoria k nemu ulohy a priklady a
vypocitaju ich. Pozoruji skupinu desiatich hnedych zajacikov (vyznacia ju) a 10 sivych zajacikov.
Potom zostavia sériu prikladov (10 + 10, 10 + 10, 20 — 10, 20 — 10). Ku kazdému prikladu slovne
vytvoria pribeh. Zapisané priklady Ziaci vypocitaju a sformuluja kratku odpoved'.
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Poznamka: Je vhodné prakticky znazornit’ pocet 20. Na lavicu si Ziaci poloZia 20 lubovolnych
predmetov a komentuju 4 situacie — 4 priklady podla danej uilohy. Pracovat mozu vo dvojiciach.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci mozu vstat’ z lavic a urobit’ 20 drepov alebo 20 vyskokov alebo 20
poskokov na jednej nohe alebo 20 krat tlesknut’, pleskntt’, ...

25/4 V S§tvrtej ulohe Zziaci zistuju nasporentt sumu v eurach. Zapisuju sumu (nie pocet minci a
bankoviek) &islom a znakom eura. Ziakom odporué¢ime, aby v kazdom zadani zaginali pri poéitani
bankovkou v najvac¢sej hodnote, t. j. desat’. Je to dolezité aj pre prakticky zivot. Poznamka: Zapis znaku
si moZu najskor precvicit’ na okraji.

25/5 V piatej tlohe Ziaci robia rozklady ¢isla na desiatky a jednotky. Mézu si pomoct rozkladmi danych
dvojcifernych cisel na desiatky a jednotky z predchddzajucich stran.

Zaokrajové ulohy

V pravej Casti strany na okraji Ziaci pozoruji vyznaceny ¢as na ciferniku a na digitalnom displeji (20:00
alebo 8 hodin vecer).

25/symbol presypacie hodiny: Ziaci znazoriujt digitalny ¢as.

25/symbol labkova wiloha: Ziaci pracujii s parnymi a neparnymi ¢islami. Lienka pomaha s parnymi
a neparnymi ¢islami v druhej desiatke.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry precvicili skladanie ¢isel z ¢islic.

Manipulacna hra

Ciel’: Vymodelovat’ ¢islice a zlozit’ z nich cislo.

Pomocky: modelovacia hmota

Uloha: Ziaci si pripravia modelovaciu hmotu. U¢itel’ zada &islo a Ziaci vymodelujt jednotlivé &islice
a zlozia z nich dané islo.

Obmena: Ziaci vytvaraji &islice a &isla lepenim papierikov, skladaju zo spiniek a pod.

STRANA 26

/ Ziak vie/dokazZe: pouzivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie a odcCitanie do 20, porovnavanie.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: osvojit’ si a aplikovat’ zakladné pravidla,
zrucnosti a navyky pre spravanie sa v prirode.

\Metakogm’cia a charakter: Identifikovat’ 'ahké verzus narocné ulohy. /
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Praca so stranou: Hlavnym motivom strany je byvanie. Ziaci mdzu rozpravat, o tom, kde byvaju.
Hovoria, ¢ byvajii v panelakoch alebo v rodinnych domoch. Dalej mozu diskutovat’ o vyhodach a
nevyhodach, resp., ¢o sa im na svojom byvani paci, alebo nepac¢i. Ulohy s zamerané na séitanie
jednotiek a celej desiatky, na vyznacenie spravneho ¢asu a na porovnavanie.

26/1 V prvej ulohe Zziaci pripocitavaju jednotky k celej desiatke. S takymi prikladmi sa uz stretli pri
pisani novych &isel 11 az 20 (3tvorice prikladov). Ziaci si poméhaju vyfarbovanim prazdnych krazkov
na nakreslenych dvadsiatkovych pocitadlach. Vyfarbuji podla vzoru. Zopakujt si, o je sucet.

26/2 V druhej tlohe si Ziaci preéitajii vetu, vybert spravnu moznost’ a zakrizkuju ju. Ziaci v tejto
ulohe porovnavaju (rozliSuji) vyznam slov: mensSie, viac, viacSie. Touto ulohou sa pripravuju na
rieSenie uloh s vyberom odpovede z viacerych moznosti (vo vyssich ro¢nikoch).

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podla situacie v triede. Mdze to byt pesnicka Cib, cib, cibulienka, mak, mak,
makulienka, ked som bola malicka, chovala ma mamicka, teraz ked’ som velika, musim chovat Janika.
Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

26/3 V tretej ulohe Ziakov motivujeme byvanim (paneldky), viacerymi rodinami v jednom dome,
domadcnost'ou, upratovanim (lienka). V ulohe Ziaci vyfarbuju dany pocet okien. Pocet vyfarbenych
okien je vyjadreny &islom v prvom alebo v trefom okienku. Ziaci spo¢itajii nevyfarbené okienka a
porovnaju dve Cisla: pocet vyfarbenych a nevyfarbenych okienok. Niektori Ziaci mézu odpoved
do 20 (na kazdom panelaku je rovnaky pocet vSetkych okien).

26/4 V stvrtej ulohe Ziaci dopinaju tabulku s prikladmi na s¢itanie. V druhom riadku dopliaju sucet.
Do prvého riadka dopliiiaji prvého s¢itanca. Mozu si poméct’ tilohou 1.

26/5 V piatej Glohe st k &islam pridelené tvary stdp. Ziaci podla nich doplnaju &isla a vypoéitaju
priklady (kddované pocitanie). Pri sCitani troch ¢isel si m6zu pomoct’ medzivysledkom. Celt illohu na
okraji mézeme motivovat’ rozpravanim o prechadzke v lese: Na hlavu sme si dali farebnt ¢iapku. V
snehu sme zbadali stopy lesnych zivocichov.

Zaokrajové ulohy

26/ symbol presypacie hodiny: V tlohe Ziaci pozoruju cenovky (kol’ko stoji dany tovar). Pomocou
papierovych modelov pefazi si ziaci znazornia vacsiu sumu a druhtt sumu dopocitaji po jednom eure.
26/symbol labkova iiloha: Ziaci si viimaju detaily a hl'adajii spravny vysek obrazka. Uloha rozvija
pozornost’ ziakov.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili orientaciu v ¢iselnom rade do 20.

Pohybova hra

Ciel’: Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: ziadne
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Uloha: Kazda skupina sa dohodne na jednom tajnom ¢&isle od 0 do 20. Tentoraz Ziaci z jednej skupiny
hadajua priamo ¢isla druhej skupiny. Napr.: Je to cislo 57 Druha skupina vSak na otazku odpoveda
pohybom. Ak je hl'adané ¢islo mensie, skupina urobi drep, ak je hl'adané cislo vécsie, skupina sa
postavi na Spicky. Pokracuje druha skupina, ktord sa pyta prvej. Ta tiez odpoved4 pohybom. Vyhra
skupina, ktora prva uhadne Cislo supera.

STRANA 27

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, sCitovat’ prirodzené éism
do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie a odc¢itanie do 20, poradie.

Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: ReSpektovat’ a ocefiovat rozmanité kultirne
prejavy.

\Metakogm’cia a charakter: Pracovat v skupine pri rieSeni tuloh. j

Praca so stranou: Pokracujeme motivéaciou o byvani (rodinné domy, popisné ¢isla domov a pod.).
Ziaci mozu rozpravat, kde sa rodinné domy stavaji, aky je rozdiel medzi rodinnymi domami a
panelakmi. Mozu Cerpat’ z vlastnej skusenosti.

Ulohy sti zamerané na uréovanie poradia (radové &islovky), na s¢itanie do 20 (zapis a vypocet prikladu
podla obrazka) a na pocitanie s eurami.

27/1 V prvej tlohe ziakom najprv vysvetlime, resp. pripomenieme, Ze niekde sa okrem ciernych Cisel
domov (supisnych) pouzivaji aj cervené (orientacné). Pre Cervené Cisla plati, ze parne Cisla st na
jednej strane ulice a neparne na druhej. Tento princip vyuzivame aj v tejto ulohe na propedeutiku
parnych a neparnych ¢&isel. Ziaci viak nepiSu osobitne parne a osobitne neparne ¢isla, ale pisu vetky
Cisla zaradom. Striedaju len strany ulice. V druhej Casti tlohy hl'adaji dany zobrazeny domcek a zapisu
jeho poradie. Ziaci sa orientuji podl'a vzoru striech domov.

Poznamka: Ziakom pripomenieme, Ze pri zapisovani poradia za &islom budeme pisat’ bodku.

27/2 V druhej ulohe Ziaci riesia slovné ulohy, do odpovede doplnia vysledok (radovu ¢islovku).
Pozndmka: Ulohu je vhodné riesit prakticky. Ziakov rozdelime do skupin a vytvarajii situdcie podla
zadanych uloh.

27/3 V tretej ulohe ziaci slovne komentuju situdciu na obrazku. Zapisu priklad podl'a farby cukrikov a
vypoéitaja ho. Mozu sformulovat’ kratku odpoved: Cervenych a zelenych cukrikov je spolu 20. Na
druhom a tretom obrazku vyfarbia cukriky inou farbou.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. Nasa macka strakata mala Styri macatd. Jedno malo biele brusko, druhé malo
¢ierne usko, tretie kradlo babke nite, a to Stvrté? Uhadnite! Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej
praci.

27/4 V §tvrtej Glohe Ziaci dopliiaju s¢itacie pyramidy podl'a vzoru (zdola nahor). V tlohe si precvicuji
s¢itanie do 10 a s¢itanie jednotky s celou desiatkou (v druhom riadku pyramid).
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27/5 V piatej tlohe ziaci sCitujii sumy penazi — eurd. Okrem nakreslenych penazi si mézu pomoct’
papierovymi modelmi peniazi. V poslednom riadku dopocitavaji, kol’ko chyba do danej sumy. Opat’
sa tu nachddza precviCovanie sc¢itania celej desiatky a jednotiek.

Zaokrajové ulohy

27/symbol presypacie hodiny: Ziaci poéitaju priklady v tabulke (vodorovne i zvisle). Pri spravnom
rieSeni bude vysledok matematickej operacie v poslednom riadku a v poslednom stipci rovnaké &islo.
27/symbol labkova uloha: V druhej ulohe pozoruju ¢iselny rad od 0 do 20 a spajaju body s danymi
¢islami podla poradia. Obrazok, ktory vznikne, mozu ziaci vyfarbit’.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry precvicili priradovanie poctu k €islu prostrednictvom hry s hracou kockou.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Priradit’ pocet k ¢islu.

Pomocky: hracie kocky, obrazok zvierat'a — nevyfarbeny

Uloha: Utitel’ rozdeli ziakov do dvojic. Kazdy z dvojice dostane jeden obrazok a kazda dvojica 1
hraciu kocku. Ziaci vo dvojici hadzu striedavo kockou. Podl'a hodeného ¢&isla vyfarbuju &asti obrazka,
ktoré su priradené danému cislu. Vyhra ten ziak, ktory obrdzok skor vyfarbi. Obrazok moze byt
akykol'vek, napr. prepajajici matematiku s prirodovedou.

STRANA 28

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v roznych kontextoch, s¢itovat’ prirodzené éisa
do 20.

Obsahovy Standard: c¢isla 0-20, s¢itanie a od¢itanie do 20, rozklady cisel, usporiadanie.
Prierezova gramotnost’ — ob¢ianska gramotnost’: Vnimat’ kultirne a spolocenské znaky a prvky,
ktoré maju rozmanité skupiny spolo¢né.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’, ¢o urobil/a spravne a ¢o urobil/a nespravne. j

Praca so stranou: MoZeme pokratovat’ motivaciou o byvani (panelaky). Ziaci mozu rozpravat, kde
sa panelaky stavaju, aky je rozdiel medzi rodinnymi domami a paneldkmi. Mézu Cerpat’ z vlastnej
sktisenosti. Pozndmka: Dalim typom na vhodnii motivéciu by mohli byt’ geometrické tvary okolo nas.
Ulohy st zamerané na odéitanie jednotiek a celej desiatky do 20, na &iselné rady, porovnavanie a
zmenS$ovanie danych Cisel.

28/1 V prvej ulohe Ziakom odc¢ituju jednotky od dvojciferného Cisla a celt desiatku od dvojciferného
&isla. S takymi prikladmi sa uz stretli pri pisani novych &isel 11 az 20 (§tvorice prikladov). Ziaci si
pomahaju vyfarbovanim prazdnych krazkov a ich Skrtanim na nakreslenych dvadsiatkovych
pocitadlach.

28/2 V druhej tlohe Ziaci kontroluji spravnost’ rozkladov Cisel. Nespravne preskrtnu, pripadne ich
modZu napisat’ spravne.
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Poznamka: Neprekaza, ak niektorym ziakom napadne opravit’ ¢islo, ktoré rozkladame.

Relaxac¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situacie v triede. Po nabrezi konik bezi, konik vrany, skadial zZe si, Suhajicek malovany? Skadial
som, stadial som, slovenského rodu som, dusa moja. Po skonceni danej ¢innosti pokracujeme v zacatej
praci.

28/3 V tretej ulohe Ziaci zmensuji dané ¢islo o 1. Tato tloha ma viest’ ziakov k pochopeniu, ze zmens§it’
dané ¢islo o 1, znamena odcitat’ 1.

28/4 V stvrtej ulohe ziaci pozoruju Cisla a usporaduvaju ich podla velkosti od najvac¢sieho po
najmensie. V tychto ¢iselnych radoch nebudu ¢isla nasledovat’ za sebou, ale ziaci si moézu pomoct’
postupnym Skrtanim.

Poznamka: Matematicky menej zdatni Ziaci si pripadne mézu hovorit vsetky cisla zostupne od 20 do 0
(podla ciselného radu v dolnej Casti strany), a ak dané cislo najdu v skupine cisel, Skrtnu ho, napisu a
pokracuju dalej v hladani, pokym nezaradia posledné cislo.

28/5 usporiadanie. Pozoruju, ¢&i je &iselny rad vzostupny alebo zostupny. Do &iselnych radov dopinaju
chybajuce cisla. V prvych dvoch ciselnych radoch sleduju ¢isla zl'ava a v tretom c¢iselnom rade
pozoruju ¢isla sprava.

Zaokrajové ulohy

28/symbol presypacie hodiny: Ziaci pracuji s tlohu z geometrie, ktora je venovana geometrickym
Gitvarom. Ziaci zistuju a zapisuju poet.

28/symbol doméekova tiloha: Uloha zamerana na rozvoj finanénej gramotnosti. Aj v realnom Zivote
si ziaci robia v obchodoch maly prieskum cien (¢o im vyjde za danti sumu penazi).

Poznamka: Ziaci mézu s pedagégom absolvovat vychddzku do najblizsieho obchodu a hladat 3
najdrahsia a 3 najlacnejsie produkty.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom hry
rozvijali logické myslenie.

Logicka uloha

Ciel’: Rozvijat’ logické myslenie Ziakov.

Pomocky: papier s prazdnymi rdmcekmi pre kazda dvojicu

Uloha: Kazda dvojica dostane jeden papier s prazdnymi ram&ekmi. Ugitel’ zadava ulohy, napr.: Prvé
cislo je vysledok prikladu 3 + 2. Dvojica sa poradi a do prvého ramceka zapise ¢islo, na ktorom sa vo
dvojici zhodli. Ucitel’ pokracuje, napr.: Druhé cislo je vicsie ako 8. Po kontrole sa body rozdavaju za
kazdé uhéadnuté Cislo.
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STRANA 29

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovat’\
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, s¢itanie a odcCitanie do 20, porovnavanie, peniaze — eura.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Konat’ zodpovedne s ohl'adom na
prava a slobody inych.

Q/Ietakognicia a charakter: Identifikovat’ chybu a pracovat’ s fou. /

Priaca so stranou: Strana je motivovana jarou (jarnou rozkvitnutou litkou). Ziaci mozu rozpravat’ o
tom, aké druhy lu¢nych kvetov poznaji, mézu vymenovat’ zivocichy z hmyzej riSe. Nachadzaju sa tu
ulohy zamerané na pocitanie s eurami (ako motivaciu mozeme vytvarat’ situacie, ktoré vznikaju pri
nakupovani), s¢itanie do 20 a usporiadanie Cisel.

29/1 V prvej ulohe Ziaci pocitaju priklady na od¢itanie s eurami. Pri kazdom c¢isle je napisany znak
eura, preto je pri pocitani vhodny hlasny komentar:

Mam 15 eur, 5 eur som zaplatil. Zostalo mi 10 eur.

Alebo: 15 eur bez 5 eur je 10 eur.

Riesenie takéhoto typu uloh poméha ziakom ul'ah¢it’ nakupovanie v realnom Zzivote, aj ked’ takéto
vacsie sumy platia skor rodi¢ia. Pri praci s centami si vSak mozu l'ahSie skontrolovat’ vydavok pri
nakupe.

Poznamka: Ziaci si pri rieSeni tlohy mézu pomdct dvadsiatkovym poé¢itadlom, zndzornenymi
jednoeurovymi mincami alebo inym spdsobom.

29/2 V druhej tlohe Ziaci dopliaji vhodné ¢isla do porovnéavania. RieSeni je v kazdom priklade viac.
Pri rieSeni si mézu pomdct’ radom cisel v spodnej Casti strany.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. Moze to byt riekanka: Jeden kovac kona kuje, kol'ko klincov potrebuje? Jeden,
dva, tri, povedz mi to ty. Jeden, dva, tri, Styri, pdt, povedz mi to hned'. Po jej skonceni pokracujeme v
zacatej praci.

29/3 V tretej ulohe Ziaci dopliiuju treticho ¢lena séitacej rodinky. Mézu dopliat’ podla vzoru tak, Ze
doplnia stucet 3 + 10 = 13. Spravnym rieSenim je aj doplnenie druhého sé¢itanca, napriklad 3 + 7 = 10
(ziak musi vediet’ svoje tvrdenie vysvetlit).

Poznamka: Uloha m4 viest’ Ziakov k tomu, aby si vedeli predstavit’ priklad na s¢itanie aj bez pouZitia
znamienok + a =. Zarovein si maji uvedomit’, ze k dvom cislam sa daji vytvorit’ dva priklady na
sCitanie.

29/4 V §tvrtej tlohe Ziaci zistia, kol'ko eur ma Eva. Potom povedia a znazornia mensiu a va¢s$iu sumu,
ako mé Eva, a vlastni sumu (sumu, ktord maju pri sebe, resp. tu, ktort maju doma nasporenu).
Poznamka: Ziaci si mozu pomdct’ papierovymi modelmi petiazi.
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29/5 V stvrtej tlohe Ziaci vyfarbuji podl'a zadania. V ihelniku (vankasiku na ihly) hl'adajt ¢isla vacsie
ako 10.

Pozndmka: Ziaci si v ulohe precvicujii triedenie cisel podla jedného znaku na dve skupiny
(dichotomické triedenie).

Zaokrajové ulohy

29/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skon¢ili pracu skor, ziaci pozoruju stavby z
kociek a zapisuju pocet pouzitych kociek. Vyfarbuju stavbu s najvac¢sim poctom kociek a pri vetach
urcuju ich pravdivost, resp. nepravdivost’.

Poznamka: Ziaci si v vilohe precvicujii priestorovii predstavivost a Citanie s porozumenim. Moézu
pracovat’ v skupinach, stavat stavby podla zadaného poctu kociek a z daného poctu podlazi.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry rozvijali logické myslenie.

Manipulacna uloha

Ciel’: Rozvijat’ logické myslenie.

Pomocky: Cisty list bieleho papiera, mensie Stvorceky (2 farby x 16 ks), hracia kocka — podl'a poc¢tu
dvojic

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Dvojice si na biely $tvorec poukladajt 8 $tvoréekov z kazdej farby.
Zvysnych 8 Stvorcekov si nechajui, budua ich potrebovat’. Zacina prvy z dvojice (zeleny hrac), ktory
hodi kockou. Hodi napr. cislo 5. Zoberie 5 superovych (Cervenych) Stvorc¢ekov a nahradi ich svojimi
zelenymi. Pokracuje druhy hra¢ (Cerveny). Hodi napr. ¢islo 3. Zoberie 3 superove zelené Stvorcéeky a
nahradi ich svojimi 3 Cervenymi Stvoréekmi. Vyhra hra¢, ktory ma na celej ploche Stvorceky svojej
farby. Ulozenie Stvorcekov na ploche mdze byt’ rozne.

STRANA 30

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 vréznych kontextoch, séitovat aodéitovﬁ
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, s¢itanie a odc¢itanie do 20, Cas.

Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: poznat stratégie reSpektujicej komunikacie
a spoluprace.

\Metakognicia a charakter: Rozhodovat’ sa s ohl'adom na danu situdciu i dosledok. J

Praca so stranou: Pracu ziakov motivujeme rozhovorom (pribehom) o stolovani, prestretom stole,
pribore... Ziaci mozu porozpravat’ o tom, ako sa treba pri stolovani spravat’, ako sa ma pouzivat pribor,
aké ¢arovné slovka pouzivame pri stolovani (prosim, d’akujem)...

Strana je venovana s¢itaniu do 20, dopoditavaniu, zvi¢Sovaniu daného &isla. Ziaci vytvaraju skupiny
predmetov zadanych s¢itancami. Pouzivaji postupy ako pri modelovani a ,,pocitani po*: spocitanie
oboch scitancov po jednom, pripocitanie po jednom k prvému scitancu, pripocitanie po jednom k
véacSiemu scitancu.
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30/1 V prvej ulohe Ziaci riesia priklady ako dvojice (prvy v prvej desiatke a druhy v druhej desiatke).
Pozorujt rozdiel v desiatke — pri prvom séitanci aj pri sucte (vzor ukazuje lienka). Ziaci sa v tejto ulohe
pripravuju na pocitanie v d’alSich desiatkach (analogicky).

30/2 V druhej ulohe Ziaci podl'a vzoru zvacsuju Cisla v prvom riadku o 1. Vhodné je okomentovat’
tilohu: Co ste urobili s &islom, ked’ ste ho zvagsili o 1? Pripo¢itali sme k nemu &islo 1.

Pozndamka: Ziaci si takymto typom vilohy precvicujii inii formu scitania.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. MdZe to byt pesni¢ka Prosil lisku vicik, nech mu poda ticik. Ze ho boli v zube
diera, od bolesti skoro zmiera. Liska, liSka, listicka, bud’ tak dobrd dobrucka. Po jej skonceni
pokracujeme v zacatej praci.

30/3 Tretia uloha je naro¢nejsia na orientaciu a pochopenie postupu poéitania. Ziakom treba vysvetlit,
Ze najprv musia s¢itat’ dve ¢isla na jednej strane Stvorca a potom dopocitat’ do stctu 1+2 + 7 =7.
Poznamka: Ziakom treba pripomeniit’, e ¢isla v rohoch $tvorca buda v dvoch prikladoch.

30/4 V §tvrtej Glohe Ziaci pozorujd situacie. Vymyslia realny pribeh podl’a ulohy. Ulohu okomentujt
a zapiSu pocty i priklad. Vyriesia ho a zakreslia vysledok.

Poznamka: Znova si so Ziakmi pripomenieme vyznam slova dokupila — Ze sa pocet zvdicsil, pribudlo
atd’. Snazime sa hladat aj iné slova s podobnym matematickym vyznamom — dostala, vybalila atd.

Zaokrajové ulohy

30/symbol presypacie hodiny: V tulohe Ziaci dokreslia dany ¢as — aj dopoludnajsi, aj popoludnajsi.
Oba casy pomenuju. Potom prirad’uji spravne Casy k sebe. Spajaju ¢as na rucickovych hodinach
s Casom na digitadlnom displeji.

Poznamka: Je vhodné pracovat' s modelmi hodin a Ziaci mozu vo dvojiciach urcovat' cas. Mozu
okomentovat, ¢o v dany cas robia oni pocas dna.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili orientaciu v ¢iselnom rade do 20.

Pohybova hra

Ciel’: Orientovat sa v ¢iselnom rade.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ugitel’ uréi ziakom ¢&isla od 0 do 20. Na povel uéitel’a sa Ziaci rozidu po triede. Na tlesknutie
ucitel’a je tillohou ziakov postavit’ sa do vzostupného radu a predstavit’ sa, napr.: Ja som cislo 2, predo

mnou stoji c¢islo 1 a za mnou stoji ¢islo 3. Spravnost’ predstavenia mézu kontrolovat’ ziaci, ktori ostali
sediet’.

Obmena: Hraju vsetci ziaci, niektoré ¢isla budu dvojmo a v rade sa postavia za seba.
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STRANA 31

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 vrdéznych kontextoch, sCitovat a odéitovah
prirodzené ¢isla do 20, pouzivat’ jednoduché¢ tabulky ako prostriedok na riesSenie matematickych tloh.
Obsahovy Standard: Cisla 0-20, sCitanie a odCitanie, tabulka, riadok, stipec.
Prierezova gramotnost’ — environmentilna gramotnost’: rozvijat’ pozitivny vzt'ah k zivotnému
prostrediu a zvazovat’, ktoré 'udské hodnoty a potreby (ne)prispievaju k ochrane zivotného prostredia
a udrzatelnosti.

Q/Ietakognicia a charakter: Opisat’, co ho nebavi na matematike. j

Prica so stranou: Strana je motivovana témou vylet. Ziaci mozu porozpravat’, aké vylety absolvovali
so svojou rodinou a aké vylety sa im najviac pacili. Dalej mozu diskutovat’ o tom, ¢o je potrebné zobrat
si so sebou na vylet. Ulohy na strane si zamerané na séitanie pomocou rozkladu, porovnavanie a
s¢itanie v tabul'ke. Ziaci s¢ituju v druhej desiatke na zaklade rozkladu ¢&isla na jednotky a desiatky, na
zéklade analogie s€itania v prvej desiatke.

31/1 V prvej tlohe ziaci prvykrat pocitaju tak, ze vyuziji rozklad ¢isla na desiatku a jednotky. Lienka
vysvetluje spravny postup.

Medzikroky 10 +4 + 3 a 10 + 7 pocitaju ziaci spamiti. Ddlezité je, aby si farebne vyznacili ¢isla podl'a
vzoru. Je vhodné, ak Ziaci riesia celu tlohu takymto sposobom.

Poznamka: Precvicenie rozkladu bude Ziakom uZitocné v buducnosti pri pocitani prikladov s
prechodom cez zdaklad 10.

31/2 V druhej tlohe Ziaci porovnavaju ¢isla relacnymi znakmi >, < alebo =.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podla situacie v triede. MoZe to byt napriklad pesnicka Sosovicka, hrasok
fazula, kde ste boli tetka Zuzula: I:Bola som ja na vodicku, budem varit Sosovicku. Po jej skonCeni
pokracujeme v zacatej praci.

31/3 V tretej tlohe Ziaci pracuju s tabul’kou, sCituji v smere Sipky. Najprv si so ziakmi pripomenieme
vyrazy: stipec, riadok a (idaj tabul’ky. Pracu s tabul’kou mozno rozdelit' na dve ¢asti. Druhu ¢ast mézu
dokoncit’ doma alebo na d’alSej hodine. Pri praci si mozu ziaci pomdct’ Ciselnou osou pod tabulkou.
31/4 V Stvrtej ulohe ziaci zistuji a zapisuju pocet gul'6cok pri kazdom dievcéati podla farieb.
Pripocitavaji mensi pocet k vacSiemu poctu. Neskor, v druhom ro¢niku, bude tento postup jednym z
algoritmov pocitania. Priklad povedia nahlas a vysledok zapisu do odpovede. Ulohu mozeme doplnit
zadanim: Kto ma viac?

Poznamka: Ak ziaci potrebujii, moZu si pocty rozdielnych farieb zapisat’.

31/5 V piatej Glohe Ziaci doplnaju treticho ¢lena odéitacej rodinky. Mozu dopliat’ rozdiel (od&ituje
dve dané ¢isla) alebo doplnat’ mensenca (séituje dané dve &isla). Obe rieSenia s spravne (svoje
tvrdenie musia zdévodnit). V hnedom a modrom trojlistku vSak musia pouzit’ od¢itanie, inak by bolo
¢islo vécsie ako 20.
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Zaokrajové ulohy

32/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre Ziakov, ktori skonc¢ili pracu skor, ziaci rieSia hlavolam
doplitovanim do tabul’ky podl'a kIi¢a v hornej asti. Dopliiajii symboly podl'a vzoru, pri¢om pismena
oznacuju stipce a ¢isla riadky (v druhom stipci; v druhom riadku je symbol jabi¢ka). Odporatame
pedagdgom, aby ¢o najjednoduchsim spdsobom vysvetlili postup rieSenia tlohy. S podobnou tlohou
sa ziaci stretli na str. 27. Pri praci s tabul’kou si Ziaci precvi¢uju orientdciu a pozornost’ a zaroven si
opakuju pojmy riadok a stipec. Pripravuju sa na neskorsie zostavenie tabul’ky s jednoduchymi zapismi,
prip. symbolmi. V druhej ulohe kreslia predmet este raz jednym t'ahom, ¢im si precvicuju orientaciu v
rovine.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili tvorenie ¢isel z danych ¢islic.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Zostavit spravny tvar ¢islic a vytvorit’ z nich dané ¢islo.

Pomocky: 2 rovnako farebné papiere A4 rozstrihané kazdy na 16 Casti pre kazdu dvojicu

Priprava na hru: Ugitel’ Ziakov rozdeli do dvojic a rozd4 im obdiZniky. Ziaci vo dvojici si rozcvi¢ia
prsty tym, ze vSetky papieriky pokrcia do gul'6cok.

Hra: Ked’ su ziaci hotovi, prechadzaju sa po triede. Na pokyn ucitel’a vSetci Ziaci zastanu a ucitel’ im
povie ¢&islo od 1 do 20. Ziaci sa pondhl’ajii na svoje miesto a snaZia sa vytvorit’ dané &islo z farebnych
gul'6¢ok za 1 minatu. Ktorad dvojica dané ¢islo vytvorila, ziskava bod.

STRANA 32

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, séitovat aodéitovat\
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie a odc¢itanie, porovnavanie, slovna iloha.

Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: Rozpoznavat a aktivne odmietat
diskrimina¢né spravanie.

Metakognicia a charakter: Pomenovat’ silné a slabé stranky v uceni sa matematiky. /
Praca so stranou: Pri praci na strane pokracujeme v motivacii o vyletoch, dopravnych prostriedkoch

a spravnom parkovani na vyznaCenych miestach. Ziaci mozu porozpravat o tom, aké druhy

dopravnych prostriedkov poznaji. Moézu diskutovat o dopravnych znackach, o dopravnych
predpisoch, o role chodcov v dopravnych situdciach.

Ulohy na strane st zamerané na grafické znazornenie dvojciferného &isla a na séitanie s grafickym
znazornenim.

32/1 V prvej ulohe ziaci zndzoriiuju ¢isla podla lienkinho vzoru. Desiatku znézoriuju kolieskom a
jednotku paliCkou. Na zaciatku je vhodné ziakom vysvetlit’, akym spdsobom sme prisli ku koliesku:
7e sme zamenili 10 paligiek za jedno koliesko. Ulohu méZeme riesit’ spoloéne a nechat’ komentovat’
ziakov, napr.: Cislo 13 mé jednu desiatku, preto nakreslim kruh, ma aj tri jednotky, nakreslim preto tri
palicky.
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32/2 V druhej ulohe ziaci by mali riesSit’ celi ulohu pomocou grafického znazornenia. Neskor sa
rozhodnu, ¢i tento spdsob pocitania vyuzivat budu, alebo nebuda. Mézu pouzit’ aj sposob z
predchadzajticej strany.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situacie v triede. Moze to byt vycitanka: A ka fuka funda luka, funda kava kevenduka. Ak fuk,
funda luk, funda kdava kevenduk. Po skonCeni danej ¢innosti pokracujeme v zacatej praci.

32/3 V tretej ulohe Ziaci podl'a obrazka tvoria pribeh — ulohu. Uloha méZe byt na séitanie, ale i na
od¢itanie. Ziaci mozu rozlidovat’ zelené a Gervené, resp. zaparkované a nezaparkované auta. Zapisu
priklad a vypocitaju ho. Sformuluju kratku odpoved'.

32/4 V stvrtej ulohe ziaci zistuji pocet pismen v SMS spravach. Pocet pismen zapisu do krizku.
Poradie sprav podl’a poétu pismen (diZku spréavy) zapi$u na &iaru. Poradie prvej spravy je uZ zapisané.
Pozndamka: Ziaci nepocitajii medzery. Na pracu mézu Ziaci vyuzit viastné mobily, pisat sms so
zadanym poctom pismen.

Zaokrajové ulohy

32/symbol presypacie hodiny: V prvej ulohe pre Ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci pozoruju
Stvorcovu siet’ a zist'uju pocet chybajucich stvor¢ekov. Mézu si pomoct’ dokreslenim chybajicich Ciar.
32/symbol labkova iiloha: Uloha sluzi na rozvoj pozorovacich schopnosti. Ziaci mézu vyuzit
vedomosti a skusenosti z prvouky a vlastného Zivota.

Poznamka: Na oznacovania dvojic pouzivaju rozne farby oznacenia pomocou hviezdicky.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci prostrednictvom
hry upevnili s¢itanie dopocitanim po jednom a porovnavanie Cisel.

Manipulacna hra

Ciel’: Pripocitat’ druhé ¢islo k prvému dopocitanim po jednom, porovnat’ dve Cisla.

Pomocky: 2 hracie kocky, 2 papiere a 2 pera pre jednu dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Jeden z dvojice hodi oboma kockami. Ak nie st &isla rovnaké, uréi
vicsie Cislo a druhé, mensSie cCislo, pripocita po jednom k prvému ¢islu a vysledok zapise. Nasledne
hodi druhy z dvojice, tiez dopocita menSie ¢islo po jednom k vicsiemu cislu a vysledok zapise.
Naésledne si navzéjom vysledky porovnaji a kto ma vicsi vysledok, ten vyhral.

STRANA 33

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 vréznych kontextoch, sitovat aodéitovat’\

prirodzené ¢isla do 20, pochopit’ jednoduché kombinatorické situacie.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie a odCitanie, slovna tloha, kombinatorika.

Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Spravat’ sa eticky a zodpovedne v digitalnom
prostredi.

\Metakognicia a charakter: ReSpektovat’ rozdielne nazory druhych.

/
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Praca so stranou: Strana je motivovana témou jari (jarna zdhrada — pohoda, oddych, hry). Ziaci mézu
porozpravat,, ako vyzera zdhrada na jar, o prvych jarnych kvetoch, o tom, ako pucia stromy, ako sa
za¢ina zelenat trava, ako vonia jar. Ziaci si na strane precviéuju séitanie a od¢itanie do 20 a tvoria
ulohy k obrazku.

33/1 V prvej ulohe si Ziaci precvicuju s¢itanie a od¢itanie v obore do 20. Postupovat’ mozu viacerymi
spdsobmi. Po vypocitani prikladu mézu napisat’ do kvetu vysledok. Po vypocitani vSetkych prikladov
vyfarbia kvety podl'a

legendy. Druhy sposob je vypocitat’ priklad a vysledok vyfarbit’ podla legendy.

Poznamka: Pri pocitani si mozu pomoct ciselnou osou pod kvetmi.

33/2 V druhej ulohe Ziaci pozoruju obrazok. Vymyslia podl’a neho tlohy, ktoré vedia matematicky
vyriesit. Napisu priklad (celu situdciu okomentuji) a vyriesia ho.

Napr.: Vtaciky, ktoré prilietaju a ktoré sedia na drote. Mozu vymysliet’ priklad na kvietky, ktoré si
odlisia dvoma farbami. Do obrazka mo6zu ziaci i dokreslovat’.

Poznamka: V tejto ulohe si Ziaci rozvijaju tvorivost pri vymyslani uloh k roznym situaciam.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. Deti odpocitame po 1, 2, 3, 4 (zaradom). Dame pokyn: jednotky 5 krat tlesknu,
dvojky si sadnll na zem, trojky zvolaju hurd, Stvorky nakreslia na tabul'u po dva oblaciky.

33/3 V tretej tlohe Ziaci kreslia podla zadania. Najprv zistia pocet geometrickych utvarov vlavo a
potom vpravo nakreslia potrebny pocet podla zadania.

Poznamka: V tejto ulohe Ziaci rozliSuji pojmy viac, menej a nepriamo im prirad'uji scitanie a
odcitanie. K situacii si mézu vymysliet’ pribeh.

33/4 Stvrta tloha je kombinatoricka. Ziaci vyfarbuju vlajky dvoma farbami. Farbu v jednej vlajke
mozu pouzit’ viackrat. Vlajky mézu byt aj jednofarebné. Vzory sa vSak nesmu opakovat’.

Zaokrajové ulohy

33/symbol presypacie hodiny: Ziaci sa uz s podobnymi tilohami, ako je tloha pre Ziakov, ktori
skoncili pracu skor, uz stretli. Teraz sa snazia rieSit’ ulohu s ,,magickym Stvorcom® samostatne.
Hl'adajti najvhodnejsiu stratégiu a poradie rieSenia riadkov a stipcov.

34/symbol labkova tiloha: Ziaci kreslia srdie¢ka v 'ubovol'nom poéte okrem 20.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili prirad’ovanie poctu k Cislu.

Pohybova hra

Ciel’: Priradit’ pocet k ¢islu.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do skupin po 4. Jednotlivi ¢lenovia skupiny sa postavia k sebe. Ugitel' zada
pokyn, aké susoSie maju ziaci znazornit’, napr.: SusoSie ma na zemi pdt noh a dve ruky. Zalezi na
ziakoch, akym spdsobom sa postavia a vytvoria susoSie, musi byt’ v§ak dodrzany dany pocet. Ak sa to
skupine podari, ziska bod.
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STRANA 34

/Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovzh
prirodzené ¢isla do 20, identifikovat pravidla jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, scitanie, od¢itanie, ¢iselna postupnost’.

Prierezova gramotnost’ — interkultirna gramotnost’: Citlivo vnimat’ zivotnu realitu a potreby l'udi

z rozmanitych kultirnych a socidlnych prostredi.

Metakognicia a charakter: Uviest’, ¢o by mohol/mohla urobit’ nabuduce lepsie. J
"

Praca so stranou: Strana je motivovana témou jarné kvety. Ziaci moézu porozpravat o jarnych

kvetoch, o ich farbach, kde rasta. Mézu navzajom diskutovat’ o tom, ktoré¢ jarné kvety patria medzi

najobl'ibenejsie. Na vyucovaciu hodinu m6zu doniest’ obrazky jarnych kvietkov. Kvietky mo6zeme na

vytvarnej vychove kreslit, vyhl'adat’ v encyklopédii, na internete, resp. pripravit o nich ziakom

prezentaciu. Ulohy na strane su zamerané na scitanie v obore do 20 a hl'adanie dvoch s¢itancov do
daného suctu.

34/1 V prvej tlohe ziaci riesia priklady ako dvojice — prvy v prvej desiatke a druhy v druhej desiatke.
Pozoruju rozdiel v desiatke pri prvom séitanci aj pri suéte. Ziaci sa v tejto ulohe pripravujii aj na
pocitanie v d’alich desiatkach (analogicky). VSetky priklady maja vysledky 10, resp. 20.

34/2 V druhej tlohe ziaci hl'adaju dve cisla, ktorych stcet je 20. St to zaroven rozklady cisla 20.
Ziaci mozu pozorovat, ze farby st zoradené symetricky, v druhej &asti symetricky okolo stredu dvoch
radov.

Poznamka: Ziakom mézeme rozdat karty s ¢islami 1-20 a mézu vytvarat' dvojice tak, aby siucet ich
cisel bol 20.

Relaxaéné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci napodobnia ako rastie kvietok ako sa otdca za slnkom, ako nafi prileti
vcielka, ako nadherne vonia a ako potesi priatel’ov.

34/3 V tretej ulohe Ziaci dopliiaju ¢isla v pyramidach, poéitaji priklady na s¢itanie. Najprv overia, &i
je prva Cast’ prvej vrchnej pyramidy spravne vyrieSend, a potom pokracuju v rieSeni d’alSich pyramid.
34/4 V stvrtej ulohe sa Ziaci oboznamuju s formou obrateného zapisu prikladu, pri ktorom je sucet na
zadiatku. Doplnajt &isla tak, aby bol stidet 17 (dopoéitavanim od Pubovolného ¢&isla alebo rozkladom
Cisla 17).

Poznamka: Ziaci si mézu poméct hladanim takého prikladu, ktory uz vypocitali a ktory ma vysledok
17.

34/5 V piatej ulohe ziaci pozoruju postupnosti Cisel (o kol'’ko sa postupne zvacsuji alebo zmensuju) a
doplnia niekol’ko dalSich c¢isel. Matematicky nadani ziaci moézu vytvorit' zaciatky vlastnych
postupnosti a zadat’ ich potom ostatnym v triede.

Zaokrajové ulohy
34/symbol presypacie hodiny: Niektori Ziaci hned’ vyznacia dve skupiny s rovnakym poctom. Ini

ziaic si mézu pomdct’ postupnym Skrtanim dvoma réznymi pastelkami.
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34/symbol labkova tiloha: Ziaci hl'adaju obrazky v poprekrizovanych obrazkoch arozhoduju, &i sa
tam nachadzaju alebo nie.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
rozpoznavali graficky tvar Cislic a vytvarali z nich ¢isla.

Logicka hra

Ciel’: Rozpoznat’ graficky tvar Cislic a vytvorit’ z nich ¢islo.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvy z dvojice sa postavi chrbtom k druhému. Druhy svojim
ukazovakom napiSe prvému na chrbat ¢islo, ktoré musi prvy z dvojice uhadnut’. Ak prvy ziak nevie
uhadnut’ ¢islo, druhy z dvojice ho mdze napisat’ znova. Po uhadnuti ¢isla sa ziaci vymenia. Najprv pisu
ziaci jednociferné ¢isla a nestt’azia. Neskor mozu pisat’ ¢isla z celého ¢iselného oboru od 0 do 20 a za
uhadnutie Cisel si mézu davat’ body.

STRANA 35

(Ziak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené cCisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcitanie, slovna tiloha.
Prierezova gramotnost’ — ¢itatel’'ska gramotnost’: Vyuzit’ ziskané informdcie z textov a vizualnych
podnetov na sebarozvojové, ucebné a komunikacné ciele.

\Metakogm’cia a charakter: Identifikovat’ 'ahké verzus narocné ulohy. j

Praca so stranou: Strana je spestrena dopravnym motivom. Ziaci mdzu porozpravat, aké druhy
dopravy poznajl, s ktorymi sa uz stretli. M6zu vymenovat’, ktoré dopravné prostriedky patria do
dan¢ho druhu dopravy. Na strane sa nachadzaji ulohy na od¢itanie jednociferného ¢isla do 20,
zmenSenie dan¢ho ¢isla o 1, porovnavanie a slovnd tloha.

35/1 V prvej ulohe Ziaci pozoruju a riesia dvojice prikladov. Priklady v druhom riadku riesia na zédklade
podobnosti (analogicky s prvym riadkom). Pozoruja priklad lienky v bubline.

Poznamka: Ziaci si mézu poméct ciselnou osou pod vilohou.

35/2 V druhej ulohe v Castiach a) a b) ziakom najprv vysvetlime postup prace. Pracuju s tabul'kou.
Cisla v hornom riadku zmen3uja o 1. Mozu pozorovat, Ze vlastne odéituju od kazdého &isla &islo 1.
Poznamka: Uloha je naroénejsia na orientaciu. Ziaci si mozu stipek po doplneni vyfarbit’.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situacie v triede. Mo6Ze to byt pesnicka Mali¢kd som, ... spojend s kratkym
tancekom — jednokrocka, dvojkrocka.

35/3 V tretej Gilohe Ziaci sa uz s takouto tlohou stretli (str. 37/3). Na kazdej strane §tvorca dopliaju
Cisla tak, aby bol dany stcet. Niektori Ziaci budu potrebovat’ pomoc. Mo6Zzu si farebne vyznacit' kazda
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trojicu ¢&isel farebnymi §ipkami tak, ako je to vyznadené na vzore. Ziaci pozoruji suvislost’ medzi
prvym a druhym Stvorcom (analogicky ako v prvej tlohe na tejto strane).

35/4 V Stvrtej ulohe ziaci v kazdej trojici vyfarbuju najvicsSie Cislo. Pomahaji si 'ubovolnym
spdsobom.

35/5 V piatej ulohe ziaci pozoruju zapis slovnej ulohy. Na lepsie pochopenie zapisu si ziaci k nemu
vymyslia pribeh. Potom zostavia priklad a vyriesia ho. Riesenie dopisu do odpovede. Ziaci sa pri
slovnej tlohe prvykrat stretavaji so skuskou spravnosti. Vysvetlime im, preco skusku spravnosti
robime (aby sme si overili spravnost rieSenia, aby sme sa vyhli chybnym rieSeniam). Farebné okienka
maju ziakom pomdct’ spravne napisat’ &isla do zapisu skusky spravnosti a do prikladu. Ziaci pozoruju,
ze skuska spravnosti k od¢itaniu je s¢itanie. Vysledok mé byt rovnaky ako cCislo z rieSenej ulohy pri
rovnakom slove v zépise.

Zaokrajové ulohy

35/symbol presypacie hodiny: V tlohe pre Ziakov, ktori skon¢ili pracu skér, Ziaci dopiiaji rozklady
zhora nadol.

35/symbol labkova tiloha: Ziaci si pripominajii rovné a krivé &iary (zistujt ich poéet).

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamét'ovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
rozvijali pamét'ové schopnosti.

Pamitova hra

Ciel’: Rozvijat’ pamétové schopnosti.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci si posadaji do kruhu. Prvy ziak povie lubovolné &islo z ¢iselného radu 10 — 20, napr.
dvadsat (Cisla sa mozu opakovat). Druhy ziak zopakuje Cislo a prida d’alSie, napr.: dvadsat,, trinast.
Treti ziak zopakuje vSetky Cisla, ktoré boli povedané, a prida svoje. Hra pokracuje, kym sa niekto
nepomyli.

Obmena: Zadame iny Ciselny obor.

STRANA 36

KZiak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v réznych kontextoch, scitovat aodéitmm
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, scitanie a odCitanie, rozklady, slovna uloha, orientécia v ¢iselnom
rade.

Prierezova gramotnost’ — environmentilna grameotnost’: AngaZzovat sa v prospech ochrany
zivotného prostredia a udrzatel'nosti ako jednotlivej a v spolupraci s druhymi na lokélnej a globalne;

urovni.
Metakognicia a charakter: Vysvetl'ovat’ postup rieSenia spoluziakom, ktori potrebuji pomoc. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou) o upratovani. So
ziakmi sa rozpravame o tom, aké je upratovanie dolezité, Ze kazdd vec ma svoje miesto. Ziaci mozu
diskutovat’ o tom, ako poméhaju pri upratovani doma, akymi tlohami ich rodi¢ia poveruju. Na strane
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sa nachadzaju tlohy na odc¢itanie v obore do 20 pomocou rozkladu, ¢iselné rady, rozklady, praca s
tabulkou a slovna uloha. Ziaci od¢itajii v druhej desiatke na zaklade rozkladu ¢&isla na jednotky a
desiatky, na zaklade analogie odCitania v prvej desiatke.

36/1 V prvej tlohe ziaci pozoruju rieSenie pomocou rozkladu, ktory im odportca lienka v zltej bubline
a precvicuju si sposob riesenia. Je vhodné, aby pomocou rozkladu riesili vSetky priklady.

Poznamka: Medzikrok (,, medzipriklad ) Ziaci nepisu, len farebne vyznacia priklad na odcitanie. Ak
Ziaci chapu vyznam rozkladu a dokazu priklad vypocitat bez zapisu rozkladu, nemusia ho robit. Je na
pedagogovi, ktory sposob si zvoli.

36/2 V druhej ulohe Ziaci dopiiiaju &isla bezného vzostupného, resp. zostupného radu ¢isel od 0 do 20,
v ktorom sa ¢isla zvacSuju, resp. zmenSuji o 1. Pocet dopisanych Cisel v kazdom rade mézu Ziaci
najskor odhadnut’ a po vyrieSeni overit’ svoj tip.

36/3 Pred pracou s tabulkou v tretej ilohe si mozeme zopakovat’ vyrazy riadok, stipec, udaj. Ziaci
pracuju s tabul’kou, pocitaji priklady na od¢itanie. Upozornime ich na zmenu smeru pocitania zdola
nahor (alebo riadok — stipec) v smere $ipky. Ziaci si overia spravnost’ prvych dvoch rieseni zapisanych
v tabul’ke a pokraéujii v dopliani tabulky.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situécie v triede. Mdze to byt basnicka: Pldva kacka po jazere, vo vode si Saty perie, rybky sem
a rybky tam ja vas vsetky pochytam. Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.

36/4 V stvrtej tlohe ziaci pozoruju zapis slovnej tlohy. Na lepSie pochopenie zapisu si ziaci k nemu
vymyslia pribeh. Potom zostavia priklad a vyriesia ho. RieSenie dopidu do odpovede. Ziakom
vysvetlime, Ze prva uloha je vtedy spravne vyrieSena, ked’ je vysledok pri skiiske spravnosti rovnaky
ako prvé ¢islo v zapise.

36/5 V piatej Glohe Ziaci doplnaju ¢isla tak, aby vznikli s¢itacie rodinky. Dopliiajt suéty alebo rozdiely.
Pri rieSeni mozu pouzit’ operaciu s¢itania alebo odcitania. Kazdé okienko mé dve rieSenia.
Poznamka: Pri rieseni si Ziaci mozu pomoct lubovolnym sposobom.

Zaokrajové ulohy

36/symbol presypacie hodiny: Ziaci dopiiaju chybajiceho séitanca do daného suétu.

36/symbol labkova uloha: V ulohe pre ziakov, ktori skon€ili pracu skor, Ziaci pozoruji sériu
obrazkov, hl'adaju a vyfarbuju rovnaké obrazky. Uloha je naroéna na pozorovanie detailov.

Riesenie: Jedna dvojica

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia logickej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
vytvarali priklady so spravnym vysledkom.

Logicka hra

Ciel’: Vytvorit priklad so spravnym vysledkom.

Pomocky: tabul’a a krieda pre kazdé druzstvo
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Uloha: Pocas celej hry musia byt Ziaci potichu, nesmu si poméhat’. Ugitel’ zada &islo, napr. 17. Na
pokyn ucitel'a pride k tabuli prvy ziak z kazdého radu a dopiSe na tabul'u priklad na scitanie alebo
odcitanie tak, aby Ccislo, ktoré ucitel' povedal, bolo vysledkom dopisan¢ho prikladu. Na dopisanie
prikladu majt ur¢ity vymedzeny ¢as. Na d’alsi povel idu k tabuli druhi Ziaci z radu. Takto pokracujeme,
kym sa vSetci nevystriedaji. Druzstvo ziska bod za kazdy spravny priklad.

Obmena: Ucitel’ nedava pokyn na prichod k tabuli, ale stanovi si spolu so Ziakmi pravidla, napr. k
tabuli ide d’alsi ziak az vtedy, ked’ mu spoluziak poloZzi kriedu na lavicu. Stanovia si aj ¢asovy limit,
pocas ktorého Ziaci chodia k tabuli. Vitazom sa stane druzstvo, ktoré ma na tabuli najviac spravnych
prikladov za dany Cas. (Uzname priklady na s¢itanie aj od¢itanie, napr.: 12 + 5, ale aj 19 — 2.)

STRANA 37

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, s¢itanie a odCitanie do 20.
Prierezova gramotnost’ — CitateI’'ska gramotnost’: Vyuzit' ziskané informéacie na ucebné,
komunikacné a sebarozvojové ciele.

\Metakognicia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. j

Praca so stranou: Pricu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou) o jarnom
upratovani v domoch a bytoch, o pomoci pri upratovani. Na strane sa nachadzaji ulohy na odc¢itanie
jednociferného Cisla pomocou grafického zapisu, nepriamo sformulované ulohy, tulohy na
porovnavanie a tlohy na hl'adanie stctu a rozdielu.

37/1 V prvej tlohe Ziaci pozoruju rieSenie pomocou grafického zapisu, ktoré im vysvetl'uje lienka v
bubline a precvic¢uju si sposob rieSenia (Skrtanim do daného poctu). Je vhodné, aby Ziaci takymto
spdsobom vyriesili vSetky priklady v tlohe.

Poznamka: Grafické znazornenie je dalsi sposob pomoci pre matematicky menej zdatnych Ziakov.
Nemusia ho robit vsetci Ziaci vo vsetkych prikladoch.

37/2 V druhej ulohe Ziaci rieSia nepriamo sformulované ulohy dopocitavanim, dosadzovanim. Mézu
si pomoct’ aj ¢iselnym radom na spodnej liSte pracovnej ucebnice. Spravne dosadené ¢islo na husenici
Skrtna. Na husenici nebudu Skrtnuté vsetky Cisla.

37/3 Pred samotnou pracou v tretej Gllohe si zopakujeme vyznam pojmov suéet a rozdiel. Ziaci hladaju
a vyfarbuju rovnakou farbou spravne dvojice. Niektori ziaci buda potrebovat’ pomoc.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podrla situacie v triede. MoZe to byt pesnicka Prsi, prsi, ... spojend s vytlieskavanim rytmu. Po jej
skonceni pokracujeme v zacCatej praci

37/4 V Stvrtej ulohe Ziaci riesia nepriamo sformulovant ilohu. M6zu si pomoct’ vyrieSenymi prikladmi
na predchadzajucich stranach.
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37/5 V piatej ulohe Ziaci vyfarbuji dany pocet Stvorcekov v 'ubovol'nom zoskupeni. Pri rieSeni modre;j
Casti si povieme Cisla, ktoré su vicsie ako 15 a mensie ako 20.

Zaokrajové ulohy

37/symbol domé&ekova iiloha: Uloha je prepojena s redlnym Zivotom, s finanénou gramotnostou.
Ziaci najskor zistia, kol’ko je na obrazku pefiazi v pefiazenke. A aZ potom vyberajii najdrahsiu knihu,
ktort mozu za danti sumu kupit. RieSenie: kniha za 14 €

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia logickej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
identifikovali Cisla v texte a spravne scitali ¢isla.

Logicka uloha

Ciel’: Identifikovat’ ¢isla v texte, spravne scitat’ ¢isla.

Pomocky: pero a papier, drobné odmeny

Uloha: Ugitel rozprava rozpravku a Ziaci si zapisuju vietky ¢isla, ktoré v rozpravke pocuju. Na koniec
ziaci vietky &isla spogitajii. Ziakom, ktori maji spravny vysledok, ddme odmenu. (Zo zadiatku moze
ucitel’ skontrolovat’, €i si ziaci zapisali vSetky Cisla a az potom skontroluje ich sucet).

Obmena: Postup je taky isty, avSak Ziaci si ¢isla nezapisuja, ale hned’ spocitavaju.

STRANA 38

KZiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéito@
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: cisla 0-20, znalost’ a pouzivanie réznych reprezentacii Cisel v obore do 20,
sCitanie, od¢itanie, porovnavanie, slovna tloha.
Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionalna gramotnost’: Ocenovat’ otvorenu reSpektujicu
komunikéaciu, predchéddzanie konfliktom a v pripade ich vzniku hl'adat” konS$truktivne a nenasilné
spdsoby rieSenia.

Q/Ietakognicia a charakter: Byt samostatny pri hl'adani rieSeni. J

Strana je zamerana na overenie vedomosti.

Po tom, ako pedagog Ziakov oboznami s tllohami, spdsobmi a postupmi rieSenia, rieSia ziaci stranu
samostatne. Na tejto strane sa nachadzaju len také typy uloh, ktoré boli precvicené na predchadzajucich
stranach. RieSenie uloh poskytuje pedagodgovi informacie o zvladnuti niektorych kI'aCovych typov uloh
a prehl'ad o nadobudnutych vedomostiach. Nie je dobré vnimat’ tto stranu ako testovu. VSetky typy
tychto uloh boli precvi¢ené na predchadzajicich stranach. Ulohy méZeme riesit’ aj na viacerych
vyudovacich hodinach. Ziaci mézu svoju pracu ohodnotit pomocou jednej z troch tvériciek
(smajlikov), ktora si na strane vyfarbia. Sebahodnotenie ziakov sa nemusi zhodovat’ s hodnotenim
pedagoga. Ziaci si v tlohach precvidia séitanie a odéitanie do 20 bez prechodu cez zaklad 10, pracu s
pojmami pravda — nepravda, rieSenie nerovnic, rieSenie slovnej ulohy, ku ktorej vytvoria skuasku
spravnosti, rozklad Cisla na desiatky a jednotky a v doplitujticej ulohe orientaciu v ¢iselnom rade.

1. Ziaci doplnia chybajtice &isla v rozkladoch (desiatky a jednotky).
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2. Ziaci poéitajt priklady na séitanie a od¢itanie.

3. Ziaci riesia tilohu na porovnavanie. Doplituju chybajuce relaéné znaky alebo vhodné &isla.

4. Ziaci vyriesia slovnu Glohu, urobia skusku spravnosti rieSenia a vysledky doplnia do odpovedi.

5. Ziaci vyznagia vietky krivé Giary.

38/symbol presypacich hodin: Ziaci pozoruju dany &iselny rad. Zistia, ¢i je rad vzostupny alebo
zostupny a doplnia don ¢isla.

Na zaver ziaci zhodnotia svoj vykon vymal'ovanim jedného z troch smajlikov: darilo sa (vedel/-a som
vyrieSit’ vSetky ulohy bez problémov), aj sa darilo, aj sa nedarilo (pri rieSeni som mal/-a s niektorymi
ulohami tazkosti, nevyriesil/-a som ich), nedarilo sa (nevedel/-a som vyrieSit vac¢Sinu uloh, boli
narocné).

Poznamka: Trojstupniové sebahodnotenie Ziakov rozsirime o otazky (v ktorej ulohe sa im darilo a pri
ktorych ulohach mali probléemy).

STRANA 39

KZiak vie/dokaZe: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovzﬂ
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcitanie, slovna tiloha.
Prierezova gramotnost’ — digitalna gramotnost’: Vyuzivat’ digitalne technoldgie bezpecne (vratane
digitalnej pohody a kybernetickej bezpecnosti).

\Metakognicia a charakter: Opisat, ¢o sa naucil/a na vyucovacej hodine (pocas tyzdiia, mesiaca). J

Praca so stranou: Pricu na strane motivujeme rozhovorom o oblibenych hrach, zalubach a o
zberatel'stve Ziakov. Ziaci mozu porozpravat’ o tom, akému zberatel'stvu sa venuju oni. Svoje zbierky
si mozu doniest’ do Skoly a poprezerat’ si ich. Na strane sa nachadzaja tlohy na scCitanie a od¢itanie
jednociferného cisla do 20, slovné ulohy so skuskami spravnosti a zopakovanie priestorovych pojmov
geometrickych utvarov (kocka, valec, gul'a) a ur€ovanie ich poctu.

39/1 V prvej tlohe Ziaci rieSia ulohy na séitanie a odcCitanie v obore do 20. Mo6zu si pomoct
dvadsiatkovym pocitadlom, ktoré sa nachadza vedla kazdej tlohy. Je vhodné, aby ziaci ku kazdej
ulohe vytvorili pribeh.

39/2 Pred samotnym rieSenim druhej tlohy si Ziaci zopakuji pojmy kocka, gul'a, valec. V legende si
vyfarbia utvary zvolenou farbou a podla toho vyfarbia obrazok. Potom zapiSu pocty pouzitych
geometrickych utvarov.

Relaxac¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci vytvoria kruhu, hadzu si lopti¢ka a hovoria &isla 1 — 20. Po jej skonéeni
pokracujeme v zacatej praci
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39/3 V tretej ulohe Ziaci pozoruju situdciu znazornenu na obrazku. Hlasne komentuja, zapisu priklad,
vypocitaju ho a sformuluji kratku odpoved’. Potom urobia skuSku spravnosti. V modrej casti
skontrolujii spravnost’ zostaveného prikladu a skusky spravnosti. Priklady vyrieSia. V zelenej a
oranzovej Casti aj zostavuju priklady a riesia ich. Ziaci sa uéia vytvorit k danému obrazku — situécii
priklad a vytvorit’ k nemu skusku spravnosti.

Poznamka: Situaciu mozno zahrat' prakticky — nastupia, vystupia (vodica ako cestujuceho
nepocitame).

39/4 V stvrtej tlohe ziaci mozu riesit’ ulohu dvoma spdsobmi. Najprv vyriesia priklady v lietadlach.
Potom lietadla vyfarbia podl'a farby gardze (hangaru). Vysledok 15 — modrou, vysledok 19 — zelenou,
vysledok 14 — fialovou. Druhou moznost'ou je priklad vypocitat’ a lietadlo hned’ vyfarbit’ prisluSnou
farbou podl'a farby garaze patriacej vysledku prikladu. V tlohe si precvicuju s€itanie a odc¢itanie do
20.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia ¢as 12.00 hod. na rudi¢kovych hodinach i digitalnych.

39/symbol presypacie hodiny: V ulohe Ziaci pozoruju stavbu. Pomenuju jednotlivé priestorové
geometrické utvary, zapisu ich pocet a poCty porovnaju.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili porovnédvanie ¢isel a orientaciu v ¢iselnom rade.

Pohybova hra

Ciel’: Porovnat’ ¢isla, orientovat’ sa v ¢iselnom rade.

Pomocky: ¢isla na kartickach z ¢iselného oboru 0 az 20

Uloha: Ziaci si polozia hlavu na ruky na lavici. Spieva sa Ide pesek okolo..., pri tom jeden Ziak rozdava
ostatnym ziakom ¢isla na kartickach z Ciselného oboru 0 — 20, ktoré¢ im polozi na lavicu. Ked’ sa
dospieva, Ziaci si pozru karticky a ucitel’ zadava pokyny: Na koberec pridu cisla vicsie ako 19, parne
¢isla a pod. Ziaci prichadzajt na koberec a donesu si aj karti¢ky. Karti¢ky nechaju poloZzené na koberci,
sadnu si na svoje miesta a hra sa opakuje. Ziak, ktory rozdava karti¢ky, ich musi najprv zozbierat’.

STRANA 40

B%

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, s¢itovat a oditovat
prirodzené ¢isla do 20, identifikovat’ pravidla jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, sCitanie, od¢itanie, slovna tloha, ¢iselnd postupnost’, tabul’ka, riadok,
stipec.
Prierezova gramotnost’ — Citatel’ska gramotnost’: Monitorovat’ vlastné porozumenie a vyuzivat
metakognitivne stratégie.

\Metakogm’cia a charakter: Vyjadrit’ podporu a uznanie spoluziakom. J

Praca so stranou: Pracu motivujeme rozhovorom o jarnej vychadzke do prirody, pozorovanim zmien
v prirode — zivocichy, kvety, stromy atd’. Pred pracou mézeme uskutocnit’ vychadzku do okolia a
spojit’ ju s pozorovanim. Na strane si Ziaci precvicuju s¢itanie a od¢itanie do 20, ¢iselné postupnosti a
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oboznamuju sa s pojmom magicky Stvorec a s pocitanim v nom. Doteraz pocitali v dvojriadkove;j
tabul'ke.

40/1 Pred samotnym rieSenim prvej ulohy si zopakujeme, ¢o znamena pojem stget, riadok a stipec
tabul’ky. Ziakom vysvetlime, Ze ¢isla, ktoré mame scitat, st zapisané pod sebou, nie vedl'a seba, ako
boli zvyknuti doteraz. Potom Ziaci s¢itujil podl'a vzoru ¢isla, ktoré su pod sebou. Podobny zépis budi
neskor pouzivat' pri pisomnom séitani a od&itani dvoch prirodzenych &isel. Ziaci sa orientuju v tabul’ke
s tromi riadkami.

40/2 Pred samotnym rieSenim druhej ulohy si zopakujeme pojem rozdiel. Pouzijeme postup ako v
tlohe 1. Ziaci od¢ituju podla vzoru &isla, ktoré st nad sebou.

40/3 V tretej Glohe Ziaci pozoruju postupnosti a dopliiaju chybajuce ¢isla — rastice &iselné rady.

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci vytvoria kruhu, hadzu si lopti¢ka a hovoria ¢isla 1 — 20. Ziaci, ktori
povedia parne Cislo, poskocia. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

40/4 V Stvrtej tlohe sa Ziaci prvykrat stretdvaju s pojmom magicky Stvorec. S pomocou lienky
vysvetlime, Ze magicky §tvorec je ten, ktory ma sucet &isel v riadkoch a v stipcoch rovnaky. Ako vzor
pouzijeme zeleny magicky Stvorec, ktory je uz vyrieseny. Postupu venujeme dostatocnu pozornost’.
Ziaci si v tejto ilohe precvi¢uji s¢itanie troch &isel.

Pozndmka: Ulohu mozno riesit v skupindch. Ziaci si podelia, ktoré priklady budii pocitat a overovat,
¢i je vysledok 18.

40/5 Ziaci riesia slovné ulohy na odgitanie. Pred samotnym rie§enim je potrebné, aby sme si spolo¢ne
precitali zadanie slovnych uloh. Mdzeme si v texte zakrizkovat' Ciselné udaje, s ktorymi budeme
pracovat. ZapiSeme priklad, okomentujeme ho, vypocitame a vysledok zapiSeme do odpovede.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia ¢as 13.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

40/symbol presypacie hodiny: Ziaci najprv opiSu cestu, ktorou sa dostant panaéikom ku kvietku, a
vyznacit’ (tu ich musime upozornit’ na to, Ze po polickach sa posuvaju len tak, ked’ sa dotykaju celou
stranou) a az potom cestu opisat’.

Pozndmka: Uloha md viac spravnych rieSent.

40/symbol labkova tiloha : Ziaci kreslia jednym tahom podobny tvar.

Odporac¢ame naucit’ Ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si ziaci precvicili
orientaciu v tabul’ke a pozornost’ prostrednictvom hry.

Manipulacna hra

Ciel’: Orientovat sa v tabulke.

Pomécky: biele plastové pohare 16 ks, drobny predmet

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Prvy Ziak sa oto¢i chrbtom k lavici a druhy uloZi biele plastové
pohare do Stvorca 4 x 4. Pod jeden pohar vlozi drobny predmet. Prvy Ziak hl'ad4 drobny predmet tym,
ze ukaze na pohar. Druhy ziak slovne ozndmi podla polohy hl'adaného predmetu horuco, teplo,
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studeno. Ak je hl'adany predmet v bezprostrednej blizkosti pohara, na ktory ukézal ziak, spoluziak
oznami: hortaco (pozri ¢ervené kruhy na obrdzku). Ak je medzi hl'adanym predmetom a poharom, na
ktory ukazal Ziak, eSte jeden pohdr, spoluziak oznami: teplo (pozri. zIt¢ kruhy na obrazku). Ak su
medzi h'adanym predmetom a poharom, na ktory ukazal ziak, dva pohare, spoluziak ozndmi: studeno
(pozri modré kruhy na obrazku).

STRANA 41

Kiiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcitanie, slovna tiloha.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Prebrat’ zodpovednost, osobne sa
angazovat a spolupracovat v ochrane zivotného prostredia a presadzovani udrzatelnosti
prostrednictvom aktivit primeranych veku.

\Metakogm’cia a charakter: Uviest, co by mohol/mohla urobit’ nabuduce lepsie. j

Praca so stranou: Stranu motivujeme rozhovorom (rozpravanim, rozpravkou) o ovoci, o druhoch
ovocia, o potrebe vitaminov pre nase telo, o konzervovani ovocia atd’. Ziaci mézu porozpravat' o
svojom oblibenom ovoci. Vyucovaciu hodinu mézeme obohatit’ o ochutndvku ovocnych Salatov,
ktoré spolocne s det'mi pripravime z ovocia, ktoré donesu z domu.

Na strane sa nachadzaju ulohy na s¢itanie a od¢itanie v obore do 20, dopocitanie do dan¢ho poctu a
slovna tloha.

41/1 V prvej tlohe Ziaci pozoruju dvojice prikladov, mézu si zvyraznit' jednotky na zmenenych
poziciach a vypoéitaji dvojice prikladov. Uloha vedie Ziakov k pochopeniu komutativnosti.

41/2 V druhej ulohe Ziaci pozorujt postup rieSenia v zltej bubline a potom rieSia uvedenym spdsobom
d’alSie priklady. Postupu rieSenia venujeme dostato¢nu pozornost. Podobny postup aj s komentarom
A kolko je... budu Ziaci vyuzivat’ v budtiicnosti pri pisomnom odcitani pod seba.

Poznamka: Ziaci mézu riesit wilohu prakticky — na ciselnom pdse robit’ kroky podla zadania (kolko
chyba od daného cisla).

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Ziaci vytvoria kruhu, hadzu si lopti¢ka a hovoria ¢isla 1 — 20. Ziaci, ktori
povedia neparne Cislo, si sadnu. Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

41/3 V tretej tlohe ziaci rieSia podl'a textu slovnu tlohu bez zapisu. Pod text zapiSu numericky priklad,
ktory vypocitaja. Skasku spravnosti uz niektori Ziaci urobia bez pomoci. Pod sktiSkou spravnosti sa
nachadza odpoved’, ku ktorej je potrebné doplnit’ vysledok skiisky spravnosti.

41/4 V Stvrtej ulohe si pri pocitani Ziaci mézu pomdct I'ubovolnym spdésobom. V prvom Stvorci
vypoditaji len stiéty a rozdiely, v druhom §tvorci dopiiaju aj iné &isla.

152



Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

41/5 V piatej ulohe ziaci pozorujui obidve skupiny predmetov, ktoré¢ maja spocitat’. Odhadnu, v ktorej
skupine sa nachadza menej predmetov. Vysvetlime im, Ze je vzdy jednoduchsie pridat menej pocetnu
(mensiu) skupinu predmetov k podetnejSej (vicsej). Ziaci spoéitaju predmety (cukriky, jabi¢ka)
pocetnejiej skupiny a dopoéitaju k nim predmety (cukriky, jabi¢ka) menej poetnej skupiny. Svoje
rieSenie doplnia do odpovede.

Zaokrajové ulohy
Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 14.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.
41/symbol labkova tiloha: Uloha sluZi na precvi¢enie pozornosti a porovnavanie detailov.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry
rozvijali pozornost’ a postreh.

Logicka hra

Ciel’: Rozvijat’ pozornost’ a postreh.

Pomécky: ziadne

Ulohy: Ziaci si posadajt do kruhu. Ugitel’ povie cely priklad na s¢itanie alebo od¢itanie do 20 (14 — 2
= 12). Ziak, ktory nasleduje po u¢itelovi, musi pouzit’ vysledok ugitelovho prikladu a doplnit’ d’alsie
&isla prikladu na séitanie alebo odéitanie (12 + 5 = 17). Ziak, ktory nevie pokracovat’, vypadava z hry.

STRANA 42

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené Cisla do 20 v rdznych kontextoch, scitovat aodéitovaﬁ
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcCitanie, porovnavanie, orientacia v ¢iselnom rade.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Prejavovat’ emocionalnu odolnost’,
empatiu a sebauvedomenie.

\Metakognicia a charakter: Pracovat’ vo dvojici pri rieSeni tloh. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o zhotovovani obleCenia, krajCirstve,
gombikoch... Ziaci mdzu porozpravat’ o réznych druhoch obleéenia, z Goho sa odevy vyrabaju. Mozu
diskutovat’ o svojom obl'ibenom obleceni, o tom, aké farby odevov sa im pacia.

Ziaci rie§ia ulohy zamerané na séitanie a odéitanie do 20, porovnavanie, retazové ulohy a
kombinatorické tlohy.

42/1 V prvej tlohe Ziaci vypocitaju priklady na s¢itanie a od¢itanie v druhej desiatke. Pripomenieme
si pojmy sucet a rozdiel. Nakoniec Ziaci z vyrieSenych prikladov vyberu a do odpovedi zapiSu najmensi
sucet a rozdiel.

42/2 V druhej tlohe Ziaci najprv doplnaju ¢isla, ktoré st riesenim porovnavania v prvom riadku, az
potom prejdi na dali riadok. Cislo, ktoré pouzili, $krtnti. V poslednom riadku dopinaju uz len
neskrtnuté ¢isla. Ak doplnia aj Skrtnuté, vyzveme ich, aby oznacili tie, ktoré neboli v prvom ani v
druhom riadku.
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Relaxac¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Adam v Skole nesedel, abecedu, nevedel, prisli k nemu lisky, citali mu z knizky.
Po jej skonceni pokracujeme v zacatej praci.

42/3 Ziaci doplnaju chybajuce ¢&isla v klesajucom &iselnom rade (na ¢o musia najskor prist).

42/4 Uloha sluZi na precvicenie polohovych pojmov pred, za, hore, dole, vpravo, vl'avo v rdmci opisu
obrazkov.

Pozndmka: Ziaci tvoria tvrdenia, napriklad Kazdy chlapec md loptu. Chlapec s fialovou ciapkou md
loptu viavo. Ulohu mozno riesit vo dvojiciach. Namiesto lopty mézu Ziaci pouzit akykolvek predmet.
Jeden z dvojice umiestni predmet vlavo, vpravo, vpredu, vzadu, nad, pod. Druhy z dvojice urcuje
polohu predmetu.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 15.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

42/symbol presypacie hodiny: Ziaci pozoruju dizky dvojic predmetov a vyfarbuju podl'a pokynov.
Poznamka: Overit spravnost rieseni mozu pomocou pasika papiera, Spagatu.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
hry urcovali pocet na prvy pohl'ad.

Manipulacna hra

Ciel’: Urcit’ pocet na prvy pohlad.

Pomécky: malé spinky, gombiky a pod.

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica si zoberie 20 spiniek. Jeden z dvojice si zoberie do
ruky T'ubovolny pocet spiniek. Druhy z dvojice odhadne pocet spiniek v ruke spoluziaka. Nasledne
obaja ziaci pocet spiniek prepocitaju a urcia, ¢i je ich viac alebo menej, ako bolo odhadované Cislo.

STRANA 43

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 vréznych kontextoch, séitovat aodéitov%
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, peniaze — eura.
Prierezova gramotnost’ — obcianska gramotnost’: Poznat’ svoje obcianske pradva a povinnosti
na miestnej, Statnej, narodnej a globalnej urovni.

\Metakognicia a charakter: Porozpravat’ o svojich zal'ubach. j

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o planovani prace pocas tyzdna (praca,
relax, zabava, hry, $§port a pod.), denny reZim, opakujeme nazvy dni v tyzdni, pracovné dni atd’. Ziaci
mozu porozpravat o svojom dennom rezime, mozu hovorit’ o ¢innostiach, ktoré¢ v dany den robia.
Moézu diskutovat’ o tom, ktory defi v tyzdni je ich oblibeny a preco. Ziaci na strane tvoria priklady na
stget a rozdiel, tvoria tlohy podl'a obrazkov, rieia nepriamo sformulované ulohy a dopinajii poradie
Cisel.
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43/1 V prvej ulohe Zziaci zostavuju z Cisel v Cervenych Stvorcoch priklady na odcitanie, z Cisel v
zelenych kruhoch na séitanie. Pri zostavovani prikladov upozornime Ziakov na smer §ipky. Ziakov
vedieme k tomu, aby si uvedomili, Ze pri od¢itani musia odcitat’ mensSie Cislo od vécsieho Cisla a ze
pri sCitani je vyhodnejSie pripoc€itat’ mensie ¢islo k vi¢Siemu. Poznamka: Pripomenieme si pojmy sucet
a rozdiel.

43/2 Druhu tlohu je vhodné riesit’ prakticky. Ziaci kragaju na &iselnom pase smerom k nule. Riesia
teda priklad na odgitanie s prechodom - propedeutika. Ciselny pas si mozno vytvorit na hodinach
vytvarnej vychovy z vykresov, ktoré¢ sa vzajomne poprepajaju Spagatom alebo priesvitnou lepiacou
paskou.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. MoZe to byt hra Leti, leti, vSetko leti, pri vracani zalohy — Zziak vypocita
zadany priklad. Po jej skonceni pokraujeme v zacatej praci.

43/3 V tretej ulohe ziaci najprv podl'a obrazka zistia, Ze ide o sCitanie. Potom povedia komentar, zapiSu
a vyriesia priklady. Priklady zostavuju podl'a l'avej a pravej strany kazdého obrazka. Ziaci sformulujt
kratku odpoved'.

Poznamka: Spravnost rieSenia si mozu overit’ praktickou manipulaciou s modelmi penazi.

43/4 V $tvrtej ilohe Ziaci riesia nepriamo sformulované tilohy typu 4 + ? = 15. Cislo vyjadrujiice sudet
je v strede. Ziaci si pomahajii P'ubovolnym spdsobom.

43/5 Ziaci riesia retazové priklady v smere zl'ava doprava.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 16.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

43/symbol presypacie hodiny: V ulohe ziaci spajaju rovnaké Cisla zapisané obyc¢ajnymi a digitalnymi
Cislicami.

Odportcame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili s¢itanie v danom obore a triedili ¢isla podl'a danej vlastnosti.
Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Scitat’ ¢isla v ¢iselnom obore do 12, triedit’ ¢isla podl'a danej vlastnosti.

Pomocky: prazdne tabul’ky 2 x 2 pre kazdého zZiaka z dvojice, dve hracie kocky

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazdy Ziak vo dvojici napise do tabulky $tyri &isla z &isel 2 az 12.
Prvy ziak hodi oboma kockami, ¢isla spoéita a povie vysledok. Ziaci sa pozra do svojich tabuliek. Ak
tam maju ¢islo, ktoré je rovnaké ako povedany vysledok, vySkrtna ho. Kockou hadze d’alsi ziak, znova
&isla spocita, povie vysledok a takto pokracujeme d’alej. Ziak, ktory ma vyskrtnuté vietky &isla, zakrici
Bingo! a vyhrava.
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STRANA 44

( Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 vréznych kontextoch, séitovat aodéitovat’\
prirodzené ¢isla do 20, pochopit’ jednoduché kombinatorické situacie.

Obsahovy Standard: cisla 0-20, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha, kombinatorika.
Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionialna gramotnost’: Pocuvat a zohl'adiiovat’ nazory
a potreby druhych, hl'adat’ a reSpektovat’ konsenzus.
\Metakognicia a charakter: Pomenovat silné a slabé stranky v matematike. J

Priaca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o rodine, sviatkoch a daréekoch. Ziaci
mdZzu porozpravat’ o svojich ¢lenoch rodiny, akt funkciu plnia v rodine. M6zu diskutovat’ o rodinnych
sviatkoch, o narodeninach, Vianociach a o daréekoch. Mo6Zu rozpravat’, aké darceky (ktoré dostali)
patria medzi ich obl'ibené. Na strane sa venujeme scitaniu a od¢itaniu do 20, zapisovaniu poradia a
rieSeniu slovnych tuloh.

44/1 V prvej ulohe ziaci pocitaji dvojice prikladov. Pozoruji ukazku a pri rieseni si v druhom riadku
pomahaji analogicky ako v prvom riadku.

Poznamka: Niektori Ziaci si mozu pomoct ciselnym pasom v hornej casti strany.

44/2 Tretia uloha je kombinatoricka. Ziaci vyfarbuju 4 krat 5 $tvorcov vzdy inak. Maju k dispozicii
¢ervenu, modru a zelenu farbu.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situécie v triede. Mdze to byt pesnicka Mdm rucnicek mam, komuze ho dam.
Nikomu inému, len tomu milému, ¢o ho rada mam.

44/3 V tretej lohe mdzeme ako motivéciu zvolit’ rozhovor o rodine, jej prislusnikoch a o ich veku.
Ziaci riesia slovnu ulohu podl'a textu. Preéitaju si ju, zostavia priklad na odgitanie a vyriesia ju.
Poznamka: V slovnej ulohe je aj informdacia o najmladsom surodencovi, ktora je vsak nepodstatna pri
rieSeni ulohy.

44/4 V §tvrtej ulohe Ziaci dopliiaji tretieho &lena odgitacej rodinky. Dopliaju ho podla vzoru, to
znamena, ze budu riesit’ priklady na odc¢itanie. Ak by riesili priklady na s¢itanie, tiez by bola rodinka
odcitacia, ale vysledky by boli vécsie ako 20.

44/5 V piatej ulohe si Ziaci precvicuju s¢itanie a od¢itanie v druhej desiatke. Pri rieSeni si poméhaju
Pubovolnym sposobom.

Pozndamka: Ziaci nemusia vyriesit vietky priklady na jednej hodine, resp. im zaddme dokoncenie za
domacu ulohu.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 17.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

44/presypacie hodiny: Ziaci pozoruju situdciu vyobrazend na obrazku apotom uréia
pravdivost/nepravdivost’ tvrdeni pod obrazkom.
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Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pamétovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry rozvijali pamat.

Pamiitova hra

Ciel’: Rozvijat’ pamétové schopnosti. Pokracovat’ v postupnosti.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ziaci si posadaji do kruhu. Prvy Ziak povie P'ubovolné &islo z &iselného radu 0 az 20, napr.
dvadsat’ (Cisla sa mo6zu opakovat). Druhy ziak zopakuje ¢islo a prida d’alSie, napr. dvadsat, trinast.
Treti ziak zopakuje vSetky cisla, ktoré boli vypovedané a prida svoje (dvadsat, trindst, pdt). Hra
pokracuje, kym ucitel’ nepovie staci, ¢im ukonci danu postupnost’ ¢isel. (Ucitel musi dbat’ na
primeranost’ dizky postupnosti. Zo zaéiatku by mala byt’ postupnost’ len z troch aZ §tyroch &isel.) Dalsi
ziak pokracuje zopakovanim celej postupnosti a tym, ze prida prvé ¢islo postupnosti (dvadsat, trinast,
pdt, dvadsat). Nasledujuci ziak pridava d’alSie Cislo postupnosti (dvadsat, trinast, pdt, dvadsat,
trinast). V tomto pripade uz ziaci nemdzu pouzit’ l'ubovolné Cisla.

STRANA 45

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, séitovat aodéitovzh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: cisla 0-20, s¢itanie, od¢itanie.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Porozumiet’ vizudlnemu jazyku a vyuzivat’ ho
na Specificka formu komunikécie.

\Metakogm’cia a charakter: Opisat’, ¢o urobil/a spravne a o urobil/a nespravne. J

Praca so stranou: Ziakov motivujeme rozhovorom, pribehom o mori, morskych zivocichoch,
podmorskom svete. Praci moze predchadzat’ interaktivne vyuovanie, prezentacia: Zivot v moriach.
Ziaci mozu porozpravat, s akymi podmorskymi Zivo&ichmi sa stretli v knihach, ¢asopisoch a pod.,
pripadne moézu porozpravat’ o vlastnych zdzitkoch z dovolenky pri mori. Na strane Ziaci riesia ulohy
na odcitanie pomocou rozkladu, zvacsuju Cisla, od¢itaji pomocou znazornenia, s€ituju a zapisuju
podet, dopliaju s¢itance k suétu a precvicuju rysovanie.

45/1 prvej ulohe Ziaci pozoruji vzorovi ukdzku odc¢itania pomocou rozkladu druhého ¢isla, ktorta im
prezentuje sprievodna postavicka lienka. Ziaci v Gilohe pouZivaju rozklad &isla tak, aby mohli odgitat’
celé desiatky a potom jednotky. V poslednom priklade netreba rozlozit’ ni¢. Odporicame riesit’ vSetky
priklady v ulohe tymto spdsobom, aby si zZiaci na rozklad zvykli.

Poznamka: Postupu treba venovat dostatocnu pozornost. Zdoraznime Ziakom, Ze ked druhé cislo
rozlozime na desiatku a jednotky, pri dalsom pocitani si vsSimame uz len jeho rozklad.

45/2 V druhej ulohe Ziaci zvicSuju kazdé ¢islo o 3. Ak k nemu ndjdu vysledok, spoja ich Sipkou
smerom od mensieho k vidsiemu. Ziaci pridu na to, Ze koncové &islo jedného rieSenia moze byt
vychodiskovym ¢islom d’alSieho rieSenia. Vzniknu 3 skupiny rieseni (12, 15, 18), (11, 14, 17, 20), (10,
13, 16, 19).

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.
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Odporacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situacie v triede. Mo6Ze to byt basnicka spojena s pohybom: Skdce Zaba po
blate, kupime jej nové gate. Na aké, na také, na zelené strakaté. Po skonCeni danej ¢innosti
pokracujeme v zacatej praci.

45/3 V tretej ulohe si ziaci precvicuju odc¢itanie dvojciferného ¢isla do 20. Moézu si pomoct’ skrtanim
gul’'6¢ok. Upozornime ich, ze pri od¢itani ¢isel vacSich ako 10 maji v jednom riadku Skrtnat’ 10
gul'6cok naraz ako desiatku.

45/4 V stvrtej ulohe ziaci pozoruju obrazky. Urcuju pocet morskych konikov a porovnaji ich. Mézu
si pomdct’ postupnym Skrtanim. Doplnia vetu tak, aby boli pravdiva.

45/5 Ziaci si zdokonal'uju rysovacie zruénosti. Spajajii pomocou pravitka body rovnakej farby. Uloha
je propedeutikou k rysovaniu useciek.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 18.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

45/symbol labkova tiloha: Ziaci spajaji body s &islami vol'nou rukou od 10 do 20 tak, aby vznikol
obrazok dievcatka.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
zvacsili dané ¢islo o niekol’ko jednotiek.

Pohybova hra

Ciel’: Zvicsit dané Cislo o niekol’ko jednotiek.

Pomécky: papierové lopticky (z jednej farby 10) pre kazdého ziaka

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdy Zziak ma 10 papierov, z ktorych si vytvori guldcky. Vietci
ziaci maju svoje gul’'6cky polozené na koberci. Ucitel’ zada priklad: Jeden Ziak ma 5 gulocok. Prvy z
dvojice si zoberie a na svoju lavicu polozi 5 gul'6cok, druhy si zatial' zoberie rovnaky pocet, ¢ize 5
gul'ocok, pripravi pred seba, aby pochopil, ze on bude musiet’ pracovat’ s 5 ako vychodiskovym ¢islom.
Ucitel’ pokracuje: Druhy Ziak ma o 3 gulocky viac. Druhy si prilozi k svojim piatim gul'6ckam pred
sebou este 3 gul'd6¢ky a na lavicu uz odnesie vSetky gul’dcky, ¢ize 8 gul'6cok. Ucitel’ sa spyta: Kolko
gul'6¢ok ma druhy Ziak? Ziaci odpovedia: Osem.

STRANA 46

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢isla do 20 v roznych kontextoch, s&itovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcitanie.
Prierezova gramotnost’ — vizualna gramotnost’: Porozumiet’ vizualnemu jazyku a réznym druhom
textov.

\Metakogm’cia a charakter: Hl'adat’ pri¢inu neuspechu. J
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Praca so stranou:

Pracu na strane motivujeme rozhovorom o loptovych hrach (basketbal). Ziaci mdézu porozpravat’ o
svojich obl'ibenych Sportoch. Spolo¢ne vymenujeme hry, pri ktorych sa pouziva lopta, napr. volejbal,
futbal, vybijana, basketbal. Ziaci mozu diskutovat’ o tom, ako sa dané $porty realizuj a funguju.
Ziaci na strane riesia ulohy na odéitanie dvojciferného &isla do 20, precviduju si s¢itanie a odéitanie
do 20, hl'adaji a opravuju nespravne vysledky, tvoria iilohy podl'a obrazka a dopliiiaju spravne &isla do
pyramid.

46/1 V prvej ulohe Ziaci pozoruju vzorovu ukazku od¢itania dvojciferného ¢isla pomocou grafického
znazornenia, ktort im prezentuje sprievodna postavicka lienka. Danému postupu venujeme dostatocnu
pozornost’. Ukéazka rozkladu Cisla 20 je urobena tak, aby nebolo treba robit’ zamenu celej desiatky za
Ciarky (zamienat’ krizok za 10 ¢iarok).

46/2 spravny, mézu do prazdneho okienka napisat’ symbol — ,,fajku. Ak je priklad nespravny, napisu
do okienka spravny vysledok. Ziaci mozu vyuzit' graficky zéapis alebo iny spdsob poéitania. Ziakov
mdzeme motivovat’ pochvalou, resp. ohodnotenim ziakov, ktori uz priklad vyriesili.

Poznamka: V danej ulohe si Ziaci precvicuju urcovanie pravdy a nepravdy.

Relaxac¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl'a situacie v triede. MozZe to byt pesni¢ka Po ndbrezi, konik bezi, konik vrany. SkadialZe si
Suhajicek malovany. Skadial’ som, stadial som, slovenského rodu som, dusa moja. Po jej skoneni
pokracujeme v zacatej praci

46/3 V tretej ulohe Ziaci pracuju v troch samostatnych riadkoch. Hladaju dvojice Cisel, ktoré davaja
sudet 10. Ziaci si vybert jedno &islo a skusaju dopoéitavat’ k danému &islu do 10.

Napr.: 5+?=10

5 akol’ko je 10?

5a5jel0.

Cislo 5 tam nie je.

6+?=10

6 a kol’ko je 10?

6a4je 0.

RieSenie je 6 a 4.

Poznamka: V kazdom riadku su aspon dve dvojice Cisel — spravne riesenia.

46/4 V stvrtej ulohe ziaci pozoruji obrazok. Vytvaraju matematické ulohy podl'a obrazka a riesia ich.
Napr.: Na obrazku je spolu 10 deti, dve deti maju okuliare. Kol'ko deti na obrazku nema okuliare?
Riesenie: 10 — 2 = 8. Odpoved’: Osem deti nemé okuliare.

Pozndamka: Vsetky priklady majii byt na odcitanie. DalSie znaky vytvarania viloh: farba pleti, chlapci
— dievcata, farba triciek atd. Podobné ulohy mozu Ziaci tvorit' o kamaratoch — hladat ich spolocné
znaky.

46/5 V piatej ulohe Ziaci skontroluju vzorovo vyrieSenu s¢itaciu pyramidu a riesia d’alSie. V druhom
riadku kazdej pyramidy je vhodné vyuzit’ rozklad ¢isla na desiatky a jednotky (aj pri modrej pyramide).
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Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 19.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

46/symbol presypacie hodiny: Ziaci rysuju pomocou pravitka. Spajaju body podla vzoru tak, aby
vznikol rebrik. Ziaci si precviuju rysovanie rovnych &iar spajanim bodov pomocou pravitka.

Odporucame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentdroch. Dovodom zaradenia
pamitovej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry precvicili orientaciu v tabulke, urcili spravny tvar,
farbu a polohu geometrickych ttvarov.

Pamiitova hra

Ciel: Urcit’ spravny tvar, farbu a polohu geometrickych utvarov. Orientovat’ sa v tabul’ke.

Pomécky: tabul’ka 3 x 3 (pre kazdu dvojicu), jedna tabul'ka 3 x 3 s geometrickymi Gtvarmi

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabulku. Ugitel' ukaZe naraz
vSetkym dvojiciam vyplnenu tabul’ku na urcity ¢as. Potom tabul’ku odlozi a ilohou dvojic je nakreslit’
spravny geometricky utvar spravnej farby do spravneho okienka.

STRANA 47

/Ziak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené cCisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha.
Prierezova gramotnost’ — Citatel'ska gramotnost’: Porozumiet' r6znym druhom textu, a to na
viacerych urovniach — od explicitnych vyznamov cez vyvodzovanie implicitnych vyznamov az po
kritické hodnotenie textu.

\Metakognicia a charakter: Klast’ akékol'vek otazky bez ostychu (spoluziakom, ucitel’'ovi). J

Praca so stranou: Motivaciou pre ziakov bude rozpravanie (rozhovor, pribeh) o psoch. Do rozhovoru
sa mozu zapojit’ Ziaci, ktori maji doma psika. M6zu diskutovat’ o tom, ako sa treba o psiky starat’, aké
druhy psov poznajt, pri ktorych povolaniach sa psiky vyuzivaju (policajti, zdchranari...). Strana je
zamerana na precvic¢ovanie s¢itania a od¢itania do 20 a na ¢iselné rady.

47/1 V prvej tlohe ziaci pozoruju situaciu na jednotlivych obrazkoch. Ku kazdému obrazku vytvoria
pribeh — kontextovu ulohu, ktoru prisposobia vietkym Styrom rieSeniam. Kritériom pri zostavovani
prikladov je farebné odliSenie zobrazenych predmetov.

(Pozri Metodické komentare — Matematika pre prvakov, Pracovné ucebnica, 2. Cast’, s. 81.)

Napr.: Doma mame trinast’ cervenych knih a dve zelené knihy. Doma méame dve zelené knihy a trinast’
cervenych knih. Z pétnéstich knih, ktor¢ méme doma, je Cervenych trinast’. Z patnastich knih, ktoré
mame doma, st dve zelené a pod.

47/2 V druhej tlohe Ziaci rieSia nepriamo sformulované tillohy. Pomahajt si 'ubovol'nym spdsobom.

Relaxacné chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporiéame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesnic¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
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podla situdcie v triede. Moze to byt pesnicka Na zelenej luke sedi zajac, ... spojend s tancom —
jednokrocka, dvojkrocka. Po jej skonceni pokra¢ujeme v zacatej praci

47/3 Ziaci pozoruji rad &isel a uréia v kazdom rade jedno ¢&islo, ktoré tam nepatri. Ak sa Ziakovi podari
takéto Cislo najst’, vysvetli spoluziakom, preco toto ¢islo do daného radu nepatri. VSetci Ziaci si ¢islo
Skrtna.

47/4 Ziaci rieSia slovnii {ilohu na odéitanie. Pozoruju zapis ulohy, zostavia priklad na odéitanie
a vypocitaji ho. Do odpovede dopisu rieSenie slovnej ulohy.

47/5 V piatej ulohe Ziaci riesia nepriamo sformulovanu ulohu. V kruhu dopiiiaju prvého séitanca, sucet
je vzdy v strede. Ziaci riesia ulohu dosadzovanim, po¢itanim typu

?+ 11 = 18, pripadne mézu hl'adat’ rovnaky priklad na predchadzajtcich stranach, ktoré uz vyriesili.
Mozu si tiez pomoct’ ¢iselnym radom v hornej €asti strany.

Zaokrajové ulohy

Ziaci znazornia popoludiiajsi ¢as 20.00 hod. na ru¢i¢kovych hodinach i digitalnych.

47/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia kodované priklady, kodmi st obrazky. Po vyrieseni dopidu
ku kazdému kodu spravne Cislo.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili s€itanie a odc¢itanie v ¢iselnom obore do 20 a triedili ¢isla podla danej
vlastnosti.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Spravne vypocitat’ priklad na scitanie a od¢itanie v Ciselnom obore do 20, triedit’ ¢isla podl'a
danej vlastnosti.

Pomocky: prazdne tabulky 3 x 3 pre kazdého ziaka, priklady na sc¢itanie a od¢itanie s vysledkom z
¢iselného oboru 0 — 20

Uloha: Kazdy Ziak si napiSe do tabulky devit &isel od 0 do 20. Ugitel' polozi na stdl karticky s
prikladmi nadol. Prvy Ziak ide k stolu, vytiahne si priklad, vypo¢ita ho a povie vysledok. Ziaci sa pozrii
do svojich tabuliek. Ak tam maju ¢islo, ktoré je rovnaké ako povedany vysledok, vyskrtnt ho. K stolu
ide dalsi ziak, vytiahne a vyriesi d’alsi priklad a takto pokratujeme d’alej. Ziak, ktory méa vyskrtnuté
vsetky C¢isla, zakri¢i Bingo! a vyhrava. Hra sa mdze skoncit” alebo je mozné pokracovat, kym nebudu
mat’ vySkrtané policka napr. prvi 3 Ziaci.

STRANA 48

Kiiak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 20 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, sCitanie, odCitanie, peniaze — eura.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Porozumiet zikladnym principom
fungovania prirodnych zloziek zivotného prostredia a vzt'ahov medzi nimi - od lokalnej po globalnu
uroven.

\Metakognicia a charakter: Byt zodpovedny pri uceni sa. J
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Praca so stranou: Stranu motivujeme rozpravanim o pracach v zdhrade, o Gprave travnika, o zametani
a hrabani. Ziaci mozu porozpravat o tom, aké nastroje sa pouZivaju pri pracach v zahrade, pri
skrasl'ovani travnikov. Dalej mozu diskutovat’ o réznych druhoch rastlin, kvetov, stromov, ktoré sa
daju v zéhradach dopestovat’.

Ulohy sti zamerané na precvi¢ovanie od¢itania v obore do 20: jednociferného a dvojciferného &isla (od
Cisla 20), ¢iselné rady, pocitanie s eurami.

48/1 V prvej tlohe Ziaci od¢ituju v obore do 20. V prvych dvoch stipcoch odgituju jednociferné &isla
a v druhych dvoch dvojciferné &isla. Ziaci sa rieSenim tychto prikladov pripravia na postupné
pochopenie vSetkych rozkladov ¢isla 20.

(Pozri: Metodické komentare — Matematika pre prvakov, Pracovna ucebnica, 2. Cast’, s. 83.)
Poznamka: O suvise druhého clena odcitania s vysledkom diskutujeme az po vypocitani prikladov.
48/2 V druhej ulohe Ziaci doplnaju &isla do &iselnych radov podl'a vzoru. VIavo bude &islo o 1 mensie
a vpravo bude &islo o 1 vigsie, ako je &islo v strede, resp. dopliaji ¢isla hned’ pred a hned’ za danym
Cislom.

Poznamka: Ziaci si v tejto nilohe precvicujii postupnosti troch za sebou nasledujiicich cisel.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni &innost’ na hodine podla situdcie v triede. Ziaci si zaspievajii slovenski I'udovi pesnicku,
v ktorej sa vyskytuje ¢islovka, napriklad Sedemdesiat sukient mala .... Tri dni ma nahanali, ...

48/3 V stvrtej ulohe Ziaci listia zaSifrované slovo. Sifrou je ast’ slova vyjadrena &islom 3. Ziaci
pregitajd tri, napisu rozliistené slovo, zratajii po¢et pismen v danom slove a zapisu ho. Ulohu moZzeme
doplnit’ spolo¢nym vymyslanim d’alSich zaSifrovanych slov.

48/4 Pri dopinani znakov +, - mdéZeme uvazovat’ porovnanim vysledku prikladu s jeho prvym &lenom.
Ak je vysledok vacsi ako prvy Clen, je to priklad na scitanie. Ak je vysledok mensi ako prvy clen
prikladu, je to priklad na od¢itanie. Spravnost’ rieSenie je potrebné este overit’ prepoc¢itanim prikladu.
48/5 V piatej tlohe Ziaci zist'uji nasporenti sumu. Mézu si pomdct’ papierovymi modelmi. Ulohu
moézeme doplnit’ zadaniami: V ktorej pokladni¢ke je nasporenych najviac penazi? V ktorej je
najmene;j?

O kol'ko? Mdzeme pracovat s oranzovou pokladnickou. Kipim si fixky za 3 eura. Kol'ko eur mi
vydaju?

Zaokrajové ulohy

V tlohe pre ziakov, ktori skonCili pracu skor, na okraji pravej Casti strany je urCeny ¢as — 21 hodin.
Najprv Ziaci zakreslia do cifernika malu a nésledne vel’ku rucicku tak, aby zobrazovali 21 hodin. Potom
zapiSu Cislice na digitalny displej tak, aby zobrazovali 21 hodin. Tato uloha je roz§irujica, ked’ze ¢islo
21 je mimo ¢iselného oboru, v ktorom Ziaci pocitaji. Niektori ziaci budi potrebovat’ pomoc.
48/symbol presypacie hodiny: Ziaci zistuju pocet chybajiicich $tvoréekov. Mozu si pomdct
dokreslenim chybajtcich ¢iar.
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Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia logickej hry je, aby si ziaci prostrednictvom hry
precvicili orientaciu v tabul’ke.

Logicka hra

Ciel’: Orientovat sa v tabulke.

Pomocky: prazdna tabul’ka rozmerov 3 x 3 pre kazda dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane 1 tabul’ku. Ugitel’ dvojiciam diktuje, kde do
tabul’ky maju umiestnit’ &isla. Napr.: Cislo 12 sa nachddza v druhom riadku druhého stipca. Cislo 16
sa nachaddza hned pod cislom 12. Cislo 9 sa nachddza vpravo vedl'a ¢islal2 a pod. (Pri zadani dvoch
podmienok je vhodné, aby jeden Ziak z dvojice sledoval podmienku viaZzucu sa na stipec a druhy Ziak
podmienku viaZzucu sa na riadok.)

STRANA 49

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat aodéitovh
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcCitanie, slovna tloha.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: Bezpe¢nym spdsobom prejavovat
a regulovat’ svoje emocie, prejavovat porozumenie a pomahat’ inym pri prezivani ich emocii s
prihliadnutim na uvedomenie si vlastnych kapacit.

\Metakogm’cia a charakter: Klast’ akékol'vek otazky bez ostychu. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozhovorom (pribehom, rozpravkou, basnickou) o
v¢ielkach, mede, il'och, plastoch, medovnikoch. Ziaci moézu rozpravat’ o tom, aké st v€ielky uzitocné,
aké dobroty sa daju pripravit pomocou medu, ako sa volaji Pudia, ktori sa starajii o véielky. Ziaci
mdzu diskutovat’ o veelich pribytkoch, ¢o je ulohou véelej kralovnej, robotnic a trudov.

Na strane ziaci rieSia ulohy na scitanie a odcitanie do 20, slovné tlohy s obrazkovym a textovym
zadanim.

49/1 V prvej tlohe Ziaci najprv zistia vysledky prikladov. Podl'a vysledkov vyfarbia kvietky. Ziaci
mozu priradovat’ vysledky ku kvietkom aj ¢iarami, je to vSak menej prehl'adny sposob.

49/2 druhej ulohe Ziaci riesia slovnt ulohu s textovym zadanim. Uloha je na odgitanie. Pripomenieme
si predstavu o Cisle 0 —ni¢, ziadne. Ako kontrolu rieSenia mozu Ziaci pouzit’ vyfarbovanie medovnikov.
Ziaci mozu k ulohe zostavit’ aj skasku spravnosti.

Relaxacné chvilky zarad'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni &innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Ziaic napodobnia Zivot véielky, ako lieta z kvetov na
kvet, ako leti do Ula, ...

49/3 V tretej ulohe Zziaci rieSia slovnu ulohu podla obrazkov. K obrazku vymyslia pribeh, zapisu
priklad a vyrieSia ho. Slovo napovedd, ze zelena iloha bude na scitanie, ¢ervena na od¢itanie. Pri

cervenej ulohe Ziaci najprv zistia, kol’ko vcielok je spolu na obrazku.
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49/4 Stvrta iloha — dana slovna tloha je naro¢nejsia, pretoZe je nepriamo sformulovana. Je to tiloha s
obrazkovym i textovym zadanim. Treba pripomenut’, ze slovo niekol’ko v zapise prikladu je v texte
nahradené symbolom ,,?“. Ziaci zostavia priklad. Pri rieSeni si Ziaci pomahaj P'ubovolnym spdsobom.
Poznamka: Treba Ziakom pripomenut, ze ,, bolo niekolko “ a ,,bolo predtym* je v tomto pripade to isté.
49/5 V piatej ulohe ziaci riesia retazovu tlohu v kruhu. Je vhodné pocitat’ od ¢isla 17, v smere Sipky
doprava. Pri spravnom rieSeni bude na zaciatku aj konci ,,retazovky* rovnaké cislo. Niektori Ziaci
mozu riesit’ ulohu aj proti smeru Sipky (ako pri nepriamo sformulovanej tlohe). Pri rieSeni prikladu 3
+ 14 moZzu ziaci vyuzit’ moznost’ zdmeny scitancov.

Zaokrajové ulohy

V tlohe pre ziakov, ktori skon¢ili pracu skor, je na okraji pravej Casti strany uréeny ¢as — dvadsatdva
hodin. Najprv ziaci zakreslia do cifernika malt a nasledne vel’kl ru¢icku tak, aby zobrazovali 22 hodin.
Potom zapiSu c¢islice na digitalny displej tak, aby zobrazovali 22 hodin. Této tloha je rozSirujuca,
ked’ze ¢islo 22 je mimo ¢iselného oboru, v ktorom Ziaci pocitaju. Niektori ziaci budu potrebovat
pomoc.

49/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia s¢itacie pyramidy v tvare plastov.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. D6vodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili ur€ovanie parneho a neparneho poctu.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Dokézat’, ¢i je pocet parny alebo neparny.

Pomocky: 20 ks spiniek pre kazdu dvojicu

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica si zoberie 20 spiniek. Jeden Ziak z dvojice si zoberie
do ruky 'ubovol'ny pocet spiniek a nasledne spinky spocita. Druhy z dvojice odhadne, ¢i je dany pocet
parny alebo neparny. Ziaci vytvorenim dvojic dokazu, &i je dany poéet parny alebo neparny.

STRANA 50

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 vréznych kontextoch, séitovat aodéitov%
prirodzené ¢isla do 20, rozliSovat’ priestorové geometrické ttvary.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odCitanie, usporiadanie, kocka, valec, gula.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emociondlna gramotnost’ hodnotit’ silné a slabé stranky
osobnosti a moznosti vlastného sebarozvoja, sebauplatiiovania a osobnostného rastu.

\Metakognicia a charakter: Objavovat’ vlastné postupy pri rieSeni matematickych problémov. /

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o vode, o tom, aka je dolezita pre Cloveka,
pre rastliny a zivoCichy. Spomenieme Medzinarodny deii vody. Ziaci m6zu porozpravat' o roznych
podobach vody. Spolo¢ne si budeme zdoraziiovat’, akd je voda vzacna a o potrebnosti Setrné¢ho
arenia s vodou (umyvanie zubov s vodou v ariku, u novani vani

hospodarenia s vodo myvanie zubov s vodo ohariku, uprednostiiovanie sprchovania pred
upanim...). Ulohy st zamerané na scitanie a odcitanie do na skasku spravnosti k sc¢itaniu, na
k Ulohy t deit do 20, kask ti k scitaniu,
nepriamo sformulované tlohy a porovnavanie.
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50/1 V prvej ulohe ziaci riesia ulohu po riadkoch. Najprv vypocitaju priklad na scitanie a potom k
nemu urobia skusku spravnosti — oboma spdsobmi. Tato uloha vedie ziaka k lepSiemu pochopeniu
komutativnosti.

50/2 V druhej tlohe ziaci rieSia nepriamo sformulovant Ulohu podla vzoru. V prvom kruhu
dopocitavajua k prvému ¢lenovi s¢itania. V druhom kruhu dopocitavaji k druhému c¢lenovi séitania do
daného stiétu, ktory je v strede kruhu. Ziaci si mozu pri rieSeni pomdct’ 'ubovolnym sposobom.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. MoZeme vyuzit’ riekanku Jeden, dva, tri, Styri, pdt, spocitam si vSetko hned.
Pdt prstekov na rucke, pdt kvietockov na lucke, pdt gulocok v jednej jamke, utekajme k nasej mamke.
Jeden, dva, tri, Styri, pdt, uz to vieme naspamdt. Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.

50/3 V tretej ulohe Ziaci najprv pomenuju priestorové geometrické Utvary na obrazku. Nasledne
priradia spravnu farbu k vhodnému priestorovému geometrickému ttvaru. Ulohu je mozné doplnit
zadaniami:

Nad kazdt kocku nakresli zIty trojuholnik, pod kocku vpravo dole nakresli hnedy Stvorec a pod. alebo
otazkami na ur¢ovanie pravdivého a nepravdivého vyroku: Je pravda, ze vSetky valce su zelené?

50/4 Ulohu je potrebné riesit’ manipulativnym spdsobom. Postupné odoberanie kociek vedie k priprave
odcitania do 20 s prechodom cez zaklad 10.

Pozndamka: Ziaci mézu pokracovat v manipuldcii s kockami pri pocitani dalsich prikladov na
odcitanie s prechodom s vyuZitim pocitania po 1.

50/5 Uloha je zamerana na usporiadanie &isel do 20. Zaroveh si Ziaci precviCujii rozliSovanie
jednocifernych a dvojcifernych cisel.

Zaokrajové ulohy

V ulohe pre Ziakov, ktori skoncili pracu skor, je na okraji pravej Casti strany uréeny ¢as — dvadsat’tri
hodin. Najprv ziaci zakreslia do cifernika malu a nasledne velku rucicku tak, aby zobrazovali 23 hodin.
Potom zapiSu c¢islice na digitalny displej tak, aby zobrazovali 23 hodin. Této tloha je rozSirujuca,
ked’ze ¢islo 23 je mimo ¢iselného oboru, v ktorom Ziaci pocitaju. Niektori ziaci budu potrebovat’
pomoc.

50/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, zZiaci pracuju ako na
strane 6. Hladaju rovnaké dvojice stavieb, priradia pismeno a zistia spravne riesenie (KOZA). Uloha
j€ zamerana na pozorovanie tvarov a farieb.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili zmenSovanie daného ¢isla o niekol’ko jednotiek.

Pohybova hra

Ciel’: Zmensit dané ¢islo o niekol’ko jednotiek.

Pomécky: papierové gul'ocky (z jednej farby 10) pre kazdého ziaka

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdy ziak ma 10 papierov, z ktorych si vytvori gulogky. Vietci
ziaci maju svoje gul’'6cky polozené na koberci. Ucitel’ zadé priklad: Jeden Ziak ma 9 gulocok. Prvy z
dvojice si zoberie a na svoju lavicu polozi 9 gul'6¢ok, druhy si zatial’ rovnaky pocet, ¢ize 9 gul'dcok,
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pripravi pred seba, aby pochopil, ze on bude musiet’ pracovat’ s 9 ako vychodiskovym c¢islom. U¢itel
pokracuje: Druhy Ziak ma o 3 gulocky menej. Druhy ziak si odoberie zo svojich deviatich gul'6¢ok
pred sebou 3 gul'6¢ky a na lavicu odnesie pocet 6 gul'ocok. Ucitel sa spyta: Kolko gulocok ma druhy
Ziak? Ziaci odpovedia: Ses?.

STRANA 51

/Ziak vie/dokaze: pouzivat prirodzené Cisla do 20 vréznych kontextoch, sc¢itovat aodéitov%
prirodzené ¢isla do 20, pochopit’ jednoduché kombinatorické situacie.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, porovndvanie, ¢iselna os, kombinatorika.
Prierezova gramotnost’'— digitilna gramotnost’: Vstupovat do interakcii s digitalnymi
technoldgiami - pouzivat’ informécie a data, komunikovat’, spolupracovat, pouzivat’ média - tvorit
digitalny obsah.

KMetakogm’cia a charakter: Ohodnotit’ svoj pokrok pri rieSeni matematickych tloh. J

Praca so stranou: Strana je motivovana rozpravanim o mesiaci maj, rozprdvame sa so ziakmi o
stavani m4ja, o tom, pre¢o mladenci stavaji méje diev€atdm. Spolocne si mézeme zaspievat’ piesen
Sadime my mdje... Ulohy s zamerané na &iselné rady, zostavovanie prikladov na s¢itanie a od¢itanie
z danych cisel, porovndvanie a nepriamo sformulované tlohy.

51/1 V prvej ulohe Ziaci pozoruju ¢iselni os, zistuji chybajuce ¢isla a dopisu ich. Je vhodné
pokracovat’ otdzkami typu: Ktoré Cislo je vacsie ako ¢islo 10?7 Ktoré ¢islo sa nachadza hned’ pred
¢islom 15? Pripadne pokracovat’ tvrdeniami, pri ktorych Ziaci urcujq, ¢i st pravdivé alebo nepravdivé.
Napr.: Cislo 19 sa nachadza hned’ pred &islom 18. Cislo 2 oznauje parny podet.

51/2 V druhej ulohe Ziaci z troch Cisel zostavuju dva priklady na sc¢itanie a dva priklady na od¢itanie.
Vyuzivaju skusenosti so s¢itacimi a od¢itacimi rodinkami, resp. s komutativnostou s¢itania a oboma
skiskami spravnosti k séitaniu. Ziaci najprv skontrolujii spravnost’ vzorovo zostavenych prikladov,
vyriesia ich a pokracuju v d’alSom zostavovani prikladov a ich rieSeni. V druhom riadku si ziaci sami
doplnia tretieho ¢lena rodinky. V oboch zelenych okienkach mézu byt dve rieSenia.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.
Odportac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. Mo6ze to byt pesnicka Cizicek cizicek, vtacik malicky,

Vv

seju mak. Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci

51/3 V tretej ulohe Ziaci krazkuju ¢isla podla zadania. VSetky ¢isla mensSie ako 9, vSetky Cisla vacsie
ako 13 a vietky ¢&isla vicsie ako 9 a mensie ako 16. Ziaci si mozu pomdct’ &iselnou osou z tlohy 1. V
Casti a) vybert vSetky Cisla, ktoré st na Ciselnej osi vlavo od ¢isla 9. V Casti b) vybert vsetky cisla,
ktoré su vpravo od ¢isla 13, a v Casti ¢) vSetky Cisla, ktoré s na ¢iselnej osi medzi ¢islami 9 a 13.
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51/4 V stvrtej tlohe — v prvom a v tretom domceku riesia Ziaci nepriamo sformulované ulohy. V
druhom a v Stvrtom domdceku tvoria 'ubovolné priklady na scitanie s danymi vysledkami, tvoria
rozklady danych ¢isel.

Zaokrajové ulohy

V tlohe pre zZiakov, ktori skon¢ili pracu skor, je na okraji pravej Casti strany urceny ¢as — dvadsat’Styri
hodin. Najprv ziaci zakreslia do cifernika malt a nasledne vel’kl ru¢icku tak, aby zobrazovali 24 hodin.
Potom zapiSu cislice na digitalny displej tak, aby zobrazovali 22 hodin. Tato tloha je rozSirujuca,
ked’ze ¢islo 24 je mimo ciselného oboru, v ktorom ziaci pocitaji. Niektori ziaci budi potrebovat
pomoc.

51/symbol presypacie hodiny: Potom riesia kombinatorick(l ulohu. Ziaci vyfarbuju kazdy riadok
inak. M6zu pouzit’ len zIth, zelent a modrt farbu. Farby sa mézu opakovat’.

V spodnej Casti strany sa nachadza &iselny rad od 0 po 20. Ziaci mozu vyfarbovat’ (zvyraziiovat) ¢isla
podl'a pokynov. Mézu si precvi€it’ pojmy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: pred, za, hned’ pred,
hned’ za (polohu zvoleného ¢isla voci inému, Cislu/inym c¢islam).

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby si ziaci
prostrednictvom hry precvicili prirad’ovanie spravneho poctu k ¢islu.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Priradit’ spravny pocet k Cislu.

Pomocky: 3 karticky — na 1 karti¢ke 2 priklady (napr. na 1 karticke: 4 + 12 +2 a 20 + 6 + 4) pre kazda
dvojicu rovnaké

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdej dvojici dame 3 karti¢ky s prikladmi. Ulohou Ziakov je na
vsetkych kartickach z danych troch ¢isel vyskrtnut’ najvéacsie ¢islo a ostatné dve ¢isla s¢itat’. Nasledne
maju vysledky dvoch prikladov na karticke porovnat’ a na lavicu ku karticke polozit’ predmety v pocte,
ktory bol mensi. Bod ziska dvojica, ktord ma prva na lavici spravny pocet predmetov pri vSetkych
troch kartickach.

STRANA 52

Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, s¢itovat a odgitovat
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odc¢itanie, slovna iloha, peniaze — eura.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionilna gramotnost’: Identifikovat’ a vyjadrovat’ emocie.
Metakognicia a charakter: Opisat’ sposob myslenia, stratégiu rieSenia — postup rieSenia tlohy.

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o domacich zvieratkach a ich mlad’atkéch.
Ak maju Ziaci doma zvieratko, moZu o flom porozpravat’, ako sa vola, ako sa ofi staraju. Dalej mozu
diskutovat’ o tom, aky je rozdiel medzi domécimi zvieratkami a zvieratkami vol'ne Zijucimi v prirode.
Ulohy st zamerané na &iselny rad, odéitanie jednociferného &isla do 10 a do 20, zviacSenie a zmen3enie
daného cisla, pocitanie s centami.
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52/1 V prvej tlohe ziaci pozoruju Ciselny rad a krazkuju ¢isla podl'a vzoru. Potom ich triedia podla
farby, akou ich zakruzkovali, na Cervené a modré. Je to priprava na pracu s parnymi a neparnymi
¢islami vo vyssich rocnikoch.

52/2 V druhej tlohe ziaci pocitaju priklady po dvojiciach. Pozoruju mensenca v kazdej dvojici uloh
(¢islo je o 10 vicsie) a rozdiel v kazdej dvojici (Cislo je o 10 vicsie). Na spestrenie mozno vymyslat
ulohu k obrazku v strede strany: 1 sliepocka, 5 kuriatok, 1 kacka, 3 kacatka. Kol'ko ich je spolu? Kol'ko
hlav majt spolu? Kol'ko n6h maju spolu?

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situacie v triede. Deti odpocitame po 1, 2, 3, 4 (zaradom). Dame pokyn: jednotky 5 krat
vyskocia, dvojky si objimu kamaréta, trojky zazmurkaju, Stvorky zamévaja rukami.

52/3 Ziaci riesia slovni ulohu na odgitanie. Po preéitani ilohy s porozumenim zostavia Ziaci priklad
a vypocitaji ho. RieSenie dopisu do odpovede.

52/4 V stvrtej tllohe Ziaci zvacSuju kazdé Cislo o 2, resp. pripocitaja ku kazdému ¢islu ¢islo 2.

52/5 V piatej ulohe ziaci postupuju podl'a prikladu. Pouziju len uvedené druhy minci. Pri kazdej sume
zakreslia dva spdsoby platenia. Mozu si pomdct’ papierovymi modelmi penazi.

Zaokrajové ulohy
52/symbol presypacie hodiny: Ziaci si precvi¢uju kreslenie v §tvorcovej sieti.
52/symbol labkova tiloha: Ziaci uréuju dvojciferné ¢isla a oznaéia ich.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby si Ziaci prostrednictvom
hry precvicili triedenie Cisel podl'a toho, ¢i danu vlastnost’ maju, alebo nemaju.

Pohybova hra

Ciel’: Triedit Cisla podla toho, ¢i dant vlastnost’ maju alebo nemaju.

Pomocky: ziadne

Uloha: Ziaci si posadaji do kruhu. U¢itel’ kazdému Ziakovi prideli &islo od 0 po 20. (Rovnaké &isla
moze mat’ viac Ziakov). Ziaci sa rozidu po triede. U¢itel’ povie vyrok, ktory sa Ziaci snaZia splnit’: Na
koberec sa postavia Ziaci s parnymi islami. Ziaci, ktori maji parne &isla, sa postavia na koberec.
Nasledne povedia svoje pridelené Cisla a ostatni ziaci ich kontroluji. Kto sa pomyli a postavi sa zle, z
hry vypadne. Dalsie otazky mozu byt takéhoto typu: Ziaci s cislami vicsimi ako 5. Ziaci s cislami s
Jednou desiatkou. Ziaci s ¢islami so 4 jednotkami a pod.
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STRANA 53

(Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené ¢isla do 20 v réznych kontextoch, s¢itovat a odéitovah
prirodzené ¢isla do 20, pouzivat’ jednoduché tabul’ky ako prostriedok na rieSenie matematickych tloh.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odCitanie, slovna tiloha, tabul’ka, riadok, stipec.
Prierezova gramotnost’ — socialna a emociondalna gramotnost’: ReSpektovat’ sthlas a nesthlas
druhych.

\Metakognicia a charakter: Vyslovit’ svoj nazor pred skupinou, pred triedou. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme rozpravanim o cykloturistike, jej vyzname pre zdravie
¢loveka, o poznavani novych oblasti, Casti blizkeho 1 vzdialenejSieho okolia. Pri cyklistike mézeme
spomenut’ skvelého slovenského cyklistického pretekara Petra Sagana.

Na strane sa nachadzaju ulohy na scitanie a od¢itanie do 20, pocitanie v tabul'ke, pocitanie s centami
a slovna uloha.

53/1 V prvej tlohe Ziaci rieia slovnii ulohu s textovym zadanim. Uloha je na s&itanie. Ziaci sa
stretavaj s novym pojmom kilometer ako jednotkou dizky. Pri rieSeni si mézu poméct’ &iselnou osou.
Poznamka: Jednotku kilometer vysvetlime tak, aby pod fiou Ziaci chépali jednotku dizky, ktorou
vyjadrime vzdialenost’. Jej vzt'ah k inym jednotkam dizky nemusia vnimat’. Jednotke dizky kilometer
sa budeme venovat’ az v tretom ro¢niku.

53/2 V druhej ulohe Ziaci pozoruju vzorovo pospajané dvojice. Zistia, Ze dvojice prikladov sa lisia o
desiatku — rovnako ako ich vysledky. Desiatku mozu farebne zvyraznit’. Pre kontrolu si mo6zu priklady
vypocitat’.

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situdcie v triede. Ziaci sa rozdelia do skupin a zahraji scénku z cukrarne — kupujuci, zékaznik,...

53/3 V tretej ulohe ziaci pocitaju priklady na sc¢itanie a odCitanie v tabul'ke — v smere Sipky. Nemusia
ich vypo¢itat’ vetky naraz. Cast’ ulohy mozu dokonéit’ ako doméacu tlohu.

53/4 V stvrtej tlohe ziaci zistia z tabule cenu tovaru. Zapisu podla nej priklad a vypocitaji ho (cenu
nakupu). V poslednom riadku zostavia vlastnu tlohu s vlastnym nakupom a priklad vypocitaja.
Poznamka: Ak bude nakup mimo oboru do 20, mozu si pomoct papierovymi modelmi penazi. So Ziakmi
sa mozeme zahrat na obchod. Upozornime ich na skutocnost, Ze ceny uvedené v pracovnej ucebnici
sa nemusia zhodovat' s redlnymi cenami.

53/5 Ziaci riesia slovnu ulohu na od¢itanie. Matematick operéaciu Ziaci identifikuju na zaklade slovka
menej v texte tlohy.

Zaokrajové ulohy

53/symbol presypacie hodiny: V tlohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci tvoria k situdcii
ulohu a priklad. Vzorovo je ponuknuté rozdelenie na rySavé a sivé macky, na malé a velké, ale ak ziaci
navrhnt iné€ rieSenie a zdovodnia ho, budeme ho povazovat’ za spravne.
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Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia logickej hry je, aby Ziaci prostrednictvom hry
vedeli stanovit’ spravny sucet alebo spravny rozdiel.

Logicka hra

Ciel’: Stanovit’ spravny sucet alebo rozdiel.

Pomécky: karticky so zadaniami (obr. 1), ktoré na seba nadvézuji, maximalny pocet ziakov, ktori
mozu hru hrat’, je 21

Zacinam, 13 —2

11,204

16,4+5

9, KONIEC

Uloha: Ugitel’ rozda vietkym detom papieriky a uréi, ktory ziak ma zadat'. Ziak povie: Zacinam. Kto
ma vysledok prikladu 13 — 2? Pokracuje ziak, ktory ma vysledok zadaného prikladu. Ja mam 11, kto
ma vysledok prikladu 20 — 4? Hra pokracuje, az kym sa nevystriedaju vsetci Ziaci.

STRANA 54

Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 vroznych kontextoch, s¢itovat a odéitovat
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odcCitanie, overenie spravnosti rieSenia, ¢as.
Prierezova gramotnost’ — interkultiirna gramotnost’: Férovo sa spravat’ a nendsilne komunikovat’.
Metakognicia a charakter: Vyuzit Ciastkové uspechy na d’al$i sebarozvoj.

Praca so stranou: Ulohu motivujeme rozhovorom o domacich pracach, pomoci deti v rodine. Ziaci
modzu porozpravat o tom, ako poméhaji doma. Mo6zu diskutovat o pomoci pri vareni, vysavani,
utierani prachu, umyvani riadu, praci v zahrade... Na strane sa nachadzaji nepriamo sformulované
ulohy, slovné tlohy, lohy na od¢itanie a skasku spravnosti k nim.

54/1 V prvej ulohe Ziaci dopliiajii chybajice &islo v priklade. Pomahaju si Pubovolnym spdsobom,
napr. ¢iselnym pasom v hornej Casti strany.

54/2 V druhej Glohe Ziaci riesia slovna ulohu s textovym zadanim. Uloha je na od¢itanie. Ziaci zistuju
vyznam slova na od¢itanie — o menej. Pri rieSeni si mo6zu pomdct’ Ciselnou osou pod ulohou.

Relaxacné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situdcie v triede. MoZe to byt pesnicka Hodiny — Tik tak tik tak ruc¢i¢kami kraca, nik tak, nik
tak nevystrasi spaca. Po jej skonCeni pokracujeme v zacatej praci.

54/3 V druhej ulohe si zZiaci precitaji zadanie. Najskor musia zistit', aky vyznam ma slovo lacnejsi. Je
vhodné nechat’ Ziakov uviest’ niekolko prikladov na to, ¢o je lacnejSie. Nésledne si Ziaci znova
precitaju zadanie, zostavia priklad a vyrieSia ho. Nakoniec riesenie doplnia do odpovede a precitaju
ju. Uloha je na od¢itanie.
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54/4 Stvrta uloha je divergentna. Pri tejto ulohe Ziaci pracuji s cifernikovym (12-hodinovym) ¢asom,
ktory nerozliSuje dopoludnie a popoludnie. Rovnaky cas na ciferniku (napr. 3:00) sa preto v priebehu
dia vyskytuje dvakrat — ako 3:00 dopoludnia aj ako 15:00 popoludni.Ak ziak zaradi 3:00 medzi
dopoludnajsie Casy, je to spravne; rovnako ho moze chapat’ ako popoludiajsi ¢as. Ucitel’ mdze tato
situaciu vyuzit’ na vysvetlenie rozdielu medzi 12-hodinovym a 24-hodinovym vyjadrenim ¢asu. Téato
situdcia predstavuje vhodnu prilezitost’ na vysvetlenie rozdielu medzi 12-hodinovym (cifernikovym)
a 24-hodinovym zépisom casu. U¢itel’ moZze ziakom zdoraznit, Ze cifernik zobrazuje iba ¢isla od 1 do
12, preto sa jednotlivé ¢asy pocas dina opakuju, zatial’ ¢o v 24-hodinovom zépise sa popoludnajsie ¢asy
odlisuju pridanim 12 hodin (napr. 3:00 — 15:00). Cielom nie je hodnotit’ taktito voI'bu ako chybni,
ale vyuzit’ ju na prehibenie porozumenia plynutiu ¢asu v priebehu dia.

Nasledne ziaci urcia poradie ¢asov pomocou radovych Cisloviek.

54/5 V piatej tlohe Ziaci tvoria 'ubovol'né tvrdenia o obrazkoch.

Zaokrajové ulohy

54/symbol presypacie hodiny: Uloha na usporiadanie &isel podla velkosti je jednoducha. Pri rieSeni
si mézu ziaci pomoct’ Skrtanim Cisel z ponuky.

54/symbol doméekova iloha: Uloha je prepojena s realnym Zivotom. Ziaci hladaji dopravné znacky
tvaru trojuholnika. Poznamka: Spolocne sa mozeme porozpravat o tom, ¢o znamenaju dané dopravné
znacky.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacnej hry je, aby Ziaci prostrednictvom
hry triedili priklady podl'a daného znaku.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Triedit priklady podl'a daného znaku.

Pomécky: karticky s troma ¢islami (Cisla tvoria aj netvoria s¢itaciu rodinku, napr.: 13, 12, 3 alebo 15,
2, 17) — pre kazdu dvojicu rovnakych 8 karticiek, 2 sady

Uloha: Ugitel’ rozdeli ziakov do dvojic. Kazda dvojica dostane 8 karti¢iek. Ziaci v dvojici spolu
rozdel'uju karticky na také, z ktorych sa da vytvorit’ s¢itacia rodinka a z ktorych nie. Nasledne ucitel’
vyzve jedného Ziaka, aby precital Cisla z karti¢iek, z ktorych sa da vytvorit’ rodinka, a d’alSieho, aby
precital Cisla, z ktorych sa nedd utvorit’ sCitacia rodinka. Dvojice dostanu bod za kazdu dobre
roztriedent karticku.

STRANA 55

KZiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat a odCitovat
prirodzené Cisla do 20, orientovat’ sa v rovine (Stvorcovej sieti) a pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky
jazyk na urcenie polohy a hl'adanie cesty.

Obsahovy Standard: cCisla 0-20, sc¢itanie, od¢itanie, orientacia v ¢iselnom rade, slovna tloha, parne
a neparne Cisla.
Prierezova gramotnost’ — socialna a emocionalna gramotnost’: Rozpoznavat’ emocie a vyjadrovat
ich v rozli¢nych situdciach u seba a inych.

Q/Ietakognicia a charakter: Pracovat’ v skupine pri rieSeni tloh. J
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Praca so stranou: Motivujeme ziakov rozhovorom o tom, ¢o robia pocas vol'nych chvil’ doma, ktoré
spolocenské hry sa hravaji a podobne. M6zu porozpravat’, aké hry sa hravaji vonku s kamaratmi.
Ostatnych spoluziakov mozu nejaka hru naucit’. Na hodinach telesnej vychovy sa ju mozu zahrat'.
Na strane sa nachadzajt ulohy na s¢itanie a od¢itanie do 20, ¢iselné rady a tvorenie slovnych uloh.

55/1 V prvej tlohe ziaci prepocitaju priklady. Spravne vypocitané priklady oznacia dohodnutym
znakom, napr. fajkou. Nespravne vysledky $krtnt a vedla dopidu spravne. Ziaci si mézu pomdct
¢iselnou osou pod ulohou.

55/2 V druhej tlohe ziaci rieSia kazda ulohu samostatne. K danym situdciam vytvoria priklady,
prerozpravaju ulohu a vypocitaju priklad. Napriklad Za lavicami je 16 stolic¢iek. Za lavicami sedi 11
deti. Kol'’ko stoliciek je neobsadenych?, resp. Kol'ko stoliiek je bez deti. 16 — 11 - 5

55/3 V tretej tlohe Ziaci pracuju s geometrickymi tvarmi. Ich pocet zapisu do tabulky.

Poznamka: Je vhodné, aby si Ziaci poskladali podobny obrazok z geometrickych tvarov, ktoré si
vystrihnu z farebného papiera. Mozu pracovat'v skupindach. Mozu vytvarat podobné obrazce a urcovat’
pocet geometrickych vitvarov. Ziaci by sa mali oboznamovat's geometrickymi vitvarmi aj v posunutych
poziciach, aby ich identifikovali kedykolvek.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situécie v triede. Moze to byt’ pesnicka Zlata brana spojend s pohybom.

55/4 V stvrtej ulohe ziaci pracuju s kazdym radom osobitne. V kazdom rade sa nachadzaju ¢isla, ktoré
pribtidaji, resp. ubtidaji po jednom. Ziaci chybajtice ¢islo ndjdu a napisu ho do posledného dielika. V
poslednom riadku vymyslia podobnti ulohu a daji ju doma niekomu vyriesit'.

55/5 Ziaci maju pred sebou dve situacie. V prvom &iselnom rade vyznadujii parne &isla a v druhej
skupine ¢isel oznacia neparne ¢isla.

Zaokrajové ulohy

55/symbol presypacie hodiny: V prvej tlohe pre Ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci vyznacuju
smerovymi Sipkami 1, |, —, < pohyb po Stvorcovej sieti. Trasu im diktuje spoluziak pomocou slov
hore, dole, vpravo, vl'avo. V druhej ulohe st rozklady. Je vhodné postupovat’ zhora nadol.

55/symbol labkova wiloha: Ziaci pozoruju situiciu s odéitanim pomocou grafického znazornenia.
Potom k nemu priradia priklad, ktory tam patri.

Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia pohybovej hry je, aby ziaci prostrednictvom hry
triedili dichotomicky a trichotomicky.

Pohybova hra

Ciel’: Dichotomicky a trichotomicky triedit’.

Pomécky: ziadne

Uloha: Ugitel’ stanovuje 2 (dichotomické triedenie) alebo 3 (trichotomické triedenie) podmienky,
podrla ktorych sa ziaci prerozdel'uju do skupin, napr.: Ziaci, ktori nemaji surodenca, maju jedné¢ho
surodenca a maju viac ako jedného stirodenca; ziaci s okuliarmi a bez okuliarov a pod.
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STRANA 56

ﬁiak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v réznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 20, pochopit’ jednoduché kombinatorické situédcie, pouzivat’ jednoduché tabul'ky
ako prostriedok na rieSenie matematickych uloh .

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, od¢itanie kombinatorika, tabul’ka, riadok, stipec.
Prierezova gramotnost’ — vizudlna gramotnost: Vyuzivat vizualny jazyk na komunikaciu
s uplatiiovanim tvorivého myslenia..
Q/Ietakognicia a charakter: Identifikovat’ chybu a pracovat’ s fou. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme témou oslavy narodenin alebo menin. Ziaci mézu
porozpravat o tom, ako oslavuji svoje narodeniny alebo meniny. Moézu diskutovat’ o spdsoboch
blahozelania k tymto sviatkom (ustne, pohladnicou, SMS, MMS, mailom). Mézu oboznamit
ostatnych spoluziakov o tom, aky darcek ich najviac potesil. Na strane sa nachadzaju ulohy na scitanie
a od¢itanie do 20, pocitanie v tabul’ke a slovna uloha.

56/1 V prvej ulohe Ziaci rieSia dané numerické priklady manipulaciou s palickami (alebo 'ubovol'nymi
predmetmi). Svoje rieSenia zakreslia.

56/2 V druhej tlohe ziaci pocitaju priklady na s¢itanie a od¢itanie v tabul’kach v smere $ipky. Nemusia
cela tlohu vypocitat’ naraz.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podra situacie v triede. Moze to byt pesnicka Spi diet’atko, spiZze, mamka vari slize, syrové, makové,
perky lekvarové.

56/3 V tretej ulohe Ziaci vyfarbuju postavicky vzdy inak. Mézeme zvolit’ roznu obt’aznost’ — pouzi len
dve farby, pouZi len tri farby atd’. Ziaci mozu vyfarbovat’ dve alebo tri Gasti obledenia.

56/4 V stvrtej ulohe ziaci najprv vypocitaju priklady — zistia vysledky. M6zu si ich zapisat’ do balonov.
Podl’a nich spdjaju priklady so spravnym dietatom. Okrem spajania Ciarami si ziaci mézu pomoct’ aj
vyfarbovanim podla tricka.

56/5 V piatej tlohe Ziaci najskor pozoruju tabul’ku, v ktorej je vyznacené vstupné pre dospelych a pre
deti. Ziaci si ku kazdej nakreslenej situdcii zvlast vymyslia pribeh. Podl'a neho zostavia priklad, zapigu
ho a vypocitaji. Viacnasobné s¢itanie robia spamdti, slabsi Ziaci si v§ak moZzu pisat’ pomocné priklady.

Zaokrajové ulohy

56/symbol presypacie hodiny: V ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, ziaci riesia hlavolam
doplitovanim do tabul’ky podl'a kIi¢a v hornej asti. Dopliiajii symboly podl'a vzoru, pri¢om pismena
oznaduju stipce a &isla riadky (v druhom stipci; v druhom riadku je symbol jabitka). Odpora¢ame
pedagdégom, aby ¢o najjednoduchsim sposobom vysvetlili postup rieSenia tlohy. S podobnou tlohou
sa ziaci stretli na str. 31. Pri praci s tabul’kou si Ziaci precvicuju orientaciu a pozornost’ a zaroven si
opakuju pojmy riadok a stipec. Pripravuju sa na neskorsie zostavenie tabul’ky s jednoduchymi zapismi,
prip. symbolmi.
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Odportac¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby ziaci triedili predmety
podrla ur¢enej vlastnosti.

Manipulac¢na hra

Ciel’: Triedit’ predmety podl'a urcenej vlastnosti.

Pomocky: geometrické utvary rdznych farieb

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane geometrické titvary, ktoré rozdeli na dve
skupiny (dichotomické triedenie) podl'a vlastného rozhodnutia. Ziaci si musia sami stanovit’ vlastnost’,
podrla ktorej geometrické utvary roztriedili. UCitel’ sa prechadza po triede a pyta sa dvojic na vlastnost’,
podrla ktorej dané utvary Zziaci roztriedili. Nasledne ziaci znova daju geometrické Gtvary do jedného
celku a roztriedia ich podl'a inej vlastnosti na dve skupiny.

STRANA 57

Giak vie/dokaZe: pouzivat’ prirodzené Cisla do 20 v réznych kontextoch, scitovat aodéito@
prirodzené ¢isla do 20, rozliSovat’ rovinné a priestorové geometrické utvary.

Obsahovy Standard: cisla 0-20,, séitanie, odc¢itanie, porovnéavanie, rozklady, kocka, valec, gula,
trojuholnik, Stvorec, obdiznik, kruh.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emociondlna gramotnost’: Efektivne spolupracovat’ v
homogénnych ako aj rozmanitych timoch, predchadzat’ konfliktom, realne konflikty riesit’ nenasilnymi

spOsobmi.
Wetakognicia a charakter: Hl'adat’ priiny neuspechov. J

Praca so stranou: Pracu na strane motivujeme témou hry deti vo vol'nom €ase — skdkanie cez Svihadlo,
preliezanie na preliezkach, schovavacky, nahanacky, ...

Ulohy na strane st zamerané na precvicovanie s¢itania a od¢itania do 20, rozklady Cisel, porovnavanie,
pomenovanie rovinnych a priestorovych geometrickych ttvarov.

57/1 V prvej tlohe ziaci s¢ituju a od¢ituju prirodzené ¢isla do 20 bez prechodu cez zaklad 10. Nemusia
vyrieSit’ celt ulohu naraz.

57/2 V druhej ulohe v prvom rozklade je vhodné postupovat zhora nadol. V druhom rozklade je
vhodné, aby postupovali opacne. Rozklady a skladanie Cisel vedi k zautomatizovaniu spojov na
s¢itanie do 10 aj do 20.

Relaxaéné chvilky zarad’ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporac¢ame naucit
ziakov hru, basei, riekanku, pesnic¢ku spojent s pohybom, ktorou sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situdcie v triede. Ziakom mézeme rozdat’ $vihadla a nech si sami po¢itaju, kol’ko preskokov
urobia.

57/3 V tretej ulohe ziaci pozoruju Ciselné rady a hladaji chybajuce ¢isla vnutri Ciselnych radov.
Pracujt s kazdym radom samostatne. Chybajice ¢islo nedopisu na chybajliice miesto, ale do prazdneho
dielika na konci radu.

57/4 V §tvrtej tlohe Ziaci porovnavaju ¢isla znakmi >, < alebo =.
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57/5 V piatej tlohe Ziaci spravne pomenuji geometrické utvary. Podl'a nazvov dopisuju do tabul’ky
pismend. Potom mo6Zeme so ziakmi diskutovat’ o podobnostiach a rozdieloch danych geometrickych
utvarov (Stvorec — kocka, kruh — gul’a). Mozno hovorit o ich podobnosti s predmetmi z redlneho Zivota.

Zaokrajové ulohy

57/symbol presypacie hodiny: Ziaci dopiiiaji chybajiice matematické znaky +, -. Niektori Ziaci pridu
na to, ak je vysledok v priklade najvacsie ¢islo z danej trojice, jedna sa o sCitanie (doplnia znak -).
57/symbol labkova uloha: Uloha rozvija pozorovacie schopnosti. Hladaju ,,spravne pravitko® —
pravitko so spravne usporiadanymi Cislami.

Poznamka: Na prvom pravitku su vzajomne prehodené cisla 3, 4. Na druhom pravitku su prehodené
cisla 5, 6. Tretie pravitko ma spravne usporiadané cisla.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipula¢no-pohybovej hry je, aby Ziaci vedeli
priradit’ spravny pocet k ¢islu.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Priradit’ spravny pocet k ¢islu.

Pomocky: 3 karticky — na 1 karticke 2 priklady (napr. na 1 karticke: 4 + 12+2+16a20+6+4 + 1)
pre kazdu dvojicu rovnaké

Uloha: Ziakov rozdelime do dvojic. Kazdej dvojici dame 3 karticky s prikladmi. Ulohou Ziakov je na
vSetkych kartickach z danych troch ¢isel vyskrtniit’ najvacsie Cislo a ostatné tri Cisla scitat’. Nasledne
vysledky dvoch prikladov na karti¢ke porovnaji a na lavicu ku karticke polozia predmety v pocte,
ktory bol mensi. Bod ziska dvojica, ktord mé prva na lavici spravny pocet predmetov pri vsetkych
troch kartickach.

STRANA 58

/ Ziak vie/dokaZe: pouZivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s&itovat aodéitovﬁ
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha.

Prierezova gramotnost’ — sociilna a emocionalna gramotnost’: Uvedomovat si potrebu
sebapoznavania a sebareflexie pre vlastny rozvoj a rast.
\Metakogm’cia a charakter: Opisat’ vlastné pocity pri plneni matematickych uloh. /

Praca so stranou: Prici na strane moéze predchadzat’ navsteva obchodu, kde si ziaci prakticky
vyskusaji nakupovanie a manipulaciu s eurom. Po zazitkovom uceni moze nasledovat’ rozhovor o
nakupoch. Ulohy na strane st zamerané na po&itanie s eurami, dopo¢itavanie do 20, Glohy typu o kolko
viac, o kol'ko menej, rozklad cisla 20, usporiadanie Cisel.

58/1 V prvej ulohe Ziaci nakupuji vzdy najmenej dve veci. Jednou z moznosti je, ze ziak nakupi dve

alebo tri veci toho istého druhu. Ziaci nemusia minat’ vetky peniaze. V kazdom riadku zapisujii novy
nakup. ZapiSu priklad podl'a cien tovaru a vypocitaji hodnotu nadkupu. Vedl'a od¢itaja zo sumy 20 eur
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a vypocitaji vydavok, ktory im po nakupe zostal. V novom riadku opdt’ pocitaji zo sumy 20 eur, nie
7o zostatku, ktory vznikol v predchadzajacom riadku.
Pozndmka: Ziaci sa mozu realne zahrat’ na obchod.

58/2 V tretej ulohe si ziaci najprv overia spravnost’ vzorového rieSenia. Potom zistuji sucet Cisel v
lupienkoch kvetov a hladaji chybajuce ¢islo do 20. Dopocitaja do 20 alebo vypocitaju priklad na
odcitanie. Medzivypocty si mézu pisat’ medzi lupienky.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podl’a situdcie v triede. Moze to byt pesnicka Krasna, krasna, kde si htusky pasla,
nize panskej lucky, stratila papucky.

58/3 V druhej tlohe Ziaci pozoruju vzorové riesenie. Najprv porovnaju dve ¢isla, potom z nich vyberu
vicsie Cislo a odc¢itaji od neho mensie ¢islo. Zistia tak, o kol'ko je vécsie. Potom povedia rieSenie:
Osemnast’ je o osem viac ako desat’. Aj v druhej ¢asti ulohy vyberu vacsie Cislo a odc¢itaji od neho
mengie &islo, ale zist'uju, o kol’ko je mensie. Potom povedia rieSenie: Styri je o desat’ menej ako $trnast’.
Pomocou tejto ulohy sa ziaci pripravuju na pochopenie vzt'ahu o niekolko viac, o niekolko menej, a to
pri numerickych prikladoch (porovnani) alebo pri slovnych tlohach s tymito spojeniami.

58/4 Ziaci si pre¢itaju slovna tlohu. Mozu si ju graficky znazornit' — 5 jabloni — 5 pismen J, 12 Geresni
— 12 pismen J. Zostavia priklad na s¢itanie a vypocitaju ho. Do odpovede doplnia vysledok.

58/5 V piatej tlohe si ziaci pri hl'adani chybajiceho cisla rozkladu mézu pomoéct’ 'ubovolnym
spdsobom.

Zaokrajové ulohy

58/symbol presypacie hodiny V ulohe si Ziaci pri dopiiiani chybajtcich &isel uréia stratégiu riesenia
sami. Niektori ziaci budu potrebovat’ pomoc pri uréeni postupu rieSenia.

58/symbol doméekova tlohy Ziaci vyuziju skisenosti a uréia myskin syr v tvare kocky.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia manipulacno-pohybovej hry je, aby ziaci vedeli
odoberat’ spravny pocet.

Manipula¢no-pohybova hra

Ciel’: Odobrat’ spravny pocet.

Pomocky: spinky, pre kazd skupinu 20 kusov, karti¢ky s ¢islami a slovom odober (odober 5 kusov)
podrla poctu Ziakov v skupine

Uloha: Ziaci sa rozdelia do troch skupin. Ziaci v kazdej skupine si sadna za seba s prekrizenymi
nohami, akoby i§li veslovat’ v kanoe. Na kazdej z troch lavic st pripravené drobné predmety v pocte
20. Ucitel’ rozda kazdému ziakovi karticku, na ktorej ma napisané, kol'’ko predmetov odoberie z kopy
(vSetky skupiny maji rovnaké karticky). Po odStartovani hry sa prvy ziak postavi, ide k lavici s
predmetmi, podl'a karticky odoberie predmety z celkového poctu, sadne si spit’ na svoje miesto, ale
¢elom k nasledujicemu Ziakovi. Tomu podé predmety, ktoré odobral, a ten hned’, ako ma predmety v
ruke, mdze ist’ k stolu a odobrat’ d’alsi pocet predmetov podl’a svojej karti€¢ky. Odobrané predmety si
prida do ruky k tym, ktoré odobral ziak pred nim, sadne si na svoje miesto, tiez ¢elom k tretiemu
ziakovi, predmety mu poda a treti zZiak pokracuje v hre. Ked’ sa vrati posledny Ziak a sadne si na svoje
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miesto, celd skupina vstane a zisti pocet vSetkych odobranych predmetov. Nasleduju dve moZznosti
pokracovania:

Skupina sa rozhodne, Ze pocet spiniek nebude kontrolovat’, znova si sadne ako na zaciatku hry a zakric¢i
svoj bojovy indidnsky pokrik, ¢im dé najavo, ze je s lohou hotova.

Skupina sa rozhodne, Ze pocet spiniek bude kontrolovat’. Skupina si podl'a karti¢iek skontroluje, kol’ko
ma mat’ predmetov. Ak jej spinky chybaju, moze si ich ist’ zobrat, ak ma vela, méze nadbytocné
spinky odniest’. Ak uz je skupina spokojna s poctom spiniek, sadne si ako na zaciatku hry a zakrici
svoj bojovy indiansky pokrik, ¢im dé najavo, Ze je s ulohou hotova.

Ucitel’ pridel'uje skupindm body takto: Prva skupina, ktora zakri¢i bojovy pokrik, 3 body, druha
skupina 2 body a tretia skupina 1 bod. Za spravny pocet predmetov sa pridaja d’alSie 4 body.

STRANA 59

[ Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionilna gramotnost’: Definovat’ vlastné hodnoty vo
vzt'ahoch a konat’ zodpovedne reSpektujic prava a slobody inych.

\Metakognicia a charakter: Porozpravat’ o svojich zal'ubach. J

Praca so stranou: Pracu na strane zacneme motiva¢nou otazkou: Odkial’ je d4zd’? Potom pokracujeme
v rozhovore (rozpravani) o kolobehu vody v prirode. Spolo¢ne mdézeme viest’ rozhovor o tom, odkial
sa bert oblaky, kam putuje dazd’ova voda, ako sa vyparuje voda z vodnych ploch, preco je dazd’
dolezity...

Ulohy su zamerané na séitanie a odéitanie do 20, porovnavanie, rieSenie slovnej ulohy.

59/1 V prvej ulohe ziaci pozoruju a skontroluji spravnost’ vzorového riesenia. Potom pokracuji v
d’alSom rieSeni. Najprv vypocitaju priklad na s¢itanie alebo na od¢itanie a potom vysledok porovnaju
s ¢islom vpravo. Pri rieSeni si pomahaji 'ubovol'nym spdsobom, napr. ¢iselnou osou pod tlohou.
59/2 V tretej Glohe ziaci rieSia slovnu tlohu. Pozorne si precitaju zadanie a hl'adaju dvojicu Cisel,
ktorych stucet je 20. M6zu si pomdct rozkladom cisla 20.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podla situdcie v triede. Ziaci vymyslia vetu, ktora méa 20 pismen (medzery sa nepo¢itaju). Vetu napisu
a overia pocet pismen.

59/3 V tretej ulohe Ziaci doplnaju chybajtice ¢isla v prikladoch napisanych naopak — vysledok je na
zaCiatku. Poméhaju si 'ubovolnym spdsobom.

59/4 Ziaci hladaju dvojice &isel, ktoré sa lisia o 2. Jedno z dvojice ¢&isel je o 2 mensie ako druhé alebo
opacne.
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Zaokrajové ulohy

59/symbol labkova uloha: V ulohe pre ziakov, ktori skonCili pracu skor, Ziaci rieSia priklady
znazornené pomocou obrazkov (kddované poéitanie). Ziaci dosadia k obrazkom spravne &isla, vyriesia
ulohu a vyberu si, ¢i odpoved’ zapiSu ¢islom alebo kodom (obrazkom).

Odportacame naucit’ ziakov hru. Dovodom zaradenia logickej hry je, aby si Ziaci precvicili orientaciu
v tabulke.

Logicka hra

Ciel’: Orientovat sa v tabulke.

Pomocky: prazdna tabul’ka 3 x 3, podmienky zapisania Cisel

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabulku 3 x 3. Ulohou dvojic je
umiestnit’ do tabul’ky ¢isla 1 — 9 tak, aby boli dodrzané nasledujuce podmienky:

» V prvom riadku sa cislo 6 nachddza vpravo vedla cisla 3 a vlavo vedla cisla 9.

* V druhom riadku sa ¢islo 2 nachadza pod cislom 6 a ¢islo 5 pod cislom 3.

* V tretom riadku sa Cislo 7 nachadza vedla Cisla 1 pod ¢islom 5 a ¢islo 8 sa nachadza vpravo od Cisla
1.

STRANA 60

( Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, s¢itovat a Odéitovh
prirodzené ¢isla do 20, pouZzivat’ jednoduché tabul'ky ako prostriedok na rieSenie matematickych tloh.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20,, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha, tabul’ka, riadok, stipec.
Prierezova gramotnost’” — digitalna gramotnost: Vstupovat' do interakcii s digitalnymi
technologiami - pouZzivat’ informdcie a data, komunikovat’, spolupracovat, pouzivat’ média.
Metakognicia a charakter: Vysvetlovat’ postup rieSenia spoluziakom, ktori potrebuju pomoc.
NG /
Praca so stranou: Strana je motivovana témou letny vylet. Ziaci mdZu porozpravat’ o tom, ako travia
leto, kam chodia s rodi¢mi na vylety — do prirody, spoznavat’ historické pamiatky, kupat’ sa na

kupaliska... Ulohy st zamerané na s¢itanie a odcCitanie do 20 — retazové ulohy, pocitanie v tabulke,
rieSenie slovnej tlohy, urovanie geometrickych ttvarov.

60/1 V prvej tlohe Ziaci pocitaju retazové priklady. Medzi vypocty si mozu pisat’ do prazdnych
krazkov. Vysledok napiSu na koniec.

60/2 V druhej tlohe Ziaci rieSia slovnu ulohu s textovym zadanim. Zostavia priklad na scitanie,
vypocitaju ho, doplnia odpoved’ a nahlas ju spolu s vysledkom precitaju.

Odporac¢ame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojenti s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
&innost’ na hodine podra situcie v triede. Po jej skonéeni pokradujeme v zadatej praci. Ziaci utvoria
dvojice. Vzajomne si davaju zadania: Urob viac ako 5 drepov. Vysko¢ menej ako 7 krat. Tleskni viac
ako 12 krat. ...

60/3 V tretej ulohe Ziaci pocitaju priklady. Nespravne vysledky preskrtnu, spravne napisu do okienka.
Neopravuju cisla v prikladoch. Ak je vysledok spravny, ,,odfajkni ho. Nemusia vypocitat’ vSetky
priklady naraz. Ziaci si mdzu ohodnotit’ svoj vykon.
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60/4 V stvrtej ulohe ziaci rieSia priklady na scitanie a od¢itanie v tabul’ke v smere Sipky. Nemusia
vypocitat’ vSetky priklady naraz.

60/5 Uloha je zlozena z dvoch &asti. Ziaci najskor vyriesia slovna tilohu. Nasledne vysledok (12)
zaradia k spravnej moznosti, k sprdvnemu tvrdeniu — Na strome je menej ako 13 vrabcov.

Zaokrajové ulohy

60/symbol presypacie hodiny

V tlohe Ziaci spajaju body podl'a vzoru. Najprv pozoruji a pomenuju priestorové geometrické utvary.
Nasledne sa snazia spdjanim naznaCenych bodov podla vzoru nakreslit podobné priestorové
geometrické Utvary. Zrucni Ziaci si mozu pri praci pomoct’ pravitkom.

Odportc¢ame naucit’ ziakov hru. Dévodom zaradenia manipulacnej hry je, aby si Ziaci precvicili
triedenie predmetov podla troch vlastnosti (trichotomické triedenie).

Manipulacna hra

Ciel’: Triedit’ predmety podl'a troch vlastnosti (trichotomické triedenie).

Pomocky: geometrické utvary roznych farieb

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane geometrické atvary, ktoré rozdeli na tri
skupiny (trichotomické triedenie) podl'a vlastného rozhodnutia. Ziaci si musia sami stanovit’ vlastnosti,
podla ktorych geometrické tutvary roztriedili. Ucitel’ sa prechadza po triede a pyta sa dvojic na
vlastnosti, podl'a ktorych dané utvary ziaci roztriedili. Nasledne Ziaci daju geometrické Gtvary znova
do jedného celku a roztriedia ich podl'a inych vlastnosti na tri skupiny.

STRANA 61

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené ¢&isla do 20 v roznych kontextoch, s&itovat aodéito@
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: ¢isla 0-20, s¢itanie, od¢itanie, slovna tilloha, peniaze — eura.

Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Identifikovat’ environmentalne problémy
a konflikty vo svojom okoli a vo svete, porozumiet’ ich pricinam a ddsledkom, poznat’ priklady
rieSenia, analyzovat’ ich a navrhovat rieSenia v ramci svojho konania.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Zotrvat’ pri zdolavani prekazok i v pripade netispechov. J

Prica so stranou: Ziakov motivujeme rozhovorom o bliziacom sa lete, zmenéch v prirode, zmenach
pocasia a pod. Ziaci mozu rozpravat’ o tom, ako v lete vyzera priroda, aké hry, §porty a aktivity sa daji
robit’ v lete, kam mozno chodit’ na vychadzky a vylety. Na strane sa nachadzaji tlohy na s¢itanie a
odcitanie do 20, tvorenie prikladov, nepriamo sformulované tlohy, lohy na porovnéavanie.

61/1 V prvej tlohe Ziaci z danych ¢&isel zostavuju priklady na séitanie a odéitanie. V prvom stipci st
priklady na séitanie a v druhom na odé¢itanie. Cislo, ktoré je vysledkom, nemusi byt medzi uvedenymi
¢islami. Pri odcCitani nesmu zabudnut’, Ze prvy ¢len musi byt najvacsi. Ak ziaci pouziju Cisla tak, ze
ulohu este nevedia vyriesit, mézu ¢isla zmenit’ a vymysliet’ novu ulohu. Je to zaroven kombinatoricka
uloha, kde ziaci kombinuju dvojice ¢isel.
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61/2 Ziaci riesia slovnti tilohu na porovnavanie. Rie$enia zapi§u pomocou porovnania.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odportacame naucit’ ziakov hru, basei, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ktorou sa prerusi a
zmeni ¢innost’ na hodine podl'a situacie v triede. M6z¢ to byt pesni¢ka ISka sova na tanec spojena
s tancom, dvojkrocka, poskoky.

61/3 V druhej tlohe Ziaci dopliaji chybajuce &isla. Mozu si pomdct’ dopoéitanim alebo vysledkami
uz prepocitanych prikladov, pripadne zostavenim opacnej tlohy. (Napr.: k 17 + ? =19 vytvoria priklad
19-17))

61/4 Ziaci si precviGuju pracu s peniazmi. Usporiadaju hodnoty pefiazi, zaént najmensou hodnotou.
Poznamka: Je doleZité, aby si zZiaci uvedomili vyznam jednotlivych sum. Potrebné je to napriklad pri
ich nakupoch v skolskom bufete, v obchode, aby si vybrali tu spravau sumu — mincu, mince, bankovku
pri plateni.

61/5 V piatej ulohe ziaci pozoruju situdcie na obrazku. N4jdu si vhodnu situaciu a vymyslia k nej
tlohu. Ulohu zapi$u a vyriesia. Odpoved’ sta¢i povedat’ nahlas, netreba ju pisat’. Ziaci sa rieSenim
ulohy pripravuju na rieSenie kontextovych tloh.

Zaokrajové ulohy

61/symbol presypacie hodiny: Ziaci riesia retazovii tilohu v smere $ipok v tvare §tvorca.

61/symbol doméekova uloha: Uloha je prepojena sredlnym Zivotom. Ziaci sa stretavaju so
zvieratkami. Na obrazku oznacia Stvornohé (maju viac ako dve nohy).

Odporucame naucit’” ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentdroch. Dovodom zaradenia
pamitovej hry je, aby si ziaci precvicili orientaciu v tabul’ke a rozliSovali tvar a farbu trojuholnikov.
Pamiitova hra

Ciel’: Rozlisit’ tvar a farbu trojuholnikov. Orientovat’ sa v tabul’ke.

Pomocky: tabulka 3 x 3 (pre kazdu dvojicu), jedna tabul’ka 3 x 3 s geometrickymi Gtvarmi

Uloha: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Kazda dvojica dostane prazdnu tabul’ku. Jeden z dvojice si sadne.

Av
h A
A |V

Ucitel ukéze naraz vsetkym dvojiciam na urcity ¢as vyplnenu tabul’ku. Potom tabulku odlozi a ilohou
dvojic je nakreslit’ spravny geometricky utvar spravnej farby do spravneho okienka. Pri dokresl’'ovani
do tabul’ky nie je dblezity tvar trojuholnikov, len ich farba a poloha.

4414
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

STRANA 62

/ Ziak vie/dokaZe: pouzivat prirodzené &isla do 20 v réznych kontextoch, séitovat aodéitox)t\
prirodzené ¢isla do 20.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, odCitanie, overenie spravnosti rieSenia.
Prierezova gramotnost’ — environmentalna gramotnost’: Zohl'adiiovat’ environmentalne aspekty v
kazdodennom rozhodovani a spravat’ sa ako environmentalne uvedomely spotrebitel’.

\ Metakognicia a charakter: Opisat’ pocity pri nakupovani, praci s peniazmi. /

Praca so stranou: Stranu motivujeme rozhovorom o $porte (basketbal, futbal, stolny tenis). Ziaci
mdzu porozpravat' o svojom obl'ibenom Sporte. Mézu diskutovat’ o individudlnych a kolektivnych
Sportoch. Spolo¢ne si mdézeme vysvetlit vyznam Sportovania pre udrzanie fyzickej 1 psychicke;j
kondicie. Na strane sa nachadzaji ulohy na scitanie a odcitanie do 20 bez prechodu cez zéklad 10,
ulohy s tabul’kami, rozklady ¢isel, kombinatorické ulohy.

62/1 V prvej ulohe ziaci vypocitaji priklady na s¢itanie a od¢itanie. Potom vyfarbia vysledky podla
zadania.

62/2 V druhej ulohe ziaci najskor pozoruji dané numerické priklady. Nasledne priklady triedia podla
danej vlastnosti (pripoc¢itanie mensieho ¢isla k vacSiemu). Vypocitaju priklady, ktoré dant vlastnost’
spinaju, ostatné priklady neriesia.

Relaxa¢né chvilky zarad’'ujeme priebezne podla potreby v konkrétnej triede. Odporuc¢ame naucit
ziakov hru, basen, riekanku, pesni¢ku spojenu s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni ¢innost’ na hodine
podl’a situacie v triede. Mdze to byt’ pesnicka Anicka dusicka, kde si bola, ked’ si si ¢izmicky zarosila?
Bola som v hgjicku, zala som travicku. Dusa moja - dusa moja.

62/3 V tretej tlohe ziaci pozoruju kazdy kos. Podl'a vzoru zistia, akii matematickll operaciu pouziju k
¢islam z prvych riadkov tabul’ky. Potom postupne riesSia tabul’ky.

62/4 V stvrtej ulohe Ziaci najprv vypocitaju priklady na raketach. Potom vyfarbuju lopticky s Cislami
a rakety s rovnakymi vysledkami rovnakou farbou. Niektoré lopticky zostanli nevyfarbené.

62/5 V 3iestej tlohe Ziaci riesia kombinatoricka Glohu. Ziaci vyfarbuja lopty vzdy v inom poradi.
Kazdy riadok je samostatna uloha. PouZziju len dané farby, nesmu sa opakovat.

Pozndmka: Ulohu mozno riesit prakticky vo dvojiciach. Namiesto 16pt mozno pouzit pastelky, fixky.

Zaokrajové ulohy

62/symbol doméekova uloha: V ulohe pre ziakov, ktori skoncili pracu skor, mézeme ako motivaciu
zvolit’ hru na obchod. Ziaci sa mézu hrat’ na nakupovanie. Pomoct’ si mozu papierovymi modelmi
petazi. Ziaci zistia sumu pefiazi, ktor maju na nakupovanie, a potom vypocitaju, kol’ko penazi im
vydaju, ked’ si kupia dany tovar. Ziaci kreslia obrazok este raz.

Odportacame naucit’ ziakov hru. Opis hry je v metodickych komentaroch. Dévodom zaradenia logicke;j
hry je, aby si ziaci precvicili porovnédvanie ¢isel rozdielom.
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Logicka hra

Ciel’: Porovnat’ dve ¢isla rozdielom.

Uloha: Hra s 20 drobnymi predmetmi. Dvojice si vylozia 20 drobnych predmetov. Nahodne si tychto
20 predmetov rozdelia medzi seba. Potom predmety spocitaju, ¢isla porovnaju a urcia, kto ma viac a
o kol’ko.

STRANA 63

Ziak vie/dokaZe: pouzivat’ vlastné jednotky dizky.
Obsahovy $tandard: vlastné jednotky dizky.
Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionilna gramotnost: Uvedomovat si potrebu

sebapoznavania a sebareflexie pre vlastny rozvoj a rast.
Metakognicia a charakter: Pracovat’ vo dvojici pri rieSeni uloh.

Praca so stranou: Ziaci mozu vychadzat’ z informacie, ktori uvadza na tejto strane lienka. Obozndmia
sa s historiou netradi¢nych jednotiek dizky. Mozu pozorovat’ &asti tela (lakte, dlane, palce ) a
porovnavat’ ich. Ziaci pozoruji rozne spdsoby, ktorymi moézeme merat dizky. Spozniva tym
nestandardné jednotky dizky (stopa, palec, dlaf, laket’, iny predmet — napr. spinka). U¢i sa prakticky
postup, ako pomocou tychto predmetov merat’ dizky. Odmeraju dizku svojho pera¢nika v palcoch,
dizku skrine v stopach, dizku tabule v laktoch a §irku lavice v dlaniach. Svoje zistenia zapisu do
pracovnej ucebnice. Podobne postupuju, ked’ si zvolia 'ubovol'ny predmet a zvolia si neStandardnu
jednotku dizky a predmet odmeraji. TieZ si svoje zistenia zapidu do raméeka v pracovnej uéebnici.
Nakreslia sem 1 merany predmet.

Ziaci mozu merat’ aj iné predmety. MoZu pracovat’ v skupinach a vysledky si vzajomne porovnavat’.
Potom im poskytneme priestor, aby diskutovali preco niektoré merané tdaje nemaju rovnaké ako
spoluziaci.

Merania si zapiSe na papier. Stcastou ¢innosti ma byt aj odhad, ktory spdsob bude najvhodnejsi
(meranie dlhSich vzdialenosti pomocou stop, kratSich napr. pomocou palcov).

Precvi¢ovaniu ne§tandardnych jednotiek dizky sa moZeme venovat’ v praktickych situaciach, napr. pri
$porte (pri futbale — meranie branky a jej oznadenie pomocou stop). Ziaci moézu diskutovat’, ze ked’
chcu vytvorit’ dve rovnaké futbalové branky, musi ich odmerat’ ten isty ziak, aby bola zabezpecena
rovnaka vel'kost’ stopy.

STRANA 64

ﬁiak vie/dokaze: pouzivat' prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch, scitovat aodéitovah
prirodzené ¢isla do 20, identifikovat pravidla jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

Obsahovy Standard: Cisla 0-20, s¢itanie, od¢itanie, slovna tloha, porovnavanie, ¢iselna postupnost’,
poradie.

Prierezova gramotnost’ — socidlna a emocionalna gramotnost’: PoCuvat’ a zohl'adiiovat’ nazory a
potreby druhych, hl'adat’ a reSpektovat’ konsenzus, konstruktivne rieSenie problémov.

Q/Ietakogm'cia a charakter: Byt zodpovedny pri uceni sa matematiky. J
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Matematika pre prvikov s Lienkou, pracovna u¢ebnica: METODICKE KOMENTARE

Strana je urcena na overenie vedomosti.

Pracu motivujeme rozpravanim o lete, teplom pocasi, kvetoch, ktoré kvitni v zahradach a o
starostlivosti o ne. Ziaci pracuju samostatne. S ulohami, ktoré su na tejto strane, sa uz stretli na
predchadzajtcich stranach (u¢ivo bolo prebrané). Samostatnej praci by malo predchadzat’ vysvetlenie,
ako pracovat’ so stranou a ulohami.

64/1 V prvej si ziaci pri rieSeni pomahaju 'ubovolnym spdsobom. Ide o numerické priklady.
64/2 Ziaci riesia priklady na scitanie a odgitanie v tabulke. Po¢itajii v dvoch smeroch — po riadkoch
a po stipcoch.

Relaxacné chvil’ky zarad’'ujeme priebezne podl'a potreby v konkrétnej triede.

Odporacame naucit’ ziakov hru, basen, riekanku, pesnicku spojent s pohybom, ¢im sa prerusi a zmeni
¢innost’ na hodine podra situacie v triede. MdZe to byt pesnitka Ceresnicky, ¢eresnicky, Ceresne, vy
ste sa mi rozsypali po ceste .Kto vas ndjde, nech vas pozbiera, ja som mala v€era vecer frajera.

64/3 V tretej ilohe Ziaci porovnavaji ¢isla znakmi >, <, = alebo dopliaju vhodné &isla do nerovnosti.
64/4 V stvrtej ulohe ziaci najprv pozoruju pravidlo postupnosti, zistia, ¢i sa Cisla zvacSuju alebo
zmensuju a o kol’ko. Potom doplnia chybajtce ¢isla.

64/5 V Siestej tlohe ziaci zapiSu pocet geometrickych utvarov v stavbe.

64/6 Ziaci riesia slovnu ulohu na séitanie.

Zaokrajové ulohy

64/symbol presypacie hodiny: Uloha pre Ziakov, ktori skon&ili pracu skor, je nebodovana. Ziaci
vyfarbuju koraliky podl'a legendy. M6zu si pomoct’ ocislovanim koralikov radovymi ¢islovkami a az
potom vyfarbovat’ podla farieb alebo podla ¢isel. Alebo moézu vyfarbovat’ postupne a pomahat’ si
Skrtanim uz vyfarbeného ¢isla.

Pod kazdou ulohou je k dispozicii priestor na sebahodnotenie. Ziaci si vyfarbia si tvari¢ku, ktora
vystihuje, ako sa im darilo.
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