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1 AKO PRACOVAT S CITATELSKYM DENNIKOM

Dolezitym znakom citatel'ského dennika je pozadovand samostatnost’ ziakov pri rieseni tloh.
Ulohy su navrhnuté tak, aby ich Ziaci zvladli vypracovat’ samostatne, ak je potrebné, s malou
pomocou ucitela/ucitel’ky, pripadne rodica.

V metodickych komentaroch ponidkame ucitelom, k niektorym Ulohdm, aj navrhy na d’alsie
aktivity, ktoré mozu v pripade zaujmu so Ziakmi realizovat’.

Vypracované ulohy v citatel'skom denniku odpora¢ame nehodnotit’ znamkou, ale vyuzit’ skor
tvorivé resp. inovativne formy hodnotenia. U¢itel pri hodnoteni uprednostiluje pozitivne prvky,
vychadza z kladov Ziaka, povzbudzuje ho, ¢iZe vyuZiva pozitivne orientované hodnotenie.

Obalka 2

Hned’ na druhej strane obalky Zziaci spoznavaju Zitu Rymovu. Zoznamuju sa s dolezitymi
prvkami, ktoré ich bud( sprevadzat’ celym ¢itatel'skym dennikom. Napriklad piktogram listina
ponuka ulohy savisiace s planom mesta na s. 2 — 3 a piktogram zelena bublina Zity Rymovej sa
verSovanou recou prihovara ziakom a sprevadza ich citatel'skym dennikom.

® Napis, ako volame zoznam kapitol v knihe s uvedenim prislusnych stran.

Uloha upozoriiuje Ziakov na obsah. Nakol'ko niektori Ziaci obsah nevyuZivaju, namiesto toho
V knihe zdlhavo listuji, cielom tlohy je ziakov obozndmit s funkciou obsahu ,
a zautomatizovat’ jeho pouzivanie.

> Spravne rieSenie: OBSAH
Strana 1

Ziaci dopisu do tabul’ky potrebné tidaje.

Navrh na aktivitu: Ucitel/~ka moze vyuzit tuto tabulku na motivdiciu Ziakov. Navrhne im, aby
vyplnili obciansky preukaz obyvatela mesta Vysny Knizkov. Ked' Ziaci tabulku vyplnia,
prezrua si plan mesta na s. 2 — 3, zatial’ ¢o im ucitel/-ka cita o meste VySny Knizkov (text sa
nachadza na s. 9 metodickych komentarov).

Basen Zita Rymova

Ahoj, $tvrtdk/stvrtdckal

Vrdcne t'a vitam v naSom meste.

Usmej sal Si na sprdvnom mieste.

Pod’ d'alej a cit’ sa ako doma.
Predstavim sa

- som starostka Zita Rymovd,

Starostka Zita Rymova sa predstavuje Ziakom a vita ich v meste Vysny Knizkov.

Navrh na aktivitu: Ziaci sa mézu Zite Rymovej tiez predstavit. Porozmyslajii nad vecami
a viastnostami, ktoré ich charakterizuju. Vyberu si tie, ktoré by chceli, aby o nich vedeli
ostatni.
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CITATELSKA MISIA

® Starostka Zita Rymova ma pre teba vyznamni misiu.

Viac informacii ndjdu na strane 30.
Ucitel/-ka ziakov upozorni na ¢itate'skU misiu eSte pred zacatim vypracovavania uloh. Zita
pribliZzuje pravidla misie na s. 30.

Dvojstrana 2 — 3

Plan mesta Vysny Knizkov

Ziaci sa s mestom Vy3ny Knizkov zoznamujl v podobe patavého planu mesta. Ugitel/-ka
Ziakom prezradi, Ze na konci prace s citatel'skym dennikom bude mat’ kazdy ziak svoj plan
Specificky, ked’ze v denniku najdu ré6zne tlohy na dotvaranie planu mesta podl'a individudlnych
schopnosti a zaujmov. PIan je navrhnuty tak, aby Ziakov zaujal a vtiahol do deja ¢itatel'ského
dennika.

Strany 4 - 29

Strany urc¢ené na pracu s jednotlivymi knihami.

Na prvom stupni ZS nie je v ramci iSVP uréena povinna literatira. Do &itatelského dennika
sme preto na zaklade vekovych a vedomostnych Specifik Ziakov Stvrtého ro¢nika navrhli
odportcanu literataru, ktor( predstavime pri jednotlivych pracovnych stranach.
Ucitel'ovi/ucitel’ke vSak v pripade vyhrady k pontiknutym kniham, alebo pri ich nedostatku,
ponechavame moznost’ zvolit’ si na pracu iné knihy. Musi byt’ v8ak dodrZany uvedeny literarny
Zaner knihy. V takom pripade budu predloZené metodické komentare slazit’ ucitel'ovi/ucitel’ke
ako namet a in3piracia k vlastnému suboru uloh, aktivit a hier.

Ziaci nemusia ¢itatel'sky dennik riesit’ postupne, mozu zac¢at’ ktorymkol'vek Zanrom.

Strany 4 -8

Povest’

Ulohy na pracovnych stranach st zamerané na literarny Zaner — povest’. Ziaci sa s povestou
stretli uz v tretom ro¢niku, poznaju Specifika tohto Zanru. Prave preto sme vybrali tento Zaner
ako prvy, Ziaci si zopakuji $pecifikd povesti, uréujii hlavni myslienku, rozsirujt si slovnt
zasobu o slova charakteristické pre povesti.

Kniha:

Je pevné urcena: Slovenske povesti z hradov a zamkov (Viola Jakubickova)

Strana 9

Encyklopédia |

Pracovna strana je zamerana na préacu s encyklopédiou. Ziaci sa zoznamujd s pojmom heslo
a ucia sa pracovat’ s informéaciami v encyklopédii. Pokracovanie tejto témy najdu Ziaci na strane
28, kde sa nachadza Encyklopédia I1.

Kniha:

Vol'bu encyklopédie nechavame na volbe Ziakov.

Odporacame napr. VSeobecna encyklopédia pre mladych (Mladé letd), Vcely (Slovart),
Encyklopédia zvierat (Fortuna Libri), Detsk& encyklopédia vied (Foni book), Ludské telo
(Slovart)...
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Strany 10 - 13

Basen

Ulohy na tychto stranich st uréené na rozvijanie vztahu Ziakov k poézii. Ziaci si zopakuju
pojmy ako rym, versS, strofa, hlavnd myslienka basne. Spoznavaju slovenskych béasnikoch
az nakoniec vytvoria vlastnu basen.

Kniha:

Kniha nie je pevne stanovena. Ucitel/-ka mbZe vyber knihy prispdsobit’ urovni roz¢itania
svojich Ziakov a ich zaujmom.

Odporucame napr. tak takéto bdasne pre deti pise hevier (Daniel Hevier), Snehuliacik sepol
mame (Frantisek Rojcek), Lastovicka vo fraku (Miroslav Vilek)...

Strany 14 - 17

Béajka

Ziaci sa s literarnym zanrom béjka stretavaju vo §tvrtom ro¢niku.

Ulohy st zamerané na spoznanie znamych bajok a bajkara Ezopa. Nazvy bajok nie su pevne
dané, ziakov vSak pomocou basne ¢i hadaniek navedu, aké bajky maji hl'adat’.

Ziaci vytvaraju obrazkov( osnovu, vymyslaji hadanku, hladaja poudenie a za odmenu si mozu
vyfarbit’ antistresovii mal'ovanku lisky — hrdinky jednej z bajok.

Kniha:

Odporu¢ame pracovat’ s jednou z knih:

Ezopové béajky (Ezop), S Ezopom o zvieratkach

(Bajky ako napr. Lev a my$, ma vo svojej zasobe viacero bajkarov. Preto ak Ziaci najdu bajku
aj od iného autora, nepovaZzujeme to za chybu. )

Strany 18 - 21

Ludova rozpravka

Ulohy sa zameriavaju na literarny zaner — l'udové rozpravky.

Ziaci pracuji s Pudovou slovesnostou, hadaju hadanky, utvrdzuji si charakterisické znaky
Pudovych rozpravok.

Kniha:

Vyber knihy je volny. Na trhu je mnoho knih, ktoré sa venuju 'ndovym rozpravkam, co
ucitel'ovi/ucitel’ke nechava volny priestor na vyber vhodnej knihy podla Citatel'skej irovne
svojich Ziakov.

Odportcame napr. Slovenské ludové rozpravky (Dobsinsky), Baba Jaga — Ruské ludové
rozpravky, Velkd kniha slovenskych rozpravok (Feldek), Zlata brana (Durickova)...

Strany 22 - 26

Autorska rozpravka

Ulohy zamerané na pracu s literarnym zanrom — autorska rozpravka.
Kniha:

Kniha je pevne dana.

Kamo$ obor (Roald Dahl)

Strana 27

Divadelna hra

Ked'ze Ziaci podl'a iSVP maju v $tvrtom roéniku poznat’ pravidla spravania sa v divadle, do
Citatel'ského dennika sme zaradili aj stranu, ktora sa venuje divadelnému predstaveniu.

Ziaci navrhn plagét navstiveného predstavenia, nau¢ia sa ako sa v divadle spravat’.

Stranu moZno pouzit’ aj na babkové predstavenie.
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Strana 28

Encyklopédia Il
Ulohy st zmerané na porovnavanie informacii, ktoré Ziaci najdu na internete a v encyklopédii.

Strana 29

Slovniky
Ulohy s zamerané na pracu so slovnikmi.

Strany 30 - 31

Citatel’ska misia
Oboznamenie sa s ¢itatel'skou misiou, vyhodnotenie, vysledkova listina.

Strana 32
Vyhodnotenie testov
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2 STRUKTURNE PRVKY

Praca s planom mesta — piktogram LISTINA

-

V citatel'skom denniku sa na jednotlivych stranach nachédzaju tlohy, ktoré sa
viaZzu k planu mesta Vysny Knizkov (tematicka dvojstrana 2 — 3).

Ulohy st vpisané priamo do piktogramu, ktory ma tvar pergamenu/listiny.

Citatel’ska misia — piktogram KNIHA

‘b

Piktogram kniha je umiestneny pri tlohach na podporu samostatnosti a fantazie
ziakov, ale aj pri ulohach, ktoré si vyzaduju vacsiu ¢asovu dotaciu na jej splnenie
pripadne vyrieSenie. Za splnenie tychto tloh ziaci ziskaji bod do Citatel'skej
misie.

Informécie o realizacii Citatel'skej misie sa Ziaci dozvedia na s. 30 citatel'ského

dennika. Knihy v zadaniach na s. 30, ziskané za spravne vypracovanie Ulohy, sa
do misie nerétaju.

Tabul'ka stran, na ktorych sa nachadzaju tlohy s piktogramom knihy:

Strana | 5, 6, 8, 9, 10, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 20, 21, 22, 25, 26, 27, 28, 29,
poslednd strana obalky — hra

Dialogove stretnutia — piktogram BUBLINA

@
@

Slovna bublina zelenej farby prezentuje Ziakom verSovany prihovor Zity
Rymovej.

V slovnej bubline modrej farby najdu Ziaci rady a odporacania kreslenych
postaviciek deti.

Dialdg v ramci komunikaénej formy prace s literarnym textom méa predpoklady
vytvarat’ vhodné vndtorné podmienky aktivneho vyucovania. Moze prispievat’
k rozvoju osobnosti vSetkych Ziakov vo vSetkych oblastiach — kognitivne
schopnosti, afektivne, etické 1 psychomotorické. Dialog nemusi byt iba forma
komunikécie, ale aj vyu¢ovacia metoda. Ide o moznost’ vzajomného poznavania
sa, spolocného hladania, obohacovania o svoje poznatky, skusenosti, postoje,
nazory.

Opakovanie — piktogram TEST

TEST

Do citatel'ského dennika sme zakomponovali aj dva testy, ktoré sluZia na aktivne
zopakovanie si pojmov a osvojenych informacii. Ich cielom je podpora foriem
efektivneho spdsobu ucenia. Absolvovanie testov a zapojenie sa do dobre
navrhnutych aktivit pred a po testoch méze priniest’ lepSie zapamatanie si faktov,
ale aj hibsie a komplexnejSie porozumenie.

Vyhodnotenie testov Ziaci najdu na s. 32.
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Uhéadni literarne dielo — piktogram OTAZNIK

4

Hadanky, urCené na podporu cCitania s porozumenim s aspektom ukrytého
tajomstva, ponukaji umelecké zobrazenie urcit¢ho pribehu alebo javu, pri
ktorom sa vyuzivaju zhodné ¢rty medzi konkrétnym literarnym dielom a medzi
slovnym zobrazenim. Ulohou Ziakov je na zéklade porozumenia textu a dojmu
z precitaného urcit’, o ktoré zname literarne dielo sa jedna.
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3 METODICKE KOMENTARE K CITATELSKEMU DENNIKU

(&) PLAN MESTA VYSNY KNIZKOV (D, st 2- 3

VYSNY KNIZKOV

Mesto Vysny Knizkov vzniklo spojenim rozpravkovej a skutocnej rise. V meste
zije 5 001 obyvatelov roznej narodnosti a rozpravkovej prislusnosti. Okrem

roznorodosti obyvatel'stva je mesto Vys$ny Knizkov zndme aj ako mesto Citatelov.

V meste sa nachadzaju tri obytné Stvrte — mestské Casti, ktorych ndzov sa spaja
s tradiciou pomenovavania mestskej ¢asti podl'a oblibenych literarnych zanrov jej

obyvatelov.

Navstevnici mesta radi navstevuju Bajkové ndmestie, ktorého dominantou je socha
dvoch zvierat. Socha vznikla podla bajky znameho bajkara Ezopa, na ziadost
sucasnej starostky Zity Rymovej. Pocas roka sa na ndmesti konaji r6zne akcie,
napr.. Maraton vil, Recita¢nd sttaz obrov, divadelné predstavenia a medzi

obyvatel'mi najobl'ibenej$i Kolacovy festival.

NajzelenSia Cast’ mesta je jednozna¢ne Basnova aleja. Mestom preteka rieka
Encyklopédia.

Kontaktné informacie:

Mestsky urad Vysny Knizkov

Bajkové namestie

111 00 Vysny Knizkov

Starostka mesta: ~ Zita Rymova

E-mail: redakcia@aitec.sk

Text je vhodny ako Uvodnd motivacia pred zaéiatkom prace s mapou mesta. E-mailova adresa
starostky Zity Rymovej je zarovein adresou redakcie vydavatel'stva Aitec, s. r. 0. Budeme rady,
ak nam napiSte vase postrehy a napady pri préci s ¢itatel'skym dennikom.
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Navrh na aktivitu: Ucitelom odporucame precitat Ziakom text o Vysnom Knizkove. Pocas
Citania textu majii Ziaci otvoreny Citatelsky dennik na dvojstrane 2 — 3. Po precitani mézu
lubovolne doplnit informacie, ktoré by este vedeli povedat’ o meste Vysny Knizkov podla
planu mesta. Plan mesta moze ucitel/~ka vyuZit aj na rozvoj fantdzie a slovnej zasoby ziakov
pomocou doplnujucich uloh:

— Povedz, ktorymi jazykmi mézu hovorit obyvatelia Vysného Knizkova.

— Povedz, ¢o sa ti na meste Vysny Knizkov paci/nepaci.

— Vymysli nazvy susednych obci. (Na hodine vytvarnej vychovy mézu Ziaci vymysliet a

nakreslit podobny plan pre vymyslenu obec.)

10
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POVESTOVO (€D, str. 4 - 8)

Kniha: Slovenské povesti z hradov a zamkov — Viola Jakubi¢kova

Kniha Slovenské povesti z hradov a zamkov obsahuje kratke patave povesti. V Uvode knihy sa
nachadza mapa Slovenska, ktord Ziakov oboznamuje s polohou hradov a zamkov z povesti.
Kazda povest’ ma rozsah dve strany a je podporena ilustraciou.

V liter&rnom Zanri povesti sa objavuje dramatické ladenie pribehu, okrem iného aj témy krutosti
a smrti. Do uloh v ¢itatel'skom denniku sme zdmerne vybrali povesti, ktoré tieto témy priamo
neriesia.

Kniha je vhodna pre menej zdatnych ale aj skusenejsich Citatel'ov.

Strana 4

Ziaci doplnaju chybajuce udaje na zaklade zapoZi¢ania knihy z kniZnice, navstevy kniznice,
pripadne vyhl'adania na internete.

> Spravne rieSenie:

Nazov knihy: Slovenské povesti z hradov a zamkov
Rok vydania: 2015
Vydavatel’stvo: Fragment
Literarny Zaner: Povest’
Autorka: Viola Jakubickova
Nazov d’alSej knihy, ktoru napisala: Slovenské povesti z hradov a zamkov II.
llustrator/-ka: Drahomir Trstan
Nazvy knih, ktoré ilustroval/-a: Zlobivé pohadky, Certik T rapko,
Kdo a co je ve Skole...
Nakresli obalku knihy. individualne podla vlastnej fantazie

® Preciarkni cervenou farbickou vety, ktoré neplatia o povesti.
Uloha je vhodna na zopakovanie pojmu povest, ktory Ziaci poznaju z tretieho ro¢nika.

Povest’ je rozpravanie, ktoré sa viaze k urCitému miestu, historickej udalosti alebo osobe.
Niektoré povesti vysvetl'uja, ako vznikli alebo podl’a coho su pomenované prirodné zvlastnosti
kraja, hrady alebo mesta. M6zu pritom obsahovat’ aj vymyslené prvky, ktoré su vytvorom
fantazie.

> Spravne rieenie:
Je to vyrok, ktory je spojeny s predpovedou pocasia alebo urody.
Vyjadruje tuzbu cloveka po dobre a spravodlivosti.
Je to osoba, ktora vystupuje v literarnom diele.

| Navrh na aktivitu: Ziaci porozmyslajii a povedia, k comu sa viazu preciarknuté vety:

11
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Je to vyrok, ktory je spojeny s predpovedou pocasia alebo urody. (Pranostika)
Vyjadruje tuzbu cloveka po dobre a spravodlivosti. (Ludova rozpravka)
Je to osoba, ktora vystupuje v literarnom diele. (Literarna postava)

Basen Zita Rymova

V tejto knihe spomina sa ddvny vek,
¢akajd t'a hrady, zdmky, Omar aj Bebek.
Ukryva sa v nej laska, Cest’ i lest’.
Pod’'me si spolu precitat’
POVEST.

Plan mesta

Ziaci dopi$u slovo POVEST najprv do basne Zity Rymovej, potom do ilustracie zelenej zastavy
hlasnika, ktory v minulosti ohlasoval doélezité spravy a nakoniec ho dopiSu do planu mesta
nas. 2 — 3 na ¢iaru mestskej Casti 1.

® Vyhl'adaj v slovniku alebo na internete vyznamy slov lest’ a est'. Precitaj
ich a napis.

Uloha na rozvoj slovnej zasoby. Slova &est’ a lest’ pouzila Zita aj vo svojej basni. Ulohou Ziakov

je zistit’ vyznam tychto slov a diskutovat’ o jeho vyzname v dnesnej dobe.

Ziakov vedieme k tomu, aby zdroj, odkial informaciu &erpali, zapisali, napr. na koniec
poslednej vety do zatvorky.

> Spravne riesenie:
lest — predstierané konanie na oklamanie niekoho, Uskok (Kratky slovnik slovenského jazyka)
cest — Ucta, vainost, dobré meno, dobra povest (Slovnik slovenského jazyka,
https://slovnik.aktuality.sk/pravopis/slovnik-sj/).

Navrh na aktivitu: Ziaci vyhladajii dalsie slova, ktoré nepoznaj. Slova napisu na samostatné
papieriky avlozia ich do vrecuska (ciapky, ndadoby...). Postupne si zZrebuju papieriky
s napisanymi slovami a snazia sa ich pouzit spravne vo vete. Ostatni ZiaCi zhodnotia, ¢i slovo
pouZili spravne.

12
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Strana 5

® Vyfarbi rovnakou farbou nazov hradu, mena postav a hlavnd myslienku, ktoré

sa viazu k rovnakej povesti.
Pri vypracovani ulohy si pomdzZ knihou Slovenské povesti z hradov a zamkov.

Ziaci priradia k jednotlivym hradom mené postav a hlavni myslienku povesti. Vyfarbenim
vytvoria skupiny.

Za splnenie ulohy ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktoru nakreslia do poli¢ky na s. 30.

> Spravne rieenie:
Kremnicky hrad — Kovoviad, Pohroncania. muz cely zo zlata
Nitriansky hrad — Corgon, Svditopluk, kral’ a zvazok prutov
Spissky hrad — Juraj Thurzo, Dorka, zachrana pred hrozivym padom
Hrad Murdn — Maria, FrantiSek Veseléni, skiska milého pod raskom noci
Hrad Cerveny Kameri — vily, dvandst starcov, zmiznuté hradné miry

K povestiam vytvorila Zita popletené vety. Vety oprav a napis ich spravne.

Uloha preveruje troveti ¢&itania Ziakov s porozumenim. Vo vychodiskovych vetach si mesta
vzdy uvedené spravne, aby usmernili pozornost’ na konkrétnu povest danej oblasti. Ulohou
ziakov je rozpoznat' zmenu vo vete a vediet’ ju opravit.

> Spravne rieenie:

V Kremnici Zil muz menom Zlatovlad.
Spravne rieSenie: V Kremnici Zil muz menom Kovovlad.

Svétopluk, knieZa Nitrianskeho hradu, mal sedem dcér.
Spravne riedenie: Svatopluk, knieza Nitrianskeho hradu, mal troch synov.

Dorku pred padom z okien SpiSského hradu zachranila kopa sena.
Spréavne riedenie: Dorku pred padom z okien SpiSského hradu zachranil strom.

Hradné mury hradu Cerveny Kamen odniesli &erti.
Spravne riedenie: Hradné miiry hradu Cerveny Kameri odniesli Vily.

Navrh na aktivitu: Ziaci si mézu vytvorit podobné popletené vety.

Plan mesta

Ziaci vyjadruji svoj vztah k literarnemu Zanru povest. Nakreslia sinko alebo mraky
na l'ubovolné miesto v plane mesta. Svoje rozhodnutie mézu zdévodnit’.

® V povestiach sa Casto spominajui hrady a zamky.
Napi$ vyznamy tychto slov. Poméz si slovnikom, encyklopédiou alebo internetom.

Cielom tulohy je oboznamit’ Ziakov s historickou funkciou hradov a zamkov. Ziakov vedieme
k tomu, aby zdroj, odkial’ informaciu Cerpali, zapisali napr.: na koniec poslednej vety do
zéatvorky.

13
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> Spravne riesenie:
hrad - opevneny Gtvar (spravidla z kamerna) obranného a utocného charakteru budovany
v staroveku alebo stredoveku (Wikipédia, https://sk.wikipedia.org/wiki/Hrad)
zamok - vdcsia reprezentacnd (umelecky cennd) budova, sidlo slachticov alebo panovnikov
(Kratky slovnik slovenského jazyka).

® Vyciarkni v kazdom slove jednu zvysnu slabiku. Dozvies sa nazov hradu alebo

zamku. Spoj slovo so sprdvnym obrdzkom. PomoéZ si knihou Slovenské povesti
z hradov a zamkov.

Odporucame, aby ziaci najskor spravili ulohu bez pomoci knihy, rieSenie si potom sami
skontrolovali pomocou mapy v knihe.

< Spravne riesenie: ] ] ]
DEREVIN (hrad), ODQRAVSKY(hrad), ,BOJQJNICKY (zamok), LIHKAVSKY (hrad),
SMOLALENICKY (zamok), KELOZMARSKY (zdmok).

VI
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® Precitaj povest o TrencCianskom hrade. Zorad' a odcisluj vety podl'a

©

postupnosti deja.
Cielom ulohy je zistenie porozumenia textu a &itania s porozumenim. Ziaci pracuji s vopred
vytvorenou osnovou povesti. Ich tlohou je spravne zoradit’ vety podla postupnosti deja.

Ziaci si pri rieSeni mo6zu poméct’ knihou.
Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktoru nakreslia do poli¢ky na s. 30.

> Spravne rieSenie:
[5] Omar ziska Fatimu naspdt, ak dokaze vykopat taku hlboku studnu, aby z nej vytryskol
pramer.
Omar sa so svojou druZinou pustil do roboty.
Stefan Zdpolsky sa vratil z bojov ako vitaz, ale aj napriek tomu bol smutny.
Coskoro navstivil Trenciansky hrad mlady, statny Turek Omar.
[6] AZ napokon spod skaly vytryskla voda.
[Z] Veru, ldska je mocnejsia ako smrt...
Jeho manzelka si vybrala tureckd Zzenu Fatimu za svoju dvornu damu.

Vysvetli a napis, ¢o znamenad veta, ktord vyslovil Omar: ,,Vodu uz mas3, ale tvoje
srdce je tvrdSie ako ta skala.*

Ziaci premyslaji nad vyznamom vety. Ich Glohou je vyjadrenie kritického (hodnotiaceho)
postoja.

S Moiné rieSenie: Sice mal S. Zapol'sky vietko, stale nebol spokojny. Bol neoblomny.

Basen Zita Rymova

Pozorne hl'adaj poklad v mestskom pldne,
je dobre ukryty v hlbokej jame.
Pastier zan aZ sedem hradov ziskal.

V ktorej povesti drahokam stiskal?

® Napis ndzov povesti, na ktord sa Zita v basni pyta.
Ziaci podl'a kI'aéovych slov (poklad, pastier, sedem hradov, drahokam) hadaju, o ktora povest
ide. Povest Bebek z Krasnej Horky sa nachadza aj v Citanke pre tretiakov.

> Spravne rieenie:
Bebek z Krasnej Horky (Citanka pre tretiakov), Krasna Horka (Slovenské povesti z hradov a
zamkov).

Plan mesta

Poklad, o ktorom hovori Zita, sa nachadza v Mestskej Casti 1 — Povest'ovo, na pravej strane
pod stromami. Poklad je vedierko s peniazmi a diamant.
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Navrh na aktivitu: Ziaci mézu napisat podobnii jednoduchii basen na lubovolnii povest. Ak
im chce ucitel/-ka ulohu ulahcit, moze im poskytnut klucové slova, z ktorych budu tvorit
vlastné basne.

® Precitaj povest’ Nové Zamky. NapiS odpovede na otdzky.
Ziaci si mdzu nazvy povesti v zadaniach vyfarbit. Pomoze im to lepsie sa orientovat'.

> Spravne rieenie:
Aky tvar mala pevnost’ v blizkosti rieky Nitry?
Pevnost mala tvar sesthrannej hviezdy.

Ktora myslienka nadporuc¢ika Hollokovyho pomohla kral'ovskej arméde vyhrat’ vojnu?
Mpyslienka postavit’ cez noc dreveny most.

Aké pocity mal nadporucik Hollokovy, ked’ mu vojvoda udelil hodnost’ kapitana?
Nadporucik bol nadseny.

Porozmyslaj a napis, ako nahradi§ inymi slovami slovné spojenie ,,slnko vyhuplo na oblohu®.
Napr.: Zacalo svitat. Bolo skoré rano. Prisiel novy der...

16
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® NapiS ndzov svojej obl'ibenej povesti.
Ziaci si mdzu povest’ vyberat’ z knihy Slovenské povesti z hradov a zamkov. Ak Ziaci maju
oblibent povest’ z inej knihy, mézu napisat’ aj ti. V tomto pripade ich vSak ucitel’/-ka upozorni,
aby napisali nazov knihy.

< Mozné rieSenie:
Cerveny Kameri.

Navrh na aktivitu: Prepojenie tlohy s Viastivedou. Ziaci zistia, kde sa ich obliibend povest
odohrava. Pomocou internetu a mapy si naplanuju, ktorymi dopravnymi prostriedkami by sa
na dané miesto vedeli dostat.

Napis strucny obsah povesti. Pomocka: O ktorom mieste/hrade/zamku je povest? Ktoré
postavy v povesti vystupuji.? Co sa medzi nimi odohralo? Ako sa to skoncilo?

Ciel'om ulohy je sformulovat’ suvisly text o precitanom diele, aplikovat’ komunika¢né ¢innosti
s literarnym textom, interpretovat’ porozumenie textu, hibSie preniknutie do vyznamu textu.

< Mozné rieSenie:
Povest je o hrade pod kopcom Malych Karpét. V povesti vystupuje 12 madrych starcov a vily.

Starci chceeli postavit' hrad na vrchu Kukla. V noci vSak zaklady hradu zmizli. Vily preniesli
kamene na druhy vrch. Nakoniec dostavali hrad na druhom kopci.

NapiS, preco sa ti povest’ paci.
Uloha vedie Ziakov k rozvijaniu slovnej zasoby a vyjadreniu kritického (hodnotiaceho) postoja
pri interpretacii vlastného nazoru.
< Mozné rieSenie:
Lebo v nej vystupovali vily.

Zmen koniec povesti. Zmeneny koniec napis, akoby bol sicast'ou povesti. Pouzi

najviac pdt’ viet. Nakresli k nim ilustraciu.
Ziaci rozvijaju svoju fantaziu a tvorivost’. Je dolezité, aby sa zmeneny koniec odliSoval od uz
existujuceho konca povesti. Ziaci mozu pridat’ nové postavy alebo pridat’ starym postavam nové
vlastnosti, zmenit’ dej...

< Mozné riesenie:
Starci sa nechceli poddat. Kazdy den prenasali kamene na vrch Kukla. Vily ich vSak v noci
prenasali naspdt. Hrad nikdy nedostavali.

Basen Zita Rymova

Na kopci v meste nieco chyba.
Zobral to Cert, vila ¢i zlata ryba?

Plan mesta

Ziaci nakreslia obrazok hradu na kopec v Mestskej ¢asti 1. Ak je tiloha pre niektorych Ziakov
prilis naro¢na, moézu obrazok vystrihnat’ z ¢asopisu, prip. vytlacit’ a nalepit’ na uréené miesto.
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® Navstiv poCas tohto Skolského roka hrad, zricaninu hradu alebo zdmok.

Vyhl'adaj a napis kratku povest’, ktora sa k nemu/nej viaze.
Uloha nie je priamo uréend pre pre¢itand knihu. Jej cielom je podnietit’ zaujem Ziakov
0 hl'adanie povesti znamych, ale aj menej znamych hradov a zamkov. Ziaci si mozu Glohu
vypracovat’ kedykol'vek pocas Skolského roka. Je potrebné Ziakov upozornit’ na to, Ze cielom
nie je prepis celej povesti podl'a predlohy alebo z knihy, ale jej vol'ny prepis. Pri pisani dbame
na dodrZiavanie postupnosti deja.

Za splnenie Glohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

Navrh na vylet: Pocas Skolského roka maoze ucitel/-ka so Ziakmi absolvovat spolocny vylet
na hrad/zamok v okoli obce.

TEST

® Precitaj povest Bojnicky zdmok. Zakrizkuj spravnu odpoved'.

Cielom testu je zistenie (rovne porozumenia textu, rozvijat' ¢itanie s porozumenim. Ziaci si
najprv precitaja povest’ o Bojnickom zamku. Ak sami ustdia, Ze je to potrebné, mozu si povest’
precitat’ dvakrat. Po precitani knihu zatvoria a sustredia sa na otazky.

Vyhodnotenie testu si mézu skontrolovat’ na s. 32.

V pripade, Ze na niektoré otdzky odpovedali ziaci nespravne, vyhl'adaja ich v texte a overia si
spravnu odpoved’.

Citatel'ska misia: Knihu do ¢&itateI'skej misie dostavajii Ziaci s poétom chyb 0, alebo 1.

> Spravne rieSenie:
1c, 2a, 3D, 4c, 5a, 6a.

Navrh na aktivitu: Ziaci mdzu pripravit podobny test pre spoluziakov. Mézu pracovat’i
| samostatne, pripadne v skupinkéach. |
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ENCYKLOPEDIA (¢D, str. 9)

Pri praci s encyklopédiou odporucame nechat vyber na Ziakoch a ich zaujmoch. Encyklopédie
su v dneSnej dobe rozne a mozu vyhoviet réznorodym zaujmom. Vyberom vhodnej témy moze
ucitel/-ka u ziakov podnietit zvedavost' a chut vyhladavat, spoznavat nové témy.

Pred rieSenim uloh v tejto cCasti ucitel/-ka vedie so Ziakmi rozhovor. Zistuje, ¢i vedia co je
encyklopédia a na co sa pouziva. Odporucame pripravit' si niekolko encyklopédii na ukdazku,
pripadne so Ziakmi navstivit kniznicu a vyhladat pre Ziakov zaujimave encyklopédie.

Nazov encyklopédie:

VSeobecna encyklopédia pre mladych
Rok vydania: 2000

Vydavatel’stvo: Mladeé leta

® Vyber si v encyklopédii jedno heslo (slovo alebo slovné spojenie), ktoré t'a
zaujalo, a napis ho.

Ucitel'/-ka vysvetli Ziakom, Ze v encyklopédii sa pouZiva pojem heslo (Slovo v slovniku ¢i
encyklopédii, pod ktorym je vyklad o tomto slove, synonymum: heslové slovo.).

Ak maja niektori Ziaci problém s vyberom slova, alebo st nerozhodni, ucitel’/-ka im moze
pomdct’ a ur€it’ heslo na zaklade ich zaujmov, ktoré by ich mohlo uputat’.

< Mozné rieSenie: Inkovia.

| Navrh na aktivitu: Heslo: Ziak opise svoju zalubu a ostatni hadaju (tvoria) spravne heslo. |
. Bod ziskava ten ziak alebo tim, ktorého heslo sa nachadza v encyklopédii. Aktivita pripravi :
| Ziakov na pracu s encyklopédiami a vyhladavanie v nich. 5

Toto heslo ma zaujalo, lebo...

Ciel'om tulohy je rozvijat' u Ziakov schopnost’ vyjadrovat’ sa a tvorit’ zmysluplné vety na danu
tému. Ziakov nabadame, aby vytvorené vety boli gramaticky spravne a aby dodrZiavali spravny
slovosled. Pre Ziakov by mala byt’ tloha o to I'ahSia, Ze pi$u o svojich zaujmoch a o téme, ktoru
si sami vybrali.

2 Mozné rieSenie: Chcel/-a som sa viac dozvediet 0 tomto kmeni.

Néavrh na aktivitu: Hadajko
Ziak precita vetu, ktord napisal. Ostatni Ziaci hadaju, aké heslo si vybral. Aktivita pripravi
Ziakov na dalsiu ulohu, ktorad sa tyka identifikovania klicovych slov viazucich sa k heslu.

Napis kl'dCové slova, ktoré sa tykaju hesla.

Cielom tlohy je, aby si Ziaci 0svojili pojem kI'a¢ové slovo a vedeli ho spravne pouzit’ (ISVP).
(Kracové slovo: jedno- aj viacslovné vyrazy a terminy charakterizujice tému a hlavny obsah
knihy, resp. textu, sliziace na vyhl'adavanie knih, resp. textov s podobnymi témami.)

Ziaci pidu kI'i¢ové slova az po dokladnom preéitani textu.
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< Mozné rieSenie:
Klucové slova: kmen, kipu, Pachactuc Yupanqui.

K heslu nakresli vhodnu ilustraciu.

Cielom tlohy je rozvijat pozorovacie a interpretaéné schopnosti ziakov. Ucitel’/-ka Ziakov
motivuje k preciznej kresbe, ktora méze byt’ jednoducha, ale musi vystihovat’ dané heslo.

2 Mozné rieSenie: lama.

Napis vlastnymi slovami tri informdcie uvedené pri hesle.

Po precitani textu ziaci napiS$u vlastnymi slovami, ¢o sa z textu dozvedeli. Ucitel’/-ka Ziakov
nabada, aby neopisovali vety z knihy, ale aby tvorili vlastné vety zo ziskanych informacii.

< Mozné rieSenie:
1. Inkovia organizovali velku slavnost slnka.
2. Boli to dobri remeselnici.
3. Nepoznali kolesové dopravné prostriedky.

Porozmysl'aj a napiS, ako moZeS vo svojom Zivote vyuZit' tieto informacie.
Uloha nabada Ziakov, aby si uvedomili, ze informécie, ktoré ¢erpajii, mozu vyuzit' v beznom
zivote. Ziaci musia premyslat’ nad tym, ako tieto informacie uplatnit’.

Za splnenie Glohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktord nakreslia do poli¢ky na s. 30.

< Mozné rieSenie: Ked’ budem Studovat historiu, dozviem sa vela o minulosti.

Basen Zita Rymova

Viykro¢ smelo zo sveta fantazie,
listuj strany midrej encyklopédie.
Citaj, spoznaj, rie$ a bddaj,
nhové informdcie o svete hl'adaj.

® Napis aspon tri hesla, o ktorych sa chces dozvediet’ viac.

Ziaci porozmyslaju a napisu, aké d’alsie témy ich zaujimaju. Opit’ si precvi¢ia vyber kl'a¢ovych
slov. KI'icové slova sa nemusia tykat’ predchadzajtcich hesiel, Ziaci si mézu vybrat’ l'ubovol'né
hesla.

2 Mozné rieSenie:
1. Demokracia
2. Lietadla
3. Zraloky
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BASNOVA ALEJA (€D, str. 10 - 13)

Kniha: tak takéto basne pre deti piSe hevier — Daniel Hevier

Kniha tak takéto basne pre deti piSe hevier obsahuje autorove obzretie sa za svojou basnickou
tvorbou a vyber toho najlepsicho, ¢o doteraz publikoval pre deti. Spisovatel’ Daniel Hevier uz
niekol’ko rokov kral'uje na recitaénych sutaziach ako najrecitovanejsi autor pre deti. Tento
vyber v uvedenej knihe zaiste poslizi ako inSpiracia pre deti, ale aj ich rodi¢ov a ucitelov.
Spisovatel’ ma za sebou obdivuhodnu, vysSe Styridsatroénu spisovatel'ska kariéru s vySe sto
knizkami pre deti aj dospelych.

Strana 10

> Spravne riesenie:

Nazov knihy: tak takéto basne pre deti piSe hevier

Rok vydania: 2019

Vydavatelstvo: TRIO Publishing, s.r.o.

Literarny Zaner: bdsefi

Autor/-ka: Daniel Hevier

Nazvy knih ktoré napisal/-a: S otcom v zahrade — 1976, Psi tridsiatok —

1990, Biele hori najdlhsie — 2003, Dychanie
— 2013, Vnutrozem — 2014

lustrator/-ka: Autorom ilustrdcii je spisovatel’ Daniel
Hevier
Nazvy knih, ktoré ilustroval/-a: Manuél na adrzbu oblakov, CHYMEROS -

Stopy vedd do temnoty

Nakresli obalku knihy. individualne podla vlastnej fantizie

® Vypis z knihy nazvy dvoch basni, ktoré sa ti pacili.
Uloha je zamerana na preverenie si schopnosti &itania s porozumenim, & Ziaci vnimali preéitané
a zamysleli sa nad tym co citali, ¢i robili aj vyber tych najkrajSich basni pre nich alebo len
automaticky basne preéitali bez subjektivneho zamyslenia sa nad nimi. Ziaci vyjadruji svoj
nazor.

< Mozné rieSenie:
1. Andy z naSej bandy
2. Ujo Klobasa

Najdi a napiS, o majui basne spolocné.
Tato uloha je zamerana na porovnanie vybratych basni z predchadzajicej ulohy, Ziaci sa
zamysl'aju nad spolo¢nymi prvkami basni.
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Néjdi a napiS, v com sa basne odliSuju.
Cielom ulohy je porovnanie vybranych bésni a hladanie odlignosti medzi nimi. Ziaci sa
zamyslaju nad odliSnymi prvkami basni.

® Vyhl'adaj v slovniku alebo na internete vyznam slova aleja a napiS ho.

Ziaci sa so slovom aleja stretavaju v mape mesta. Ciel'om tejto ulohy je oboznamenie sa s tymto
slovom a jeho vyznamom, rozSirenie slovnej zasoby Ziakov.

Mozné rieSenie:

Aleja (nespravne resp. zastarano alej) alebo stromoradie je botanicky krajinny architekto-
nicky prvok, cesta vysadena z oboch stran stromami. Vyznacuje sa radovou vysadbou drevin,
spravidla jedného druhu, a to zvyCajne v dvoch najCastejSie priamych linidch obycajne
lemujucich cestu.

® Zita vynechala v slovach basne samohlasky i/y. Dopis ich spravne a pravopis

slov over v slovniku.

Uloha zamerana na precvicenie pravopisu vybranych slov. Ziak vie, ktoré slova patria medzi
vybrané slova. Ziak si osvojuje overenie spravneho pravopisu slov v slovniku.

Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

Basen Zita Rymova

O ¢arovhom meste Rim
tvorim prdve krdtky ry m.
Tak si pritom hovor i m,

dlohu ti vytvor.i m.
Sprdvne mi sem vpis,
ktoré i/y doplnis.

Plan mesta

V basni sa spomina mesto RIM. V meste sa nachadza mnoho slavnych stavieb, napr.
Koloseum. Ktora zaujimava stavba sa nachadza v tvojej obci alebo v jej okoli? Nakresli alebo
nalep obrazok stavby vedl'a Basnovej aleje.

Uloha je zamerana na vyber vyznamnej stavby v meste alebo obci, kde Ziaci byvajd. Ziak ma
nas. 3 v l'avej dolnej ¢asti planu mesta priestor pre svoju stavbu.

< Mozné rieSenie:
kostol, rodny dom zasluzileho umelca, hrad, zamok, historicky dom...

Navrh na aktivitu: Ziaci sa mézu zahrat na turistickych sprievodcov. Porozmyslaji, ¢o by
ukazali turistom v ich obci. Mo6zZu si pripravit’ aj pldn trasy s Kratkou osnovou svojho vykladu.
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POZOR! Postupuj v smere Sipok. Kazd( dlohu, ktord spinis, ozna¢ fajkou.
Uloha zamerana na systematickd postupnost’ ¢innosti smerujucu k dosiahnutiu ciel’a, na rozvoj
slovnej zasoby a prehibenie ¢&itatel'ského zaZitku (predvadzanie/dramatizacia, preZivanie,
objavovanie, hodnotenie a pod.). Ziaci prejavia svoje pocity, empatiu, prezentujd svoj vytvarny
a hudobny talent, predstavivost’.

(D Vyber z knihy veseld bdseri. Napi$ jej ndzov odzadu. Pi§ velkymi tlacenymi
pismenami.
Vzor: PUPAVA — AVAPUP

2 Spravne poradie uloh:
Bdasen moze byt ENTER — RETNE
Precitaj basen nahlas. Cely ¢as sa pritom usmievaj.
Zaspievaj alebo zarapuj basen na melddiu znamej piesne.
Zatvor oci a predstav si pre¢itantl basen ako film alebo divadelné predstavenie.
Spocitaj a napis, kol’ko verSov ma basen. Basen ma 16 verSov.
Nakresli k basni farebnu ilustraciu.
Nakresli tu isth ilustraciu ¢iernobielo.

Slovo, ktoré vo mne vyvolava radost: zralok
Slovo s podobnym vyznamom: ryba

Slovo s opa¢nym vyznamom: viak

Slovo, ktoré sa rymuje: hak

Slovo s opaénym vyznamom: 7y¢

EREB @)

Vyber z basne jedno slovo, ktoré v tebe vyvolava radost’. Napis ho a pokracuj podl'a zadani.

Navrh na aktivitu: Ziaci si vyberu bdsen, ktoru si mézu spolocne zhudobnit, zahrat
na hudobnych nastrojoch a spolocne vytvorit hudobnu kapelu v triede.

23



ZITA RYMOVA Citatelsky dennik pre 4. roénik zakladnych $kdl: Metodické komentére

Strana 12

® Vyber z knihy bdsen, ktora ma v ndzve viac ako jedno slovo. Napis ndzov

basne.
Uloha je zamerana na vyber viacslovného nazvu basne. U¢itel’ ma moznost’ $pecifikovat’ pocet
slov v nazve, pripadne vybrat’ nazov najdlhSieho nazvu basne. Vhodnou pomdckou, na ktoru
upriamime pozornost’, je zoznam basni v obsahu knihy.

> Spravne rieenie:
NajdIhsi ndzov basne je: Uspavanka pre deti ktorym nikto nespieva uspavanky, s. 72.

Vymysli a napi$ bdsni novy nazov, ktory bude jednoslovny.
Uloha podporuje tvorivé riedenie nastoleného problému a podporu fantazie ziakov, aby mal
kazdy Ziak moznost’ stat’ sa basnikom.

> Spravne riesenie:
Napr. Uspavanka.

NapiS hlavnd myslienku bdsne.

Ciel'om ulohy je zistenie porozumenia textu, rozvijat’ ¢itanie s porozumenim. Obsah basne je
zlozeny z témy a idey. Téma basne st udalosti, ktoré podnietili spisovatel’a napisat’ basen. ldea
basne je hlavna myslienka basne.

> Spravne rieenie:
Vyznam pokojného a dostatocného spanku pre deti, vyznam rodiny.

Vypis z basne pdt’ dvojic slov, ktoré sa rymuju.

Uloha je zamerana na identifikaciu rymov v basni. Ziaci si zopakuju poznatky o tom, ¢o je to
rym (zvukova zhoda slabik na konci versov). Ziaci prvého stupiia st este vo veku, kedy poéziu
a basne milujd, zaujima ich recitacia a rym, preto je dolezité ich v tomto podporovat’ a rozvijat’
ich vedomosti.

> Spravne rieSenie:
zoSeri — do dveri, zoSeri — priSery, tiez — vyrastie$, pilotov — Zivotov, mamky — poznamky.

Navrh na aktivitu: Ziaci si vymyslia svoju vlastn( baser, stanii sa malymi béasnikmi. Urcime
im pocet versov v jednej strofe apocet strof. Spolocne mézu svoje basnické vytvory
prezentovat pred kolektivom.

Spocitaj a napis, kolko strof ma bdsen.
RieSenim tejto ulohy si ziaci upeviiuju pojem strofa. Zopakuju si, Ze sa jedna o skupinu verSov
usporiadanych do celku.

> Spravne rieSenie:
Napr. Basenn ma 6 strof.

Spocitaj a napis, kol'ko verSov ma basen.
RieSenim tejto ulohy si Ziaci upeviiuji pojem verS. Pripomend si, Ze jeden riadok v basni
nazyvame vers.

24



ZITA RYMOVA Citatelsky dennik pre 4. roénik zakladnych $kol: Metodické komentare

> Spravne riesenie:
Napr. Bdsen ma 24 versov.

Aky pocit v tebe basen vyvolava?
Uloha je zamerana na vyjadrenie pocitov, zistenie porozumenia textu a dojmu z preéitaného.

> Spravne rieenie:
Napr. Citim sa ako v krajine snov. Rozmyslam, aké to je, ak vam nikto nespieva uspavanky.
Mam pocit, Ze som narastla...

Dokresli a vyfarbi strom tak, aby odzrkadl'oval tvoj pocit.

< Spravne riesenie:
Napr. Strom maéze byt piny hviezd, strom moéze byt zabaleny v perine, strom ako hudobnik
hrajdci uspavanku...

® O kom hovori Zita v basni? Doplii do bdsne slovo, ktoré v nej chyba.
Uloha rozvija tvorenie rymov na konci versa, ale taktieZ na vyjadrenie hlavnej myslienky bésne.

Ked' si smutny, pritdli t'a,
ked' si vazny, potesi t'a.
Viyhresi t'a, ked’ sa nevies zmestit’' do koze,
v chorobe ti vzdy jej pohladenie pomoze.
Neboli t'a Ziadha modrina,

<> Spravne rieSenie:
RODINA.
Plan mesta

Basnova aleja, 0 ktorej hovori Zita, sa nachadza pred Mestskym Gradom ako rad stojacich
stromov. Ziaci nakreslia napr. na chodnik I'udi, ktorych vystihuje slovo rodina.

® Napi§ menad a priezviska Styroch slovenskych autorov/autoriek basni. Ku
kazdému/kazdej dopli ndzov jednej basne, ktord napisal/-a. Navstiv
kniZnicu alebo si pomdZ internetom.

Za splnenie Glohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

> Spravne rieSenie:
Ivona Duric¢ova — Basnickovy karneval
Ludmila Podjavorinska — Do Skoly
Tana Pastorkova — VerSovana abeceda
Vladimir Kubovcik — Klebety z lesa
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Strana 13

® Vyber z knihy basen, ktora ma viac versov, ako je v Basriovej aleji v plane
mesta stromov. NapiS ndzov bdsne.

Ziaci sa orientuju v plane mesta. Vyhl'adaju Basiiova aleju a spoéitaju, kol’ko stromov ju tvori.

VyuZzija matematické predstavy a pracuju s pojmom viac ako...

> Spravne rieSenie:

V plane mesta je v aleji osem stromov. Ziaci vyberaju basen, ktord md viac ako osem versov.
< Mozné riesenie:

Steniatko.

Porozmysl'aj a napis, podl'a ¢oho vznikol ndzov bdsne.
Uloha je zamerana na samostatné riedenie a aktivity s literarnym textom, hlbsie preniknutie
do vyznamu textu, konkretizaciu a identifikaciu zobrazeného, zamyslenie sa a prepojenie
s hlavnou myslienkou a nazvom basne.

< Mozné rieSenie:
Basen dostala nazov podla hlavného hrdinu — Steniatka.
Vyfarbi mozZnosti, ktoré oznacuji, kde by si mohol/mohla zarecitovat’ tdto
basen. Do prdzdneho ramika napis d'alSiu moznost'.
Uloha podporuje kreativitu pri vybere moznosti, diskusiu a rozhovor o tom, kde by sa v danej

situdcii dala basen recitovat. Do prazdneho ramika si Ziaci dopiSu d’alsiu z navrhovanych
moznosti.

> Spravne rieenie:
Napr. V prirode na luke, v kine, na ihrisku...

Navrh na aktivitu: Ziaci sa naucia basen, prip. ¢ast bdsne a zarecituji ju na mieste, ktoré
doplnili do volného ramika.

Napis ku kazdému slovu tri slova, ktoré sa s nim rymuju.

Vyber z basne jedno...

Ciel'om ulohy je zopakovanie uciva o podstatnych menach, pridavnych menach a slovesach,
vediet’ ich identifikovat’ v texte, prelinanie obsahov a implementovanie medzipredmetovych
vzt'ahov, tvorivé pisanie a vymyslanie rymov.

> Spravne riesenie:
Napr.
podstatné meno: bdser — pieser — tiesen — jeser
pridavné meno: maléd — dokonala — ospala — pomala
sloveso: nosim — skdsim — prosim — hlasim

Navrh na aktivitu: Ziaci si mézu zahrat hru Meno, mesto, zviera, vec s obmenou. Na kazdé
zvolené pismeno vymyslia prislusné slovo spolocne so slovom, ktoré sa s nim rymuje, napr.

Janka — jamka, Jarovnice — dvojice, jarabica — opica, jahoda — nahoda.
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Vymysli a napis Stvorversovi badsen. PouZi v nej slova z predoslej dlohy. Napis
nazov badsne.

Uloha rozvija komunikaéné zruénosti ziakov, tvorivé pisanie, zapojenie vlastnej fantazie
s vyuZzitim slovnych druhov z predoSlej ulohy spolu s vytvorenymi rymami.

Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktord nakreslia do poli¢ky na s. 30.

< Mozné rieSenie:
Moja basen znie ako nocna pieser,
pre niekoho mozno mala, ale pre mna dokonala.
Slova v nej vytvorili farebnui jeser,
jej melodia je trochu ospala.

Takto vznika nova baser. Nastala v tvojej hlave vzbura alebo to iSlo ako
po masle? Vymysliet' basen bolo pre miia:
Uloha zamerana na uvedomenie si, ¢&i vymysliet’ basen bolo pre Ziaka Pahké alebo tazké. Ziaci
sa zamyslaju nad tym, do akej miery mali s touto Glohou problém.

< Mozné riesenie:
lahké/razke.

N&vrh na aktivitu: Tu je dobré zamerat sa na Ziakov, ktori tvoria rychlo, prirodzene
anemaju svytvaranim basne problem. U tychto Ziakov je vhodné rozvijat ich talent
zapajanim do rdznych literdarnych sutazi.

Hlavna myslienka mojej basne:
Ulohou Ziakov je vyjadrenie vlastnej myslienky vytvorenej béasne.
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BAJKOVE NAMESTIE €D, str. 14— 17)

Kniha: Ezopove bajky

Béajka je epicky zaner, vymysleny pribeh s vychovnym zacielenim, v ktorom zvierata, rastliny
alebo nezivé predmety konaju alebo hovoria ako ludia — tento jav sa nazyva antropomorfizacia
alebo personifikacia. Méze mat aj prozaicku formu a vzdy z nej vyplyva nejaké ponaucenie.
Prvé bajky ustne prednasal Ezop.

Najznamejsie su zvieracie bdjky, coze alegorie zo Zivota zvierat, ktoré sa niekedy nazyvaju aj
ezopove bajky podla ich zakladatela. Jednotlivé zvierata v bajke ziskavaju ludské viastnosti,
ktoré sa pre nich postupne stavaju typické (napr. liska je prefikana). V redlnom svete zvierata
nemusia byt nositelmi tychto vlastnosti, ale ludia im ich z nejakého dévodu (napr. vizudlneho)
prisadili.

Strana 14

> Spravne rieSenie:

Nazov knihy: Ezopove bajky

Rok vydania: 1993

Vydavatel’stvo: JUNIOR

Literarny Zaner: béjka

VyhPadaj a napis tri informécie 1. Bol starogrécky autor bajok.

0 bajkarovi Ezopovi. 2. Zil v Aténach a na ostrove Samos —
Grécko.

3. Vela cestoval, bol vzdelany ako pisar.

Nakresli obalku knihy. individualne podla vlastnej fantizie

® Vyber si z knihy bdjku, v ktorej vystupuje aspon jedno domdce zviera. Napis
nazov bajky.
Ziaci pracuju s obsahom knihy. Ich @llohou je vybrat’ si bajku podla stanovenych kritérii. Pred
samotnym vyberom odpora¢ame spolo¢ne si zopakovat’ ucivo o zivo¢ichoch a ich prostredi,
v ktorom Ziju.
< MozZné rieSenie: ) ) )

VLK A KOZA, PES A LEV, MYS a BYK, VOLY A VOZ, SOMAR A JEHO TIEN, PES A ZAJAC,
KOMAR A BYK, PRASA A OVCA...

Navrh na aktivitu: Hadaj, na ktoré doméace zviera myslim.

Pred vypracovanim ulohy sa ziaci mézu zahrat upravenu verziu hry ,,Hadaj na ¢o myslim*.
Pravidlom bude, Ze sa musi jednat o domdce zviera. Ked' Ziak uhdadne, musi k zvieratu pridat
pomenovanie dalsich ¢lenov zvieracej rodiny.
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Nakresli obrazkovid osnovu bdjky. Ku kazdému obrdzku napisS vetu, ktord

vystihuje, ¢o sa na obrdzku deje.

Ulohou Ziakov je vybrant bajku z predchadzajdcej tlohy nakreslit’ v tyroch bodoch, vytvorit
sériu obrazkov podl'a ¢asovej postupnosti deja, a ku kazdému obrazku napisat’ vetu, ktora
vystihuje ¢o sa na obrazku nachadza. Zaroven by mali vediet’ porozpravat’ dej podl'a ¢asovej
postupnosti za pomoci vytvorenej osnovy.

Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktord nakreslia do poli¢ky na s. 30.
< Mozné riesenie:
VLK A KOZA
1. Koza na pasi.
2. VIk sa zakrada.

3. Vlksazalieca.
4. Koza sa nedala oklamat.

Napis vlastnymi slovami poucenie, ktoré z bajky vyplyva.
Uloha je zamerana na kritické &itanie s porozumenim — vyjadrenie kritického (hodnotiaceho)
postoja na zaklade porozumenia textu, interpretécie textu a dojmu z precitaného.
> Mozné rieSenie:
Nie kazdy, kto sa ti zalieca, je tvojim SKutocnym priatelom.

Opis situaciu, pri ktorej by si mohol/mohla pouzit’ toto poucenie.
Ulohou Ziakov je opisat’ situaciu, ktort realne prezili alebo o nej poculi, pri ktorej by mohli
alebo vedeli pouzit’ nimi vytvorené poucéenie. Cielom ulohy je hlbsie preniknutie do vyznamu
textu, porovnanie so skuto¢nost’ou, didakticka hra (dramatizacia, hranie roli...).
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® VypiS z basne zvyraznené slova.

Maly zajac hopsd veselo,
zahrat’ sa mu prdve zachcelo.
.Moja mild korytnacka, pod'!

rw

Chytaj loptu a naspat’ mi ju hod'.

Vyhl'adaj bajku, ktorda ma v ndzve obidve slova. Bajku precitaj.
Ulohou Ziakov je preéitat’ si baset a za pomoci zvyraznenych slov identifikovat’ a vyhladat
spravnu bajku, ktord méa v nazve obidve slova.

Napis nazov bajky.
<> Spravne riesenie:
ZAJAC A KORYTNACKA.

Zhoduje sa dej basne s dejom bdjky? Ustne zddvodni.

Ciel'om ulohy je porovnat obidva literarne ttvary a zistit, ¢i sa dej v jednotlivych textoch
zhoduje alebo nie. Ziaci svoje zistenia zdévodnia najprv Gstne a potom zakrGzkuji podla
spolo¢nych zaverov spravne tvrdenie — ano alebo nie.

Nakresli alebo nalep obrdzok korytnacky.
Ziaci si individudlne urdia, &i obrazok korytnacky znazornia vlastnou kresbou, alebo
vyhl'adanim vhodného obrazka na nalepenie.

Precitaj bajku eSte raz. Predstav si, Ze si korytnacka. Prepis dvodnu cast’
bajky z pohl'adu korytnacky.

Ciel'om ulohy je priviest’ ziakov k zamysleniu sa nad spravanim jednotlivych postav, vcitenie
sa do ich spravania a rozvoj emocionalnej inteligencie. Ziaci si pre¢itajd celd bajku, rozdelia ju
na Gvod, jadro a zaver. Uvodni ¢ast’ si pre¢itaju samostatne eSte raz a pokUsia sa o vytvorenie
vlastnej predstavy z pohl'adu korytnacky. Uvodny text prepidu na linajky.

Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktoru nakreslia do poli¢ky na s. 30.

Vyhl'adaj v encyklopédii alebo na internete dve zaujimavosti o korytnackach.
Napis ich.

Ziaci si opit precviéia pracu s encyklopédiami alebo odbornymi knihami zo Zivo&isnej rise,
konkrétne o korytna¢kach. Mozu si pomoct’ aj internetom, pripadne opisat’ svoju korytnacku,
ktord maju ako domaceho milacika.

< MozZné rieSenia:

Existuje celkom 313 druhov korytnaciek.

Patria medzi plazy a su charakteristické svojim pancierom.

Nie su zvierata vhodné na maznanie.

Jazerd, rybniky a rieky na celom svete poskytuju domov vodnym korytnackam.

Pravidlo pre optimdlnu vel'kost terdria je dizka a §irka panciera v centimetroch krat pdt.
Rady skiimaju okolie, preto potrebuju dostatok priestoru.

Dolezitym bodom v chove korytnaciek je zimny spanok.

No ok~ wnE
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8. Upadaju do zimného spanku, z ktorého sa prebddzaju, akonahle sa vonku otepli.
9. SU vegetariani a ich strava je zlozena z réznych bylin, zeleniny a ovocia.

10. Maju tiez rady seno, ale uprednostiuju cerstve krmivo.

11. Suchozemskeé typy sa bezne doZivaju 50 — 90 rokov.

12. Korytnacka obrovska sa doziva az 160 rokov...

Napis, ktoré vlastnosti mal zajac v bajke.

Uloha je zamerana na zistenie porozumenia textu a dojmu z preéitaného, verbalne reakcie
na vnimanie a prezivanie, vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja. Ulohou Ziakov je
podl'a bajky identifikovat’ vlastnosti zajaca.

> Spravne riesenie:
Zajac v bajke bol mudry, rychly bezec.

Vyhl'adaj v encyklopédii alebo na internete jednu zaujimavost’ o zajacoch.
Napis ju.
Ziaci vyhladavaju zaujimavosti o zajacoch z encyklopédii, odbornej literatdry, internete alebo

inych dostupnych zdrojov, pripadne mézu informacie ziskat' z rozhovoru s chovatelom
zajacov...

< Mozné rieSenia:

1. Zajac je rod cicavcov z celade zajacovité.

2. Ide vdcsinou o bylinozravce, ale pri nedostatku potravy su zname aj pripady poZierania
masa.

Zajac je schopny velmi rychleho behu.

Priemernd rychlost zajaca je 50 km/h? Maximalna rychlost je pritom az 72 km/h.
Zadné nohy maju zajace podstatne dlhSie ako predné.

Pretoze ma predné nohy oproti zadnym kratke, je rychlejsi pri behu do kopca, ako dole.
Zajace sa vyskytuju takmer v kaZzdej krajine na celom svete.

Usi zajaca maju pre neho velky vyznam, pretoze zabranuju prehriatiu v lete. SlUzZia totiz
na aktivne odvadzanie tepla.

9. Zajacom neustale rastu zuby...

© N O W

Plan mesta

Uloha je zamerana na vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja. Ulohou Ziakov je preditat’
vety a zamysliet’ sa nad ich obsahom. ZakruZkovanim obrézka nad vetou vyjadria suhlas s jej
obsahom, dany obrazok vyhl'adaji na Bajkovom namesti a vyfarbia ho.
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Plan mesta

Ulohou Zziakov je pozriet’ si Bajkové namestie v plane mesta na s. 2 — 3 a vyhladat’ sochu
znazoriujucu zvieracie postavy. Po identifikacii napiSu ich pomenovanie.

> Spravne rieSenie:
Lev a mys.

° Najdi a precitaj bdajku, v ktorej vystupujui tieto dve zvieratd. Napis
nazov bajky.
Ulohou ziakov je vyhladat’ bajku, v ktorej vystupujd tieto zvierata, napisat’ jej nazov a precitat’
Si ju eSte raz.

> Spravne rieSenie:
Je to bajka LEV A MYS.

NapiS, preco lev nezjedol mys.
Uloha vhodna na overenie &itania S porozumenim. Ziaci musia pochopit’ a vlastnymi slovami
zhodnotit’ dolezity dejovy moment v bajke.
< Mozné rieSenie:
MysS prislubila pomoc levovi, ten sa nad myskou zlutoval a pustil ju.

NapiS, ako by sa podl'a teba bdjka zmenila, keby lev zjedol mys.
Ciel'om ulohy je upriamit’ pozornost’ Ziakov na nasledky a dosledky spravania sa postav a s tym
spojeného ovplyvnenia deja.

Kazdy ziak sa pokusi napisat’ svoju predstavu 0 tom, ako by sa bajka skoncila, keby lev mysku
zjedol.
< Mozné rieSenie:
1. Lev by bol maximalne nasyteny a dalej by odpocival. Chytili by ho polovnici, nemal by silu
utekat, tak by zahynul aj on.
2. Lev by zrazu zistil, Ze mu je samému smutno, az by od Zialu zahynul.

Vymysli a napiS poucenie zmenenej bajky.

Ziaci rozvijaju svoje vyjadrovacie schopnosti a vymysl'aji nové pouéenie pre zmenent bajku.
< Mozné rieSenie:

Poucenie, napr.:

Niekedy m6zu aj mali a slabi poméct velkym a silnym.

Priatel’stvo a spolupraca je niekedy viac ako sila a moc.

Napodobni a zapi$ zvuky, ktoré vydava: lev, ked' reve/mys, ked' pisti

Uloha je zamerana na prezentaciu zazitku z pregitaného textu a stvarnenie jednotlivych postav
(slovom, zvukom, pohybom...). Ulohou Ziakov je napodobnit’ zvuk leva a mys$i. Mozu sa
rozdelit’ aj na dievéata a chlapcov a postupne skuisat’ rozne obmeny. Uloha je zamerana na
uvolnenie a pobavenie Ziakov, pomaly sa zoznamuju s citoslovcami.
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Navrh na aktivitu: Ziaci na papier napisu pomocou pismen rozne zvuky. Papiere zamiesaju |

a postupne vytahuju. Pokusaji sa napodobnit’ hlasom zvuk, ktory je na papieri a hadaju, ktO
alebo c¢o dany zvuk vydava.

® Najdi v knihe bdjku, v ktorej vystupuje liSka. Napis jej nazov.
Ulohou Ziakov je vyhladat’ bajku podl'a konkrétne uréenej postavy a napisat’ jej nazov.

> Spravne riesenie:
LISKA A CERNICOVY KER, LISKA A HROZNO, DIVIAK A LiSKA, LISKA A VRANA, LISKA
A BOCIAN.

Napis, ako sa liSka citila na konci bajky.

Uloha je zamerana na &itanie s porozumenim, hibie preniknutie do vyznamu textu a dojmu
z precitaného, literdrnoteoretické poucenie o bajke. Ziaci opisu pocity lisky v zavere pribehu.
< Mozné rieSenie:

LiSka bola sklamana, Ze jej ker nepomohol.

Vila sa od zlosti, Ze na hrozno nedociahla.

Bola sklaman4, ze sa jej diviak nebal.

Citila sa ako vitaz, Ze prekabatila vranu a syr dostala.

Nazlostena a namrzena, Ze bocian zjedol polievku sam...

arwNE

Napis Styri pridavné mend, ktorymi mdoZes opisat’ liSku podl'a bajky.

Cielom ulohy je zopakovanie uciva o pridavnych menach, vediet’ ich identifikovat’ v texte,
pytat’ sa na ne otazkami (Aky? Aka? Aké?), aplikovat’ prelinanie obsahov a implementovanie
medzipredmetovych vztahov, tvorivé pisanie a vymyslanie vlastnosti hlavnej postavy.

2 Mozné rieSenie:

1. prefikana 6. klamarska
2. nazlostena 7. falosna

3. sklamana 8. lichotiva
4. namrzena 9. chamtiva
5. vitazoslavna 10. zartovna...

Vymysli a napiS hadanku, ktorej odpovedou bude slovo liska.

Uloha rozvija komunikaéné zrucnosti Ziakov, tvorivé pisanie, zapojenie vlastnej fantazie
a podporu Vvlastnej tvorby. Ulohou Ziakov je vlastna, pripadne skupinova praca pri tvorbe
hadanky o liske. Pouzijti kl'i¢ové slovo: LISKA

2 Mozné rieSenie:

V lese bola mala chyZka, RySavka som veru tak,

v ktorej Zila hrdopyska. rozpozna ma kazdy vtak.
ChyZka, mozno radSej nora, Prefikana veru som,

pre kazdu myS nocnd mora. neskryje ta Ziaden strom.
Strana 17

Plan mesta

Ziaci sa oboznamujd s funkciu informaénych tabal. Ulohou Ziakov je vratit' sa na Bajkové
namestie, najst’ informa¢nt tabul’u a precitat’ si na nej program. Podl’a slov na tabuli ziaci uréia,
0 ktoru bajku ide a vyhl'adaju ju v knihe.
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< Spravne riesenie:
Bajka: PES A KUSOK MASA, s. 12.
Poucenie: Kto sa nevie uspokojit's malom, strati aj to, co ma.

° Precitaj bajku.
Opis situdciu, v ktorej by sa Clovek sprdval podobne ako pes v bdjke.
Ulohou ziakov je identifikovani bajku preéitat’, opisat’ situdciu, podla ktorej by sa ¢lovek
spraval podobne ako postava v pribehu. Ciel'om tulohy je hlbsie preniknutie do vyznamu textu,
porovnanie so skuto¢nostou, didakticka hra (dramatizacia, hranie roli...), diskusia na danu
tému, reSpektovanie nazoru inych Ziakov.

Napis, ¢o by si poradil/-a psovi, aby sa pribeh prefiho skoncil $t'astne.

Ziaci sa pokusia samostatne alebo za pomoci uéitela/ucitel’ky vymysliet' radu, aby sa pribeh
pre neho skongil §tastne. Hl'adaju spravne postupy v riedeni daného problému. Uloha je
zamerand nahladanie tvorivych rieSeni vradmci nastoleného problému a podporu
fantazie Ziakov.

> Spravne riesenie:
Aby nebol chamtivy, aby sa vedel podelit, Ze je to jeho obraz...

Navrh na rozhovor: Ziaci porozmyslajii a pomenujd najbeznejsie problémy mladej generacie.
Skusia navrhnut rieSenia. Nevyberame konkrétne problémy Ziakov, skOr sa zameriavame
na skupiny.

Sem nalep alebo nakresli obrdzok psa.
Citatel'sky dennik je tvoreny tak, aby si ho Ziaci dotvarali sami. Rozvija ich estetické citenie.

Ulohou Ziaka je nakreslit' alebo nalepit’ obrazok psa. Mdze to byt aj jeho vlastny pes, alebo
vysnivany pes podl'a Zelania. M6Ze teda nalepit’ aj fotografiu svojho alebo susedovho psika.

KE)) o Precitaj si dve I'ubovol'né bajky. Napis ndzvy bdjok a pouéenia, ktoré z nich

vyplyvaja.
Bajky mozu byt r6zne podla individudlneho vyberu ziakov. Vyber nesmie zahtiiat’ bajky, ktoré
uZz maji preditané. Ziaci napi$u nazov bajky a ponaudenie, ktoré z nich vyplyva.
Za splnenie Glohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktord nakreslia do poli¢ky na s. 30.
= Mozné riesenie:

Néazov bajky: POLOVNIK.
Poucenie: Zasmej sa, aj ostatni sa budu smiat.
Néazov bajky: LAMPA
Poucenie: Pycha predchadza pad.
Vymysli a napi$ vetu, ktord by mohla pani ucitel'ka povedat’ namiesto vety:
.Nehovor mi bajky!"

Eugen nenapisal domdcu Ulohu,

radsej sa hral na mobile novd hru.
Potom v Skole nechcel Stvorky,
vymysl'al si vyhovorky.
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Pani ucitel’ka sa oklamat’ nedala.
.Nehovor mi bdjky!" prisne povedala.

Ulohou Ziakov je zamysliet’ sa nad vyznamom vety a nahradit’ vetu ,,Nehovor mi bajky!* za
vyznamovo podobnd, ale inak povedanu.
< MozZné rieSenie:
,,-Nehovor mi rozpravky!*
,»1aras hluposti!“
.Nevymyslaj si! “

Plan mesta

Uloha podporuje tvorivost’ a kreativitu Ziakov. Ziaci sa mdzu in$pirovat’ realnymi mincami
a dokreslit’ do nej charakteristické znaky z precitanej bajky: hlavu zvierat’a, inicialy zvierat'a,
vec, ktord sa v bajke nachadza, prirodu atd’...
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LUDOVE ROZPRAVKOVO (D, str. 18 - 21)

Kniha: Slovenské rozpravky — Pavol DobSinsky

Ludové rozpravky st najznamejsie l'udové rozpravania, ktoré sa zakladaju na vymyslenom
pribehu a neviazu sa ku konkrétnemu priestoru a ¢asu. V l'udovych rozpravkach sa vyskytuju
kladné a zaporné postavy, stavaju sa v nich neskuto¢né veci, ale nakoniec dobro vitazi nad
zlom. Postavami moézu byt aj P'udia s nadprirodzenymi schopnostami, ¢arodejnici, vily,
T'udskou re¢ou obdarené zvierata. Ulohou rozpravky je citatel’a pobavit’ a poudit’. Rozpravka
modze byt pisand vo vetach (proza), ale aj vo verSoch (poézia).

Rozpravka rozprava o boji dobra so zlom, na konci vzdy vyhrava dobro. Cudia odpradavna
t0zili po spravodlivosti. Ked’Ze ju v Zivote nezazili, chceli tizbu po nej preniest’ do rozpravky.
Ludové rozpravky patria ku klenotom l'udovej slovesnosti.

Strana 18

> Spravne rieSenie:

Nazov knihy: Slovenské rozpravky

Rok vydania: 2005

Vydavatelstvo: Ikar

Literarny zZaner: ludové rozprévka

Spracoval/-a: Pavol DobSinsky

Porozmysraj a napis, preco tu nie je SU to najznamejsie ludové rozpravania.
priestor na dopisanie mena Pavol Dobsinsky bol zberatel, zapisovatel
spisovatel’a/spisovatelky. a vydavatel ludovych rozpravok.
lHustrator/-ka Luba Koncekova — Vesela

Nakresli obalku knihy. individudlne podla viastnej fantdzie

® VypiS 3 mozné zaciatky I'udovych rozpravok. Pomoz si knihou.

Uloha je vhodna na zopakovanie pojmu rozpravka. Ziaci si vramci spolo¢nej diskusie
pripomenu zakladné znaky rozpravky. Rozpravky sa spravidla za¢inaji formulami: Kde bolo,
tam bolo..., Za siedmimi horami, za siedmimi dolinami..., Kde sa voda sypala a piesok sa lial...,
Bol/-a raz jeden/jedna...

Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktoru nakreslia do poli¢ky na s. 30.

> Spravne rieSenie:
1. Bola jedna matka a mala dve uteSené deti...
2. Kedysi Zila jedna sirota, okrem otca nemala na svete nikoho...
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3. Isty otec mal Styroch synoch a...
Navrh na aktivitu: Ziaci porozmyslaji, ktoré rozpravky by mohli zacinat Bola..., Kedysi...
alebo navrhnu dalSie mozZnosti zaciatku rozpravky.

® VypiS 3 mozné konce l'udovych rozprdavok. Pomoz si knihou.

Uloha preveri porozumenie textu a dojmu z preé¢itanych rozpravok, literarnoteoretické poudenie
0 rozpravke, Gitanie s porozumenim, orientaciu v texte. Ziaci si pripomend, ako sa najéastejsie
rozpravky koncia: Na konci zazvonil zvonec..., A zili Stastne az kym nepomreli...

> Spravne rieSenie:
1. ... kralovali a kraluju az dodnes, ak nezomreli.
2. ... a mali tam zvonec, uZ je rozpravke koniec.
3. ... od tych cias im bolo sveta Zit'

Navrh na aktivitu: Ziaci navrhni novy koniec rozpravok. Na samostatné papieriky si napisu
uvodné casti rozpravok. Na dalsie papieriky vypisu poslednu vetu rozpravok. Postupne tvoria
dvojice a priradovanim zistuju, ¢o k comu patri — zaciatok a koniec rozpravky. Vytvorené
dvojice mozu pripevnit’ na nastenku. Medzi papierikmi nechaju priestor na dalsiu aktivitu.

Basen Zita Rymova

Ziadna prdca nie je t'azkag,
ked' si ju sprijemnim tancom.
Krocik sem a dva kroky tam,
zaraz s pracou hotova som.

® NapiS, ktoré domace prace najCastejSie vykondvaji postavy v ludovych
rozprdavkach. Vyfarbi Zltou farbickou domace prdce, ktoré vykonavas aj ty.
Uloha zamerana na rozvoj slovnej zasoby o remeslach.

> Spravne rieSenie:
Doméce prace v ludovych rozpravkach — kopanie, sadenie, umyvanie, varenie , zametanie,
okopavanie, Zehlenie, suSenie, pletenie, vysivanie, malovanie, obliekanie, hranie, platanie,
oranie, oberanie...

Plan mesta

Ziaci skraslia ornamentmi drevenicu v mestskej Gasti Ludové rozpravkovo v plane mesta

nas. 2. Inspirovat sa moézu obrazkami z internetu, inych dostupnych zdrojov, pripadne

objavovanim a spoznavanim vlastnej l'udovej kultury vo svojom okoli. Do rozhovorov

zakomponujeme prierezovu tému Regionalna vychova a 'udova kultira. Ciel'om uplatiiovania

tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

e rozSiroval a rozvijal svoje znalosti o historickych, kultdrnych a prirodnych hodnotach
svojho regionu;

e vytvaral si pozitivny vztah k svojmu bydlisku, obci, regionu a krajine;

e rozvijal svoju narodnd a kultdrnu identitu.

Navrh na aktivitu: Kartonové makety domov vyzdob ornamentmi ludovej kultury, napr.
ornament Cicmany, Nitrianske vzory, Zvolenské, Trencianske, Hontianske vzory a pod.
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Strana 19

® Pozorne si prezri obrdzky princov a precitaj texty. Porozmyslaj a prirad
obrazok princa k sprdavnemu textu.

Uloha je zamerana na &itanie s porozumenim, rozvija komunikaéné formy prace s kratkymi
literarnymi textami so zameranim na orientaciu v pojmoch a znamych indiciach.

Inzerat
Véera sa na schodoch plesovej saly nasla sklenena crievicka. Ak poznate jej majitelku, ihned
to oznamte na zamku. Zn: Princ nélezca.

y

< Spravne riesenie:
Princ s é&rievickou v ruke, ZItou korunou na hlave a zeleno-bielom obleceni.

Interview
Reportér: ,, Co ste videli, ked' ste dorazili k zamku? “
Princ: ,,VSetko navokol bolo zarastené Sipovymi krikmi.*

> Spravne riesenie:
Princ s kolovratkom, bez koruny a s cervenym plastom.

Rap
Putujem hustym tmavym lesom, hladdm dievca s havranim vlasom.
Od krdlovnej usia k trpaslikom, zachranim ju sladkym bozkom.

> Spravne rieSenie:
Princ s jabickom v ruke, malou korunkou a Zltym golierom.

Navrh na aktivitu: Ziaci mézu podobné texty vymyslat aj pre inych princov, alebo princezné
Z rozpravok. Precvicia si slohové postupy a slovnu zasobu. Ak radi kreslia, mozu text doplnit
aj o ilustraciu.

® Vyber si hlavni postavu z knihy l'udovych rozprdvok, ktord prave citas.
Vymysli a napiS kratky vtipny inzerat alebo rap tak, ako keby ho pisala

tato postava.
Ziaci sa pokusia prostrednictvom rozpravkovej postavy napisat’ kratky vtipny inzerat alebo rap.

< MozZné rieSenie:
Inzerat
Stratil sa vzacny dar pre krala. Malé zrnko soli som niekde zanechala. Ak poznéate miesto, kde
sa nachddza, zakricte to do najblizsieho chotara. Zn: Zabudlivd Maruska

Rap
Na cestu som sa vydala, hladdam vzacneho solného krala.
Chcem poziadat o recept bez soli, nech nas brucho poobede neboli.

Uhadni a napiS nazov l'udovej rozpravky.
Umeleckym zobrazenim ur¢itého predmetu alebo javu st aj hadanky. Ziaci si zopakuju
zékladne prvky hadanky a zaroven si pripoment znamu 'udovu rozpravku na zaklade indicii.
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> Spravne riesenie:
Hrncek var!

Basei Zita Rymova

Otvor knihu, kamardt,
precitaj si, o mas rad.
Z chyb inych sa pouc,
pat’ ludovych rozprdvok mi odporuc.

< Mozné rieSenie:
Medovnikovéa chalGpka
Popolvar

Pamodaj stastia, lavicka
Kubove prihody
Mysacia bundicka

arwN e

Uhddni a napiS ndzov l'udovej rozpravky.
Uloha je zamerana na ¢&itanie s porozumenim, komunikaéné formy prace s kratkymi literarnymi
textami so zameranim na orientaciu v pojmoch a znamych indiciach.

> Spravne riesenie:
Zlaté priadka.

Navrh na aktivitu: Ziaci si prinesii do skoly hdackovky (ihlice na hackovanie). Cielom iilohy
je podpora kreativity a fantazie Ziakov a schopnost’ vyrobit nieco z viny alebo priadze.
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Strana 20

® Vyber z knihy l'udovd rozprdavku, v ktorej vystupuje aspon jedna hlavné
Zenska postava. Napis nazov l'udovej rozpravky.

Ziaci si zopakuju pojem literarna postava. V knihe vyhl'adavaji postavu Zenského rodu,

nemusi to byt’ hlavna postava.

> Spravne rieSenie:
Sol’ nad zlato.

Vypis z rozprdavky tri mena postav. Povedz, preco boli pre pribeh ddlezité.
Ciel'om tlohy st komunikaéné ¢innosti s literarnym textom, charakteristika literarnych postav,
vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja, prezentacia vlastnych nazorov.

< MozZné rieSenie:
Maruska, kral, babicka.

Uhddni a napiS ndzov l'udovej rozpravky.
Ulohou Ziakov je podla kli¢ovych slov v hddanke uhadnut’ zndmu Pudovi rozpravku.

> Spravne riesenie:
Medovnikovéa challpka.

Basen Zita Rymova

Je to budova, kde ndjdes rozne svety,
vonu knih, makky gau¢ a milé tety.

Staci ti karticka, k nej ismev mily
a mozes si domov pozicat’ tri knihy.

Plan mesta

Ziaci na zéklade ¢&itania s porozumenim identifikuju budovu, o ktorej hovori Zita vo svojej
bésni. Jej nazov napisu do spravnej stavby v Cudovom rozpravkove nas. 2 — 3.

< Spravne riesenie:
Kniznica.

Napis strucény obsah l'udovej rozpravky podl'a pokynov.

Ulohou Ziakov je naugit’ sa struéne popisat’ obsah rozpravky. Ziaci rozdelia rozpravku na tvod,
jadro, zaver a pokusia sa zhrnut’ dej do jednej, maximalne dvoch viet. Cielom tlohy je zistenie
porozumenia textu a dojmu z preéitaného, verbalne reakcie navnimanie a preZivanie,
vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja, interpretacia precitaného, zapis dolezitych
informécii vlastnymi slovami.

Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.
< MozZné rieSenia:

Zaciatok rozpravky:

Kral chce zistit, ktora z dcér ho najviac lubi.
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Hlavna zépletka:
MaruSka ho [uibi ako sol, vSetci ju vyseju. Krdl ju vyZzenie z krdalovstva.

Koniec rozpravky:
Maruska zachrani krdlovstvo, stava sa kralovnou.

Precitaj znaky l'udovej rozpravky. Ozna zelenou farbickou znaky, ktoré sa
nachddzaju v l'udovej rozpravke, ktord si si vybral/-a. K oznacenym znakom
vypis priklad z rozpravky.

Uloha je zamerana na aktivne zopakovanie si pojmov a osvojenych informéacii o rozpravke.
Ciel'om je podpora foriem efektivneho sposobu ucenia.

> Spravne riesenie:
V" Rozprdvka sa odohrdva na bliZSie neuréenom mieste.
Neviazu sa ku konkrétnemu priestoru a casu.

vV rozpravke vystupuji nadprirodzené bytosti alebo darovné predmety.
Carodejnz’ci, vily, hovoriace zvierata, carovné predmety (prutik, kapsa, lampa, drak,
jezibaba, prutik, mlyncek, zrkadlo, hrncek, obrus, domcek na stracej nozke, vajce,
mesec...).

V'V rozpravke sa vyskytuji magické éisla 3, 7 a ich nasobky.
O dvanastich mesiacikoch, Traja zhavraneni bratia, Tri holubky, Trojruza, VIk a sedem
kozliatok, Sedem trpaslikov...

v Na konci rozprdvky vit'azi dobro nad zlom.
Tazba cloveka po dobre a spravodlivosti, vzdy zvitazi dobro...

Navrh na aktivitu: Deri zo Zivota postavy z rozpravky.

Ziaci sa na jeden vyucovact deri v Skole oblecii ako postava z ludovej rozpravky. Cely jeden
den sa budi musiet spravat tak, ako by sa podla nich spravala dand literarna postava. VZiju
sa do role, pokisia sa napodobnit jej rec, povahu, sposoby.
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Strana 21

® NapiS ndzov l'udovej rozpravky, ktora patri k tvojim najobl'ibenejSim.
Ziaci si mdzu rozpravky vyberat’ z knihy Slovenské rozpravky alebo zo svojej oblibenej knihy.
V tomto pripade ich vsak uéitel’/-ka upozorni, aby napisali ndzov knihy.

> Spravne rieenie:
RieSenie ulohy je individualne.
Napr.: Princezna so zlatou hviezdou.

Vyber si z l'udovej rozprdvky akukol'vek postavu. Predstav si, Ze by zila

v slicasnosti. Nakresli, ako by mohla vyzerat'.

Ulohou Ziakov je uréit vyber ubovolnej postavy z ludovej rozpravky, opisat situdciu,
pri ktorej by sa ¢lovek spraval podobne ako postava v pribehu. Cielom tulohy je hlbsie
preniknutie do vyznamu textu a porovnanie doby, v ktorej sa dej odohrava, so sucasnost'ou,
opisanie danej postavy v sti¢asnej dobe, diskusia na danu tému, didakticka hra (dramatizécia,
hranie roli...), reSpektovanie nazoru inych Ziakov.

> Spravne riesenie:
RieSenie ulohy je individualne.
Napr. princezné Lada — kucharka v Skolskej jedalni.

Navrh na aktivitu: Ziaci pomocou kliicovych slov predstavia svoju postavu, ktorou by chceli
byt. Vlyber postavy z precitanych rozpravok.

NapiS pridavné mend, ktoré vybratd postavu vystihujd.

Ciel'om tulohy je zopakovat’ uc¢ivo 0 pridavnych menach, vediet tvorit’ pridavné mena, pytat’
sa na otazkami (Aky? Aka? Aké?), aplikovat' prelinanic obsahov aimplementovanie
medzipredmetovych vztahov, tvorivé pisanie a vymyslanie vlastnosti hlavnej postavy.

< Spravne rieSenie:
pracovita, laskava, aprimna, milujuca, tvrdohlava...

Porozmysl'aj, Ci by ste boli kamarati. Vysvetli a napis preco.
Ciel'om ulohy su komunika¢né ¢innosti s literdrnym textom, charakteristika literarnych postav,
vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja, prezentacia vlastnych nazorov.

> Spravne riesenie:
RieSenie ulohy je individualne.

© Vyber z knihy l'udovd rozpravku, v ktorej vystupuje aspon jedna hlavna
muZska postava. NapiS ndzov l'udovej rozpravky.

Ziaci vyhladaju Pudovii rozpravku s muzskou hlavnou postavou. Svoj vyber zdévodnia.

Ciel'om ulohy st komunika¢né ¢innosti s literArnym textom, rozvijat’ ¢itanie s porozumenim,

vymenovanie jednotlivych postav, rozliSenie hlavnej postavy od vedlajSej, tvorivé rieSenie

nastoleného problému.

Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.
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> Spravne rieSenie:
Popolvar, Sincovy kon, O Veternom kralovi, Cernokiiaznik, Prorok Rak, Cert slizi, Kubove
prihody, Mudry Matko a blazni, Ako Cigan certa osialil...

Ozna¢ odpoved’ a odpovedz na otdzku.

Chcel/-a by si byt’ postavou v tejto rozpravke?
> Spravne rieSenie:

RieSenie ulohy je individualne.

ANO Napis ktorou a preco.
Mozné rieSenie: Janko Hrasko, lebo mal velkii silu a mohol sa kdekolvek ukryt.

NIE Napis preco.
Mozné rieSenie: Lebo je velmi malicky.

Za splnenie uUlohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

Uhddni a napiS ndzov l'udovej rozpravky.

Ulohou Ziakov je podl'a kIi¢ovych slov v hadanke uhddnut’ nazov znamej P'udovej rozpravky.
> Spravne rieenie:

Janko Hrasko.

® Predstav si, Ze si chytil/-a zlatd rybku. Napis, ktoré tri Zelania vyslovis.

Uloha rozvija komunikaéné zruénosti Ziakov, tvorivé pisanie, zapojenie vlastnej fantazie
a predstavivosti, podporu vlastnej tvorby.

< Mozné rieSenie:
RieSenie ulohy je individualne.

1. Zelanie
pocitac

2. zelanie
dobré vysvedcenie

3. Zelanie
paléc cely zo zlata

Plan mesta

Ziaci nakreslia zlatt rybku do planu mesta, do rieky Encyklopédia nas. 2 — 3.

Né&vrh na aktivitu: V triede si Ziaci vyrobia zlaté rybky z papiera. VloZia ich do klobuka alebo
priatel’skej krabicky. Ziaci ju budii méct vyuzit ako pochvalu pre spoluZiaka/spoluZiacku.
Ulohou Ziakov bude vsimat si spravanie spoluziakov a ak spozorujii priatelské aktivity voci
ich osobe, pomoc pri nejakej ¢innosti v Skole, ocenia spoluZiaka zlatou rybkou na jeho lavici.
Svoje rozhodnutie zdovodnia.
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AUTORSKE ROZPRAVKOVO €D, str. 22 - 26)

Kniha: Kamos obor — Roald Dahl

Kniha Kamos obor obsahuje fascinujici, zabavny a dojimavy pribeh. Kamos Obor je zabavny
spolo¢nik a malé diev€atko menom Sophia, ktora je hlavnou hrdinkou pribehu ho ¢asto svojim
spravanim rozosmeje.

Podrla knihy vznikol aj film s rovnakym nazvom. Ugitel’/-ka moze prepojit’ tému kniha a film.

V literarnom Zanri autorska rozpravka su pribehy vymyslené, prelinaju sa v nich skuto¢né i
fantazijné javy. Na rozdiel od T'udovej rozpravky pozndme autora. NajnovSie autorské
rozpravky su pisané su¢asnym jazykom, nazyvame ich aj moderné. VyuZivaju humor, fantaziu
a zobrazuju niektoré javy a problémy dnedného sveta. Dahlov pribeh, sprevadzany origindlnymi
ilustraciami Quentina Blakea je plny kaziel, snov, laskavosti a humoru. Kniha ponuka aj mnoho
mudrosti a zamysleni o priatel'stve, reSpekte k sebe a k okolitému svetu.

Kniha je vhodna pre skusenejsich citatel'ov.
Strana 22
> Spravne riesenie:

Nazov knihy: Kamos obor

Rok vydania: 1997 (moze sa lisit)
Vydavatel’stvo: ENIGMA

Literarny zZaner: autorska rozprdvka
Spisovatel’: Roald Dahl
lustrator: Quentin Blake

Prekladatel’/-ka: Henrich Chladek

Napf, %o je ilohou Ich ulohou je prekladat text do iného jazyka.

prekladatela/prekladatel’ky:

Nakresli obalku knihy. individualne podla vlastnej fantizie

® Pozri si obrdzky obrov. Vymysli obrom mend a napis ich. Pozri si Udaje

o vyskach obrov. Premen vSetky jednotky dizky na metre. Zorad' obrov od

najmensieho po najvdcsieho. Poradie zapis Cislami od 1 do 4 (1 znamena
najmensi). Odhadni a zapis ich vek.

Ziaci vtejto Ulohe pracuju s viacerymi Udajmi a matematickymi operaciami (odhad,

premienanie jednotiek, zorad’ovanie). Mena obrov Ziaci vymyslaji samostatne, mdézu sa
in$pirovat’ ich vzhl'adom, charakteristickymi ¢rtami alebo prevziat’ sposob tvorby mien z knihy.

Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.
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< Mozné rieSenie:

Meno: TURISTOCHRUMAC

Vyska: 60dm =6m
Vek: 35 rokov

O,

Meno: LASKAVY STRUNOLADIC
Vyska: 9000 mm =9 m @
Vek: 45 rokov

Meno: MEDVEDOSTRASIC

Vyska: 750 dm =75 m
Vek: 60 rokov

O

Meno: STROMOHRYZEC

O

Vyska: 3300 cm =33 m
Vek: 50 rokov
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Strana 23

° KAMOS OBOR
Napis, ¢o sa ti pacilo na spravani Kamosa obra.

Qloha je zamerana na rozvoj slovnej zasoby a vyjadrenie kritického (hodnotiaceho) postoja.
Ziaci hodnotia spravanie KamoS$a obra v pribehu.

< Mozne riesenie:
Na spravani Kamosa obra sa mi pacilo, Ze nejedol deti a bol mily k Sofii.

Napis dva rozdiely medzi KamoSom obrom a ostatnymi obrami.

Ziaci sa zameriavaju na hladanie rozdielov. Porovnavaju spravanie Kamosa obra a ostatnych
obrov. Uloha je vhodna na diagnostiku ¢itania s porozumenim.
< Mozné rieSenie:
1. Namiesto ludi je smradohorku.
2. Je chudsi a mensi.

Nahrad’ slova, ktoré pouzival obor, spisovnymi slovami. Slova napis.

Kamo$ obor pouZival pri rozhovore so Sofiou r6zne skomolené slova. Tieto slova Ziaci nenajdu
v ziadnom slovniku, ked’Zze ich vymyslel autor. Tato tloha overi, ¢i zZiaci porozumeli ich
vyznamu.

> Spravne rieSenie:
motryle — motyle dalekohladacik — dalekohlad
hadovat — hadat klakomar — klamar

Vymysli a napi$ priklady slov, ktoré by mohol obor pouZivat'.

Tvoriva aktivita pre Ziakov. Ziaci na zaklade hry so slovami a pomocou svojej fantazie
vymyslaju nové slova. Uloha rozvija komunikaéné zruénosti ziakov, tvorivé pisanie, zapojenie
vlastnej fantazie a kreativity.

< Mozné riesenie:
dazdovacka — dazd’ kriciakovat — kricat
hrachovoda — hrachova polievka nohomenic — chddza

Navrh na aktivitu: Ziaci napisu svoje vymyslené slovad na samostatné listky a vhodia
do vrecuska. Striedaju sa pred tabulou a vytahuju si listky. Hadaju, c¢o vytiahnuté slovo
Znamena.

® SOFIA (SOPHIE)
NapiS 5 slov - pridavnych mien, ktoré vystihuji Sofiine vlastnosti.

Ziaci si zopakujl ucivo o pridavnych menach. U¢itel’/-ka Ziakov upozorni, na poslednua ast
vety. Ziaci si ju moézu farebne zvyraznit. Je to preto, Ze niektori Ziaci moézu na zéklade
nepozornosti napisat’ napr. mala, Ciernovlasa... Odporu¢ame pred rieSenim ulohy viest’ so
Ziakmi rozhovor o Sofiinych vlastnostiach.
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< Mozné rieSenie:
mudra, samostatna, Sikovna, priatelska, zvedava. ..
Porozmysl'aj a napiS odpoved'.
Ako by sa mohol zmenit' pribeh, keby Sofiu nepremohla v noci tizba pozriet’
sa von oknom?
Uloha sa viaze na prva kapitolu knihy Hodina bosoriek. Ziakov navédza na vytvorenie

alternativneho pribehu. Navadza ich k zisteniu, Ze v pribehu vietko so vietkym slvisi. Ziaci
modzu pridat’ nové postavy, pridat’ starym postavam nové vlastnosti, zmenit’ dej...

< Mozné rieSenie:
Sofia by nikdy nespoznala Kamosa obra, ani anglicku kralovni. Namiesto toho by vyrastala
v sirotinci, potom by sa zamestnala v prdcovni.

Navrh na aktivitu: Ucitel/-ka mézZe viest' so Ziakmi rozhovor o tom, ako by sa v danom
pripade zmenil pribeh Kamo$a obra.

Nakresli Kamosa obra.

Nakresli Sofiu.

Ziaci na kopec nakreslia, ako si predstavuji Sofiu a Kamosa obra. Aj ked’ kniha obsahuje
ilustracie, Ziakov nabadame, aby nasledovali vlastnd fantdziu a nakreslili obe postavy podla
seba.

Vedel/-a si, Ze Sofia sa v anglickom origindli vola Sophie?

Nazov knihy v anglictine je THE BFG (Big Firendly Giant).
Text v bubline poskytuje ndmet na rozhovor o praci prekladatel’a/prekladatel’ky, o podobnosti
a zaroven odlisnosti pojmov v originali s prekladom do slovenéiny.
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Strana 24

Obratena kriZovka. Vytvor pomocou knihy otdzky k jednotlivym slovam
v kriZovke.
Pomocou ulohy sa Ziaci uéia princip tvorenia krizovky. Ziaci tvoria otazky k jednotlivym

slovam podl'a svojho uvaZzenia. Ziakov viak uéitel’/-ka upozorni na to, Ze slovo — odpoved’ je
V urCitom tvare, a ten sa nesmie menit. Mo6zu si pomoct’ knihou Kamos obor.

1. JIA|S|K|IY[N|A
2.|S|T|R|A|CH|O|B B|A|K
3 KIR|V|O|F|Z|A|S|K|A|R
4 /QIU|E|IN| T |I|N
5/]S{U/M|O| C |[A|R|O|D|E]|]J

< Mozné rieSenie:

Ako sa volal obrov dom?

Ako obor volal zly sen?

Ako sa volal jeden zo zlych obrov?
Aké je krstné meno ilustratora knihy?
Ako obor volal dobry sen?

arwnE

NapiS, preco rozpravka Kamos obor nepatri medzi I'udové rozpravky.

Ziaci si zopakuju svoje vedomosti o Pudovej rozpravke z treticho roénika. Cudova rozpravka
patri k vytvorom Tl'udovej slovesnosti. Nepozname jej autorov, ale len mena tych, ktori ju
vyrozpravali, zapisali alebo upravili.

< Mozné rieSenie:
Rozpravka Kamo$ obor nepatri medzi ludové rozpravky preto, lebo pozndme jej autora.
Napisal ju Roald Dahl.

Nakresli do nadoby prijemny sen - Sumocarodej. Napis k nemu strucny opis.

Uloha nadvizuje na kapitolu Sny, v ktorej autor opisoval, ako Kamo§ obor zaznamenéva (daje
o chytenych snoch. Ziaci maju v tejto tlohe moznost’ vymysliet’ alebo opisat’ svoj skuto&ny
prijemny sen. Nacrtnu ho ilustraciou — mdze byt redlna, alebo abstraktna, a vypiSu Stitok,
v ktorom napiSu opis sna.

< Mozné rieSenie:
Tento sen je o tom, ako som dostala 1* z matematiky. Pani ucitelka ma pochvalila pred celou
triedou a mama ma za odmenu zobrala na zmrzlinu.

Basen Zita Rymova

V paldci je velké hald.
Pytate sa, Co sa stalo?
Mili moji, je to tak,

Z obra sa stal kamardt.
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® Napi$ nazov kapitoly, ktord opisuje Zita v basni.
Ziaci si preditaji Zitinu béasefi apodla deja basne hadaju o ktord kapitolu sa jedna.
Pre uh&dnutie hadanky je dolezity prvy a Stvrty vers, ktory odkazuje na dej kapitoly.
> Spravne rieSenie:
Kralovske ranajky.
Plan mesta

Ziaci si otvoria plan mesta na s. 2 — 3 a pozorne ho cely preskimaju. Z doterajsej préace
s ¢itatel'skym dennikom by uz mali vediet’, ze uloha bude spita s castou Autorské rozpravkovo.
Zapobl'aa sa ukryva medzi modrym domom a domom so Zltou strechou v druhom rade medzi
stromami.
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Strana 25

NapiS, do ktorého mesta sa Kamos obor a Sofia vybrali hl'adat’ krdl'ovnd.

Uloha je zamerana na kontrolu ststredenosti Ziakov pri &itani. Ziaci by mali vediet’ odpovedat’
bez pomoci knihy. V pripade, Ze sa jedna o slabsich ¢itatel'ov, dovolime im nahliadnut’ do knihy
a odpoved’ si vyhl'adat’. Odpoved’ sa ukryva v kapitole Cesta do Londyna.

> Spravne rieSenie:
Londyn.

Navrh na aktivitu: Prepojenie Glohy s informatikou. Ziaci sa mézu vybrat na virtudlnu
prechadzku Londynom pomocou Google Maps. Pomocou Google prehliadaca si mézu
prezriet obrazky mesta (do vyhladdvaca mozu zadat ndzvy ako London Eye, Tower Bridge,
Madame Tussauds...). Internetova databaza videi YouTube ponuka prezentaciu videi s témou
prehliadky Londyna s anglickymi titulkami English - London sightseeing (A1-A2 - with
subtitles), (https://www.youtube.com/watch?v=WFRR0zC70-0 ).

Zisti a napiS, ako sa vola sucasny kral'/sicasna kral'ovna Anglicka.

Ziaci mdzu informaciu najst’ vyhladanim na internete alebo v inej odbornej literatdre. llustracia
Zity na tejto strane sa napadne podobna na stcasni Anglicka kralovnu, Ziaci mozu na internete
najst’ jej fotku v modrom kostyme a porovnat’ ju.

> Spravne rieSenie:

Sucasna kralovna sa vola Elizabeth Alexandra Mary Windsor (Alzbeta 1l., Elizabeth 11.,
oktober 2021).

Za zachranu krajin dostal Kamos obor vel'a pod'akovani a darov, napr.:

Ziaci sa tato informaciu dozvedia v posladenej kapitole s ndzvom Autor.

> Spravne rieenie: )
tavu z Arabie sladkokysly kvasok zo Svédska
slona z Indie mnoho parov topanok z Wellington

NapiS, aky dar by si KamoSovi obrovi poslal/-a ty?

Uloha je vhodna na implementaciu prierezovej témy: rozvoj regionalnej vychovy a tradi¢na
Pudova kultara. Ugitel’/-ka so Ziakmi vedie rozhovor o regione, z ktorého Ziaci pochadzaja.
Ziaci zist'uju, ktoré vyrobky a jedlo st pre ich region tradi¢né a na zaklade tohto zistenia napisu,
aky dar by venovali KamoSovi obrovi.

< Mozné rieSenie:
Hrncek z modranskej keramiky.

Navrh na exkurziu: V pripade, Ze md moznost, méze ucitel/-ka méze so Ziakmi absolvovat
exkurziu do najblizsieho muzea, ktoré vysvetluje tradicie v ich obci.

Dom, v ktorom vyrastala Sofia, sa nazyval sirotinec. Vysvetli a napis, akd
dlohu mal sirotinec v minulosti.

Pojem sirotinec sa v knihach a filmoch objavuje ¢asto. Uloha je zamerana na vysvetlenie tohto
pojmu. Ucitel’/-ka mdze Glohu doplnit’ otazkou, ako sa sirotinec nazyva dnes (detsky domov).
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Ziakov vedieme k tomu, aby zdroj, odkial' informaciu &erpali zapisali, napr.. na koniec
poslednej vety do zatvorky.

MozZné rieSenie:

Sirotinec bol nahradnym domovom pre siroty, pre deti, ktoré prisli 0 obidvoch rodicov.

NapiS krdtku basen o KamosSovi obrovi.

Ziaci si mozu pomdct rymovacim slovnikom, ktory sa nachddza na internete
(https://sk.azrhymes.com/, https://www.kvizy.eu/slovencina/rymy-slovo). V pripade, Ze je
tvorba basne pre ziakov narocna, mozu si najskor s ucitel'om/ucitel’kou vypisat’ slova, ktoré sa
rymuju na tabul'u a potom podl’a nich napisat’ basen.

< MozZné rieSenie:
Najprv som ho nemal rad,
teraz je moj kamarat.
Velke usi ma,
Sofiu rad ma.

Eey) Film verzus kniha

Vedel/-a si, Ze kniha Kamos obor bola sfilmovana? Napis nazvy inych knih,
podl'a ktorych bol natoceny film.
Prepojenie literatlry s filmovou tvorbou. Ziaci uréite poznaju vela filmov, ale nevedia, Ze st

sfilmované podla knih. Tato tloha je zamerana na rozSirenie vedomosti ziakov o tejto
problematike.

< Mozné rieSenie:
Harry Potter, Matilda, Tajomné zahrada, Kniha dZungli...

Oznaé x tvrdenie o tebe, ktoré je pravdivé. Zdovodni.

Uloha zamerana na sebahodnotenie Ziakov. Z uvedenych tvrdeni neodpori¢ame robit’ Ziadne
zavery. V pripade, ze ziak zaskrtne policko, Ze si radSej pozrie film, neodporacame Ziaka
presviedcat’, alebo akokol'vek ho napominat’.
Za splnenie ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

< Mozné rieSenie:
0 Radsej si pozriem film, ako pre¢itam knihu.
X Radsej si pre¢itam knihu, ako pozriem film.

Ked’ citam knihu, musim sa sustredit, ale ked pozerdam film, oddychujem.

Navrh na aktivitu: Kratky triedny film. V triednom kolektive sa zvoli jedna kniha, ktoru citali
vsetci Ziaci. Ucitel/-ka spolu so Ziakmi pripravi scenar a dialogy. Kazdy Ziak dostane Glohu
— herci, reziséri, kameramani, naSepkdvaci, zvukari, kostyméri... Ucitel/-ka vysvetli ziakom,
Ze kazda uloha je rovnako délezitd. Triedny kolektiv nacvici a nahra film, ktory méze
premietnut’ spoluZiakom, rodicom a ucitelom napr. na podujati Noc v KniZnici.

(Realizacia aktivity je mozna aj v ramci mimoskolskej aktivity, napr. zaujmovy Utvar.)

Basen Zita Rymova

Sofia uz sladko spi,
vie, Ze jej ni¢ nehrozi.
Vel'ky obor vonku strdzi,
krdsne sny jej zadovadzi.
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Strana 26

Vymysli a napi$ kratke interview s I'ubovol'nou postavou z knihy Kamos obor.

Ulohu odporu¢ame vypracovat’ az po prebrati témy interview v u€ebnici Slovenskeho jazyka
pre 4. ro¢nik ZS. Ziaci vymyslia otazky a predpokladané odpovede postavy.

Odporuc¢ame, aby Ziaci do prvého riadka napisali meno postavy, sktorou planuji robit
interview.

So slabsimi ziakmi uéitel’/-ka pripravi otazky.
Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniZnice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

< Navrhy na otazky:
Sofia
Ako si sa spoznala s KamoSom obrom?
Co sa ti pacilo v krajine snov?
Coho si sa bdla v krajine obrov?
Aké je tvoje oblubené jedlo?
Kamos obor
Aké je tvoje oblubené jedlo?
Pacilo sa ti u kralovnej?
Mate v krajine obrov Skolu?
Pokracujes v chytani snov?

TEST

Precitaj kapitolu Chytanie snov. Zakrizkuj spravnu moZnost’.

Cielom testu je preverit schopnost’ &itania S porozumenim. Ziaci si najprv preéitajti dant
kapitolu. Ak sami usudia, ze je to potrebné, mézu si kapitolu precitat’ dvakrat. Po precitani
knihu zatvoria a sustredia sa na otazky.

Vyhodnotenie testu si mézu skontrolovat’ na s. 32.

V pripade, ze na niektoré otazky odpovedali Ziaci nespravne, vyhl'adaju ich v texte a overia si
spravnu odpoved’.

> Spravne rieSenie:
1b, 2b, 3b, 4b, 5b, 6a.

Navrh na aktivitu: Ziaci mdzu pripravit podobny test na inii kapitolu pre spoluziakov. Mézu
pracovat samostatne, pripadne v skupinkach.
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Strana 27
DIVADELNE PREDSTAVENIE (D, str. 27)

Dramatické umenie — drdma je d’alsim literarnym druhom, ktoré sa realizuje v divadle.

Divadlo ma nesmiernu hodnotu pre rozvijajuce sa myslenie deti.Je to mocny nastroj
na ulahéenie vlastnej ¢innosti Ziakov, na podporu pozitivnych socidlnych zmien, ako aj
na zlep3enie schopnosti prelozit’ zlozité problémy a situacie na hru, ktord vie Ziak ovplyviiovat,,
usmeriovat’ a skGiSobne realizovat. Divadlo dokaze zlepsSit socidlne vézby, umoznit
preskimanie emocii v bezpecnom priestore, rozvinit emocné a kognitivne schopnosti
pri rieSeni komplikovaného sveta a nastartovat’ rozhovory o délezitych otazkach.

Dramatiz&ciu moze uditel’/-ka realizovat’ v triede, zahrat’ si divadelné predstavenie, pripadne ju
posunut’ do priestorov a akcii Skoly alebo obce. Viest' ziakov k tomu, aby si vedeli vytvorit’
sami divadelnd hru s jednoduchym nametom a pokausili sa ju aj prezentovat’ je velkou devizou
v d’alSom vzdeldvani.

Skola alebo trieda sa mbZe zdastnit’ detského divadelného predstavenia, vychovne vyuZit
pravidla spravania Ziakov v divadle, prepojit’ medzipredmetové vztahy s vytvarnou vychovou,
pracovnym vyucovanim a zostrojit’ si kostymy k divadelnej hre. Ziskané zru¢nosti mézu vyuzit’
pri prezentacii v ramci Skolskej slavnosti.

Nazov divadelného predstavenia, ktoré si videl/-a:
Ziaci napidu nazov divadelného predstavenia, ktoré videli.

2 Mozné rieSenie:
Perinbaba.

Nazov divadla:
< Mozné rieSenie:
Spisské divadlo, SpiSska Nova Ves.
® Navrhni plagat divadelného predstavenia. Na plagat dopli informdcie

o tomto predstaveni (miesto, cas, cena listka atd'.).
RieSenie je individualne. Navrh plagatu a jeho vizualna stranka je na vlastnej fantazii Ziaka.
Pred samotnou realizaciou Ulohy ucitel’/-ka v spolo¢nej diskusii zopakuje so ziakmi, na aké
ucely sa plagat pouziva, ktoré informacie by mal plagat obsahovat’.

Za splnenie Ulohy Ziaci ziskavaju knihu do Zitinej kniznice, ktort nakreslia do poli¢ky na s. 30.

® Vyber tri postavy, ktoré v predstaveni vystupovali. Napis mena postav. Zisti
a napiS mena hercov/hereciek, ktori/ktoré ich stvarnili.

2 Mozné rieSenie:
Postava: Jakub Herec/here¢ka: Adam Herich

Postava: AlZzbetka Herec/herecka: Veronika Klescova
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Postava: Perinbaba Herec/here¢ka: Maria Brozmanova

Napis strucény obsah divadelného predstavenia.

Cielom ulohy je sformulovat’ suvisly text o obsahu divadelného predstavenia, aplikovat
komunikacné €innosti s literarnym dielom, interpretovat’ porozumenie textu, hlbsie preniknutie
do vyznamu textu. Doraz sa kladie na stru¢nost’ a vystiznost.

< Mozné rieSenie:
Perinbaba zachrani malého Jakuba pred Zubatou a vychovava ho vo svojom svete. Jakuba to
vSak coraz viac laka dolu, medzi beznych smrtelnikov. Zalubi sa do Alzbetky. \ ceste za
spolocnym Stastim im stoji aj jej hlupa dcéra Dora. Kmotra Zubata si po cely ¢as na Jakuba
brusi kosu.

Napis, co sa ti na divadelnom predstaveni pacilo.
Uloha vedie Ziakov k rozvijaniu slovnej zasoby a vyjadreniu kritického (hodnotiaceho) postoja
pri interpretacii vlastného nazoru.
< Mozné rieSenie:
Krasne javisko (scéna) a kulisy, uzasné kostymy, vyborna hudba, vynikajuci herci.

Viypni mobil, tisko sed’,
predstavenie zacne hned'.
Vzorny divdk dobre vie,
Ze na konci potlesk znie.

Navrh na aktivitu: Ziaci zistia, kto vietko sa podiela na tvorbe divadelného predstavenia
(kostymérka, osvetlovac, komparzisti, kulisari, maskéri...). Ziak si vyberie jedno povolanie,
0 ktorom zisti ¢o najviac informacii. Ziaci postupne pred tabul'ou predstavia svoje povolanie,
povedia 0 7iom o najviac, ostatni im mézu kldst otdzky. Ziaci takto zistia, Ze nie len herci su
pre fungovanie divadla doleZiti.
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Strana 28
ENCYKLOPEDIA (€D, str. 28)

® Vyber si jedno heslo z tych, ktoré si uviedol/uviedla na strane 9 dole, a
napis ho.

Ziaci si pripomend a vyhladaju, ktoré heslé si zapisali na s. 9. Vyber( si jedno z nich, ktorému

sa budd v nasledujucich ulohach venovat. Pred rieSenim uloh v tejto Casti ucitel’/-ka vedie so

Ziakmi rozhovor. Zist'uje, ¢o si zapamatali o encyklopédiach, na ¢o sa pouzivajd. Odporacame

pripravit’ si niekol’ko encyklopédii na ukazku, pripadne so Ziakmi navstivit’ kniZnicu a vyhl'adat’

pre Ziakov zaujimavé encyklopédie.

Ciel'om tulohy je, aby si ziaci utvrdili pojem kl'i¢ové slovo — heslo a vedeli ho spravne pouzit.

< Mozné rieSenie:

Lietadla.

Toto heslo ma zaujalo, lebo...

Ziaci d’alej rozvijaju rozhovor a opis vyberu hesla.
> MozZné rieSenie:

... ma fascinuje letecka doprava.

... by som sa chcel/-a stat’ pilotom.
... SU to stroje, ktoré splnili ludom tizbu lietat.

Napis kl'd¢ové slova, ktoré sa tykaju hesla.
Cielom ulohy je rozvoj komunikaénych zrucnosti, rozSirenie slovnej zasoby, praca
so slovnikmi a ich vyznam, tvorivé pisanie a rieSenie nastoleného problému.
< Mozné rieSenie:
Lietadla — vték, aeroplan, obloha, vesmir, zemegula, pilot...

Vyhl'adaj heslo na internete. Napis vlastnymi slovami tri informdcie uvedené

pri hesle.
Ziaci pracujd s internetom. Vyhladavaju dostupné informacie ku konkrétnemu heslu.

> Mozné rieSenie:
1. [7vzdusny dopravny prostriedok
2. [T niektoré lietadld su vybavené spalnami
3. [Jlietadlo nepotrebuje oba motory

Vyhl'adaj to isté heslo v encyklopédii. Porovnaj informdcie uvedené pri hesle.
Zhoduju sa s tymi, ¢o si napisal/-a?

Cielom tlohy je porovnat informacie z internetu s informaciami z odbornej literatdry.
Rozdiely Ziaci vysvetlia a opiSu v spolo¢nej diskusii na dant tému.
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< Mozné rieSenie:

RieSenie ulohy je individualne. Je délezité, aby sme si uvedomili, Ze na internete mézeme ndjst’

vela informdcii. Nie vSetky su vsak pravdivé. DoOveruj, ale preveruj plati na internete
dvojnasobne.

® Porozmysl'aj a napiS, ako vznikaji nepravdivé informdcie na internete.

Informacia sa da chapat’ ako sprva posielana odosielateFom prijemcovi. Je to sprava, ktora
vyjadruje isty stav, sluzi nejakému cielu, alebo vyvolava nejakd akciu. Sprava sa stava
informaciou bud’ v désledku l'udskej interpretacie alebo tym, ze ju spracuju algoritmy, alebo Ze
je uloZena v stboroch. Informécia je sprava o tom, Ze nastal jeden z moznych javov z mnoziny
existujucich javov, €o u prijimatela zniZi neznalost’ o tomto jave. Je to mySlienka vyjadrena
vV danom jazyku (pomocou symbolov) vyjadrujica stav ur¢itého objektu, jeho spravanie sa.

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
e vyhladat a ziskat’ informéciu na zadanych strankach internetu,
e diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,
e posudit’ spravnost’ vysledku.

Navrh na aktivitu: Hra Ticha posta. Ucitel/-ka prostrednictvom tejto hry predstavi Ziakom,
ako vznikaju nepravdivé informacie.

Porozmysl'aj a napis, preco l'udia zacali zostavovat’ encyklopédie.

Ziaci opi$u vlastnymi slovami, pre¢o I'udia zostavovali encyklopédie. Uloha vedie Ziakov
k rozvijaniu slovnej zasoby a vyjadreniu kritického (hodnotiaceho) postoja pri interpretécii
vlastného nazoru.

< Spravne rieSenie:
Ukladanie informéacii na jednom mieste, v jednom celku, umoziiovalo lepSie a rychlejSie
vyhladdavanie udajov alebo informdcii 0 danom kluicovom slove atd...
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Strana 29
SLOVNIKY (€D, str. 29)

Na tdto dlohu potrebujes prekladovy slovnik. Slovnik pohl'adaj na internete.

® Pomenuj postavy, predmety a zvieratd na obrdzku. PreloZ ich do cudzieho
Jazyka, ktory sa ucis alebo by si sa chcel/-a uéit'.

< Mozné rieSenie:
PreloZim ich do anglického jazyka.

Slova preloz podl'a vzoru: okno - the window
<> Spravne riesenie:

dom - the House macka — the cat
pes — the dog dievéa — the girl
chlapec — the boy lopta — the ball
kvet — the flower sinko — the sun
strom — a tree Ciapka — the hat

® Preéitaj text. Podéiarknuté slovd nahrad’ slovami s podobnym vyznamom.
Pouzi synonymicky slovnik.

Ziaci si preéitaju text. Pod¢iarknuté slova nahradia slovami s podobnym vyznamom za pomoci

synonymického slovnika. Je dolezité naucit’ Ziakov, aby uvadzali slovad v spravnom tvare,

napriklad ovladol — ovladnut’. Novy text napisu.

< Spravne riesenie:
Mesto VySny Knizkov nadobudol/zmocnil sa/zachvatil/premohol virus! Posedava/hacka/cupi
V pocitac¢i a dokazuje/presviedéa/ubezpecuje, Ze slusné spravanie je mytus. Vypisuje
komické/zartovné/humorné mena. Opomenul/pustil to z hlavy/nespomenul si na to, éo slusnost
Znamena.

® Pomdz Zite a det'om vybrat’ spravny slovnik z ponuky. Nazvy slovnikov doplri

do viet.

Kamil potrebuje zistit, ako sa pravopisne spravne pise slovo cykloturistika. Mal by si v kniZnici
pozicat' Prirucku slovenského pravopisu.

Eliska v Skole dostala ulohu zistit, ¢i spojenie jedna lastovicka nerobi leto je porekadlo alebo
prislovie. Mala by si z police vziat’ Slovenske porekadla a prislovia.

Zita odpoveda na list Spanielskemu kamaratovi. Nie je si istd, ako ma prelozit slovo utorok
do spanielciny. Mala by si kupit Spanielsko-slovensky slovnik alebo Slovensko-Spanielsky
slovnik.

T



ZITA RYMOVA Citatelsky dennik pre 4. roénik zakladnych $kol: Metodické komentare

CITATELSKA MISIA (€D, str. 30 - 31)

Starostka Zita Rymova ma pre teba vyznamnd Citatel'skd misiu. Za jej splnenie

ziskas titul, ktory bude vyjadrovat’ tvoju snahu a Sikovnost’.
Podpora citateI'skych zru¢nosti, rozvoj Citania s porozumenim, radost z objavovania
prostrednictvom spoznavania knih je podporeny projektom Citatelskd misia.

Strana je zamerana na aktivne osvojovanie vedomosti. Ziakom ponlika priestor na vlastné
zaznamenavanie si spravne vypracovanych tloh, zakresl'ovanie ziskanych knih do policky,
ziskavanie novych citatel'skych poznatkov a novych informacii pocas celého $k. roka. Tu sa
mozu prejavit’ individuality ziakov, ktori skimaju, objavuju, ale aj informujd ostatnych
o vysledkoch svojej prace. Vedieme ich k motivacii, vzajomnej tolerancii a kooperacii v ramci
kolektivu.

Stratégiu a postup prace moze ucitel’/-ka viac ¢i menej usmerniovat’. Pri tejto Ulohe sa vyrazne
meni jeho pozicia prezentujuceho do pozicie facilitatora (sprievodcu), obmedzuje sa jeho
aktivita na poradcu a konzultanta.

Vyhodou tejto strany je celostny (holisticky) pohl'ad na obsah ¢itania ako program aktivity
Ziakov, ktory je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti na tie kognitivne ¢innosti ziakov, ktoré
operuju s pojmami, akymi su hladanie, patranie, skimanie, objavovanie, lebo prave v nich
spociva zakladny predpoklad aktivneho poznavania a porozumenia. V tomto zmysle sa Ziaci
stavaju aktivnymi aktérmi vlastnej vyucby.

Piktogram knihy je umiestneny pri Glohach na podporu samostatnosti a fantazie Ziakov, ale aj
pri ulohach, ktoré si vyZaduju véacsiu Casova dotaciu na jej splnenie pripadne vyrieSenie.
Za splnenie tychto tloh ziaci ziskaji bod do CitateI'skej misie. Postupne si pocas celého roka
zaplhaju Zitinu kniZnicu, ¢im ziskavaji body do findlneho hodnotenia, udelenia titulu krala
Citatel’skej misie.

Rozpis jednotlivych titulov a zaroven vyhodnotenie ndjdu Ziaci na s. 31:

Y NEOHROZENY KNIHOVLADCA/NEOHROZENA KNIHOVLADKYNA
(18 — 20 knih)
Y UDATNY SCITANY PRINC/UDATNY SCITANA PRINCEZNA
(13 - 17 knih)
Y BYSTRY KNIHORYTIER/BYSTRA KNIHORYTIERKA
(8-12)
v ODHODLANY UCEN/ODHODLANA UCNICA
(3 -7 knih)
v CITATELSKY PECIVAL/ CITATELSKA PECIVALKA
(0 — 2 KNIHY)

Informécie o realizacii CitateI'skej misie sa ziaci dozvedia na s. 30 CitatelI'ského dennika.
Knihy ako symboly v zadaniach a v basni na s. 30 sa do misie neratajd. Plny pocet piktogramov
knih, ktoré ziaci mozu ziskat’ je 20.

Tabul'ka stran, na ktorych sa nachadzaju ulohy s piktogramom kniha:
Strana |5, 6, 8, 9, 10, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 20, 21, 22, 25, 26, 27, 28, 29,
posledna strana obalky — hra
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	 Vyber z knihy ľudovú rozprávku, v ktorej vystupuje aspoň jedna hlavná ženská postava. Napíš názov ľudovej rozprávky.
	Vypíš z rozprávky tri mená postáv. Povedz, prečo boli pre príbeh dôležité.
	Uhádni a napíš názov ľudovej rozprávky.

	Báseň Zita Rýmová
	Plán mesta
	Napíš stručný obsah ľudovej rozprávky podľa pokynov.
	Prečítaj znaky ľudovej rozprávky. Označ zelenou farbičkou znaky, ktoré sa nachádzajú v ľudovej rozprávke, ktorú si si vybral/-a. K označeným znakom vypíš príklad z rozprávky.
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	 Napíš názov ľudovej rozprávky, ktorá patrí k tvojim najobľúbenejším.
	Vyber si z ľudovej rozprávky akúkoľvek postavu. Predstav si, že by žila v súčasnosti. Nakresli, ako by mohla vyzerať.
	Napíš prídavné mená, ktoré vybratú postavu vystihujú.
	Porozmýšľaj, či by ste boli kamaráti. Vysvetli a napíš prečo.
	Označ odpoveď a odpovedz na otázku.
	Uhádni a napíš názov ľudovej rozprávky.
	 Predstav si, že si chytil/-a zlatú  rybku. Napíš, ktoré tri želania vyslovíš.

	Plán mesta
	AUTORSKÉ ROZPRÁVKOVO (ČD, str. 22 – 26)


	Kniha: Kamoš obor – Roald Dahl
	Strana 22
	 Pozri si obrázky obrov. Vymysli obrom mená a napíš ich. Pozri si údaje o výškach obrov. Premeň všetky jednotky dĺžky na metre. Zoraď obrov od najmenšieho po najväčšieho. Poradie zapíš číslami od 1 do 4 (1 znamená najmenší). Odhadni a zapíš ich vek.
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	 KAMOŠ OBOR
	Napíš, čo sa ti páčilo na správaní Kamoša obra.
	Napíš dva rozdiely medzi Kamošom obrom a ostatnými obrami.
	Nahraď slová, ktoré používal obor, spisovnými slovami. Slová napíš.
	Vymysli a napíš príklady slov, ktoré by mohol obor používať.
	 SOFIA (SOPHIE)
	Napíš 5 slov – prídavných mien, ktoré vystihujú Sofiine vlastnosti.
	Porozmýšľaj a napíš odpoveď.
	Ako by sa mohol zmeniť príbeh, keby Sofiu nepremohla v noci túžba pozrieť sa von oknom?
	Nakresli Kamoša obra.
	Nakresli Sofiu.
	Vedel/-a si, že Sofia sa v anglickom origináli volá Sophie?
	Názov knihy v angličtine je THE BFG (Big Firendly Giant).
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	Obrátená krížovka. Vytvor pomocou knihy otázky k jednotlivým slovám v krížovke.
	Napíš, prečo rozprávka Kamoš obor nepatrí medzi ľudové rozprávky.
	Nakresli do nádoby príjemný sen – šumočarodej. Napíš k nemu stručný opis.

	Báseň Zita Rýmová
	 Napíš názov kapitoly, ktorú opisuje Zita v básni.

	Plán mesta
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	Napíš, do ktorého mesta sa Kamoš obor a Sofia vybrali hľadať kráľovnú.
	Zisti a napíš, ako sa volá súčasný kráľ/súčasná kráľovná Anglicka.
	Za záchranu krajín dostal Kamoš obor veľa poďakovaní a darov, napr.:
	Napíš, aký dar by si Kamošovi obrovi poslal/-a ty?
	Dom, v ktorom vyrastala Sofia, sa nazýval sirotinec. Vysvetli a napíš, akú úlohu mal sirotinec v minulosti.
	Napíš krátku báseň o Kamošovi obrovi.
	Film verzus kniha
	Vedel/-a si, že kniha Kamoš obor bola sfilmovaná? Napíš názvy iných kníh, podľa ktorých bol natočený film.
	Označ x tvrdenie o tebe, ktoré je pravdivé. Zdôvodni.

	Báseň Zita Rýmová
	Strana 26
	Vymysli a napíš krátke interview s ľubovoľnou postavou z knihy Kamoš obor.
	TEST
	Prečítaj kapitolu Chytanie snov. Zakrúžkuj správnu možnosť.
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	DIVADELNÉ PREDSTAVENIE (ČD, str. 27)
	Názov divadelného predstavenia, ktoré si videl/-a:
	Názov divadla:
	 Navrhni plagát divadelného predstavenia. Na plagát doplň informácie o tomto predstavení (miesto, čas, cena lístka atď.).
	 Vyber tri postavy, ktoré v predstavení vystupovali. Napíš mená postáv. Zisti a napíš mená hercov/herečiek, ktorí/ktoré ich stvárnili.
	Napíš stručný obsah divadelného predstavenia.
	Napíš, čo sa ti na divadelnom predstavení páčilo.

	Báseň Zita Rýmová
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	ENCYKLOPÉDIA (ČD, str. 28)
	 Vyber si jedno heslo z tých, ktoré si uviedol/uviedla na strane 9 dole, a napíš ho.
	Toto heslo ma zaujalo, lebo...
	Napíš kľúčové slová, ktoré sa týkajú hesla.
	Vyhľadaj heslo na internete. Napíš vlastnými slovami tri informácie uvedené pri hesle.
	Vyhľadaj to isté heslo v encyklopédii. Porovnaj informácie uvedené pri hesle. Zhodujú sa s tými, čo si napísal/-a?
	 Porozmýšľaj a napíš, ako vznikajú nepravdivé informácie na internete.
	Porozmýšľaj a napíš, prečo ľudia začali zostavovať encyklopédie.
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	SLOVNÍKY (ČD, str. 29)
	Na túto úlohu potrebuješ prekladový slovník. Slovník pohľadaj na internete.
	 Pomenuj postavy, predmety a zvieratá na obrázku. Prelož ich do cudzieho jazyka, ktorý sa učíš alebo by si sa chcel/-a učiť.
	Slová prelož podľa vzoru: okno – the window
	 Prečítaj text. Podčiarknuté slová  nahraď slovami s podobným významom.  Použi synonymický slovník.
	 Pomôž Zite a deťom vybrať správny slovník z ponuky. Názvy slovníkov doplň do viet.
	ČITATEĽSKÁ MISIA (ČD, str. 30 – 31)

	Starostka Zita Rýmová má pre teba významnú čitateľskú misiu. Za jej splnenie získaš titul, ktorý bude vyjadrovať tvoju snahu a šikovnosť.
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