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CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vzdelavaci Standard predmetu vlastiveda podla Inovovaného
Statneho vzdelavacieho programu (iSVP), Vzdelévacia oblast: Clo-
vek a spolocnost, ISCED 1, 2015, (http://www.statpedu.sk/files/
articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vlasti-
veda_pv_2014.pdf) je spracovany tak, aby Ziaci badali, ,,cestovali
prstom na mape“ a vyhladavali informacie tykajuce sa jednotli-
vych oblasti a regiénov.

Podla iSVP ma predmet vlastiveda osobité, nezastupitelné
postavenie vzhladom na vyznam v utvarani predstav
0 bezprostrednom mieste Zivota Ziakov (priestorovy aspekt)
a historickom obdobi, v ktorom Ziju (Casovy aspekt).

Vlastiveda vo 4. roéniku je obsahovo zamerana na vSeobecné
poznatky na pracu s mapou, oboznamenie sa s historickymi
udalostami a poznavanie najvyznamnejSich a najatraktivnejsich
Casti jednotlivych oblasti a regionov. Vylety po Slovensku s
zamerané na zazitkové spoznavanie oblasti a regiénov. Doraz sa
kladie na pracu s mapami, povestami, pribehmi a ilustraciami.
Mapy pouzité vo 4. roCniku si zamerané a prispdsobené
vyuCovaniu vlastivedy. Pre Ziakov 4. roCnika majd vyznam
aj vlastivedné vychadzky, pocas ktorych by mali poznavat
blizke oblasti a regiony. Velky priestor tu ma napr. pozorovanie
historickych, kultdrnych ¢i prirodnych pamiatok a celkové
pozorovanie okolitej krajiny. Zaklad tvori ,Citanie mapy - prstom
na mape“ a prerozpravanie povesti a pribehov podia obrazkov.
Ziakov vedieme k &itaniu s porozumenim a praci s textom
pri pouZiti povesti, viazucich sa k jednotlivym oblastiam a regionom.

CIELE PREDMETU VO 4. ROCNIKU

Hlavnym cielom predmetu vlastiveda vo 4. ro¢niku podla
iSVP je rozsirovat vedomosti v oblasti spolognosti, viest Ziakov
laske k vlasti, formovat kladny citovy vztah k svojmu regionu,
prirode a celému Zivotnému prostrediu. RieSenim jednotlivych
problémov podporovat samostatnost a tvorivé myslenie Ziakov.
Ziaci sa na konci 3. roénika oboznamili s mapou Slovenska, aby
hned' na zadiatku 4. rocnika mohli v tejto ¢innosti pokracovat.
Ucia sa pracovat s grafickou mierkou mapy a znakmi na mape,
rozoznavaju farby na mape. Nasledne sa oboznamuiju s ¢asovou
priamkou, ktora Zziakov uci, ako sa pod vplyvom historickych
udalosti Slovensko menilo. Zoznamuji sa s osobnostami nasej
histdrie, ktoré povazuje vzdelavaci Standard predmetu za vyberové.
Ziaci na hodinéch vlastivedy vo 4. ro¢niku plnia tieto ciele:
 spoznavaju mapu Slovenska a orientujli sa na mape, aby sa
vedeli poda mapy orientovat aj v prirode, na cestach do inych
miest, Statov;

* ucia sa pouzivat graficki mierku mapy, aby samostatne doka-
zali odmerat vzdialenosti medzi obcami alebo objektami na mape
apod,;

« vedia identifikovat farby na mape, ¢o im umozni ur¢it niZiny,
pohoria, rieky, vodné nadrZe a pod.;

e skmajl povrch krajiny, aby z neho vedeli vyvodit podmienky
Zivota obyvatelov;

* identifikuji znaky na mape, dokazu pomocou nich ¢itat
z mapy informdcie o tom, kde sa nachadzaju prirodné pamiatky,
pamatihodnosti Slovenska a rozne iné objekty, aby poznali Sloven-
sko, pripadne si vedeli planovat cesty s rodiémi na vylety;

e ucia sa, ako sa Slovensko menilo, aby poznali historiu a vazili si
svojich predkov, ktori sa tiez zaslizili o to, Ze mozu zif na stcas-
nom Slovensku;

« vedia opisat ¢asovl priamku, aby sa vedeli orientovat v ¢ase
a lepSie porozumeli historickym udalostiam;

e pozoruj a skimajd kraj, v ktorom Zijd, ¢im si uvedomujd jeho
polohu v ramci Slovenska, jeho krasu a jedineénost;

« dokazu sa orientovat na mape pomocou svetovych stran, ¢o im
pomaha pri orientacii v priestore v beznom Zivote;

e Ziaci rozliSuji primerane vztahy a védzby prirodného
a spolocenského charakteru vo svojej vlasti;

« vedia odliSit, ¢o vytvorila priroda a ¢o Clovek;

e vedia na mape vyhladat vyznamné obce a tak nadobldaju
pozitivny vztah aj k inym obciam na Slovensku, ¢im si vytvarajl
pocit hrdosti;

« dokazu ukazat na mape pohoria, niZiny, rieky, mesta a iné;

e pomocou obrazkov opiSu krajinu, pamiatky, ktoré si zapisané
do zoznamu UNESCO, dostavaji tak inSpiraciu na vylety
s rodi¢mi;

« vedia prerozpravat obsah povesti podia viastného vyberu, ¢im
si rozvijaji slovna zasobu a nadobldaju nové rozhlady;

 vedia podla povesti porozpravat o vyznamnych historickych
udalostiach v jednotlivych oblastiach a regiénoch;

« vedia ¢itat mapu a rozpravat podla ilustracii a fotografii;

« vedia vyhladavat informécie z roznych dostupnych zdrojov;
 pouZiju poznatky zo svojich pozorovani a sklisenosti.
Systematickou a doslednou pracou sa Ziaci mézu dopracovaf
k uCeniu sa s porozumenim.

CHARAKTERISTIKA PRACOVNEJ UCEBNICE

Obsah

Pracovna ucebnica (d'alej PU) Vlastiveda pre Stvrtakov je rozde-
lend do dvoch samostatnych Casti. Tie obsahuji spolu Sest
kapitol, ktoré st dané poziadavkami iSVP. Toto usporiadanie
dava Ziakom podnety na pozorovanie, porovnavanie, skimanie a
tvorenie. Pracovnou ucebnicou Ziakov sprevadzaju kreslené
postavy Ziakov zakladnej Skoly. UCebnica ponlka vela
obrazového materidlu, ktory sa viaze k vybratym geografickym
oblastiam Slovenska: fotografi e, vyseky map, mal'ované mapy.
Niektoré témy pontkajli Ziakom aj povest alebo pribeh z danej
oblasti.

Rozdelenie tematickych okruhov podia iSVP:

Slovensko na mape - tato kapitolu autori zaradili na Gvod,
pretoze priamo nadvézuje na ugivo 3. roénika. Ziaci si rozsirujii a
dopifiajii svoje vedomosti a zruénosti pri praci s mapou, vedia
na nej pomocou znakov a farieb vyhladavat informacie.
Postupne sa oboznamujd s roznymi druhmi map. V triede by
na vyucéovani vlastivedy mala visiet aj nastenna mapa
Slovenska. Okrem nastennej mapy a vysekov map v pracovnej
uéebnici maju Ziaci moznost pouZzivat priruéné mapy a 3D mapy.
Naugia sa pouzivat jednoduchii grafick(i mierku.

Slovensko v minulosti a dnes - v tejto kapitole sa Ziaci
postupne oboznamuji s vybratymi historickymi udalostami a
osobnostami Slovenskej republiky. Zaginaji prichodom Slovanov
na Gzemie dneSného Slovenska, pokracuji Velkomoravskou
riSou a vyznamom Zivotného diela KonStantina (Cyrila) a Metoda,
oboznamia sa so Svétoplukom a jeho posolstvom pre dneSok
v podobe povesti 0 Svatoplukovych pratoch. Postupne ziskaju
zékladné informacie o vzniku Uhorska, o najazdoch Tatarov a
Turkov na U(zemie dneSného Slovenska. Zozndmia sa
s osobnostou Marie Terézie a jej reformami. Spoznaju Ludovita
Stara a vznik spisovnej slovenciny. Dozvedia sa o prvej a druhej
svetovej vojne a o tom, aku zasluhu na formovani naSej sucasnej
vlasti mali Milan Rastislav Stefanik a Tomas Garrigue Masaryk.
Naucia sa, kedy vznikla Slovenska republika, a spoznaji Statne
symboly Slovenska. V obsahu ugiva tejto kapitoly sa nachadzaju
aj Udaje, ktoré nie si uvedené v poziadavkach iSVP, ale sl
potrebné pre lepSiu Casovl orientaciu Ziakov (napr. prichod
Slovanov).



Od Tatier k Dunaju - je jednou z troch ,ciest* po Slovensku,
ktoré su dané poziadavkami iSVP. DalSie ,cesty” sl spracované
v osobitnych kapitolach a tvoria obsah 2. Casti pracovnej
udebnice Vlastiveda pre $tvrtakov. Ziaci sa tu ucia spoznavat
prvl Cast Slovenska na ceste od Tatier po Dunaj (Bratislavu).

Postupuju od severu cez zapad k Dunaju v Bratislave. Postupne
sa oboznamuju s vybratymi oblastami Slovenska tak, aby plnili
obsahové poziadavky podra iSVP. Spoznavaju Tatry, Poprad,

Nizke Tatry, Liptov, RuZzomberok, Turiec, Martin, Velka Fatru,

Malt Fatru, Oravu, Kysuce, Zilinu, Sulovské vrchy, Trenéin,

Myjavu, PieStany, Trnavu, Malé Karpaty, Zahorie a Bratislavu.

Od Dunaja po Hornad - je druha "cesta" podla poZiadaviek
iSVP, ktora je zaradena v 2. Casti pracovnej ucebnice Vlastiveda
pre Stvrtakov. V tejto kapitole ziaci ,cestuju“ od Dunaja po
Hornad. Opat sa zoznamuju s vybratymi oblastami juzného a
stredného Slovenska. Postupujui od Podunajska cez Nitru, Zlaté
Moravce, TopolCany, Hornu Nitru a Prievidzu, Pohronie. UCia sa
0 Banskej Stiavnici, Kremnici, Zvolene, Banskej Bystrici, Polane,

Lucenci, Rimavskej Sobote, Roziiave a Slovenskom rudohori.
Od Hornadu po Dunajec - je tretia ,cesta“ podra iSVP a je tiez
zaradend v 2. &asti pracovnej udebnice. Ziaci tu  putujl
od Hornadu po Dunajec. Za€inaju v KoSiciach, pokraduju cez
Michalovce, Zemplin, Humenné, Vihorlat, Bardejov, Nizke
Beskydy, Presov, Sari§, Levodu, Slovensky raj, Spi§ a Pieniny.
Pamiatky UNESCO na Slovensku - 2. Cast pracovnej ucebnice
je ukoncena prehfadom pamiatok Slovenska, ktoré su zapisané
do svetového zoznamu UNESCO. Ziaci sa s nimi oboznamili
v jednotlivych témach zemepisnej Casti viastivedy. Tu je priestor
na to, aby si vSetky informacie o pamiatkach zopakovali,
pripadne doplnili dalSie informécie.

CHARAKTERISTIKA DIDAKTICKEHO SPRACQVANIA
PRACOVNEJ UCEBNICE VLASTIVEDA PRE STVRTAKOV

Pracovna ucebnica:

* prezentuje obsah predmetu stanoveny iSVP, ISCED 1, z roku
2015;

e je zdrojom zakladnych informacii sprostredkovanych pomocou
klucovych slov a hlavnych textov;

« spifia poziadavky stanovené Statnym pedagogickym Gstavom;

e vyuziva informéacie z roznych zdrojov;

e dava priestor na vyuZitie medzipredmetovych vztahov.

Pri tvorbe pracovnej uCebnice sme sa zamerali na praktické Cin-

nosti Ziakov, ako je praca s mapou, hladanie roznych zaujimavosti

a priame prepojenie vlastivedy s ostatnymi predmetmi. Obsahuje

typy Uloh na vSetkych drovniach podla Bloomovej taxonémie.

STRUKTURA PRACOVNEJ UCEBNICE

Pracovna uéebnica Vlastiveda pre $tvrtakov ma dve Casti.

Prva éast pracovnej ucebnice obsahuije fri samostatné kapitoly:
Slovensko na mape,

Slovensko v minulosti a dnes,

Od Tatier k Dunaju.

Druha ¢ast’ pracovnej uéebnice obsahuije tri samostatné kapitoly:
Od Dunaja po Hornéd,

Od Hornadu po Dunajec,

Pamiatky UNESCO na Slovensku.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

STRUKTURNE PRVKY

V kapitolach sa opakuju Struktirne prvky:

klicové slova, pomocné slovd, ¢asova priamka alebo
vysek mapy danej oblasti, kviz, slovnik, zaujimavost,
pozvanie na vylet, uz viem (vykonovy Standard).

Ziaci maju k dispozicii povesti a pribehy z danych historickych
obdobi alebo jednotlivych oblasti Slovenska.

Kazda téma sa zacina hlavnym textom, v ktorom su pondknu-
té zakladné informacie podla poziadaviek iSVP. V hlavnom tex-
te sa pracuje najma s kltuovymi a pomocnymi slovami. Pontka
zakladné informacie o vybratej oblasti. Na hlavny text nadvézu-
je praca s obrazovym materialom, ¢asovou priamkou alebo
mapou. Kazda téma ponl’Jka Ziakom naucné i zabavné ulohy
na precvicenie a utvrdenie uCiva. llustrované postavy deti na-
badaji k cinnostiam a dopifiaj informécie k danym témam.
Obrazovy material (ilustracie a fotografie) dopifia hlavny text,
ktory je zaroven zdrojom informécii. Fotografie su zaradené naj-
ma preto, aby si ziak vedel predstavit danu oblast ¢i dany re-
gién, jeho povrch a charakteristické znaky a aby z nich bolo
mozné riadenym rozhovorom alebo diskusiou ur€it charakter a
predpokladany spdsob Zivota, mozno aj povolania a zaujmy
obyvatelov oblasti, regionu. Ziaci sa ucia pracovat s mapou
Slovenska a vSetky ulohy ktoré sU v pracovnej uéebnici
zaradeng, su zamerané na osvojenie si z&kladnych zru€nosti a
navykov pri praci s mapou.

Témy druhej az piatej kapitoly su spracované na dvoch stranach
pracovnej ucebnice.

Prva strana témy obsahuje kli¢ové a pomocné slova, hlavny
uCebny text, Casovu priamku alebo vysek mapy a doplfiujuci
obrazovy material.

Druha strana témy je zamerana na aktivne ucenie Ziaka,
praktické osvojenie a precviCenie novych informacii prostred-
nictvom Sirokej Skaly uloh, cvigeni, kvizu, doplnené zauji-
mavostou z danej oblasti, slovnikom novych pojmov, povestou
alebo pozvanim na vylet.

Kliigové slova predstavujii obsahovy $tandard podia iSVP
a pojmy, ktoré autori doplnili a vyuzili ,moznost este viac
$pecifikovat, konkretizovat a rozvijat v podobe dalSich blizkych
ucebnych cielov, ucebnych dloh, otazok® (http://www.statpedu.
sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-
program/vlastiveda_pv_2014.pdf). Praca s klucovymi slovami
vytvara prepojenie hlavne na ucivo slovenského jazyka.

Pomocné slova obsahujli pojmy, ktoré st poziadavkou iSVP, ale
nie st hlavnymi kl'i€ovymi slovami v tejto téme, alebo slova, ktoré
s témou suvisia.

Casovii priamku tvoria pojmy podla poziadaviek iSVP
a autorského zameru. Nachadza sa len v témach druhej kapitoly,
ktora je venovana historii. Pre lepSiu orientaciu Ziakov v Case
obsahuje aj storoCia, s ktorymi sa v tejto pracovnej ucebnici
nezoznamuji. Casovd priamka je prispdsobend mnozstvu
vybratych historickych udalosti alebo osobnosti, preto vzdialenosti
medzi krizkami vyznaCujlcimi jednotlivé storocia nie st rovnakeé.
llustracie pri ¢asovej priamke pontkaju historicky obraz daného
obdobia. Mozno ich v jednotlivych témach vyuZit aj ako doplnkovy
obrazovy material.



Vyseky map sa nachadzaji len v kapitolach zameranych
na ,cestovanie“ po Slovensku. Detailne Ziakom priblizujd Gzemie
vybratych oblasti podia jednotlivych tém. Zobrazuji povrch
krajiny a objekty, s ktorymi sa Ziaci stretni v hlavnom texte
alebo nasledujticich Glohach. Vyseky map st zostavené tak, aby
sa ich okrajové Gzemia prelinali s (izemiami, ktorym sa venujl
v inych témach. Dovodom je lepSia orientacia ziakov na mape
Slovenska a pochopenie, ze vysek mapy nie je izolované tuzemie,
ale sucast celého Slovenska. Mald obrysova mapa Slovenska
predstavuje Uzemie (cestu), s ktorym sa Ziaci oboznamia v danej
kapitole (svetlosiva farba), aktualnu oblast v danej téme (ervena
farba) a tzemie, ktoré uz spoznali (tmavosiva farba).

V kvize si ziaci zabavnou formou preveria vedomosti z danej témy.
Na konci $kolského roka odporicame pouzit jednotlivé kvizové
otazky na zostavenie zaverecného kvizu o Slovensku.

Zaujimavost je systémovy prvok, v ktorom pracovna ucebnica
podia poziadaviek iSVP pontka najmé prirodné zaujimavosti
z danej oblasti. Cielom je nabadat Ziakov na hladanie dalSich
informacii a zaujimavosti o vybratej oblasti, tiez naucit Ziakov
pracovat s informaciami.

Pozvanie na vylet inSpiruje Ziakov (a rodiov) k navSteve
vybratych lokalit, ktoré si znazornené na kreslenej mape danej
oblasti €i regionu.

Slovnik je umiestneny na strane, kde sa vysvetlovany pojem
objavuje po prvykrat. Praca so slovnikom a poznanie obsahu
daného slova nie je povinné.

Pri tdlohach na vyhladavanie informacii z inych dostupnych
zdrojov v prvej dasti pracovnej uéebnice Ziaci dopifiajii chybajlice
pojmy do vopred pripravenych viet. Nasledne dopiiiajd informécie
podla vlastného vyberu. V druhej Gasti u¢ebnice maju ziaci zadan(
tému, ku ktorej vyhladavaju informéacie, no nie st tu vopred
formulované vety na dopifianie. Ziaci sa relevantné informécie
ucia vyhladavat samostatne.

Praca s hlavnym textom, kliéovymi a pomocnymi slovami

Pri spolonom ¢itani hlavného textu Ziaci zaroven pracujd
s kl'GCovymi a pomocnymi slovami.

Ku kazdému klG¢ovému slovu ndjdu v hlavnom texte tdaje, ktoré
s nim suvisia. Ak ziaci vedia ku klu¢ovému slovu doplnit informa-
cie na zaklade vlastnych skisenosti, odporuame, aby im ucitel
umoznil prezentovat ich pred spoluZiakmi a tak doplnit o dalSie
informécie k danej téme. UCitel mdZe vytvorit osnovu (jednotlivé
kli¢ové slova pisat postupne na tabulu, pripadne doplnit dalSie
body osnovy) a po praci s hlavnym textom Ziaci povedia vSetky
ziskané informacie pomocou tejto osnovy. Tym sa ucia pracovat
s hlavnym textom, kli¢ovymi a pomocnymi slovami a zéroveri sa
ucia ucit sa. Naucit sa pracovat s klti¢ovymi slovami ma pre Zia-
kov vel'ky vyznam vzhladom na to, Ze ich potom vedia pouzivat pri
tvorbe pojmovych map a zarovei pojmovym mapam porozumeju.

Praca s ¢asovou priamkou

Ziaci na ¢asovej priamke zistuji a pomendvajli udalosti, ktoré sa
odohrali vo vyzna¢enom obdobi. Na zaciatku prace s ¢asovou
priamkou st vSetky Casové ddaje vyznaené sivou farbou, to
znamena, Ze s tymito dajmi Ziaci buda pracovat. Postupne st
(daje na ¢asovej priamke zvyraznené ervenou (tymto (dajom sa
Ziaci venuju v aktualnej téme) a oranzovou farbou (tieto udaje uz
Ziaci poznaju z predchadzajdcich tém).

Praca s vysekom mapy

V 3. - 5. kapitole Ziaci pracuji s vysekom mapy. Odporticame
hned v Gvodnych témach 3. kapitoly usmernit Ziakov, ako majd
s vysekom mapy pracovat. Treba ich upozornit, ze vysek mapy
v pracovnej udebnici zobrazuje tU Cast Slovenska, ktora je
na malej obrysovej mape vyznacena Cervenou farbou. Podla toho
sa Ziaci na mape zorientujd a jednoduchSie sa im ¢itajd informacie
z nastennej mapy Slovenska. Na niektorych mapach je okraj vy-
bratej oblasti posunuty kvéli kontextu, neznamena to vsak, ze
do regiénu patri, (napr. zricanina hradu Sasov spolu so Ziarom
nad Hronom su uvedené na vyseku mapy Kremnickych vrchov
Vv jej najjuznejSej Casti, hoci ku Kremnickym vrchom nepatria).
Kazdy vysek mapy zobrazuje aj okrajovi Cast inej oblasti, aby
Ziaci videli postupnt nadvéznost a prepojenost vybratych oblasti
Slovenska.

Praca s povestou (pribehom)

S povestou alebo pribehom sa Ziaci stretn(i v 2. - 5. kapitole.
S tymto textom odporicame pracovat ako s literarnym textom.
Ziaci mozu zostavif osnovu preéitaného textu, uréit hlavni
myslienku, vyhladat hlavné a vedlajSie postavy, porozpravat
obsah precitaného textu, urcif charakter postav a vzajomné
vztahy medzi nimi, vyjadrit svoje pocity z precitaného textu a pod.
Podla poziadaviek iSVP sa mé& kazdy Ziak naudif prerozpravat
2 povesti v kazdej zemepisnej kapitole. UCitel necha na Ziakovi,
ktoré povesti (pribehy) si vyberie a nauéi sa ich prerozpravat.

STRUKTURA METODICKYCH KOMENTAROV

Na dvojstranach metodickych komentarov (dvojstrana = jedna
téma) ponukame podrobné inStrukcie na pracu s Glohami v danej
téme. Téma je uvedena vlavo hore a v zatvorke za témou su
uvedené Cisla stran, na ktorych sa téma v pracovnej ucebnici
nachadza.

V' (vodnej c&asti kazdej dvojstrany je uvedeny vykonovy
a obsahovy Standard, kiG¢ové a pomocné slovd, prierezové
témy, medzipredmetové vztahy. Ku kazdej tlohe st uvedené ciele
a podrobné komentare k nim.

Do metodickych komentarov sme zaradili aj rubriky, ktoré si
uréené pre pracu ucitela a maju sluzit ako inspiracia k dal$im
aktivitam na hodinach vlastivedy.

Navrhy na aktivity a hry

V tejto rubrike ponukame namet na celoroény a triedny projekt.
V' celoroénom projekte sa Ziaci venuju aktivitam, ktoré su
spojené s prave preberanym ucivom. Navrhujeme, aby ucitel
na Uvodnych hodinach 1. kapitoly pomohol Ziakom na baliaci
papier vytvorit projekt "Mapa Slovenska", do ktorého budu
postupne s jeho pomocou zakreslovat povrch krajiny, vodstvo,
objekty a pod. (podla preberanej témy). V 2. kapitole vytvoria
na druhy baliaci papier projekt ,,Historia Slovenska“ s ¢asovou
priamkou, na ktorej vyznacia storocie, o ktorom hovorili. Ak uz
maju informacie o svojej obci z tohoto storoia, zapiSu udalost
k Casovej priamke. Ak eSte nie je o ich obci ni¢ zname, zaznacia
na Casovej priamke udalost, na ktorej sa vSetci zhodnu, Ze sa
mohla v ich obci stat. Pri kazdej novej téme vytvoria malé
vlajocky, ktoré budu suvisiet s preberanym uéivom a mozno g
s obcou, v ktorej Ziaci Ziju a nalepia ich na baliaci papier. Od 3.
kapitoly sa ziaci vratia k projektu ,Mapa Slovenska“, pri ktorom
budu zaznaCovat objekty, lepit vytvorené vlajocky k obciam,
objektom a pod. podfa zadania v metodickych komentaroch
pri jednotlivych témach.

V' triednom projekte sa Ziaci zameraju na svoju obec
,po Stvrtacky." V ramci tohto projektu odpori¢ame viest Ziakov



k tomu, aby si svoju obec vSimali v SirSich suvislostiach
(v porovnani s 3. roénikom), pozornejSie, aby vedeli o pri-
rodnych, kulturnych pamiatkach a o vyznamnych osobnostiach
svojej obce. Aby o obci hladali informacie, vedeli ich pre-
zentovat pred spoluziakmi, ucitefom, aby sa vo vztahu k svojej
obci udili vyjadrit vlastné nazory. Tiez je dolezité, aby vedeli
pochopit’ vyznam obce a Zivot v nej aj na zaklade pochopenia
Zivota okolitych regionov (dochadzanie za pracou, rekreacna
oblast pre blizke mesto a pod.).

Nepovinna domaca aktivita

V tejto rubrike odpordame aktivity, ktoré na seba nadvazuju
a viazu sa k preberanému u€ivu. Sklada sa z dvoch Casti.
V prvej Ziak pini Glohu, ktoré sa viaze k jeho obci (v 1. kapitole)
a vytvarnému spracovaniu motivu povesti alebo pribehu (v 2. - 5.
kapitole). Druha nepovinna aktivita je zamerana na rozne aktivity
Ziaka suvisiace s ucivom vlastivedy. Odpordcame ¢innosti, ktoré
su spojené s orientaciou Ziaka v teréne, s pracou s cestovnymi
poriadkami, planovanim rodinnych vyletov a pod. Je naSim
zaujmom, aby sa do planovania rodinnych aktivit spolu so Ziakmi
zapojili aj ich rodicia, aby sa upeviiovali vztahy v rodine Ziaka. Je
dolezité, aby ucitel vysvetlil vyznam tychto aktivit rodicom hned
na prvom rodiovskom stretnuti, pretoZze sa od nich oCakava,
Ze budu Ziakov v tychto aktivitach podporovat a spolupracovat
s nimi. Ulohami v rdmci nepovinnej domécej aktivity sa snazime
Ziakov pripravovat do praktického Zivota.

Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

V tejto rubrike uvadzame rozne odkazy na webové stranky, ktoré
maju slizit hlavne uéitelovi. Mal by na nich najst rozSirujice
informacie k témam, s ktorymi oboznamuje Ziakov na hodinach
vlastivedy. Ak uCitel' uzna za vhodné, so strankami oboznami aj
Ziakov, ktori si mozu informacie vyhladavat samostatne.

Tieto rubriky spolu s rubrikami Slovnik, Zaujimavost z regiénu
a Kviz uvadzame v zavere metodickych komentarov jednotlivych
tém, pretoZe ide o rozSirujlce rubriky, ktoré nie sti povinné.

HODNOTENIE

Stcastou vyucovacieho procesu je aj kontrola Ziakov, a ich
hodnotenie. Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov Ziakov treba
vychadzat’

» z metodickych pokynov na hodnotenie a klasifikaciu (Metodic-
ky pokyn €. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly plat-
ny od 1. 5. 2011);

* z ucebnych osnov;

* 7z obsahového a vykonového Standardu pre kazdy predmet.

Ziakov hodnotime klasifikaciou alebo slovne. Pri kazdom
hodnoteni odporticame dbat na to, aby nerozdelovalo Ziakov
na aspeSnych a menej GspeSnych. Hodnotenie odpori¢ame
robif na zaklade vopred stanovenych a dohodnutych kritérii,
prostrednictvom ktorych uditel sleduje vyvoj kazdého Ziaka
vzhladom na jeho predchadzajlice vysledky. S tymito kritériami
by mali byt Ziaci aj rodic¢ia vopred oboznameni. Pri hodnoteni
ucebnych vysledkov Ziakov so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi
potrebami odpord¢ame brat do Gvahy mozny vplyv zdravotného
znevyhodnenia zZiaka na jeho Skolsky vykon. V predmete
vlastiveda sa hodnotia (stne odpovede, volné rozpravanie,
pisomné prace a prezentacie projektov. Pri hodnoteni je ddlezita
aj aktivita Ziaka a jeho praca na vyucovacich hodinach vlastivedy.
Hodnotenie vysledkov vzdelavania Ziakov musi byt jednoznacné
a zrozumitelné.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Slovné hodnotenie sa robi podla danych formulacii, dava zZiakovi
okamzita spatnu vazbu a podporuje vnatornd motivaciu Ziaka.
Sebahodnotenie je dolezitou stcastou hodnotenia Ziakov
pri kazdodennej praci. Prostrednictvom neho sa posilfiuje sebadcta
a sebavedomie Ziakov. Zaroven by ich malo motivovat k zlepSeniu
ich vykonov. Objektivne sebahodnotenie ziaka je jednym
z vychodisk pre planovanie dalsej Cinnosti. Je to dihodoby proces,
v ktorom ma vyznamnda dlohu ugitel. Pomaha Ziakovi tento proces
zvladnut a osvojit si ho. Pri sebahodnoteni by mal Ziak popisat:
* 0 sa mu dari;

 na ¢om eSte musi popracovat;

* ako bude pokracovat dalej.

STRATEGIE A SPOSOBY PRACE V0 4. ROCNIKU

Praca s pracovnou ucebnicou Vlastiveda pre Stvrtakov vyuziva
viacero stratégii, ktoré pomahaju naplnit ciele vyucovacieho
predmetu. Medzi takéto stratégie patri napriklad diskusia, riadeny
rozhovor, riadeny pohyb, didakticka hra, pojmové mapovanie
alebo projektové vyucovanie. Pri praci s vysekmi map Ziaci badaja,
stratégia riadeného rozhovoru sa najviac uplatriuje v diskusiach,
motivacii, pripadne pri praci s kli¢ovymi a pomocnymi slovami.
V kazdej téme 3. - 5. kapitoly je pouzity vysek mapy, ktory sa
vzfahuje k vybratej oblasti. Pomocou grafickej mierky su tieto
vyseky niekol'kokrat zvacéSené. Na vysekoch map sd zobrazené
aj mensie obce vybratej oblasti. Ziaci pomocou vyseku map
dokazu podrobne opisat dan( oblast, podla znaciek uréia, ¢o sa
v danej oblasti €i danom regione nachadza, napriklad: jaskyne,
kapele, kulturna a prirodna pamiatka UNESCO, kostoly, klastory,
hrady, zamky, kastiele, skanzeny, jazera a podobne. Popri praci
S vysekom mapy Ziaci suCasne pracuju S nastennou mapou
Slovenska, pripadne prirucnou mapou Slovenska. Ako dalSiu
stratégiu na pracu s mapou pontkame pracu s 3D mapami.

Didakticka hra

Didakticka hra je pre Ziaka prirodzend, nachadza v nej poznatky
a zruénosti hravou formou, ktora mu modze pomdct prekonaf
aj fazkosti pri vyucbe. Je to zabavna forma, ktora sa niekedy
priblizuje situaciam redlneho Zivota. Hra je pre Cloveka prijemna,
poskytuje pozitivne zazitky, radost, umoziuje relaxaciu, nenasilné,
mimovolné ucenie a rozvoj vsetkych zloziek osobnosti. Mozno teda
konstatovat, ze dolezity aspekt v didaktickej hre tvoria kognitivne
funkcie Ziaka, a to najma pri rieSeni problémovych situdcii.

Pri aplikacii didaktickych hier na hodinach vlastivedy sa budeme
venovat tymto didaktickym zasadam:

Zasada nédzornosti - je spajana predovSetkym so zrakovym
vnimanim. Vytvara konkrétne predstavy pri zapojeni zmyslovych
vlastnosti.

Zasada uvedomelosti a aktivity - vyjadruje postoj Ziaka k uceniu
a kvalitu osvojenych poznatkov, ktoré vie uvedomelo aplikovat
v praxi. Aktivita navodi atmosféru tvorivej spoluprace medzi
ucitelom a jednotlivcami alebo celou triedou.

Zasada proporcionality - svisi s telesnym a psychickym vyvojom
Ziaka a so zodpovedajlicimi znalostami Ziakov. Podla nasho nazoru
je tato zasada pri aplikécii didaktickych hier ddlezita.

Zasada sustavnosti - vdaka tejto zasade sa ziaci postupne ucia
tematické celky, ktoré na seba logicky nadvazuji. Tym sa naroky
na Ziaka postupne zvySuji. Pri dodrzani tejto zasady si Ziaci
prepajaju poznatky z inych predmetov, ktoré spolu tzko suvisia.
Zasada trvacnosti - didakticka hra prehlbuje vedomosti zabavnou
formou a pritom dochadza k precviovaniu a opakovaniu
prebratého uciva.

Zasada spojenia teérie s praxou - vacSina didaktickych hier



umoziuje vyuZit teoretické poznatky pri praktickej ¢innosti.
Konkrétne priklady didaktickych hier uvadzame v metodickych
komentaroch pri jednotlivych témach pod nazvom Ndmety
na aktivity a hry.

Pojmové mapovanie

Pracovna ucebnica pontka aj priestor na tvorbu pojmovych
map. Pri ich tvorbe ziaci prehlbuji svoje vedomosti, ktoré s touto
¢innostou nadobudli v 3. ro¢niku.

Vyhody pojmového mapovania

e poskytujl obraz sledovaného problému v hmatatel'nej podobe,
ku ktorej sa mozeme kedykol'vek vratit,

e umoziuju pohlad do individualnej vedomostnej Struktury ziaka,

e dovoluju jasne urcif relativnu dolezitost kazdej myslienky
a slcasne umoziuji lahSie zobrazenie prepojeni medzi
klta¢ovymi myslienkami,

* su Gsporné vo vyjadreni bohatého obsahu,

e pomahajl l'ahko a efektivne uchovat a opatovne pouzit zistené
udaje,

e vedu k nazeraniu na informaciu z roznych stran a uhlov, roznymi
sposobmi, pretoze jej nepriraduji pevné, nemenné miesto,

 dovoluja vidiet komplexné vztahy medzi myslienkami,

e dovoluji vidiet protiklady, paradoxy a medzery v Ziacke
interpretacii, ¢im vytvaraji zaklad pre kladenie otazok, ktoré
nasledne podporuji badanie (Held a kol., 2011).

Kritické myslenie

Vo  vychovno-vzdelavacom procese je vyznamné, aby bola

u Ziakov formovand kompetencia kritického myslenia. Je to

zloZity intelektualny proces, ktory zahfila pracu s pojmami,

analyzu, syntézu, vyhodnocovanie informacii a argumentaciu.

Realizaciou jednotlivych aktivit na vyu€ovani je podporovany

rozvoj samostatného myslenia Ziaka, schopnost pochopit urcity

zamer daného problému. Ziaci sa uia rozumiet predkladanym

informaciam, formulovat relevantné otazky, predpoklady,

vyvodzovat zavery s uréitymi dosledkami a ucia sa argumentovat.

Petrasova (2008) uvadza, Ze kriticky myslitel”

» Je zvedavy a neustale formuluje nové otazky.

e (Ocenuje spravne tvrdenia a argumenty inych. Ak su vSak
nespravne, nema problém ich odmietnut.

* Rozhoduje sa na zaklade ziskanych dokazov.

* Neustale hlada a ziskava nové informéacie, na zaklade ktorych
si vytvara dsudok.

e Stale hlada nové rieSenia.

= Vel'mi pozorne poclva inych , reaguje a dava im spatnu vézbu.

* V/nima a rozliSuje medzi faktami a nazormi.

e Kritické myslenie je prefiho dlhodobym procesom hodnotenia
a pod.

Projektové vyuGovanie

Projektové vyuCovanie jednoznacne prehlbuje kvalitu ucenia.
Dokaze ozivit vychovno-vzdelavaci proces, slizi na vyvodenie
nového uciva, ale i na jeho precviCovanie Ci upeviovanie.
Musi byt velmi premyslene zorganizované. Ucitel, ktory
pripravuje projekt, by mal citlivo odhadnit mieru volnosti
a zodpovednosti deti. Pri Struktdre projektu nesmie zabudnit
na obsah a systematizaciu uciva.

Pre pracu formou projektu na 1. stupni zakladnej Skoly je velmi
vyhodna ta skutocnost, Ze vSetky predmety uci jedna pani ucitel'ka
(pripadne dve). Preto nie je fazke v ramci projektu prechadzat
z jedného predmetu do druhého. Ddlezita je dokladna priprava

projektu:

e vediet, preco a s akym ciefom chceme zaradit projekt
do vyuCovania;

e pripravit potrebné materidlne vybavenie, oboznamif sa
s pracovnym prostredim, premysliet rozdelenie Ziakov
do skupin, spdsob prezentacie a hodnotenia;

e pripravit Ziakov na pracu s projektom, vhodne ich motivovat,
zopakovat dolezité vedomosti a informacie (Wiegerova, 1999).

Dramaticka vychova

Kl'a¢ovym pojmom projektu je integracia. V zaujme komplexného

vyucovania je integracia definovana takto:

* integracia oddelenych predmetov, integracia myslienok, intuicie,
tela, citov;

* integracia deti, ucitel'ov, rodicov.

Na uskutochovani integracie sa moze vyrazne podielat aj
dramaticka vychova, jej prvky mozno najst v roznych oblastiach
suvisiacich s pedagogikou a ucenim (Pavlovska, 2002, s. 10).
Projektova metdda sa da vyuzit pri vyucovani dramatickej vychovy,
pripadne je mozné vyuzit dramaticki vychovu ako metddu v ramci
projektu. Vyplyva to z blizkosti cielov projektového vyuCovania
a dramatickej vychovy. Co sa tyka cielov dramatickej vychovy, st
nasledovné:

e prepdja a spaja rozne predmety;

 uci vnimat skutocnost okolo nas a orientovat sa v nej;
pomaha vychovavat tvorivi a vnimavi osobnost;

kazdé dieta dostdva moznost sebauplatnenia;

uci deti spolupréci a zodpovednosti;

uéi Ziakov ziskavat, obhajovat a korigovat ich rozhodnutia
a postoje;

uci tvorivo riesit problémy;

e rozvija tvorivost a fantaziu;

 uci uvedomovat si a zodpovedne riesit mravné dilemy.

Praca s portfoliom

V pracovnej ucebnici si Ziaci najdu namety na pracu s portféliom.
Ide o zostavu aktivit, ktoré Ziaci vykonavajl v ramci jednotlivych
tém a kapitol. V pracovnej ucebnici su tieto ulohy oznacené
piktogramom s noznicami. Nachadzaju sa vZdy na tretej strane
danej témy.

Portfélio Ziaka je neoddelitelnou sti¢astou dne$ného moderného
vyucovacieho procesu, ziakom slizi na upevnenie vedomosti
z danej témy, tvorivl pracu ale aj na sebahodnotenie a sledovanie
osobného progresu.
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Mapa Slovenska e s 2 5

Vykonovy standard:
* vyjadrit vlastnymi slovami, ¢o je mapa,
* identifikovat farby na mape.

PRACOVNA UCEBNICA, 1. ¢ast’

Obsahovy Standard:

* vlastivedna mapa Slovenska,

e svetové strany na mape,

e vyznam modrej, hnedej a zelenej farby na mape.

Kliicové slova: mapa, farby na mape, svetové strany na mape, povrch krajiny.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,

e multikultdrna vychova,

* vychova k manzelstvu a rodicovstvu.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'iéovymi a pomocnymi slovami

V hlavnom texte sa Ziaci naucia, aky vyznam maju farby na mape.
Naucia sa na mape orientovat podla svetovych stran. U¢itel upo-
zorni na to, Ze pri niektorych mapach sa stretn(i aj so smerovou
ruzicou. Zoznamia sa s niektorymi druhmi map.

S hlavnym textom, klGCovymi a pomocnymi slovami pracujd
podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

2/1

Ciel’ ulohy: Urcit, ¢o znazoriiujeme pomocou farieb na mape.
Orientovat’ sa na mape pomocou svetovych stran.

Postavicka chlapca upozoriiuje Ziakov na to, ze v 3. rocniku sa
naucil, ¢o je mapa. Ziaci vyjadria vlastnymi slovami, ¢o je mapa.
Povedia, akeé farby vidia na mape. Zopakuju si, aké svetové strany
poznajd. Pracuju s mapou (PU, str. 2). Citanim z mapy ur€ia, ktoré
farby st na mape pouzité. UCitel vysvetli ich vyznam na mape
(modra - rieky a vodné plochy, zelena - niziny, hneda - pohoria)
a zopakuje nazvy svetovych stran. Odpori¢ame spomentf, ze
na uréovanie svetovych stran na mape bolo potrebné uzavriet
medzindrodnd dohodu, ktora bola uzatvorena v Case, ked' vznikali
prvé mapy moreplavcov. Odvtedy plati, Ze sever je znazorneny
na hornom okraji mapy. Urenie ostatnych svetovych stran je uz
jednoduché (dolny okraj - juh, pravy okraj - vychod, lavy okraj
- zapad).

Ucitel so Ziakmi vedie rozhovor o rdznych druhoch map, s ktorymi
sa uz stretli (elektronicka mapa - navigéacia, turisticka mapa, auto-
mapa, mapy plastické, nastenné...).

2/2
Ciel ulohy: Poznavat typy krajiny a typy map pomocou obrazkov.
Riesenie:

D pohorie A papierova mapa
C niZina B elektronicka mapa
3/3

Ciel" ulohy: Spoznat’ povreh Slovenska na mape pomocou farieb.
Ziaci pracuji s mapou Slovenska (PU, str. 2). Pri jej pozorovani
by mali zistit, Ze Slovensko je hornata krajina, nakolko na mape
prevlada hneda farba.

RozSirujiica uloha: Ziaci uvazuji a hovoria o tom, pre¢o sl
na mape pouzité viaceré odtiene (a nie iba jeden odtien) hnedej
farby. Ucitel upozorni Ziakov, Ze farby, ktoré sa javia ako ZIté, patria
do skupiny hnedych farieb. Ziaci by mali prist k zaveru, Ze odtien

Medzipredmetové vztahy:
* matematika - orientacia v Stvorcovej sieti;
e prirodoveda - rastlinstvo a ZivocCiSstvo na izemi Slovenska;
* slovensky jazyk - pravopis vybranych slov
a slovnych druhov;
e vytvarna vychova - zhotovenie vlastnej mapy.

farby uréuje vy$ku pohoria. Cim tmavsia hneda, tym vysSie pohorie.

3/4

Ciel’ tlohy: Orientovat sa na mape Slovenska. Rozlisit podla far-
by niZiny od pohori.

Ziaci najprv pracuju s mapou Slovenska (PU, str. 2). Hladaju po-
vrch zaznaGeny zelenou a hnedou farbou. KedZe na mape su vy-
znacené iba krajské mesta, ziaci podla farieb urcia povrch krajiny
v okoli kazdého z nich. Nazvy niZin a pohori na tejto mape (PU,
str. 2) nie su. Preto odpori¢ame pracovat s nastennou mapou
Slovenska. Ziaci hladaju, ukazuju a zistujii nazvy ploch na na-
stennej mape Slovenska, ktoré su vyznaCené zelenou a hnedou
farbou. PreCitaji ndzvy nizin a pohori, ktoré nasli na tejto mape.
Z predchadzajlcej rozsirujlcej dlohy sa dozvedeli, Ze najtmavsou
hnedou farbou st vyznaCené najvySSie pohoria. Podla odtiefia
hnedej farby zistujd, ktoré pohoria st najvyssie, ¢itaju ich nazvy,
ktoré na nastennej mape Slovenska nasli.

RozSirujiica uloha: Ziaci porovnavajli vySku pohori na nastennej
mape Slovenska podla odtiefia hnedej. Na dvojiciach pohori urCu-
ja, ktoré pohorie je vySSie a ktoré nizSie. UCitel pripomenie, Ze ¢im
tmavsia hneda, tym vy3Sie pohorie.

3/5

Ciel’ ulohy: Urcit' na mape Slovenska svetové strany.

Ziaci si zopakuju informacie, ktoré ziskali pri praci so zakladnym
textom. Na mape (PU, str. 2) ukaZzu svetové strany. Pomdze im
smerova ruzica.

RozSirujica dloha: Ziaci na mape Slovenska (PU, str. 2) podla
svetovych stran ur€ia nazvy Statov, ktoré susedia so Slovenskom.

3/6

Ciel ilohy: Orientovat’ sa na mape pomocou svetovych stran.
Ucitel' moze zaradit jednu (resp. obidve) z hier Na svetové strany
(popis hier najdete v rubrike Namety na aktivity a hry).

RiesSenie: Ak sa Ziaci orientovali na mape spravne, zistia, Ze ciel
cesty na mape je mesto KoSice.

3/1

Ciel ilohy: Vyznacit na vyseku mapy cestu z Trnavy do Vrbové-
ho. Opisat ¢ast cesty.

Ziaci diskutuji o skisenostiach s cestovanim (s rodiémi) podla
elektronickej mapy (navigacie). Na vyseku mapy hladaji a uka-
Zu mesta Trnava a Vrbové. Ak maju skusenost s elektronickou
mapou (navigéciou), pokisia sa napodobnit jej hlas a opiSu cestu
z Trnavy do Vrbového. Cestu na mape opisuji S pomocou pojmov
sever, juh, vychod a zapad. Ak skisenost s elektronickou ma-



pou (navigaciou) nemaju, cestu opiSu rovnakymi pojmami, avSak
vlastnym hlasom (bez napodobriovania).

RozSirujiica tloha: Ziaci opiSu najdihsiu (najkratsiu) cestu z Trna-
vy do Vrbového (alebo napr. cez Chtelnicu a pod.).

3/8

Ciel ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti o vyzname zelenej
farby na mape.

Ziaci najprv pracuji s mapou Slovenska (PU, str. 2). Najdu svo-
je krajské mesto a ur€ia, na ktor( svetovu stranu od neho je ni-
Zina (jej nazov na mape v pracovnej ucebnici nie je, precitaji ho
na nastennej mape Slovenska). Potom ukazu svoju obec na nasten-
nej mape Slovenska. Ak na mape nie je obec, v ktorej Ziji alebo
chodia do Skoly, ukaZu obec, ktora je najblizSie (dalej len najbliz-
Siu obec) . Ur€ia, ktorym smerom vzhladom na ich obec je sever
a ostatné svetové strany. Potom na nastennej mape Slovenska
hladaju nizinu (uz si ju ukazali v pracovnej ucebnici), ktora je naj-
blizSie, a urcia, na ktord svetovd stranu od ich bydliska sa na-
chadza. Precitajd z mapy jej nazov.

3/9

Ciel ilohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti o vyzname hnedej
farby na mape.

Ziaci najprv pracuji s mapou Slovenska (PU, str. 2). Uk&zu svoje
krajské mesto a urcia, na ktort svetovl stranu od neho je najbliz-
Sie pohorie (jeho nazov na mape v pracovnej ucebnici nie je, pre-
Citaji ho na nastennej mape Slovenska). Potom ukéaZu svoju obec
(najblizSiu obec) na nastennej mape Slovenska. Uria, na ktord
svetovd stranu vzhladom na ich obec je najblizSie pohorie, a urcia,
na ktorG svetovd stranu od ich bydliska sa nachadza. Precitaju
z nastennej mapy jeho nazov. Na mapach Slovenska na internete
si Ziaci mozu na informatike vyhladat pohoria na Slovensku. 0d-
poricame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

RozSirujiica dloha: Zistif nazov susedného Statu, s ktorym ma
Slovensko spolocné pohorie Tatry.

3/10

Ciel dlohy: Diskutovat na dand tému.

Ziaci na zaklade vlastnej skdsenosti pri cestovani s rodiémi, uci-
telom a pod. uvazujl, kedy je pri cestovani vhodné pouzit mapu
digitalnu a kedy mapu papierovu. Diskutujl o tejto téme.
RozSirujica tloha: Na mape Slovenska na internete hladaju ces-
ty zo svojho bydliska do réznych inych miest. Mapu si nastavia
na znazornenie cesty chddzou, resp. autom, autobusom. Zistia
vzdialenost medzi dvoma miestami (obcami) a ¢as prepravy. Od-
porticame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odpordcania na zaujimavé zdroje.

Kviz
Riesenie: B - na hornom okraji mapy.

Zahrajte sa

Ciel hry: Orientovat’ sa v priestore podla svetovych stran.
Ziaci si pripomend hru Kubo veli. Kompasom urcia sever. Popis
hry najdete v rubrike Namety na aktivity a hry.

@ Namety na aktivity a hry

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vytvoria na harok ba-
liaceho papiera obrys mapy Slovenska. Hned" v uvode si vysvet-
lia, Ze mapa, ktoru kreslia, je zmenSena (uCitel spomenie mierku
mapy), pretoze v skutocnej vel'kosti sa nakreslif neda. Tato mapa
bude zakladom pre celoro¢ny projekt.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: UCitel pomdZe Ziakom do projektu Mapa
Slovenska zaznadit obec, v ktorej Ziju (chodia do Skoly), aby v jej
okoli mohli zaznacovat informécie, ktoré budd postupne na hodi-
nach vlastivedy ziskavat.

Hry

Na svetové strany

a) Ziaci sa postavia na vol'ny priestor vonku, na chodbe a pod.
Spolu s ugitelom urcia sever (podla kompasu) a budi sa pohybo-
vat podla instrukcii ucitela. Napr.: Urobte tri kroky na sever (kroky
dopredu), Styri kroky na juh (kroky dozadu), pat krokov na vychod
(kroky doprava) a dva kroky na zapad (kroky dolava). Kto sa po-
myli, vypadava z hry.

b) Ugitel mdze pripravit na tabulu Stvorcovii siet. Do nej vyznaci
dva body: Skolu, v ktorej sa Ziaci uCia, a nazov najblizSej obce.
Ziaci urcia sever (horna cast Stvorcovej siete), juh, vychod a za-
pad. Rozmyslaji a pomocou svetovych stran urCujd cestu (cestu
vyznaduju Sipkami: sever - Sipka hore, juh - Sipka dolu, vychod -
Sipka doprava, zapad - Sipka dolava), po ktorej sa zo svojej Skoly
dostand do najblizSej obce.

Kubo veli

Ziaci sa postavia na vyznacend Ciaru. Kubo je pred nimi niekol'ko
metrov a na vyznacenom mieste sa ¢o najrychlejSie oto¢i o 360
stupfiov. Pritom hovori: Buzoly, kompasy, mapy. Kym sa otoci,
Ziaci sa z Giary pokusia ku Kubovi pribehndt a dotknut sa ho. Ak
to nestihn(, musia sa zastavit tak, aby ich Kubo po otoceni sa
na mieste nevidel pohndt sa. Koho Kubo uvidi v pohybe, ten do-
stane ,trest“. Napr.: Janko urobi pét krokov na juh; Mirka urobi
Styri kroky na vychod atd’. Kto sa dotkne Kuba ako prvy, bude
novy Kubo.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:
a) Nakresli na celi plochu vykresu mapu svojej obce, vyznac
v nej doleZité budovy a miesta, ktoré sa ti pacia, kde sa rad hras

s kamaratmi. Moze$ sa inSpirovat kreslenymi mapami v PU
(str. 35, 39, 41, 53...).

b) Porozpravaj o tom, ako ste sa chystali spolu s rodicmi na vylet
do prirody. Co bolo na vylete najveselSie? Ako si sa citil? Zazil si
na tomto vylete s rodicmi nieco vynimocné?

Uloha je zamerana na osobnostny rozvoj Ziaka, komunikacné
schopnosti, na uvedomenie si rodinnej pohody a stdrznosti.

g Odporiéania na zaujimavé zdroje

e Clanok: 15 zaujimavosti o nasej milovanej domovine - Sloven-
sku: goo.gl/yV1RTy

e ¢lanok: 11 zaujimavosti o Slovensku: goo.gl/iNExCq

* Zaujimavosti o Slovensku: goo.gl/'YBbK4k

* Priroda a krajina: g0o.gl/24Gvu5

* Mapa Slovenska - pohoria: http://bit.ly/2Iv8BKn

e Planovac ciest:
https://mapa.zoznam.sk/, http://bit.ly/2wV5vtl

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Znaky na mape e s« 5

Vykonovy standard:
* vyjadrit vlastnymi slovami, ¢o je na mape zaznacené,
« identifikovat na mape farby a znaky.

Kliicéové slova: mapa, znaky na mape, legenda mapy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'iGovymi a pomocnymi slovami
Ziaci sa v hlavnom texte u¢ia o vyzname znakov na mape

a o legende mapy. UCitel vysvetli, Ze znaky s symboly pre ob-

jekty na mape a st vysvetlené v legende mapy. Pomocou nich
sa ziaci naucia z mapy Citaf, kde sa aké objekty nachadzaju.
S hlavnym textom, kfGCovymi a pomocnymi slovami pracuijd
podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

4/1

Ciel ulohy: Orientovat’ sa na vyseku mapy, éitat’ z nej. Spoznat’

znaky a legendu mapy.

Ucitel' vyzve Ziakov, aby zistili, aké informacie sa dajl na vyseku
mapy Nizkych Tatier najst (vysvetli, ¢o je vysek mapy). Da sa
predpokladat, Ze Ziaci zacnu hovorit o farbach na mape. Ugitel
upriami ich pozornost na znaky, ktoré st na vyseku mapy zazna-
Cené. Diskutuju o ich vyzname. Hladaju na mape znak, ktory im
ucitel' zada (ukaze). Pomenuji nazov obce (obci), pri ktorej sa
znak nachadza.

Na nastennej mape Slovenska najdu svoju obec (ak nie je tato
na mape, najdu najblizSiu obec, ktora na mape vyznacena je). Hla-
daju znaky, ktoré su v blizkosti ich obce. OpiSu ich a odhadujl
vyznam znakov.

Po spolonom precitani zakladného textu (PU, str. 4) a po diskusii
s ucitelom zistia, Ze znaky na mape majl svoj vyznam, a overia Si,
¢i bol ich odhad spravny. Ugitel vysvetli, ¢o je legenda mapy, zZiaci
spoznavajl vyznam znakov z legendy. Precitaji si kliCové slova
a diskutuja o ich vyzname pri praci so zakladnym textom, pri uce-
ni, vytvarani pojmovych map.

9/2

Ciel’ ulohy: Spoznat znaky a legendu na mape, vyhladavat ich
na vyseku mapy.

Ziaci pracuju s vysekom mapy Nizkych Tatier (PU, str. 4). Vy-
hl'adajd a vyznadia znaky kupelov, vodopadov, narodnych parkov
a prirodnych zaujimavosti podla legendy a spolo€ne si povedia ich
nazvy. Potom ucitel’ zadava dalSie nazvy obci s takymito znakmi,
ktoré deti nespomenuli. Ak nasli vSetky, ucitel moze zadat rozsi-
rujicu Glohu.

RozSirujiica dloha: UCitel' zada nazov obce z vyseku mapy (napr.
Kaliste, Hel'pa, Liptovsky Hradok), Ziaci ho najdu a zistia, aky znak
je na mieste tejto obce zaznaceny. V legende mapy zistia vyznam
znaku a povedia, o sa v danej obci nachadza. UCitel sa zameria

Obsahovy Standard:
* znaky na mape,
e znaky v legende.

Medzipredmetové vztahy:

» matematika - orientacia v tabul’ke;

* prirodoveda - priroda v okoli méjho bydliska;

* slovensky jazyk - opis, Citanie s porozumenim,
rozvoj slovnej zasoby;

* vytvarna vychova - tvorba leporela Nasa legenda
k mape Slovenska.

na obce s inymi objektmi ako v dlohe 2.

9/3

Ciel ulohy: Rozlisit znaky z legendy, priradit’ k znaku jeho po-
menovanie.

Ucitel si moZe pripravit na tabulu obrazky a zaroven prizky papie-
ra, na ktorych budd nazvy znakov (napr. pristav, letisko, gejzir,
kuapalisko). Najprv Ziaci manipuluji s obrazkami a priradujd k nim
spravne znaky pri tabuli (na koberci). Potom samostatne pracuji
s tlohou v pracovnej uéebnici. V legende (PU, str. 4) hladaji dané
znaky. Ceruzkou spajaju znak so spravnym pomenovanim, ur€ia
spravne dvojice.

Riesenie:
hrad, .
Lo zrdcanin
e
kaStiel
jaskyria | Zeleznica

Po skontrolovani spravnosti rieSenia ucitel moze zaradit hru Hla-
daj tento znak (popis najdete v rubrike Namety na aktivity a hry).

o/4

Ciel’ ulohy: Aplikovat” vedomosti z hlavného textu a legendy
mapy pri praci s mapou Slovenska.

V legende mapy Ziaci hladaji dané znaky, zopakuiju si, €o tieto
znaky znamenajl a o v mapach oznadujl. Potom pracujd s ma-
pou Slovenska. Hladaju na nej dané znaky a ku znaku doplnia né-
zov jednej obce, v ktorej sa dany objekt nachadza, napr. jaskyna
Driny.

Uloha mé rozne riesenia, napr.:

jaskyria Driny...

hrad v Bratislave...

zrdcanina hradu Strecno...

kupele Trencianske Teplice...

skanzen, ludova architektura Helpa...

Sutovsky vodopad...

Rozsirujiica uloha: Hladat tieto znaky na nastennej mape Sloven-
ska v okoli svojej obce alebo na rdznych druhoch map.

9/5
Ciel ulohy: Vyhladat na vyseku mapy Nizkych Tatier vSetky jas-
kyne.
Ucitel' najprv so Ziakmi zopakuje (ukaze), ktory znak oznaluje
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na mape jaskyiu. Potom Ziaci pracuji samostatne v pracovnej
ucebnici. Uitel moZze Ziakom pomdct informaciou, Ze st Styri. Kto
najde ako prvy vsetky Styri jaskyne, mdze po dokonceni prace
vSetkych Ziakov precitat ich nazvy pred ostatnymi spoluziakmi
nahlas.

RieSenie:

Styri jaskyne - Demédnovské jaskyne (Deménovska jaskyria slo-
body, Demdénovska ladova jaskyria), Jaskyria mftvych netopierov
a Bystrianska jaskyria.

Rozsirujiica tloha: Hladat na mape Slovenska znak jaskyne, kto-

9/6

Ciel’ tlohy: Spoznat' na obrazkoch jednotlivé objekty. Vyznacit

spravny znak z legendy mapy k danému obrazku.

Ziaci pracuju s legendou mapy. Pomenuju, aky objekt je na ob-
razku. V legende mapy hladaji pre tento objekt spravny znak.
Pod kazdym obrazkom s tri znaky z legendy mapy. Ziaci vyberi
ten spravny a vyfarbia ho ubovolnou farbou.

Riesenie:

skanzen | zrdcanina kaStiel

jaskyria vodopad obec

Slovnik

UNESCO - Ziakom mozeme spomenut a ukazat na obrazkoch
niektoré lokality zo Slovenska, ktoré st zapisané v Zozname sve-
tového dedicstva UNESCO, napr.: Spissky hrad, Vihorlatsky prales
v pohori Vihorlat, mesta Banska Stiavnica, Levoca, Bardejov, osa-
da Vlkolinec, Dob3inska l'adova jaskyia a pod.

Kviz
Riesenie: C - Objekty.

Namety na aktivity a hru

Celoroény projekt
Mapa Slovenska: K mape Slovenska Ziaci dokreslia znaky, ¢im
vytvoria legendu mapy.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci hladaju z roznych zdrojov infor-
macie o prirodnych zaujimavostiach v okoli obce, v ktorej Ziju.
Na mape celorocného projektu Mapa Slovenska spolu s ucitelom
tieto zaujimavosti vyznacia znakmi. Ulohu moze ugitel zadat aj
ako nepovinn( domacu aktivitu, aby Ziaci o prirodnych zaujima-
vostiach v ich obci (jej okoli) rozpravali s rodiémi, sirodencami,
so starymi rodi¢mi, tetami a pod. DoleZité je, aby sa na miesta
v obci (jej okoli) iSli pozriet, vedeli o nich rozpravat, diskutovat,
spoznavat ich aj v [udovej slovesnosti, umeni (ak je to mozné).
Vhodné je, aby Ziaci spoznali aj vyznam tychto miest pre oddych
a zachovanie pre dalSie generacie a aby vedeli prezentovat ziska-
né vedomosti pred ucitelom a spoluZiakmi (pripadne vedeli odpo-
vedat na ich otazky) k tejto téme.

Hra

Hladaj tento znak: UCitel' vyberie jeden znak z legendy (napr..
mesto, skanzen). Ziaci ho v danom ¢asovom limite hladaji na na-
stennej mape Slovenska alebo na inej mape. Na papier piSu nazvy
obci, pri ktorych je zaznaceny. Po uplynuti ¢asového limitu Ziaci
spocitaju, ko'ko obci s danym znakom z legendy nasli. Na jeden
vel'ky papier si mdzu tieto obce zapisat do stipca pod dany znak.
Ak majl dvaja zZiaci zapisan( tu isti obec, na velky papier zapiSu
jej nazov iba raz. Na zaver spocitajt, kol'ko obci sa im podarilo
spolocne na mape néjst. Takymto spdsobom si mozu na velky
papier urobit dalsi stlpec obci s inym znakom z legendy.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor si vlastnt legendu mapy k svojej obci. MéZe$ si vymys-
liet aj nové znaky, ktoré sa budu viazat iba k tvojej obci. Legen-
du nakresli na kresleni mapu svojej obce, ktoru si si uz vytvoril.

b) Zadanie je v Triednom projekte.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

* Jaskyne na Slovensku: goo.gl/EQrKAg

* Kupele na Slovensku: goo.gl/Mdky7t

* \/odné nadrZe na Slovensku: goo.gl/mviyJ9

* Kultdra a pamiatky Slovenska: g00.gl/S6J9u7

e Carovné Slovensko: ¢asopis (mesacnik), ktory objavuje
najkrajsie stranky nasej krajiny

* Pristav v Bratislave:
http://www.spap.sk/pristav-bratislava

o Letisko v Bratislave: https://www.bts.aero/sk/

e Gejzir v Herlanoch: https://bit.ly/2uCqjlg

* Kupalisko v Rajeckych Tepliciach:
https://bit.ly/2M0CnVn

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

11
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Graficka mierka mapy eu s.s.7

Vykonovy standard:
* vyjadrit vlastnymi slovami, ¢o je graficka mierka mapy,
* odmerat podla grafickej mierky vzdialenosti na mape.

Kliicéové slova: graficka mierka mapy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,

e vychova k manzelstvu a rodicovstvu.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'dGovymi a pomocnymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte zozndmia s pojmom graficka mierka
mapy. Naucia sa s fou pracovat a definovat ju. Oboznamia sa aj
s pojmom Ciselna mierka mapy, s ktorym vSak nebudd podrobnej-
Sie pracovat. S hlavnym textom, kIi¢ovymi a pomocnymi slovami
pracujd podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

6/1

Ciel’ ulohy: Spoznat’ graficki mierku mapy, nau€it sa s fiou pra-
covat’ a definovat’ ju.

llustracia chlapca motivuje Ziakov k tomu, aby rozmyslali, ¢i mozu
z mapy zistit, aka vel'ka je znazornena krajina v skuto¢nosti. D4 sa
predpokladat, Ze Ziaci budu rozmy$lat a navrhovat rozne rieSenia
na zistenie velkosti krajiny. V rozhovore si zopakuju, Ze mapa je
zmen$eny obraz krajiny. KedZe sa da zmensit obraz krajiny, je
isté, Ze aj vzdialenost medzi dvoma bodmi na mape je zmenSe-
na. Ucitel' vyzve Ziakov, aby porozmyslali, ako by sa dalo vytvorit
meradlo, pomocou ktorého by zmenseni vzdialenost odmerali
a premenili na skutoénl vzdialenost. Mdze pripomendt Glohy
z matematiky, kde deti zmenSovali a zvacSovali obrazky v Stvorco-
vej sieti (aktivita Zmensi svoju obec je popisana v rubrike Namety
na aktivity a hry). Ziakov upozorni, Ze Cim je mapa menSia, tym
nepresnejSie Udaje v nej su. Ziaci si mozu porovnat idaje z mapy
Slovenska (PU, str. 6) s vysekom mapy (PU, str. 4) a nastennou
mapou Slovenska. Zistia, Zze z nastennej mapy je mozné precitat
najviac Udajov, pretoze je najvacsia.

Ziaci najprv vyjadria vlastnymi slovami, ¢o si predstavuju
pod pojmom graficka mierka mapy. Potom si spolocne precitaju
hlavny text a klicové slova. UGitel' vysvetli, Co je graficka mierka
mapy. Podla postupu (PU, str. 6) Ziakom ukaZe, ako sa graficka
mierka mapy vytvori, a na nastennej mape Slovenska ukaze, ako
sa pouZiva. Spolo¢ne so Ziakmi si vytvoria graficki mierku k mape
Slovenska (PU, str. 6). Zaroveri vysvetli pojem ¢iselna mierka mapy.

1/2

Ciel ilohy: Nauéit sa orientovat’ sa na mape Slovenska, vyzna-
Cit'pribliznu polohu obce, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do skoly.
Ziaci ndjdu a vyznacia na mape Slovenska (PU, str. 6) svoju obec
(najblizSiu obec). Potom spoloéne vyber(l na mape jednu obec

Obsahovy Standard:

e graficka mierka mapy.

Medzipredmetové vztahy:

 matematika - rozne meradla, tsecky (vzdialenost medzi
dvoma bodmi), praca v Stvorcovej sieti, praca s tabulkou,
odhad vzdialenosti v krokoch;

* slovensky jazyk - rozvoj slovnej zasoby, opis;

e vytvarna vychova - zmen3ovanie a zvac¢Sovanie predmetov,
objektov;

e informatika - algoritmické rieSenie problémov, pravda -
nepravda.

z0 svojho okolia. Podla pokynov a postupu znazorneného ilustra-
ciou (PU, str. 6) odmeraju pomocou grafickej mierky mapy vzdiale-
nost do vybranej obce zo svojho okolia a preéitajl, aka je skuto¢-
né najkratsia vzdialenost medzi tymito dvoma obcami.
RozSirujiica tloha: Ziaci hladaji na mape pomocou grafickej mierky
také obce, ktoré st od ich obce (najblizSej obce) vzdialené 30 km.
Vzdialenosti do inych obci meraji pomocou grafickej mierky.

1/3

Ciel’ dlohy: Aplikovat  nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
na mape Slovenska (PU, str. 6).

Ucitel" vedie so Ziakmi rozhovor o tom, ako by sa najrychlejSie
prepravili z Bratislavy do Ziliny. V rozhovore by mali prist k zaveru,
Ze najrychlejSie je to leteckou dopravou a najkratSou (priamou)
cestou. UCitel spomenie, v ktorych mestach na Slovensku je le-
tisko. Moze premietnut ukézky jednotlivych letisk. Vyzve Ziakov,
aby vyhladali na mape (PU, str. 6) Bratislavu a Zilinu. Zistia, ze
najkratSiu cestu znazornia spojenim tychto dvoch miest tseckou.
Pomocou grafickej mierky mapy odmeraju vzdialenost medzi Bra-
tislavou a Zilinou. Precitaju skutocnt najkratsiu vzdialenost medzi
tymito dvoma mestami. Pokraguji v merani najkratSej vzdialenosti
medzi dalsimi mestami podla zadania.

V tejto dlohe mozu Ziaci pracovat vo dvojiciach. Meraji najkratSie
vzdialenosti medzi dvoma obcami a adaj zapiSu do tabulky (PU,
str. 7). Po skonceni prace si dvojice Ziakov porovnajd udaje, ktoré
zapisali do tabul'ky. Posledné dva riadky v tabul’ke si zapiSu samo-
statne, podla vlastného uvazenia.

Riesenie:

Bratislava - Senec: 30 km (priblizne)

Trencin - llava: 20 km (priblizne)

Banska Bystrica - Zvolen: 20 km (pribliZzne)

Poprad - Levoca: 20 km (priblizne)

KoSice - PreSov: 30 km (priblizne)

llustracia dievéata sa prihovara ziakom s informaciou, Ze skutoéné
vzdialenosti medzi mestami su vacSinou dihsie, pretoze si merané
ako dizky ciest, ktoré ich spajaju. UGitel o tejto informacii vedie
so Ziakmi rozhovor, vyzve Ziakov, aby sa pokusili tuto informaciu
vysvetlit.

1/4

Ciel alohy: Naucit sa orientovat’ sa na mape Slovenska.
Ucitel' moze pracu na tejto tlohe zadat aj ako domacu dlohu. Ziak



ma pri vypracovavani tlohy moznost intenzivne komunikovat
s rodi¢mi, spolocne s nimi vyznacovat na mape (PU, str. 6) mies-
ta, ktoré navstivili. Je tu priestor na rozhovory v rodine, na pri-
jemné spomienky, rodinnd pohodu. Na d'alSej hodine mo6zu ziaci
dobrovolne prezentovat pred spoluziakmi niektoré svoje zazitky
z vyletov s rodicmi.

RieSenie: Uloha ma rbzne rieSenia podlia toho, aké zvyklosti
S cestovanim ma ta-ktora rodina.

RozSirujica uloha: Ziaci zistia, na ktor(i svetovd stranu od ich
obce sa nachadzaju obce, ktoré so svojimi rodicmi navstivili a vy-
znaCili ich na mape Slovenska.

1/3

Ciel’ ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
na nastennej mape Slovenska.

Ziaci pracuji s nastennou mapou Slovenska. UrCia polohu mesta
Banska Bystrica. Citaji z mapy informéacie o krajine v okoli tohto
mesta. Je doleZité, aby si vSimli, Ze krajina v okoli Banskej Bystri-
ce je hornatd. Na néstennej mape by mali precitat, Ze v blizkosti
Banskej Bystrice st okresné mesta TurCianske Teplice, Ziar nad
Hronom, Banska Stiavnica, Zvolen, Detva, Reviica, Brezno. Ucitel
upriami pozornost na rieky. Ziaci mézu spomendt pripadné za-
zitky z vyletov s rodi¢mi v tychto mestach. Ak nemaja vlastnu
skusenost, ucitel spomenie TurCianske Teplice ako kipelné mes-
to, Bansku Stiavnicu ako banské mesto, Revicu ako mesto, kde
bolo prvé slovenské gymnazium. Pre ilustraciu moze ucitel pouzit
obrazky jednotlivych miest.

Rozsirujiica iloha: Pomocou grafickej mierky mapy odmerat,
aka je najkratSia vzdialenost z obce, kde Ziaci chodia do Skoly
(pripadne z najblizSej vyznacenej obce) do TurCianskych Teplic
az Turcianskych Teplic do Banskej Bystrice. Vzdialenosti spocitat.
Ulohu mozu Ziaci riesit vo dvojiciach. Jeden Ziak zadava ciel cesty
20 svojej obce (alebo najblizSej vyznacenej obce) do dalsich dvoch
miest a druhy Ziak tieto vzdialenosti meria na mape Slovenska
(PU, str. 6) a scituje ich. Ulohy si menia podla vlastnych pravidiel.
Ziaci mozu pokracovat v tejto ¢innosti aj v SKD, pripadne sta-
Zit doma s rodiémi v tom, kto odmeria pomocou grafickej mierky
vzdialenost medzi dvoma mestami na mape Slovenska ¢o naj-
rychlejSie a zaroven najpresnejsie.

1/6

Ciel dlohy: Rozhodniit o pravdivosti viet o mape.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazu-
ji o pravdivosti a nepravdivosti viet 0 mape. Ak je veta pravdi-
va, vyfarbia pismenko, ktoré je v StvorCeku za vetou. Z pismen
(za pravdivymi vetami) sa pokisia Ziaci zloZit slovo. Kto spravne
zlozi slovo ako prvy, povie rieSenie nahlas.

Riesenie: SLOVENSKO

Rozsirujiica tloha: Ziaci sa pokusia vytvorit vety o Slovensku,
spoluziaci rozhodnu, i st pravdivé.

Kviz
Riesenie: D - merat vzdialenost dvoch miest na mape.

@ Zahrajte sa

Ciel’ hry: Posudit pravdivast viet.
Popis hry Pravda - nepravda najdete v rubrike Namety na aktivity
a hry.

@ Namety na aktivity a hry

Celoroény projekt

Mapa Slovenska: Ked' Ziaci vytvoria a prinesd do Skoly vlastné
grafické mierky mapy (Nepovinna domdca aktivita), urobia si
z nich vystavku, resp. mozu niektoré pripevnit k projektu.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci vytvoria o obci, v ktorej chodia
do Skoly, niekol’ko viet. Spoluziaci rozhodujd o pravdivosti tychto
viet. Pravdivé vety si moZu napisat na vykres a pridat ho k Celo-
rocnému projektu.

Aktivita

Zmens$i svoju obec: UGitel da Ziakom Stvor¢ekovy papier, kde st
velké StvorCeky a zakreslena plocha obce (budova Skoly, Skolsky
dvor...), v ktorej Ziak navStevuje zakladna Skolu (pripravi ucitel).
Ulohou Ziakov bude, aby povedali, Ci by plochu svojej obce (bu-
dovy $koly, Skolského dvora...) vedeli nakreslif mensiu. Ziaci by
mali prist k zaveru, Ze sa da zmensit do menSej Stvorcovej siete.
S principom zmen$ovania a zva¢Sovania objektov v Stvorcovej sie-
ti maju skisenost z matematiky. Mozu vSak prist aj s rieSenim, ze
zmenSovanie a zvacSovanie objektov vedia urobit na informatike
v rdznych programoch.

Obrézok, ktory pripravil ucitel, ziaci prekreslia do mensej Stvorco-
vej siete, pdvodny obrazok tak zmensSia. ZmenSovanie objektov si
mozu vyskusat aj na informatike. UGitel poukaze na to, ze zmen-
Sovanie objektov v Stvorcovej sieti alebo v roznych programoch
na informatike je podobné ako zmenSovanie obrazu krajiny. Ugitel
vyzve Ziakov, aby uvazovali o suvislosti s grafickou mierkou mapy.

Hra

Pravda - nepravda

Ziaci pomaly kra¢aja po triede. Vybraty Ziak povie vetu o mape.
Ak povie pravdivi vetu, Ziaci urobia drep, ak nepravdivu, Ziaci vy-
skodia. Ti Ziaci, ktori sa nevedia rozhodnut (nie s si isti svojim
postdenim pravdivosti vety), maji moznost pridat sa k Ziakom,
ktori st vo vlastivednom ucive zdatnejsi, pretoze je predpoklad,
Ze pravdivost vety posudia spravne. Aj takymto spdsobom si
utvrdzujd ucivo o mape. UCitel' za kazdou vetou zhodnoti, €i Ziaci
posudili jej pravdivost spravne.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor viastnd graficki mierku mapy z roznych materialov.
Zdovodni, preco si pouzil prave tento materidl. Ziak by mal prist
k zaveru, Ze na zhotovenie mierky mapy by mal pouZit pevny
material. Uloha je zamerana na osobnostny rozvoj Ziaka, tvori-
vost, komunikacné schopnosti.

b) Pokiis sa krokmi odmerat cestu od dveri vasho domu (bytu)
ku dveram domu (bytu) tvojho najlepSieho kamarata. Povedz
nam, kolko krokov musi$ urobit, aby si priiel ku kamaratovi.
Zisti, ¢i ma cesta spat presne taky isty pocet krokov.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

* Mierka mapy: https://bit.ly/2vnr45a

* Kniha Mapy: http://bit.ly/2KjVsQK

* Recenzia knihy Mapy: http://bit.ly/21ft9Xb

* Rézne knihy a mapy o Slovensku: http://bit.ly/21farL6

* Rézne globusy v slovencine: http://bit.ly/2jUbIwB

* Rbzne globusy pre deti: http://bit.ly/2lidPVm

o Atlasy: http://bit.ly/2rEb4Ya

* Slepd mapa Slovenska nastennd: http://bit.ly/21jB7KJ

e Obrysovad mapa - Slovensko: http://bit.ly/2rFQciD

e Obrysové mapy - Slovensko - okresy:
http://bit.ly/2rG19UD
http://bit.ly/2wBUOfb

* Obrysova mapa - Slovensko - kraje: http://bit.ly/2rFcjq0

e Zmen3ovanie a zvacSovanie predmetov, objektov:
https://bit.ly/21zsr9h

e Osemsmerovka - Vrcholy Slovenska:

https://bit.ly/2Jt4LwH
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Vodstvo na mape Slovenska v s s 9

Vykonovy standard:
e urcit vyznam modrej farby na mape,
« vyhladat na mape Slovenska rieky a najvacsie vodné plochy.

Klicové slova: farby na mape, rieky a vodné plochy, vodstvo na mape.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'iéovymi a pomocnymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte udia o vodstve na mape Slovenska.
Zistia, ze pramene, potoky, rieky, ale aj vodné nadrze, jazera,
plesa, tajchy st na mape znazornené modrou farbou. Citanim
z mapy zistia, kde je znazornena rieka Vah, Dunaj a iné rieky.
S hlavnym textom, kIGCovymi a pomocnymi slovami pracujl
podlia pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

8/1

Ciel iilohy: Spoznat, ¢o vSetko je na mape Slovenska zakresle-
né modrou farbou.

Postava chlapca motivuje Ziakov k zamysleniu sa nad kolobehom
vody v prirode. Ziaci si ¢itanim z mapy (PU, str. 8) zopakujd, ktoré
farby sa na nej objavuju a aky vyznam maju. UrCia, kde na mape
Slovenska vidia modrd farbu. Zistuji, ¢i si modré krivé Ciary
na mape vSetky rovnako hrubé a dihé a modré plochy rovnako
vel'ké. Ziaci by mali zistit, Ze hribka niektorych modrych krivych
¢iar a velkost modrych ploch je rozdielna. Spolocne diskutuju,
preco je to tak. Na vyseku mapy ucitel Ziakom ukaze a vysvetli,
Ze pramen je miesto, kde rieka vyviera na povrch zeme. Upozorni
Ziakov na to, Ze rieky vyvieraju vysoko v horach a stekaju (vdaka
gravitacii) smerom dole. Postupne sa do nich vlievaji mensie vod-
né toky (potoky), az sa napokon spolu vleju do vacsich riek, jazier
alebo mori. Na mape Slovenska (PU, str. 8) odporticame ukéazat
pramene rieky Vah a jeho postupné pritoky Orava, Turiec. Na tejto
mape je mozné ukazat viac pramenov riek, napr. pramen rieky Sla-
na, Orava a pod. Rieky Vah a Dunaj si mozu ukazat aj na nasten-
nej mape Slovenska.

8/2

Ciel' ulohy: Rozlisit na mape Slovenska rieky a vodné nadrZe.
Vyznaéit ich na mape.

Tuto dlohu mdze ucitel' zadat ako pracu vo dvojiciach alebo sku-
pinovd pracu. Po vypracovani Glohy si Ziaci spolocne vymenujl
a ukazu na mape Slovenska rieky a vodné nadrze, ktoré si zapisali
do pracovnej ucebnice a vyznadili na mape Slovenska (PU, str. 8).
Odportcame sa so ziakmi zahrat hru Rieky (popis hry najdete
v rubrike N@mety na aktivity a hru).

RozSirujica dloha: Ziaci uvazujl, Ci graficka mierka mapy plati

Obsahovy Standard:

 vyznam modrej, hnedej a zelenej farby na mape.

Medzipredmetové vztahy:
» matematika - praca s tabul'kou (kviz);
e prirodoveda - skupenstva vody (opakovanie z 3. ro¢nika);

* slovensky jazyk - rozvoj slovnej zasoby, Citanie
S porozumenim;

* telesna vychova - hadzanie s loptou, prihravky;

e vytvarna vychova - variovat grafické stereotypy -
zobrazovanie pradenia vody v rastline (strom, krik, kvety).

aj pre rieky a vodné plochy vyznacené na mape, Ci dokaze zistit
dlzku rieky pretekajucu ur€itym dsekom, napr. aki dizku ma rieka
Torysa v (seku z PreSova a7 po $tatnu hranicu s Madarskom
alebo rieka Vah v dseku zo Ziliny do Tren¢ina.

8/3

Ciel’ ilohy: Rozhodnut o spravnosti tvrdenia, dopinit do viet
spravne slova.

Ucitel moZe motivovat Ziakov rozhovorom o pitnej a nepitnej vode
na Slovensku. Ziak rozhoduje a vybera spravnu moznost z dvoch
slov. Precita vetu s nepre€iarknutym slovom. Diskutuje o jej vyzna-
me. Ramcek s nespravnym slovom preciarkne.

RieSenie:

Voda je pre Zivot velmi dbleZita. Slovensko je bohaté na vodu,
mad jej dostatok. Aby to tak bolo aj nadalej, musime vodu a vodné
zdroje chranit.

Rozsirujiica uloha: Diskutovat o dostupnosti pitnej vody vo svete.
0 tom, kol'ko vody sa minie na vyrobu obleCenia, papiera atd.
Odporacame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporucania na zaujimavé zdroje.

9/4

Ciel' iilohy: Diskutovat na dani tému. 3
Ucitel vedie a usmerfuije diskusiu Ziakov o danom probléme. Ziaci
mozu povedat, i sa stretli osobne so znecistenymi riekami alebo
Ci poculi o takych pripadoch v rozhlase, i ich videli v televizii.
Rozsirujiica tloha: Navrhuja rieSenia na ochranu ¢istoty vodnych
tokov a vodnych ploch.

9/5

Ciel ilohy: Doplnit do viet slova z ponuky tak, aby tvrdenia boli

spravne.

UCitel vyzve Ziakov, aby si pozorne prezreli fotografie a pokusili sa

vlastnymi slovami doplnit vety pod obrazkami. Ziaci mézu praco-

vat s ponukou slov (PU, str. 9/5).

Riesenie:

1. Na Slovensku prameni mnoZstvo riek, napriklad Vah a Hron.
Ziaci si pramene riek ukaZu na mape Slovenska (PU, str. 8).

2. Pleso je typ jazera, ktoré vzniklo roztopenim [adovca v horach.
Na dzemi Slovenska sa nachadzaju v pohori Tatry a Nizke
Tatry.

3. Gejzir je druh terméalneho prameria, ktory v pravidelnych inter-
valoch vystrekuje vodu do vysky.



4. Na Slovensku je mnoZstvo mineralnych prameriov. Ich poctom
a zloZenim mineralnych vod sa Slovensko radi medzi najvyz-
namnejSie Staty sveta.

5. Vodné nadrze su postavené ako zasobarne pitnej vody. SliZia
aj na vyrobu elektrickej energie a zaroven ako protipo-
vodriova ochrana tzemia. Casto su vyuZivané na rekreacné
ucely.

6. Tajchy st umelo vybudované vodné nadrze, ktoré pévodne
sluzili ako zasobdarne vody na pohon banskych strojov pri od-
cerpavani vody z bani. Dnes sa vyuZivaji na rekreacné ucely.

7. Najvécsia zasobareri podzemnej pitnej vody v strednej Eurdpe
je na Zitnom ostrove. Zitny ostrov tvori izemie v Podunajskej
niZine medzi Dunajom a Malym Dunajom.

Kviz

Riesenie: B

Ziaci mézu povedat, ¢o ktory piktogram v spravnom rieSeni zna-
mena (vodny tok, vodna naarZ, jazero).

@ Namety na aktivity a hru

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: S pomocou ucitela si Ziaci na mape vyznacia
rieky Dunaj a Vah, nadrze Liptovsk( Maru, Zemplinsku Siravu
a Oravsku priehradu.

Triedny projekt

Moja obec: Ziaci zistia, ako sa vola rieka (potok) pretekajtica cez
ich obec alebo v jej blizkosti, Ci je v okoli aj ina rieka (potok), Ci sa
tu nachadza pramen rieky.

Hra

Rieky (hra s loptou): Ziaci si medzi sebou hadzu loptu. Pri kazdom
hode vyslovia slovo slvisiace s vodstvom (nazov rieky, tiez mozu
byt vSeobecné podstatné mena stvisiace s vodstvom - rieka,
vodna nadrz, jazero, vodna plocha, ale aj ich vlastné podstatné
mena - Vah, Dunaj...). ZaCiname pomaly, aby si deti osvojili, ako
spojit slovo so sticasnym hodenim lopty. Potom pridame pravidlo:
Ak sa Ziak, ktory hadze loptu, pomyli a povie iny ndzov (napr.
zviera, hracku, kvet), vypadne z hry. StaZenie hry spociva v tom,
Ze hadzanie lopty ziaci zrychluja.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni (vymodeluj, nakresli, vyrob z lubovolnych materidlov)
kuapalisko pre vasu obec podla tvojej predstavy.

b) Povedz, Co by hovorila rieka fudom, keby vedela rozpravat.
Uloha je zamerana na osobnostny rozvoj Ziaka, komunikacné
schopnosti, schopnost vyjadrit vlastny nazor. Pracou na tlohe si
ma ziak uvedomit nasledky neSetrného zaobchadzania s vodou.

Odporicania na zaujimavé zdroje

® Slovensko - slepé mapy: http://bit.ly/2rDGNSsF

* Ples4 na Slovensku: http://bit.ly/2ICuCWM

. http://bit.ly/21dn3GG

. Pramene a gejziry na Slovensku: http://bit.ly/2rDbfmQO

« Vodopady na Slovensku: http://bit.ly/2rEjsHp

* Kipele na Slovensku: http://bit.ly/2jUwlcl

® Kol'ko vody pretecie na vyrobu tricka: http://bit.ly/2rVQYce
Spotreba vody: http://bit.ly/2GywHOn

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Povrch Slovenska v s 10, 1)

Vykonovy standard:
* opisat povrch Slovenska pomocou mapy,
* vyhladat na mape Slovenska pohoria a niZiny.

Kliicéové slova: farby na mape, povrch Slovenska.

Prierezové témy:
e environmentalna vychova,
* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'i¢ovymi a pomocnymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte ucia o povrchu Slovenska. Citaji z mapy
Slovenska, rozliSuji hornaté a rovinaté izemia. S hlavnym textom,
kl'acovymi a pomocnymi slovami pracuja podla pokynov v meto-
dickych komentaroch na str. 4.

10/1

Ciel ulohy: Ur€it’ povrch krajiny pomocou farieb na mape.

V riadenom rozhovore si Ziaci zopakuju, ¢o je mapa. Nasledne po-
zoruju mapu Slovenska (PU, str. 10) a rozpravaju o farbach na nej.
Ziaci pri praci s mapou urcuju, ktoré farby sa na mape Slovenska
objavuju, odtiene ktorej farby prevladaju a vyjadruju nazor, preco
nie su farby iba v jednom odtieni. S touto otazkou sa stretli uz aj
v téme Mapa Slovenska. Ziaci si zopakuijd, Ze odtiene farieb sivi-
sia s vySkou. UCitel' sa s detmi mdze zahrat hru Na farby (postup
hry je popisany v rubrike Ndmety na aktivity a hry).

10/2

Ciel ulohy: Rozlisit na mape Slovenska niZiny a pohoria. Vyzna-
Cit'ich na mape.

Pri tejto dlohe Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach (PU, str. 10/1).
Hl'adaju ndzvy nizin a pohori. ZapiSu nazvy troch nizin (Zahorska,
Podunajska a Vychodoslovenska) a dohodnud sa na tom, ktoré tri
pohoria zapiSu do pracovnej ucebnice. Tak sa Ziaci u€ia spolupra-
covat a dohodnit sa na spolocnom rieSeni dlohy.

Ucitel' moze tlto Glohu zadat aj ako skupinovi préacu. Ziaci vyhla-
daju o najviac pohori v ¢asovom limite. Potom si navzajom preci-
taju, aké pohoria nasli, ukazu si ich na nastennej mape Slovenska.
RiesSenie:

Tato dloha ma rézne rieSenia.

Zalezi na tom, ako Ziaci vo dvojiciach (skupinach) spolupracuiju
a ako sa dokazu dohodnut.

10/3

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti ziskané pri praci s mapou.
Ziaci opat mozu pracovat vo dvojiciach, ucia sa spolupracovat,
reSpektovat sa navzajom. Pracuji s mapou (PU, str. 10). Hladajd
dané pohoria, niziny a mesta na mape, vyfarbuji obdlzniky s naz-
vami danou farbou.

RieSenie:

Mala Fatra, Malé Karpaty, Nizke Tatry - hneda pastelka
Podunajska niZina, Vychodoslovenska niZina - zelena pastelka

Obsahovy Standard:

 vyznam modrej, hnedej a zelenej farby na mape.

Medzipredmetové vztahy:

» matematika - odhad, pravda, nepravda, praca s tabulkou;
e prirodoveda - Zivocichy;

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien;

e vytvarna vychova - tvorba mapy Slovenska;

e informatika - programovanie (lloha 7).

Zilina, Bratislava, KoSice - Gervend pastelka

Rozsirujiica tloha:

Ziaci uréuju, na ktort svetovd stranu od ich obce s mesta (niZiny,
pohoria) z tejto dlohy umiestnené na mape Slovenska.

10/4

Ciel lohy: Priradit k obrazku spravny text (rozpravanie deti).
Ziaci si samostatne pre€itaju rozpravanie deti (vo farebnych bub-
linach) o povrchu krajiny. Diskutuju o tom, ktory obrazok a text
patria k sebe. Pri urCovani hornatého dzemia si na obrazkoch vSi-
maju, na ktorom z nich sa pasu zvierata. Ugitel mdze spoment aj
vysokohorské pasienky a zvierata, ktoré Ziju vo vysokohorskych
oblastiach.

V obrazkoch su biele krizky. Tie Ziaci vyfarbia pastelkou tak, aby
bol biely krizok v obrazku (viavo hore) vyfarbeny takou istou far-
bou, akii ma bublina, v ktorej je spravne rozpravanie k obrazku.
RieSenie:

1. obrdzok = modry kriZok

2. obrazok = oranzovy kruzok

3. obrdzok = zeleny kriizok

11/5

Ciel’ dlohy: Priradit k textu spravnu fotografiu. Text oznacit
spravnym pismenom.

Ziaci najprv odhadujd, na ktorom obrazku je zobrazena kotlina,
pohorie, nizina, tiesiava a udolie. Pokdsia sa vlastnymi slovami
vysvetlit, ¢o si pod tymito nazvami predstavuju. Po vysloveni n&-
zorov deti si svoje odhady porovnajli so skuto¢nostou. Pre€itaju,
aky vyznam tieto nazvy maju.

Riesenie:

A - niZina

B - kotlina

C - pohorie

D - tiesriava

E - ddolie

11/6

Ciel’ ulohy: Diskutovat na danu tému.

Ziaci v skupinach diskutuji o tom, ktoré z Gzemi, zobrazenych
na fotografiach v ulohe 5, je najvhodnejSie pre pestovanie plo-
din a ktoré pre Zivot obyvatelov. Nasledne zastupca skupiny da
na tabulu kl'ucové slova k jednotlivym pojmom. Zhrnie vSetko, ¢o
skupina o danom Uzemi zistila. UCitel si takto vypocCuje zistenia
jednotlivych skupin, ktoré zddvodriujt, argumentujd. Potom si poj-
my, na ktorych sa spoloéne zhodnd, zapiSu.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Navrh rieSenia: NajvhodnejSie pre pestovanie plodin su niZiny, Poznamky ucitela
pretoZe majui rovny povrch, péda sa vyuZiva najcastejSie ako pol-

nohospodarska, su to sinecné tzemia. Pre Zivot [udi st vhodné

kotliny. St to rovinaté tizemia, obklopené zo vSetkych stran poho-

riami. Je to tizemie vhodné na Zivot, pestovanie plodin, kotlina je

chranend pohoriami od silného vetra atd’

11/1

Ciel ulohy: Orientovat’ sa pomocou svetovych stran.

Riesenie:

Uloha ma rbzne rieSenia. Je tu prepojenie na ucivo informatiky -
programovanie jednotlivych krokov.

@ Namety na aktivity a hru

Celoroény projekt
Mapa Slovenska: Na mape Slovenska (celorocny projekt) Ziaci
vyznacia (mozu pouZit aj temperové farby) tri pohoria a tri niziny.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ugitel pomdZe Ziakom do projektu Mapa
Slovenska zaznacit povrch obce, v ktorej Zijii (chodia do Skoly).
ZaznaCia najblizSiu nizinu a najblizSie pohorie.

Hra

Na farby: UCitel rozdeli Ziakov na niekolko skupin. V klobtku (Ska-
tulke, vrectku...) ma pripravené karticky modrej, hnedej a zelenej
farby. Karticky premieSa. Jeden Ziak zo skupiny €. 1 pride k uci-
telovi a vyberie jednu karticku z klobika (Skatulky, vreciska...)
tak, aby dovnutra nevidel. Ulohou Ziakov z tejto skupiny je, aby
povedali nazov rieky (jazera, nadrze), niziny alebo pohoria podla
farby vytiahnutej karticky. Ak ziaci zo skupiny povedia spravny
nazov, skupina dostane jeden bod - ucitel piSe body skupinam
na tabulu. Ak Ziaci v skupine nevedia Ziadny nazov rieky, niziny,
pohoria, neziskajl bod a nasleduje to isté so skupinou €. 2, 3 atd",
az kym sa vsetky skupiny nevystriedaju. Je na ucitelovi, kol'ko
kol s detmi uskutocni. Na zaver body jednotlivych skupin spoéita
a vitazov odmeni sposobom, aky si zvoli.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor puzzle ,Slovensko® z obrazka o Slovensku, ktory
nakresli§. Namiesto kreshy moze$ pouzit (nalepit na vykres)
obrazok z ¢asopisov, kalendara... Hotovy obrazok rozstrihaj
na CGasti, ktoré bude mozné opétovne zloZit do obrazka.

b) Porozpravaj, i mas radSej roviny alebo pohoria. Zdévodni svoje
tvrdenie. Ako sa vola uzemie, na ktorom chodi$ do Skoly?

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
e NiZiny na Slovensku: http://bit.ly/2rFj9fo
e Pohoria na Slovensku: http://bit.ly/2rDNV7F
* Rastliny a Zivocichy vo vysokych horach na Slovensku:
http://bit.ly/2wEIta8
* Slovensko - info: http://bit.ly/2GeVJISU
* Narodné parky a CHKO: http://bit.ly/2rDDxNS

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.
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Tematicky celok: Slovensko na mape

Tema: Priroda Slovenska cu . 1z 1)

Vykonovy standard:
* identifikovat farby na mape,
* vyhladat na mape Slovenska pohoria a niZiny.

Kliéové slova: povrch Slovenska, druhy lesov, lesné Zivogichy, plodiny.

Prierezové témy:
e environmentalna vychova,
* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, kl'i¢ovymi a pomocnymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte naudia rozpoznat a charakterizovaf
Uzemie nizin, luznych lesov, holych skal, kosodrevin, smreko-
vych, dubovych, bukovych lesov a vysokohorskych Iik. Pracuju
s velkou ilustraciou na dvojstrane, malymi fotografiami okolo vel-
kej ilustracie (aj s charakteristikami objektov) a s hlavnym textom.
Na l'avej strane dvojstrany sa v hlavnom texte dozvedia informacie
0 Uzemiach nizin. Na pravej strane dvojstrany pracujd s hlavnym
textom, v ktorom ziskaju informacie o lesoch. VSetky malé foto-
grafie, ktoré st okolo mapy, mdzu Ziaci hladat a najst na velkej
ilustracii (dvojstrane). S hlavnym textom, kl'dovymi a pomocny-
mi slovami pracuju podla pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

12/1

Ciel dlohy: Priradit k obrazkom nazvy plodin.

Ucitel' mdze Ziakov motivovat k praci s touto tlohou ludovou pie-
sfiou Moje milé, premilené jahody (CereSne, maliny, Cernice) alebo
tvorit rymy k jednotlivym nazvom plodin. Potom Ziaci pracuja s ob-
razkami plodin (PU, str. 12), priraduju spravne nazvy k obrazkom.
Riesenie:

Obréazky (zemiaky, kukurica, raZ, hrozno, jahody) Ziaci spoja Cia-
rou so spravnym nazvom.

12/2

Ciel dlohy: Diskutovat na dani tému.

Ziaci diskutuju o tom, kde sa tieto plodiny pestuji. Mozu hovorit
0 vlastnej skusenosti z nakupov v trzniciach, kde predavaju napr.
jahody, hrozno, kukuricu, zemiaky ludia z juznych oblasti Sloven-
ska. V diskusii by mali prist na to, Ze plodindm na obrazkoch sa
najviac dari na nizinach Slovenska, pretoZe je tam viac sinka (tep-
lejSie) a dobra urodna poda.

Riesenie: Plodinam na obrdzkoch sa najviac dari v niZinach Slo-
venska.

13/3

Ciel’ ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
pri praci s ilustraciou a fotografiami.

Po stranach ilustracie (PU, str. 12, 13) st umiestnené fotografie,
pri ktorych je charakteristika miest z fotografii. Ziaci sa najprv
naucia charakterizovat niziny, luzné lesy, holé skaly, kosodrevinu,
smrekové, dubové, bukové lesy a vysokohorské Iiky. Potom si

Obsahovy Standard:

* poloha miestnej krajiny na Slovensku,
 vyznam modrej, hnedej a zelenej farby na mape,
* vlastivedna mapa Slovenska.

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - orientacia v Stvorcovej sieti;

e prirodoveda - Zivocichy;

* slovensky jazyk - tvorba rymov;

e vytvarna vychova - tvorba mapy Slovenska, mieSanie farieb;
e hudobna vychova - piesefi Moje milé, premilené jahody.

na ilustracii (PU, str. 12, 13) v8imaju Gzemia podla charakteristik
na fotografiach. Na ilustracii identifikuji a ur€uju miesta z foto-
grafii.

Postava chlapca vyzyva Ziakov na zamyslenie. Dava otazku sebe
a zaroven ziakom, kam by sa mal podIa ilustracii (pri poznavani
Slovenska) vybrat najskor. Ziaci vyslovuji a zdévodiuji vlastné
navrhy.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Na (izemie najblizSej niziny a pohoria v mape
celoroéného projektu Ziaci dokreslia niektoré zvierata a plodiny,
ktoré sa na tychto uzemiach vyskytuji. Pomahajd si uebnicou.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Na informatike Ziaci zistia, aké plodiny
sa pestujl v ich oblasti, aké podmienky pre svoj rast potrebuju.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor z jesennych plodov veselé postavicky zvierat.

b) Na webovej stranke vasej obce zisti informacie o tom, aké
zvierata Zziju vo vasich lesoch, ako sa o ne staraju horari a ako
sa 0 ne moze starat hociktory ¢lovek z obce. Zisti, ¢i horar,
lesnik a polovnik je to isté alebo Ci je kazdy z nich charakteris-
ticky inou ¢innostou.

Q Odporucania na zaujimavé zdroje

* Spoznaj Slovensko zblizka: goo.gl/nyMMZH

* Priroda a krajina: g00.gl/24Gvu5

e Zvieratd na Slovensku: https://bit.ly/2H7edFT
* Rastliny na Slovensku: https://bit.ly/2HGISWx
e Malovanky: https://bit.ly/2qD9aqv

e ['udové piesne: https://bit.ly/2vISKYT

Viac vzdelavacich materialov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Tema: Opakovanie Slovensko na mape v« 1s

Ciel”: Opakovanie osvojenych poznatkov

Strana je urcena na opakovanie osvojenych vedomosti. St tu tlohy, ktoré davaju ucitel'ovi informaciu o nadobudnutych vedomostiach
Ziakov a 0 tom, o je potrebné u Ziakov utvrdit. Nevnimame ich preto ako Glohy na diagnostikovanie miery osvojenia poznatkov. V3etky
typy dloh boli precvicené v jednotlivych témach tejto kapitoly. Ziaci pracujd s dlohami spolu s ucitelom, niektoré Glohy vypracuju
samostatne v ¢asovom limite. Pred kazdou dlohou Ziaci spolocne precitajii zadanie. UGitel' povie, ¢i budli pracovat samostatne alebo
spolo¢ne. Pri samostatnej praci Ziak, ktory urobi dlohu ako prvy a bez chyby, dostane bod. Po skonceni celého opakovania si Ziaci
nazbierané body (zo samostatnej prace) spocitaji a vitaz je odmeneny pochvalou (znamkou).

Navrh didaktického postupu

14/1

Ciel ulohy: Doplnit do viet chybajiice slova.

Po precitani zadania ucitel moze tito dlohu urcit ako samostat-
nd pracu v Casovom limite (2 - 3 mindty, resp. podia tempa
prace Ziakov v triede). Ziaci si pozorne precitaju text a doplnia
do viet vhodné slova tak, aby boli vety pravdivé. Po doplneni slov
si spolocne skontrolujii spravnost doplnenych slov. Ziak, ktory
urobi lohu ako prvy a bez chyby, dostane bod.

RieSenie: Mapa je zmen3eny obraz krajiny. Pomocou farieb
na mape znazorriujeme povrch krajiny. Objekty na mape znazor-
riujeme pomocou znakov. NajkratSiu vzdialenost dvoch bodov
znazornenych na mape zistime pomocou grafickej mierky mapy.

14/2

Ciel dlohy: Vytvorit vety o Slovensku.

Pred pinenim tejto tlohy mdze mat ucitel pripravent podobn lo-
hu Ku komu patri§? Hra je popisana v rubrike Namety na aktivity
a hry. Tvoria a Citaji vety, ktoré vznikn( spojenim slov jednej
farby. Vety si napiSu na riadky v PU. RieSenie:

* Povrch Slovenska tvoria hornaté a rovinaté tzemia.
e Na niZindch sa pestuji polnohospodarske plodiny.
e Lesy pokryvaju skoro polovicu tizemia Slovenska.

14/3

Ciel ilohy: Priradit k sebe spravne dvojice viet.

Ziaci spajaju dvojice viet, ktoré k sebe patria. M6zu si pomdct

pracovnou ucebnicou (PU, str. 12 a 13), kde si najdu potrebné

informéacie. Spravnost rieSenia si Ziaci spoloCne skontrolujd.

RiesSenie:

* Smrekové lesy sa nachédzaju vo vy$ich pohoriach. Zijii v nich
najméd medvede, rysy, vretenice. 3

* Bukové lesy sa nachadzaji vo vysSich pohoriach. Ziji v nich
najmé jelene, lisky, viky. 5

* Dubové lesy sa nachadzaju nizSich pohoriach. Ziju v nich naj-
mé srnce a diviaky.

* Kosodrevina sa na Slovensku nachéddza najmé v Tatrach. Ziju
v nej kamziky a sviste.

14/4

Ciel alohy: Zorientovat’ sa na mape podla svetovych stran.

Po precitani zadania odport¢ame plnit Gilohu spoloéne. Ziaci pracuju
s mapou Slovenska (PU, str. 14). Zorientuji sa na mape podlia
svetovych stran, zopakuju si, kde je sever, a ukazu na mape smer
na vSetky ostatné svetové strany.

Riesenie: Na smerovej ruZici pod zadanim tlohy doplnia skratky
nazvov svetovych stran. Smerom hore je sever, smerom dolu juh,
napravo vychod, nalavo zapad.

RozSirujica tloha: Ukazu na mape Slovenska a na smerovej ruzici
vedlajSie svetové strany.

14/5
Ciel ilohy: Ur€it na mape Slovenska polohu svojho bydliska

Po precitani zadania ziaci pracuji s mapou Slovenska (PU,
str. 14). Podla farieb sa orientuji na mape a hl'adajd plochy hnedej
farby. Ukazu ich. Potom pracujd s nastennou mapou Slovenska.
Najdu Gizemia, ktoré si ukazali na mape v PU. Povedia nazvy tychto
pohori a zopakuji nazov farby, ktorou sii na mape znazornené
obec). Na mape najdu najblizSie pohorie, pomenuju ho.
RozSirujiica uloha: Podla odtiena hnedej farby uréia, ¢i ide o vy-
soké pohorie.

@ Namety na hry

Aka som znacka na mape? \yCitankou vyberieme Ziaka, ktorému
dame na hlavu ¢elenku s nazvom a ikonou znaku z mapy. Ziak ma
zakryté (zaviazané) o€i, aby nevidel, Co je na Celenke napisané.
Po nasadeni ¢elenky oCi Ziakovi odkryjeme a on sa zatne pytat
spoluziakov na to, aky znak z mapy predstavuje. Kladie spoluZia-
kom otazky. Spoluziaci mozu odpovedat len ano, nie.

Priklady otazok: Podobdm sa na zrdcaninu hradu? Som hnedej
farby?

Ku komu patris? Ugitel si pripravi vety o povrchu krajiny. Kazda
veta je napisana inou farbou. Rozstriha vety na slova a vlozi ich
do obdlky. Ziaci si vybert z obalky po jednom slove. Na pokyn
Ku komu patris? a tlesknutie sa hladajl Ziaci, ktori maji v ruke
listocek so slovami rovnakej farby. Postavia sa vedla seba tak,
aby sa veta dala precitat a mala zmysel.

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Téma: Zivot v davnej minulosti ey, 1s- 1

Vykonovy standard:

» zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila (historické obrazy),

Obsahovy Standard:

e Slovania.

* povedat, ktoré kmene v davnej minulosti Zili na tizemi dnesného Slovenska,

« (itat (daje z Gasovej priamky,
e prerozpravat povest.

Klicové slova: Slovania, osidlovanie, kmene.

Prierezové témy:

* osobnostny a socialny rozvoj,

e multikultdrna vychova,

* regionalna vychova a tradi¢na fudova kultdra.

Navrh didaktického postupu
15 Uvodna strana kapitoly

Praca s hlavnym textom, éasovou priamkou a kl'uéovymi
slovami

V (vode druhej kapitoly maju ziaci na zvinenej ¢asovej priamke
¢itat udaje. Odporticame ich spolocne precitat. Pribudla tu praca
s Gasovou priamkou, tvorba pojmovej mapy a praca s povestou
Ci pribehom. UCitel vysvetli Ziakom, Ze zobrazenie Casovej priam-
ky nie je realne. Kazdé storoCie trva 100 rokov. Casova priamka
v PU je prispdsobena zobrazenym udalostiam a preto medzi jed-
notlivymi storoCiami nie st rovnaké vzdialenosti. Dalej budi Ziaci
spoznavat vyznamné obdobia a vyznamné osobnosti nasej minu-
losti v ¢asovom slede - budi spoznavat a identifikovat ,obrazy
z histdrie” a stvislosti medzi nimi. Pri tvorbe pojmovej mapy budu
k hlavnej téme tvorit vhodné pojmy a zapisovat ich do nej. Pojmo-
va mapa bude Ziakom pri uéeni slazit ako zaklad. Ucitel' so Ziakmi
bude s povestou pracovat ako s literarnym textom. Kazda téma
druhej kapitoly je spracovana na troch stranach. Prva strana je
zamerana na pracu s ¢asovou priamkou a hlavnym textom. Prva
tloha v prvej téme druhej kapitoly uci, ako pracovat s hlavnym
textom. V dalSich témach druhej kapitoly ucitel nadvazuje na to,
ako sa Ziaci s hlavnym textom naucili pracovat prave v prvej téme
tejto kapitoly. Druha strana v kazdej téme tejto kapitoly posky-
tuje dlohy, pomocou ktorych ziaci spoznavajd, u€ia sa, zabav-
nou formou rieSia dlohy k danej téme. Tretia strana kazdej témy
v tejto kapitole je spracovana s roznymi rozSirujdcimi Glohami, ktoré
ucitel moze so ziakmi spinit aj na inych vyucovacich hodinach.
Pre ucitela nie st zavazné, s to dlohy rozSirujuce.

16/1

Ciel ulohy: Naucit sa pracovat’ s textom

a) Vyhladat a urcit v texte nové informacie.

b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.

UvaZovat o vyzname precitaného textu.

Ucitel' motivuje Ziakov prezeranim obrazkov Slovanov, vykopavok
z tejto doby a pod. Ziakov upozorni na ¢asovd priamku. Uitel po-
mocou otazok a diskusie privedie Ziakov k tomu, aby spolo¢ne vy-
svetlili obsah tohto pojmu. Preco sa to vola asova priamka? Aké
obdobia mame na nej vyznacené? Co vSetko mdzeme na Caso-
vej priamke zaznamenat? Aku Casovl priamku moZeme vytvorit
v nasej triede (rodine)? Ziakov navedie, aby si spoloCne v texte
podciarkli nové informécie. Po precitani textu zistia, Ze pre kazdé-

Pomocné slova: pribytok, sposob obzivy.

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - orientacia v tabul’ke a na Ciselnej osi (Casovej
priamke);

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien, praca
s literarnym textom (povest);

e pracovné vyucovanie - ludové remesla (hrn€iarstvo);
« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

ho Ziaka je v texte nové nieCo iné. UCitel' necha ziakov, ktori sa
s informaciami uz stretli, aby sa k neznamym udalostiam vyjadrili
vlastnymi slovami. UCitel usmerni rozpravanie tak, aby vsetci Ziaci
dostali vzdy spravne informacie (vysvetlenie).

16/2

Ciel tilohy: Poznavat” minulost nasich predkov pomocou obrazkov.
Riesenie:

A ukazka domov v opevnenom hradisku

D nadoby na uskladnenie obilia

B Sperky

C vynaSanie Moreny (slovanskej bohyne zimy a chladu)

Ziaci si mozu vyhladavat informacie o minulosti nasich predkov
na webovych strankach (v pocitacovej ucebni) alebo v knihach,
encyklopédiach.

A - domy v opevnenom hradisku, ktoré si stavali obyvatelia tohto
Uzemia. Spdjali sa a opeviiovali si svoje bydlisko pred nepriatel'mi.
Ako opevnenie slizili drevené zahrotené koly. Opevnenie postup-
ne zdokonalovali, kopali priekopy (niekedy aj s vodnou nadrzou)
a stavali opevnené brany, cez ktoré bolo mozné vojst do postupne
budovanej osady.

B - Sperky z Cias Velkomoravskej riSe. Na ich vyrobu boli vyuziva-
né farebné kovy a zlato. Zhotovovali sa hlavne Zenské nausnice.
Pre muzov to boli ostrohy, kovania na opasky a tiez sucasti zbroje.
C - znadzornené vynaSanie Moreny, ktora bola symbolom smr-
ti a zimy. Podla povier sa jej vynesenim a zni¢enim privola jar.
V minulosti vyna3anie Moreny v okolitych krajinach povazovali
za prostriedok zaharania epidémii moru.

D - nadoby, v ktorych ludia uskladriovali obilie.

17/3

Ciel ilohy: Diskutovat na dani tému.

Odporicame, aby ucitel' Ziakov naviedol na to, aby rozmysali
nad otazkami: PreCo sa [udia usidlovali na nizinach? Co potrebova-
li mat pri svojich obydliach? Co im zabezpecovala voda? Cim sa Zi-
vili? Ako si pomahali? Kde spali? Ako stavali svoje pribytky? O da-
nej téme diskutujt, vyjadruja predpoklady, ktoré si mozu overovat
v literature.

17/4

Ciel tlohy: Aplikovat vedomosti ziskané pri praci s hlavnym tex-
tom.

Ziaci hladaju slova, ktoré spolu sdvisia, vyfarbujt ich danou far-
bou podla zakladného slova.



RieSenie:

sposob ziskavania potravy, lov zvierat, zbieranie plodov, chov zvie-
rat, pestovanie plodin - zelena farba

kmeri, pomoc, osada, nepriatel, nacelnik - Zlta farba

pribytky, slama, hlina, drevo - hneda farba

17/5

Ciel’ ulohy: Vylistit nazvy vybratych zvierat, z ktorych mali Iudia
v minulosti uZitok. )

Ziaci sa orientuji v tabulke. V stlpci s pismena A, B, C, D
a v riadku Stvorce Zltej, Cervenej, modrej a zelenej farby. Podla
kombinacie sdradnic pismena a farby Stvoréeka hladaji spravnu
slabiku, ktord nasledne vpiSu do daného okienka. Po spravnom
vpisani slabik na dané miesta dostant nazvy vybratych zvierat.
Riesenie (po riadkoch): kravy, kone, sliepky, kacky, svine, ovce,
kozy

Ziaci diskutujii o tom, aky GZitok mali z tychto zvierat [udia v mi-
nulosti a aky 0zitok z nich maju v st¢asnosti.

@ Povest o Pertnovi a Velesovi
Ciel dlohy: Poznat' autorsky spracovanu povest.
Ziaci spolocne precitaju Povest o Pertinovi a Velesovi.
S povestou pracujii podla pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

@ Vyrob si z modelovacej hmoty

Ciel ulohy: Vymodelovat' z modelovacej hmoty predmety z mi-
nulosti.

Ziaci si najprv prezeraju predmety z minulosti - dzbany, misky,
pohare a pod. Nakreslia si navrh lubovolného predmetu z minulosti
a potom sa podla nakresu pokusia tento predmet vymodelovat
z modelovacej hmoty. Aktivitu moze uditel uskutocnit
na pracovnom vyucovani.

o Zaujimavost

Okrem Sama a Samovej riSe je vel'mi zaujimavé aj to, Ze stari
Slovania sa velmi zdravo stravovali. Jedli hlavne rastlinni stravu,
maso iba obéas. Odporiicame pracovat s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odpordc€ania na zaujimavé zdroje.

Kviz

Riesenie: A - Aby boli silnejsi a pomahali si.

Slovnik

Ziaci tvoria vety, v ktorych pouZijii nové slova - storogie, zemnica,
hradisko.

Namety na aktivity

@ Celorocny projekt

Histdria Slovenska: Ziaci si s pomocou ucitela budu vytvarat via-
jocky k jednotlivym témam 2. kapitoly. Bud ich lepit na druhy
baliaci papier - , Histdria Slovenska” a umiestnia ho ku mape Slo-
venska, na ktorej pracovali v 1. kapitole (a budu pracovat v 3. ka-
pitole). Budl predstavovat historické udalosti na Gizemi dnesného
Slovenska. Pri kazdej téme ziaci vytvoria vlajoCky charakteristické
pre dana historicki tému na znak, Ze Slovania zili na izemi dnes-
ného Slovenska a st nadimi predkami.

Triedny projekt
Histdria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci vytvoria na projekte ,His-

toria Slovenska“ ¢asovi priamku svojej obce podla storo€i, ktoré
v jednotlivych témach spoznavajd. Vytvoria ju podla vlastnej pred-
stavy a fantazie, navrhuju, ako ich obec mohla v danom storodi
vyzerat, o sa v nej mohlo nachadzat. Pri aktualnej téme zaznacia
na Casovej priamke 6. storocie v ich obci. Ked' pridu na ¢asovej
priamke do obdobia, kedy uz zaznamy o ich obci existuju, Casovu

priamku dopitiajd tymito Gdajmi.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vyrob z papiera lod'’ku pre slovanského boha blesku
a hromu Pertna.

b) Porozmyslaj a povedz (pripadne nakresli), ako by si chodil ob-
leCeny, keby si Zil v dobe, ked" Slovania osidlovali nase zemie.

Odporucania na zaujimavé zdroje

e Slovania: https://bit.ly/2M8Pe7S

e Pévod a praviast Slovanov: https://bit.ly/2sHigDs

o Slovania - opevnené hradiské, Sperky:
https://bit.ly/2tc9RHB

Slovania v davnej minulosti - kniha:
https://bit.ly/2HPNaOS

* Slovanstvo a svet budtcnosti - kniha:
https://bit.ly/2JKIJYFX

Remeslo u starych Slovanov: https://bit.ly/2JEtSRu

Co si obliekali stari Slovania: https://bit.ly/2Js4wTk

Strava naSich predkov: https://bit.ly/2ZHTWKAO0

STOLICNA, R.: Jedld a ndpoje nasich predkov. Bratislava:

Veda 1997 - kniha

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

21
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Tema: Vel'komoravska risa eus.1s- 19

Vykonovy standard:

» zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila
(historické obrazy),

* (itat idaje z Gasovej priamky,
e prerozpravat povest.

Kliic¢ové slova: Velkomoravska riSa, Konstantin a Metod, Svétoplukove prdty.

Prierezové témy:
e osobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'uéovymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte dozvedia zakladné informacie o Velkomo-
ravskej riSi (vznikla zjednocovanim slovanskych kmefov na dzemi
dnesného Slovenska a Moravy), KonStantinovi a Metodovi (bra-
tia, ktori Sirili na Gizemi Velkomoravskej rise krestanstvo a vzde-
lanost, vytvorili pismo hlaholiku). Ziskaju informdacie o kniezati
Svétoplukovi a jeho posolstve. Budli éitat Gidaje z Gasovej priam-
ky. Zameraju sa na 9. storoCie. Zopakujl si, ¢o tomuto obdobiu
predchadzalo. S hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'iCovymi
slovami pracujii podl'a metodickych komentarov na str. 4, 20.

18/1

Ciel tlohy: Naugit sa pracovat’ s textom.
a) Vyhladat a urcit v texte nové informacie.
b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.
UvaZovat o vyzname preéitaného textu.

Ucitel motivuje Ziakov rozpravanim o tom, Zze v danej dobe
na Slovanov dtocilo vela nepriatelskych kmerov, preto sa zjednotili
a vytvorili Velkomoravskd riSu. Ziakov upozorni na €asovi
priamku (PU, str. 18). UGitel so Ziakmi zopakuje, o je ¢asova
priamka, o nové sa z nej dozvedame prave na tejto hodine.
Upriami pozornost Ziakov na 9. storocie, ktoré je na priamke
vyznacené, a tym zarovei na dalSiu udalost. Ziaci preditajl
Udaje z Casovej priamky a povedia, €im je toto storoCie
vyznamné. Pri praci s hlavnym textom si pod€iarknu informécie,
ktoré sd pre nich nové. UCitel' nové informacie vysvetli, necha
Ziakov, ktori sa k jednotlivym informaciam vedia vyjadrit na
zéklade vlastnych vedomosti. Pri Citani hlavného textu ucitel
spolu so Ziakmi pracuje s klaovymi a pomocnymi slovami,
zostavia osnovu hlavného textu. Pomocou nej sa niektori Ziaci
pokisia porozpravaf o KonStantinovi a Metodovi a tiez
Svétoplukovych pratoch svojimi slovami.

18/2

Ciel’ tilohy: Poznavat minulost’ nasich predkov pomocou fotografii.
RieSenie:

B socha knieZata Svéatopluka pred Bratislavskym hradom

C Konstantin a Metod

A mapa Velkomoravskej rise

D ukéaZka textu napisaného hlaholikou

Ziaci si mozu vyhladavat informacieo minulosti nasich predkov

Obsahovy Standard:

e Velkomoravska risa,

* Konstantin (Cyril) a Metod,
e Svatoplukove prty.

Pomocné slova: hlaholika.

Medzipredmetové vztahy:
» matematika - orientacia na Ciselnej osi (Casovej priamke);

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien,
praca s literarnym textom (povest);

« informatika - ziskat informacie z webovych stranok,
praca s grafikou a textom, tvorba vlastnych materialov
(plagat, prezentacia...).

v knihach alebo encyklopédiach.

A - mapa Velkomoravskej riSe, ktora je vyznacena roznymi
farbami. Cervena ¢ast na mape znazorfiuje jadro Velkomoravskej
riSe. Tmavou oranZovou farbou je vyznaCené Uzemie, ktoré
pribudlo k Vel'kej Morave za viady Rastislava. Bledou oranZovou
farbou je vyznaCené uUzemie, ktoré ovladol Svéatopluk. Uzemie
vyznacené Zltou farbou risa pravdepodobne ovladala tiez za vlady
Svétopluka. Ziaci uvazujt, preco Svétopluk aj Rastislav rozsirovali
risu a nestacilo im, o mali? Coho sa mohli obavat? Ako ziskavali
nové (zemia?

B - socha kniezata Svétopluka, ktor Ziaci mdzu vidiet pred
Bratislavskym hradom. Je to bronzova socha, ktorej autorom je
narodny umelec profesor Jan Kulich.

C - znazorneni Konstantin a Metod, ucenci, ktori na tizemi Velko-
moravskej riSe Sirili krestanstvo a vzdelanost. Vytvorili pismo -
hlaholiku.

D - ukazka pisma hlaholiky.

19/3

Ciel’ ulohy: Rozhodnut o pravdivosti viet o Velkomoravskej risi.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazujl

o pravdivosti a nepravdivosti tvrdeni o Velkomoravskej risi. Poma-

haju si ¢itanim hlavného textu. Ak je veta pravdiva, do StvorCeka

za vetou napisu ,,P“, ak nepravdiva, napisu ,N“. Nepravdivid vetu

pozmenia, aby bola pravdiva, a napiSu na riadky.

Riesenie:

a)P

b)N - opravené tvrdenie: Velkomoravska ri$a bola jednou z naj-
mocnejSich ri§ za panovania Svétopluka.

c)P

19/4

Ciel tlohy: Aplikovat vedomosti ziskané pri praci s hlavnym tex-
tom.

Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Ugia sa spolupracovat, re$pek-
tovat sa navzajom. Vytvaraju dvojice slov, ktoré spolu vyznamovo
suvisia. Tvoria z nich vety o Velkomoravskej risi.

RieSenie:

pismo - hlaholika

ucenci - KonStantin a Metod

knieZa - Svétopluk

Slovania - Velkomoravska risa
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19/5

Ciel ulohy: Precvicit u Ziakov postreh a pozornost.

Ziaci si prezr( pismena hlaholiky. Porovnéavaju tvary pismen latin-
ky s tvarmi pismen hlaholiky. Diskutujd o tom, Ci sa aspoi niek-
toré tvary pismen latinky a hlaholiky podobaju. Ziaci napiSu svoje
meno alebo lubovolné slova hlaholikou.

Rozsirujiica dloha: Ucitel moze ziakom vysvetlit pojem azbuka
(odporucame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubri-
ke Odporti¢ania na zaujimavé zdroje) a spomendt, Ze niektoré tva-
ry pismen hlaholiky st podobné s azbukou, napr. E, F. Pismeno M
maja vSetky tri typy pisma (latinka, hlaholika aj azbuka) podobné.

Povest’ o Svatoplukovych pritoch

Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovanti povest.

Ziaci spolocne precitaji Povest o Svatoplukovych pritoch. Ugitel
zdorazni posolstvo tejto povesti - svornost, vzajomna pomoc. Zia-
ci sa mozu pokusit o dramatizaciu tejto povesti alebo s povestou
pracuji podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

Zaujimavost

Okrem sviatku Cyrila a Metoda na Slovensku je velmi zaujimavy
aj fakt, ze pismo cyrilika vzniklo zjednoduSenim hlaholiky okolo
roku 900 v slovanskom prostredi v Bulharsku. Bolo pomenova-
né na pocest Cyrila (Konstantina) a po réznych obmenach sa
v niektorych krajinach pouziva dodnes (pod nazvom cyrilika alebo
azbuka). Odportiéame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

Kviz
Riesenie: C - Svatopluka.
Socha Svatopluka bola odhalena v roku 2010. Spolu s podstav-

com zo zuly ma vySku 780 cm. Samotnd socha Svétopluka je
vysoka 470 cm, podstavec zo zuly je vysoky 310 cm.

Namety na aktivity

Celorocny projekt

Historia Slovenska: Ziaci si s pomocou ugitela vytvoria viajocky
predstavujlce potraviny, ktoré mohli [udia v ¢asoch Velkomorav-
skej riSe konzumovat. Prilepia ich na druhy vykres baliaci papier,
ktory je zamerany na historické udalosti na izemi dnesného Slo-
venska.

Triedny projekt

Histéria nasej obce po $tvrtacky: Ziaci doplnia ¢asovd priam-
ku svojej obce. Pri aktualnej téme zaznacia na ¢asovej priamke
9. storocie v ich obci. Ked pridu na casovej priamke do obdobia,
kedy uz zaznamy o ich obci existujli, ¢asovd priamku dopliaju
tymito adajmi.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vyrob z rozneho materidlu korunu pre knieza Svéto-
pluka.

b) Zisti, ¢i mohli v ¢asoch Velkomoravskej rie [udia konzumovat
chlieb. Zdévodni svoje tvrdenie.

Odporicania na zaujimavé zdroje

* KnieZa v slovniku: https://bit.ly/2HTA82U

e Pribeh - Svétopluk na polovacke: https://bit.ly/2sUIstA

Velka Morava - kreslenda mapa: https://bit.ly/2JzrVCI
Uzemie Velkej Moravy: https://bit.ly/2LEPXNg

KnieZa Svétopluk na zndmke: https://bit.ly/2sKaVD4
Velkomoravské pamiatky na Slovensku: https://bit.ly/2119gVC
Co si obliekali stari Slovania: https://bit.ly/2Js4wTk

Slovania - hospodarstvo: https://bit.ly/2Kao5TS

Latinka: https://bit.ly/2MdGU6T

Hlaholika: https://bit.ly/2JpV4UK, https://bit.ly/2JHu6qP
Cyrilika - najstarsie slovanské pismo po hlaholike: https://bit.ly/2LzQxM3
Azbuka: https://bit.ly/2MdcGRy, https://bit.ly/2sWM3Hy

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materialov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

23
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Tema: Tatari a Turci na uzemi dnesného Slovenska eu <20 - 21

Vykonovy standard:

* zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila (historické obrazy),

e (itat Udaje z ¢asovej priamky,
* rozpravat o Tataroch a Turkoch .

Klicové slova: Tatari, Turci. Pomocné slova: Uhorsko.

Prierezové témy:
* osobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'u¢ovymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte zozndmia so zakladnymi informaciami
0 vzniku Uhorska, o Tataroch a Turkoch na dzemi dnesného Slo-
venska. Budu ¢itat informacie z Gasovej priamky. Zamerajli sa na
10. - 16. storoCie. S hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'aco-
vymi slovami pracujli podla metodickych komentarov na str. 4, 20.

20/1

Ciel tlohy: Naucit sa pracovat’ s textom.

a) Vyhladat' a ur€it v texte nové informacie.

b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.
Ucitel motivuje Ziakov rozpravanim o Stefanovi |. ako
panovnikovi, ktory bol dobry a madry. Do svojej krajiny zavolal
ucitelov z okolitych krajin. Priviedol obyvatel'stvo k usadlému
spbsobu Zivota. Uitel' Ziakov upozorni na ¢asovl priamku (PU,
str. 20), vyzve ich, aby zistili ktoré udalosti sa odohrali
v rozmedzi 10. - 16. storoCia. Ziaci precCitaju, ¢im su tieto
storoCia vyznamné (v 13. storoCi bolo Uhorsko napadané
Tatarmi, ktori chceli ziskat zemie; v 16. storo¢i to boli Turci,
ktorych nadvlada nad ¢astou dne$ného Slovenska trvala 150
rokov - v tom ¢ase sa ludom Zlo velmi tazko, stdle sa
odohravali menSie a vacsie vojenské strety o lzemia).

Pri préaci s hlavnym textom si Ziaci podciarknu informacie, ktoré
st pre nich nové. Mali by to byt zvyraznené slova v hlavnom
texte. UCitel' zisti, ¢i sa Ziaci k niektorému zo slov vedia vyjadrit
na zaklade vlastnych vedomosti. Ak ano, necha Ziakov, aby vy-
jadrili vlastné vedomosti a nazory. Zakladné informéacie k jed-
notlivym pojmom potom upresni a ak je potrebné, vysvetli. Pri
tvorbe osnovy ucitel' postupne prenechava vacSiu aktivitu
Ziakom, u¢i ich, aby osnovu vedeli zostavit samostatne.
Pomocou nej sa niektori Ziaci pokusia prerozpravat hlavny text
svojimi slovami. UCitel upozorni Ziakov na vojakov zobrazenych
na obrazkoch, na ich oblecenie, obutie, vyzbroj, aby Ziaci vedeli
rozlisit tatarskeho a tureckého vojaka.

20/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ minulost nasich predkov pomocou fotogra-
fii a obrazkov.

Riesenie: 5

A socha krala Stefana |.

Obsahovy Standard:
* vpady Tatarov a Turkov.

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - orientacia v tabul’ke a na Ciselnej osi
(Casovej priamke);

e pracovné vyucovanie - zhotovenie vyrobku z kartonu;
« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

D straZna veZa Vartovka v Krupine

C tatarsky vojak

B turecky vojak

Ziaci si mozu vyhladavat informéacie o minulosti nasich predkov
na webovych strankach (v pocitadovej miestnosti) alebo v kni-
hach, encyklopédiach.

Ziaci podla obrazkov tatarskeho a tureckého vojaka mozu porov-
nat ich odev, zbroj.

0 vartovkach odporicame Ziakom povedat, Ze slizili ako proti-
turecky signalizacny systém, to znamena, Ze obyvatelom davali
ohnové signaly pred bliziacimi sa tureckymi najazdami. Na dzemi
dnesného Slovenska sa zachovala napriklad Vartovka v Krupine
alebo hvezdaren Vartovka v Banskej Bystrici, ktora bola povodne
straznou vezou.

2113

Ciel ulohy: Opakovat si nové vedomasti zabavnou formou.

Ziaci tento typ krizovky poznajti z 3. rocnika. Prostrednictvom nej
si opakuju nadobudnuté vedomosti z hlavného textu. Pri dopliani
spravneho slova do krizovky si mozu pomoct Citanim hlavného
textu. Po vylusteni zloZia z pismen spravne slovo (tajnicku) podia
farby okienok a dopiSu ho do vety. Ziskaju tak novd rozSirujiicu
informéaciu.

Riesenie tajnicky: Prva univerzita na dzemi dne$ného Sloven-
Ska bola zaloZena v 15. storoci. Bola to Academia Istropolitana
v sucasnej Bratislave.

21/4

Ciel ulohy: Precvicit u Ziakov postreh a pozornost.

Ziaci si prezra obidva obrazky, na ktorych urCuju rozdiely medzi
sedliackym a meStianskym domom zo 16. storocia. U¢itel navedie
Ziakov, aby si vSimali, z akého materialu si domy postavené, ¢i
st bezpe&né pre l'udi, ktori v nich byvali, ¢o hovoril vzhlad domov
0 majiteloch (sedliaci mali domy skromné, starali sa o pddu...,
mestania stavali honosnejsie a vacSie domy so vstupnymi brana-
mi...), funkénost tychto domov. Upriami pozornost na Zeny, ktoré
v domoch zili, na ich oble¢enie, vyraz tvare. Ziaci budi dedukovat,
v ktorom dome Zili sedliaci a v ktorom mestania. Potom Ziaci po-
rovnavaju domy zo 16. storo¢ia s domami v ich obci.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

21/5 Poznamky uditela

Ciel ulohy: Ziskat nové informacie zabavnym spésobom.

Ziaci skladaju slova z pismen, ktoré su rozhadzané v tabulke.
Pri spravnej orientacii v tabulke a doplneni pismen na spravne
miesto Ziaci najdu meno uhorského panovnika, ktorého si ludia
pamatajd ako dobrého krala.

Riesenie: Matej Korvin

Rozsirujiica dloha: Ziaci zistujl informacie o Matejovi Korvinovi,
preco si ho l'udia pamataju ako dobrého krala. Pracuju s legenda-
mi o Kralovej studni - odporti¢ame pracovat s webovymi stranka-
mi uvedenymi v rubrike Odportic¢ania na zaujimavé zdroje.

ﬁ Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat’ svoje zruénosti z pracovného vyu€ovania
pri praci s kartonom.

Ugitel motivuje Ziakov rozpravanim o vartovkach, pozeranim videa
vartovky v Krupine a obrazkami vartovky nad B. Bystricou - od-
porticame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

Uditel' ziakom povie, Ze vartovka je vysoka a Stihla veza, ktora
ma $tvorcovy pddorys. Musi byt vysoka, aby strazcovia videli ¢o
najdalej. Zvonka veZe je drevené schodiSte, ktoré vedie k drevenej
ochodzi (pavlaci). Ochodza je okolo celej veZe, aby strazcovia vi-
deli na vSetky strany. Takato veza ma aj uzke strelné Strbiny.

9 Kviz

Riesenie: D - Do Uhorska.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Historia Slovenska: Ziaci si s pomocou ucitela vytvoria viajocky,
ktoré budu predstavovat Tatarov a Turkov. Prilepia ich na projekt
,Historia Slovenska“.

Triedny projekt

Histéria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci doplnia na projekte ,His-
toria Slovenska“ udaje na ¢asovej priamke svojej obce podla sto-
roci, ktoré v jednotlivych témach spoznavaju. Pri aktualnej téme
zaznacCia na Casovej priamke 13. - 16. storoCie v ich obci. Ked’
pridu na Casovej priamke do obdobia, kedy uz zaznamy o ich obci
existujti, ¢asovi priamku dopliiaju tymito ddajmi.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni Sperk pre Fatimu.

b) Vymysli nastroj, ktory slizil strazcom v straznych veZiach (var-
tovkach) na to, aby ohlasili bliziace sa nebezpecenstvo.

Odporiicania na zaujimavé zdroje

* Sedliak - vyznam slova: https://bit.ly/2Jy3chW

* Mestan - vyznam slova: https://bit.ly/2JJ0zx3

* Matej Korvin: https://bit.ly/2sR112Y

https://bit.ly/2MiSRYX

* Legenda o Krélovej studni: https://bit.ly/2JLucxU

e Lipa krdla Mateja v Bojniciach: https://bit.ly/2LFYjUD

e StraZna veZa v Krupine: https://bit.ly/2ZHCFuPR

e StraZzna veZa v Krupine - video: https://bit.ly/2JsFWGj

* StrdZna veZa nad B. Bystricou: https://bit.ly/2sYSGKf

» Stefan I.: https://bit.ly/2JrbBHP

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Tema: Panovanie Marie Terézie ev sv.2-2

Vykonovy standard:

» zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila
(historické obrazy),

* (itat idaje z Gasovej priamky,
e prerozpravat povest.

Klicové slova: Méaria Terézia.
Prierezové témy:

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'u¢ovymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte zoznamia so zékladnymi informaciami
0 panovnicke Marii Terézii, o reformach a zakonoch, ktoré zaviedla
a ktoré v upravenej podobe platia dodnes. Ziaci budu éitat infor-
macie z Casovej priamky. Zamerajl sa na 18. storo€ie. S hlavnym
textom, ¢asovou priamkou a klGCovymi slovami pracuju podla
metodickych komentarov na str. 4, 20.

22/1

Ciel ulohy: Naucit sa pracovat’ s textom.

a) Vyhladat a urgit v texte nové informacie.

b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.
Ucitel' motivuje Ziakov rozpravanim o Marii Terézii ako o panov-
nicke, ktorej niektoré zakony (v upravenej podobe) platia dodnes.
Ucitel' si moze pripravit aj dalSie rozsirujlice informacie o Marii
Terézii (mala 16 deti, dospelosti sa dozilo iba 9 z nich, bola sta-
rostliva mama, stihala popri detoch aj viadnut a bojovat; bola raz-
na a vytrvala, presadila vela reforiem; ovladala niekol’ko jazykov,
venovala sa hudbe aj malovaniu...). Zistuje, ¢i Ziaci majl o nej
nejaki vedomost, ktort im umozni prezentovat v triede. Potom
Ziakov upozorni na Casovl priamku, z ktorej vycitaju, v ktorom
storoCi vladla. UCitel pristtpi k préaci s hlavnym textom. Ziakov
navedie, aby si spolo¢ne precitali hlavny text a aby si v fiom pod-
Ciarkli nové informacie. Ucitel' umozni, aby sa k neznamym udalos-
tiam vyjadrili vlastnymi slovami ziaci, ktorym st zname. Usmerni
rozpravanie Ziakov tak, aby vSetci dostali vzdy spravne informacie
(vysvetlenie). Pri ¢itani hlavného textu pracuji s kli¢ovymi a po-
mocnymi slovami, zostavia osnovu hlavného textu. Pomocou nej
sa ziaci poksia prerozpravat ho svojimi slovami.

22/2

Ciel’ ulohy: Poznavat” minulost’ naSich predkov pomocou foto-
grafil.

Riesenie:

B Maria Terézia a uhorska kralovska koruna

C portrét Marie Terézie

A pohlad na Bratislavu z polovice 19. storoCia

D D6m svdteho Martina, v ktorom bola korunovana Maria Terézia
Ziaci si méZu vyhladavat informacie o Mérii Terézii na webovych
strankach (na hodine informatiky) alebo v knihach, encyklopé-
diach.

Pomocné slova: Uhorsko, Bratislava.

Obsahovy Standard:

o Maria Terézia.

Medzipredmetové vztahy:
» matematika - orientacia na Ciselnej osi (Casovej priamke);

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien,
praca s literarnym textom (povest);

« vytvarna vychova - pouzif v mal'be farebné kontrasty;
« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

A - historicka fotografia Bratislavy, Ziaci si mozu vSimnat aj [udi
pri brehu Dunaja, prevazajdcich sa na malej lod'ke. Odporicame
upozornit na Bratislavsky hrad. Mozu porovnat s podobnym za-
berom zo stgasnosti. UGitel upozorni na spracovanie fotografie.
V minulosti boli fotografie Ciernobiele, dnes uz je Standard, Ze su
fotky farebné. B a C - Maria Terézia (na B aj s uhorskou kralov-
skou korunou). Korunovana bola v Bratislave, mala velmi rada
toto mesto. O Case jej panovania sa hovori ako o zlatom obdobi
Bratislavy.

D - pohlad na mesto, kde dominuje Dém svatého Martina.
V stiéasnosti je to najvyznamnejSi kostol v Bratislave a jeden z naj-
vacsich kostolov na Slovensku. Je najnavstevovanejsim miestom
v Bratislave spolu s Bratislavskym hradom.

23/3

Ciel ilohy: Diskutovat’ na dand tému.

Ziaci z hlavného textu dedukuji, aka bola Maria Terézia, po-
menuvaju jej vlastnosti, piSu ich na tabulu. UCitel Ziakov navedie,
aby rozmyslali o tom, ¢i bola Méaria Terézia osobnostou a aby
svoje tvrdenie zddovodnili. Pri tejto ¢innosti si mozu pomdct vlast-
nostami Marie Terézie, ktoré si napisali na tabulu. Potom vyjadruj(
vlastny nazor, ktory ¢lovek z ich okolia je pre nich osobnostou.

23/4

Ciel’ ulohy: Rozhodnut o pravdivosti tvrdeni o Marii Terézii.
Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazujl
0 pravdivosti a nepravdivosti viet o Marii Terézii. Pomahaju si hlav-
nym textom. Ak je veta pravdiva, do Stvoréeka za vetou napiSu
»P*, ak nepravdiva, napiSu ,N“. Nepravdivi vetu pozmenia, aby
bola pravdiva, a napiSu na riadky.

Navrh riesenia:

a) N — opravené tvrdenie: Maria Terézia bola korunovana
v Bratislave.

b)P

cP

Ziaci mdzu tvorit podobné vety o Mérii Terézii z toho, ¢o sa
na hodine vlastivedy dozvedeli, alebo podla viastnych poznatkov.
Jeden Ziak bude ¢itat svoje vytvorené vety, ostatni budl uréovaf
ich pravdivost. V &itani vytvorenych tvrdeni sa Ziaci striedaju.

23/5

Ciel ulohy: Rozhodnit o spravnosti slov, doplnit ich do viet.
Tito dlohu mdZu Ziaci vypracovat samostatne. Pri hladani sprav-
neho slova si pomahajl hlavnym textom. Ziak rozhoduje a vybera
spravnu moznost z dvoch slov. Raméek so spravnym slovom



necha vo vete. Rdméek s nespravnym slovom preciarkne.
Riesenie:

Méria Terézia bola kralovnou Uhorska. Svojimi reformami sa za-

slizila o rozvoj Uhorska. Zaviedla povinnu Skolskt dochadzku.
Ziaci si medzi sebou mozu povymienat pracovné ucebnice,
kazdy Ziak skontroluje spravnost rieSenia jednému spoluziakovi.

Povest’ o Marii Terézii a rybarovi

Ciel dlohy: Poznat autorsky spracovani povest.

Ziaci spolocne precitaji Povest o Mérii Terézii a rybarovi. S textom
pracuju podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat’ poznatky z inych vyuéovacich predmetov

pri navrhu plagatu s obrazkami a textami o Marii Terézii.

Ucitel motivuje Ziakov k tvorbe pojmovej mapy za pomoci
délezitych kluCovych slov o Marii Terézii. Upriami ich pozornost
na reformy Marie Terézie, ktoré vyrazne ovplyvnili Zivot fudi.
Odportcame, aby ucitel upozornil Ziakov na to, Ze v plagate
mdzu pouzit iba overené informéacie, ktoré najdu napriklad v kni-
hach, encyklopédiach, ucebnici alebo informécie, ktoré im
poskytol ucitel. NemdZzu pouzit nepravdivé alebo vymyslené
informéacie. Plagat mbzu doplnit obrazkami alebo vlastnymi
ilustraciami.

o Zaujimavost

Zaujimavostou o Marii Terézii je aj okrem iného fakt, Ze mala jednu
nerest - nevedela odolat jedlu, ¢asto sa prejedala. Odporic¢ame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimavé zdroje.

@ Slovnik

Ziaci sa oboznamia s vyznamom nového slova - reforma. Z toho
vyplyva, Ze Maria Terézia bola reformatorka.

Kviz
Riesenie: C - Zemiaky a kukuricu.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Historia Slovenska: Ziaci si s pomocou ucitela vytvoria vlajo¢-
ky, ktoré budi predstavovat obdobie Méarie Terézie, jej viadnutie,
reformy, hudobné a vytvarné umenie baroka, ktoré mala Maria
Terézia rada, jej rodinu. Prilepia ich na projekt , Histdria Slovenska®.

Triedny projekt

Histdria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci doplnia na projekte ,,His-
téria Slovenska“ daje na asovej priamke svojej obce podla sto-
roCi, ktoré v jednotlivych témach spoznavajd. Pri aktuéalnej téme
zaznacia na ¢asovej priamke 18. storocie v ich obci. Ked' pridu
na Casovej priamke do obdobia, kedy uz zaznamy o ich obci exis-
tuju, Casovu priamku dopliaju tymito adajmi.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, namaluj alebo vyrob z technického materidlu krala
vSetkych ryb.

b) Navrhni pre Mariu Teréziu letnd alebo zimn( kolekciu Siat.

Odporiicania na zaujimavé zdroje

e Maria Terézia: https://bit.ly/2JDLr4f
e Maria Terézia - korunovana ako kral”
https://bit.ly/2t1 YanM

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

e Maria Terézia v Bratislave: https://bit.ly/2MinkGM
e Maria Terézia - reformy v menovom systéme:
https://bit.ly/2HDUqNz
* Hudba z Cias Mérie Terézie (barokova):
https://bit.ly/1wJHedb
e Obrazy z Cias baroka - maliar Michelangelo Caravaggio:
https://bit.ly/2y0WeRf
- maliar Peter Paul Rubens:
https://bit.ly/2LF7ip6
https://bit.ly/2Mkzlpp
https://bit.ly/2L.CIVbu
- maliar Rembrandt Harmenszoon van Rijn:
https://bit.ly/2LY mX39
* V/zdcne mince z ¢ias Marie Terézie:
https://bit.ly/2sYQ1zr
o Nerest Mérie Terézie: https://bit.ly/2JDLr4f
* Barokové stavby na Slovensku: https://bit.ly/2y3z9gW

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Téma: Ludovit Stir a spisovny jazyk v, s 2- 2

Vykonovy standard:

» zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila
(historické obrazy),

» Citat Udaje z Casovej priamky.

Kliiéové slova: Ludovit Stir, spisovny jazyk.

Prierezové témy:
* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'u¢ovymi
slovami

Ziaci sa v hlavnom texte zoznamia so zakladnymi informaciami
0 Ludovitovi Stdrovi, o jeho zasluhe na zostaveni jednotného ja-
zyka Slovakov a spisovnej slovenciny. Dozvedia sa informacie
o Matici slovenskej. Ziaci budi pracovat s ¢asovou priamkou,
zameraju sa na 19. storoCie. S hlavnym textom, ¢asovou priam-
kou a kluc¢ovymi slovami pracuji podla metodickych komen-
tarov na str. 4, 20.

24/1

Ciel ulohy: Naugit sa pracovat’ s textom

a) Vyhladat a uréit v texte nové informacie.

b) Vyjadrit vlastnymi slovami informacie z hlavného textu.
Ucitel' motivuje Ziakov rozpravanim o Ludovitovi Stdrovi, ktory
na zaklade stredoslovenského nareCia zostavil spisovny jazyk
(ovladal 12 jazykov). Jeden z jeho pseudonymov bol aj ,Zpévo-
mil*, diskutuji o tom preco. UCitel zistuje, ¢i maji Ziaci o Ludo-
vitovi Stirovi nejaku vedomost, umozni im prezentovat ju pred
spoluziakmi. Potom Ziakov upozorni na ¢asovu priamku, z ktorej
Ziaci Citaju Gdaje. UCitel pristlpi k praci s hlavnym textom. Ziaci si
potichu precitaju hlavny text, pod¢iarknu v lom nové informéacie,
ktoré im ucitel’ nasledne vysvetli. Pri Citani hlavného textu pracuijd
s klt€ovymi a pomocnymi slovami, zostavia osnovu hlavného tex-
tu. Pomocou nej sa Ziaci pokusia prerozpravat ho svojimi slovami.
RozSirujiica uloha: Ucitel moze Ziakom spomentt meno Antona
Bernolaka, ktory ako prvy zostavil spisovny jazyk na zaklade za-
padoslovenského narecia, nie vSetci mu vSak rozumeli.

24/2

Ciel’ ilohy: Poznavat minulost nasich predkov pomocou fotografii.
Riesenie:

A Ludovit Star

C zrucanina hradu Devin

B budova Matice slovenskej v Martine

A - Ludovit Stdr - politik, spisovatel, jazykovedec.

B - budova Matice slovenskej v Martine. Poslanim je upev-
novat vlastenectvo, ndrodné povedomie Slovakov  Ziji-
cich na Slovensku, ale aj v zahrani¢i, prehlbovat vztah ludi
k svojej rodnej krajine, ale aj zhromazdovat a chranif narod-
né kultirne dedi¢stvo. Ciefom Matice slovenskej je pestovat
u ludi vztah k narodnym tradiciam.

Obsahovy Standard:
* Ludovit Str.

Pomocné slova: Uhorsko, Matica slovenska, Devin.

Medzipredmetové vztahy:

» matematika - orientacia v tabul'ke, orientacia na ¢iselnej osi
(Casovej priamke);

* slovensky jazyk - vznik spisovnej slovenciny, pisanie
vlastnych podstatnych mien, praca s literarnym textom;

« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

C - z hradu Devin je krasny pohlad na sttok riek Dunaja a Moravy
ana ,deliacu Ciaru“. Z vySky hradu miesto sttoku vyznieva, ako-
by mala kazda z riek inti farbu. Okrem toho je z hradu Devin krasny
vyhlad na Bratislavu.

25/3

Ciel’ ulohy: Poznat’ nazvy a mena, ktoré stvisia so spisovnou
slovencinou.

Ziaci sa orientuju v tabulke v smere Sipky. VSetky slova si na-
pisané velkymi tlaenymi pismenami. Ziaci ich na Ciary napiSu
gramaticky spravne.

Navrh riesenia:

spisovny jazyk

Ludovit Star

Matica slovenska

Ziaci podCiarknu vlastné podstatné mena a diskutuji o vyzname
Ludovita Stdra a Matici slovenskej. Preco je Ludovit Stur povazo-
vany za vyznamn( osobnost v dejinach Slovenska? Co pre &love-
ka znamena rodna rec a spisovny jazyk? Ako sa Matica slovenska
podiela na prehlbovani vztahu Slovakov Zijlicich na Slovensku
a v zahranici k svojej vlasti a jej historii?

25/4

Ciel’ ulohy: Diskutovat na danu tému.

Ziaci diskutujii o tom, preco je dolezité ovladat spisovny jazyk
(Skoly, rady a pod.). UCitel' sa opyta na vyznam niektorych na-
recovych slov (z oblasti, kde Ziaci byvaji alebo chodia do Skoly),
zisti, €i im Ziaci rozumeju. Potom vysvetli, Ze ide o nareCové slova,
pouzivané iba v ich oblasti. Spolo¢ne povedia ich spisovna po-
dobu. Ugitel" Ziakov navedie na to, aby rozmyslali, ako by ludia
vybavovali potrebné zaleZitosti na tradoch, u lekara, v Skole, keby
neovladali spisovny jazyk. Ci by vedeli nakupit v obchodoch, keby
im predavacky nerozumeli. Mdzu si to vyskiisat na modelovej situ-
acii - v obchode. 0 danej téme diskutujd, vyjadruju vlastné nazory.

25/5

Ciel’ ulohy: Precvicit' u Ziakov postreh a pozornost.

Ziaci si prec€itaju text, ktory je napisany v Stirovskej slovencine.
Pokusia sa vysvetlit jeho vyznam. Porovnavaji so stcasnou spi-
sovnou slovencinou. UGitel upozorni Ziakov na to, Ze v tom Case
platilo zname ,,pi§ ako pocCujeS”, nepouzivali sa pismena y/y, &,
I. Namiesto 6 sa pisalo uo, dvojhlasky ia/ie sa pisali ako ja/je.
Ziaci diskutuji o tom, ktoré pravidla pravopisu by boli pre nich
jednoduchsie.



RieSenie:

Ucitel moZe zadat Ziakom niektort z viet, aby v nej podCiarkli
slovd, ktoré sa dodnes pouZivaju.

Napriklad v prvej vete su to slova: Re€ je... ako... hlasom... a...
najrozlicnejsich.

25/6

Ciel’ tlohy: Rozhodnut o spravnosti slova podl'a Pravidiel sloven-
ského pravopisu zabavnou formou.

Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Hradajii dané slova v Pra
vidlach slovenského pravopisu. Slovo, ktoré sa v nich nachadza,
si vyfarbia (v PU, str25). Potom napiu do farebného obdiznika
(vedla slov v tabul'kach) tie pismena, ktoré si za vyfarbenymi
slovami z Pravidiel slovenského pravopisu (v PRB).str.
llustracia chlapca motivuje Ziakov, aby rozmyslali o nareovych
slovach, ktorymi sa da anacit skrifia. Navrhy deti witel’ doplni:
kasfia, Sifonér, almara, Satnik...

Riesenie:

Pri spavnom rieSeni Zid z pismeaa spgsovnymi $ovami
zostavia slovo NARECIE.

Dalsie slové z tabulky povie uéitel Ziakom spisovne.

bajusy — fazy ambriel - dazdnik

divéica — dievca Suflikovec — komoda

bugandZe — topanky hafira — ¢ucoriedka

kalap — klobuik Svabliky — zapalka, zapalky

valal - dedina bryle — okuliare

lobda —lopta fafrnek — male dieta
bandurky — zemiaky pirko$ - vik

@ Navrhni

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti zo slovenského jazyka pri navr-
hu zjednodusenia pravopisu slovenského jazyka.

Ziaci sa rozdelia na skupiny. Kazda skupina vytvori svoj navrh
na zjednoduSenie pravidiel slovenského pravopisu. Tito dlohu
mdzu spracovat ako malli brozurku, v ktorej uvedu autorov a daju
jej vlastny nazov. V brozirke budd navrhy od vSetkych skupin
z triedy.

Kviz
Riesenie: C - Stredoslovenské narecie.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Historia Slovenska: Ziaci vytvoria viajocky, ktoré budi predsta-
vovat Ludovita Stdra, hrad Cachtice, hrad Devin, Maticu sloven-
sk, spisovnl slovenéinu. Porozpravaji sa o vyzname Matice
slovenskej. UCitel" pripravi pre Ziakov vhodné obrazky, aby Ziaci
videli su€asnu budovu Matice slovenskej. Vlajocky potom prilepia
na projekt ,Histéria Slovenska“.

Triedny projekt

Histéria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci doplnia na projekte ,His-
toria Slovenska“ udaje na ¢asovej priamke svojej obce podla sto-
roci, ktoré v jednotlivych témach spoznavajd. Pri aktualnej téme
zaznaCia na Casovej priamke 19. storoCie v ich obci. Ked' pridu
do obdobia, kedy uz o ich obci boli zaznamy, ¢asovi priamku do-
pliaju pravdivymi Gdajmi.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli alebo namaluj ucitela Ludovita a ZiaCku Adelu.

b) Zisti, v akych triedach sa ucili Ziaci v 19. storogi, porozpravaj
nam o tom.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

* Ludovit Stdr: https://bit.ly/2HJCedq
_ https://bit.ly/215UCID

* Ludovit Stur - zaujimavosti: https://bit.ly/2LLv0Ah

* L'udovit Stdr - citaty: https://bit.ly/1Ei7P5R
https://bit.ly/2J14B5J

* Spolok Tatrin: https://bit.ly/2sTLJAC

e Tatrin - uzakonenie spisovnej slovenciny v Cachticiach:
https://bit.ly/219kFCO

* Matica slovenska v Martine: https://bit.ly/2MwsKxV

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

29
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Tema: Slovensko v 20. storoGi eu sv.2s- 27

Vykonovy standard:

» zistit z obrazkov, ako sa krajina Slovenska menila
(historické obrazy),

» Citat Udaje z Casovej priamky,
* prerozpravat povest.

Obsahovy Standard:

e prva svetova vojna,

« Milan Rastislav Stefénik,
* Toma$ Garrigue Masaryk,
e druha svetova vojna.

Klii¢ové slova: 1. svetova vojna, Tomas Garrigue Masaryk, Milan Rastislav Stefanik, Ceskoslovenska republika, 2. svetova vojna.

Pomocné slova: Slovenské narodné povstanie.

Prierezové témy:
* osobnostny a socialny rozvoj,
e multikultirna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'u¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o Slovensku
v 20. storoci, 0 dvoch svetovych vojnach, vzniku Ceskoslovenska
v 1. 1918 a jeho rozdeleni na Cesko a Slovensko v r. 1993. Zis-
kaju informacie o vyznamnych politikoch M. R. Stefanikovi, T. G.
Masarykovi. Budu éitat informacie z ¢asovej priamky. Zamerajl sa
na 20. storocie. S hlavnym textom, ¢asovou priamkou a kl'i¢ovy-
mi slovami pracujui podl'a metodickych komentarov na str. 4, 20.

26/1

Ciel ulohy: Naucit sa pracovat’ s textom.

a) Vyhladat a urcit v texte nové informacie.

b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.
Ucitel" motivuje Ziakov rozpravanim o vyznamnej osobnosti dejin
Slovenska, M. R. Stefanikovi. Priblizi detom jeho osobnost hrdého
Slovaka, ktory reprezentoval svoju krajinu v zahranici, kde sa pre
Slovakov snazil urobit ¢o najviac dobrého. Studoval v Prahe, kde
sa zoznamil s T. G. Masarykom. To bol zaklad ich dalSej spolu-
prace. Po ukonceni Stddia odcestoval do Pariza. Posobil ako asis-
tent u astrofyzika J. Janssena, kde sa zaoberal skdmanim Sinka.
Vo franclzskej armade sa presadil ako vyborny pilot, v priebehu
troch rokov sa z desiatnika stal general. Mal vel'ky vplyv na eur6p-
sku politiku. Vyznamnym spdsobom sa podielal na zalozeni prve-
ho spolo¢ného Statu Slovakov a Cechov. Lasku k svojmu narodu
vyjadril slovami: ,Verit, milovat, pracovat.“ V duchu tohto hesla aj
sam Zil. Na ceste z Talianska do rodnej krajiny v roku 1919 general
M. R. Stefanik nedaleko Bratislavy zahynul v lietadle. Ugitel upria-
mi pozornost Ziakov na ¢asovl priamku, ziaci pre€itaji Udaje,
ktoré sa viazu k 20. storociu. Pri praci s hlavnym textom si pod-
Ciarknu informacie, ktoré si pre nich nové. UCitel nové
informacie vysvetli. Pri Citani hlavného textu uCitel spolu
so ziakmi pracuje s kli¢ovymi a pomocnymi slovami, spolu
zostavia osnovu hlavného textu. Pomocou nej sa niektori Ziaci
poksia prerozpravat hlavny text svojimi slovami.

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - orientacia na Ciselnej osi (¢asovej priamke),
orientacia v tabul'ke;

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien, praca
s literarnym textom (pribeh);

« informatika - ziskat informacie z webovych stranok, praca
s grafikou a textom, tvorba vlastnych materialov (plagat,
prezentacia...).

26/2

Ciel’ ulohy: Poznavat minulost nasich predkov pomocou fotografii.
Riesenie:
C fotografia prezidenta T. G. Masaryka
B fotografia generala M. R. Stefanika
A najvacsi vojnovy pamétnik v strednej Eurdpe
- Slavin v Bratislave
D vojaci v 1. svetovej vojne

A - Slavin - je pamatnik, ktory ma vySku 52 metrov. Je tu pocho-
vanych 6845 vojakov Sovietskej armady, ktori padli v bojoch
pri oslobodzovani Bratislavy v 2. svetovej vojne.

B - M. R. Stefanik - v 1. Ceskoslovenskej republike, ktora vznikla
v roku 1918, bol ministrom vojny. }

C - T. G. Masaryk - spoznal sa so Stefanikom pocas jeho (Stefani-
kovho) Stidia matematiky a hvezdarstva v Prahe (ucitel méoze
Ziakom spomen(t pojem ,astronémia“, s ktorym sa budu stre-
tavat na hodinach dejepisu na 2. stupni zakladnej Skoly).

D - Vojaci v 1. svetovej vojne - Ziaci mozu s ucitefom diskutovat
0 vojnach a ich vplyve na Zivot beznych ['udi.

2713

Ciel ulohy: Diskutoval’ na dand tému.

Ucitel' v diskusii naviaze na predchadzajucu Ulohu, v ktorej dis-
kutovali o vplyve vojen na ludi. V tejto tlohe poukazu na Zivot
v mieri. UCitel' vyzve Ziakov, aby na papier napisali, €o ich napad-
ne, ked' poCuju slovo ,,mier”. Spolo¢ne diskutuju na dand tému,
vyjadruji svoje napady, ucitel usmerfiuje a v pripade potreby
vysvetluje pojmy, ktoré Ziaci napisali. Odpori¢ame, aby ucitel
zdoraznil, ¢o ludom prinaSa pokojny Zivot v mieri (slobodu, ra-
dost, moznost pracovaf, obliekat sa, stravovat sa, mat kde Zit,
spat, vzdelavat sa...), diskusiu usmerfiuje tak, aby si Ziaci osvojili
spravne informacie.

27/4

Ciel’ ulohy: Aplikovat vedomosti ziskané pri praci s hlavnym tex-
tom.

Ziaci mozu pracovat v skupindch. Kazda skupina bude rozmyslat
0 dbvodoch, preco vojny vznikali a vznikaju. Po dohode v skupi-



ne jeden ziak porozprava vsetkym spoluziakom, aka je predstava
v ich skupine o ddvodoch vzniku vojenskych konfliktov. UGitel
v pripade potreby doplini, Ze vojny vznikali a vznikaju napriklad
preto, lebo jedna krajina chce ziskat izemie inej krajiny, dévodom
je aj snaha ziskat moc v krajine, ale aj zdroje vody, ropy, nerast-
ného bohatstva a pod.

Rozsirujiica tloha: Povedz, ako by si chcel zariadit pre vSetkych
[udi na svete mier.

2715

Ciel' ulohy: Precviéit u Ziakov postreh a pozornost.
Ziaci sa vratia k casovej priamke (PU, str. 15), zopakujl si
zo slovnika pojem ,storocie“. Ak spravne uvazuju, mali by prist
na to, ze 20. storoCie trvalo od 1. 1. 1901 do 31. 12. 2000.
RieSenie:

Vsetky roky od 1901 do 2000. Ak ich Ziaci spravne vyfarbia,
dostant skratku pre Slovensko SK.

2716

Ciel dlohy: Opakovat’ si nové vedomosti zabavnou formou.
Ziaci zabavnou formou ziskavaji dalSie informacie o M. R. Stefa-
nikovi dopliianim slov podra farby.

Navrh riesenia: Milan Rastislav Stefanik sa narodil v obci Kosa-
riska. Bol velmi vzdelany. Studoval na Slovensku, ale aj v Prahe
a PariZi. Bol diplomatom a vojenskym pilotom. Dosiahol hodnost
generéla. Venoval sa aj hvezdarstvu, vytvarnému umeniu a tancu.
Velmi rdd cestoval, varil a hral Sach. Pochovany je na Bradle.
Jeho Zivotnym heslom bolo: Verit, milovat, pracovat.

Pribeh o holubici mieru

Ciel dlohy: Poznat autorsky spracovany pribeh.

Ziaci spolocne preditajd Pribeh o holubici mieru. UCitel' zdorazni,
aké Stastie majl fudia, ktori Zijui v mieri, v krajinach bez vojen.
Vlyzve Ziakov, aby vyjadrili svoje pocity z toho, Ze aj oni zijl v takej-
to krajine. UCitel' so Ziakmi pracuje s pribehom podia pokynov
v metodickych komentaroch na str. 4.

Ucitel mdze porozpravat Ziakom o Slovenskom narodnom povsta-
ni ako o povstani fudi proti nemeckym okupantom, ktori chceli
vo vojne ziskat nase Gizemie. Ziaci si na vytvarnej vychove mozu
vytvorit jednoduchi kresbu z makkého drotu - holubicu mieru.

o Zaujimavost

Dal$ou zaujimavostou v suvislosti s Neznou revoliciou je jej
nazov. Nazyvala sa neznou preto, lebo pocas nej sa nebojovalo
nasilne. Na to, aby padol komunisticky rezim, nebolo potrebné po-
uzit Ziadne nasilie ani zbrane. Odporticame pracovat s webovymi
strankami uvedenymi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

Kviz

Riesenie: D - 1945.

Druha svetova vojna bola obrovskou tragédiou v dejinach ludstva.
Zahynulo v nej takmer 60 milionov fudi, bola vel'mi kruta.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Historia Slovenska: Ziaci si s pomocou ucitela vytvoria viajocky,
ktoré budi predstavovat M. R. Stefanika ako letca, vojaka, mi-
nistra vojny, tiez si mdzu na znak mieru urobit viajocky holubice.
Prilepia ich na projekt ,Histdria Slovenska®.

o

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Triedny projekt

Histéria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci doplnia na historickej
Casti Slovenska ¢asovu priamku svojej obce podla storo€i, ktoré
v jednotlivych témach spoznavaju. Pri aktudlnej téme zaznacia
na casovej priamke 20. storocie v ich obci. Casova priamku do-
pliaju pravdivymi idajmi o svojej obci. K 20. storociu dopiSu (pod
seba) hlavné udalosti, ktoré sa v ich obci udiali. MoZu zapisat napr.
aj to, Ze bola otvorena Skola, do ktorej chodia (ak je to pravda).

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vyrob z rézneho materialu holubicu mieru.

b) Porozmys$laj a navrhni iny symbol mieru, zdévodni svoj navrh
(preco by mal byt prave tvoj navrh symbolom mieru).

Odporicéania na zaujimavé zdroje

o M. R. Stefanik: https://bit.ly/2JWcOX7

e Slavin: https://bit.ly/2tgjqVR

o SNP: https://bit.ly/2JRuL5P

* Preco vznikaju vojny: https://bit.ly/2JXIpb3

* Dejiny Slovenska v bodoch: https://bit.ly/21bZboO

* NeZnéd revolicia: https://bit.ly/2M1itJ9

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Tema: Slovensko dnes v s.2s- 2

Vykonovy standard:
* ukazat polohu Slovenska na mape sveta a Eurdpy,
* ¢itat (idaje z Casovej priamky.

Obsahovy Standard:
» samostatna Slovenska republika,
o Statne symboly Slovenskej republiky.

Kliicéové slova: Slovensko na mape Eurdpy, Slovenska republika, Statne symboly.
Pomaocné slova: hlavné mesto Bratislava, samospravne kraje, Eurépska Unia.

Prierezové témy:
* osobnostny a socialny rozvoj,
e multikultdrna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, éasovou priamkou a kl'u¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o Slovensku
v sticasnosti, o susediacich Statoch, hlavnom meste Bratislave,
0 symboloch §tatu, rozdeleni na samospravne kraje a o Sloven-
sku ako sucasti Eurdpskej tinie. Budu ¢itat informacie z ¢asovej
priamky. Zamerajl sa na 21. storocie. S hlavnym textom, ¢asovou
priamkou a kraCovymi slovami pracuji podla metodickych
komentarov na str. 4, 20.

28/1

Ciel tlohy: Naucit sa pracovat’ s textom.

a) Vyhladat a urcit v texte nové informacie.

b) Vyjadrit viastnymi slovami informacie z hlavného textu.
Odporti¢ame motivovat ziakov pocuvanim hymnickej skladby
»Aka si mi krasna“ a rozpravanim o prirodnych krasach Sloven-
ska. Ugitel moze odporucit miesta, ktoré st pre ziakov pritazlivé,
lebo sa nachadzajii v oblasti ich bydliska, resp. Skoly, ale aj
Tatry, ktoré st pychou Slovenska. Odpori¢ame spomenut
[udovi architektaru, hrady a zamky Ci kipelné mesta a pod.
Ziaci sa do rozpravania ucitela mozu zapojit svojimi zazitkami
z vyletov po Slovensku. Na mape Slovenska Ziaci ukazu susedné
staty a Slovensko ako stcast Eurdpskej tnie. Potom pracujl
s hlavnym textom a klG¢ovymi slovami. Pri praci s hlavnym
textom si Ziaci podCiarknu nové informdcie, ucitel ich vysvetli.
Pomocou kldovych a pomocnych slov zostavia osnovu
hlavného textu. Pomocou nej sa pokisia prerozpravat hlavny
text svojimi slovami.

28/2

Ciel ulohy: Poznavat sicasné Slovensko pomocou fotografii.

Riesenie:

A budova parlamentu

B Prezidentsky palac

C zastavy Eurdpskej tnie a Slovenska

D nové budova Slovenského narodného divadia

A - budova parlamentu, kde zasada parlament Slovenskej repub-
liky (parlament = poslanci v Narodnej rade Slovenskej republi-
ky, ktori vykonavaju zakonodarnd moc, poslancov si do parla-
mentu zvolili ob¢ania Slovenskej republiky, ktori dovisili 18 rokov).

Medzipredmetové vztahy:
* matematika - orientacia na Ciselnej osi (¢asovej priamke);
* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien;

« informatika - ziskat informécie z webovych stranok, praca
s grafikou a textom, tvorba vlastnych materialov (plagat,
prezentécia...).

B - GrasalkoviCov palac, ktory je sidlom prezidenta Sloven-
skej republiky. V tomto palaci prezident prijima oficialne
navstevy, je tu aj Cestna straz. Gestna straz prebieha na pred-
nom nadvori v ¢ase, ked'je v palaci prezident republiky. Zvy¢ajne
je to v pracovnych drfioch od 8.00 do 18.00 hod. 0 12.00 hod.
sa uskutocnuje striedanie estnych strzi. Palac dal postavit grof
Grasalkovi€, ktory bol oblibencom Marie Terézie. V roku 1775
ho Maria Terézia osobne navstivila.

C - zastava Eurdpskej tnie a zastava Slovenskej republiky. UCitel
OdporGi¢ame, aby uditel pripravil obrazky zastav ostatnych
Clenskych Statov Eurdpskej tnie.

D - nova budova Slovenského narodného divadla. K SND patri aj
stara budova Slovenského narodného divadla, ktora zacala €in-
nost v roku 1920. Dnes v obidvoch budovach Slovenského né-
rodného divadla mdzeme vidiet profesionalne umelecké stibory:
¢inohru, operu a balet.

29/3

Ciel' ilohy: Ziskavat' informacie o Slovensku v sicasnosti z
inych dostupnych zdrojov.

Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Hl'adajl informacie o stcas-
nom Slovensku v knihach, encyklopédiach. Tato aktivitu moze
ucitel so ziakmi uskutocnit aj v pocitatovej ucebni.

Névrh rieSenia:

Najvyssim slovenskym pohorim su Vysoké Tatry.

Najdihsia slovenska rieka je Vah.

Ponuka dal$ich zaujimavosti:

Najdlhsi  dialnicny most Slovenska je v _PovaZzskej Bystrici.
Najdihsi Zeleznicny tunel Slovenska je Cremosniansky tunel
na trati Vritky — Zvolen.

NajstarSia chranena rastlina na Slovensku je plesnivec alpinsky.
NajvysSia kostolna veza nielen na Slovensku, ale aj vo vy-
chodnej Eurdpe stoji v Spisskej Novej Vsi. Meria 87 metrov.
Najvécsia ladova jaskyna je Dobsinska ladova jaskyria v Sloven-
skom raji. )

Najdéblezitejsi zakon Slovenska je Ustava Slovenskej republiky.



29/4, 5

Ciel ulohy: Spoznat Statne symboly Slovenskej republiky.

Ucitel moze spojit dlohy 4 a 5 do jednej ¢innosti. Ziaci spolu
s ucitelom bud( v priestoroch $koly hladat Statne symboly, po-
kiisia sa vysvetlit, pre¢o su tam a ako sa k nim spravame. Od-
poracame, aby ucitel Ziakom vysvetlil rozdiel medzi pojmami za-
stava (latka obdlznikového tvaru, na ktorej je kombinacia farieb
a vzorov pouzivanych ako symbol istého spoloenstva, napr.
Slovensko ma na zastave farby bielu, modrd a Cervenu a tieZ je
v nej zakomponovany Statny znak) a vlajka (zastava pripevnena
na zrd, da sa vytahovat a stahovat). Potom Ziaci do textu hymny
doplnia chybajice slova. Hymnu ucitel’ ziakom prehra a upozorni
ich, ako sa ludia spravaju pri znejlcej hymne (vzpriamene stoja,
st pokijni, nerozpravaja), pri akych prilezitostiach sa hymna hra.
Odporacame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

o Kviz

RieSenie: D - 71993.

1. 1. 1993 zacali nové dejiny Slovenska. Vznikla samostatna Slo-
venska republika. Prvym slovenskym prezidentom sa stal Michal
Kovac, zacala sa pouzivat nova mena, slovenska koruna (Sk),
ktora bola v roku 2009 po vstupe do Eurépskej tnie (2004)
a eurozony (2009) vymenena za euro.

@ stownik

Ziaci sa oboznamia s vyznamom nového slova - glébus.

@ Namety na aktivity

Celoracny projekt

Historia Slovenska: Ziaci si s pomocou u€itela vytvoria vlajo¢-
ky, ktoré budu predstavovat Slovensko ako samostatny §tat, Stat
v Eurdpe a vo svete. Prilepia ich na projekt ,Histéria Slovenska“.
Ucitel’ zada Ziakom tlohu, aby do budicej hodiny zistili, v ktorych
rokoch sa narodili stari rodiCia, rodicia a Ziak so strodencami.
Tieto informacie budu potrebovat na dalSej hodine vlastivedy.

Triedny projekt
Histéria nasej obce po Stvrtacky: Ziaci doplnia ¢asovii priamku
aktualnymi zaujimavymi tdajmi o svojej obci.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vyrob z rdzneho materidlu menovku pre poslancov
v Narodnej rade Slovenskej republiky.

b) Porozmyslaj a napi$ o tom, €o by si ako poslanec v narodnej
rade vybavil pre svojich spoluob&anov a svoju obec.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

» Ustava Slovenskej republiky: https://bit.ly/2KaiHNy

* Grasalkovicov palac - Prezidentsky palac:
https://bit.ly/2t4L7Ss

e Nérodna rada Slovenskej republiky - parlament:
https://www.nrsr.sk/web/

* Parlament - slovnik: https://bit.ly/2JZexIg

o Statne symboly Slovenskej republiky:

i https://bit.ly/2tiNY Gy

e Stdtna hymna: https://bit.ly/2lvCewY

o Stétna viajka: https://bit.ly/21sk0fQ

* Vlajka - slovnik: https://bit.ly/2tpkPKV

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

e Zastava - slovnik: https://bit.ly/2tnpi0l

e Statny znak: https://bit.ly/2KjAfKa

o Statna pecat: https://bit.ly/2InXBJC

e Historické korene Statnych symbolov Slovenskej republiky:
https://bit.ly/2M2pCst

e Vznik Slovenskej republiky - 1993:
https://bit.ly/2MCzyd9
https://bit.ly/2tchIWH

e 22 naj Slovenska: https://bit.ly/2K2qdgv

e Unikatne mosty na Slovensku: https://bit.ly/2yle55y

e Tunely na Slovensku: https://bit.ly/2JUntOY

e NajstarSia chranend rastlina na Slovensku:
https://bit.ly/2JUnPFi

* Najvyssie budovy na Slovensku: https://bit.ly/2KStwmW

e Jaskyne na Slovensku: https://bit.ly/2JUHmW(

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Slovensko v minulosti a dnes

Téma: Opakovanie Slovensko v minulosti a dnes s %)

Ciel”: Opakovanie osvojenych poznatkov

Strana je uréena na opakovanie osvojenych vedomosti. St tu tlohy, ktoré davaju ucitelovi informaciu o nadobudnutych vedomostiach
Ziakov a 0 tom, Co je potrebné u Ziakov utvrdit. Nevnimame ich preto ako dlohy na diagnostikovanie miery osvojenia poznatkov. VSetky typy
Gloh boli precvicené v jednotlivych témach tejto kapitoly. Ziaci pracuji s Glohami spolu s ucitelom, niektoré Glohy vypracuji samostatne
v ¢asovom limite. Pred kazdou dlohou Ziaci spolocne precitajli zadanie. Ucitel povie, ¢i budd pracovat samostatne alebo spolocne.
Pri samostatnej praci Ziak, ktory urobi dlohu ako prvy a bez chyby, dostane bod. Po skonceni celého opakovania si Ziaci nazbierané body
(zo samostatnej prace) spocitajli a vitaz je odmeneny pochvalou (znamkou).

Navrh didaktického postupu
30/1

Ciel’ tlohy: Poznat nazvy a mena, ktoré sivisia s minulostou
Slovenska. i

S podobnou dlohou sa Ziaci uz stretli. Ziaci sa orientujd v tabul*-
ke. V tejto tlohe si precviéuju aj postreh, mali by si vSimnut, Ze
smer Sipky je oproti predchadzajicim aloham tohto typu zmeneny.
Mena osobnosti zacinajl ¢itat od bodky (zo stredu Stvorca) v sme-
re Sipky (von zo Stvorca). VSetky mena su pisané velkymi tlaCe-
nymi pismenami. Ziaci ich napiSu do tabul'ky gramaticky spravne.
Riesenie: V tabul'ke (odvrchu smerom dolu) budd zapisané mena
osobnosti v poradi:

Svétopluk

Maria Terézia

Ludovit Star

Milan Rastislav Stefénik

llustracie chlapca a dievcata davaju Ziakom otézky, ktoré ich na-
vedU na rozhovor o reformach Marie Terézie. Ziaci povedia, ktoré
jej reformy (v upravenej podobe) ovplyvnili nas dnesny zivot.
Navrh riesenia:

Méria Terézia zaviedla papierové peniaze, mnoho zakonov, zru-
Sila mucenie, prikdzala ochrariovat lesy a pestovat nové plodiny
(zemiaky, kukuricu), ¢islovat domy, zaviedla povinnt Skolsku do-
chadzku a pod.

Potom Ziaci vypoCitaju (matematicky), kol'ko storoCi presSlo od ¢ias
Velkomoravskej rise po dneSok.

RiesSenie:

Velkomoravska risa - 9. storoie, stic¢asnost - 21. storocie. Pre-
$lo 11 celych storoci, prebieha 12. storoCie.

RozSirujiica tloha: Ziaci vyjadria vlastné navrhy na zlepSenie Zi-
vota v sti¢asnosti.

30/2

Ciel' dlohy: Aplikovat vedomosti o udalostiach z minulosti
a sucasnosti Slovenska. Zopakovat informacie zabavnou formou.
Navrh riesenia:
RieSenie je dvojkrokové. V prvom kroku Ziaci doplnia informécie:

1. karticka (viavo hore): 5
Vyznamnou osobnostou pre Slovakov bol aj Ludovit Stur. Pricinil
sa o to, Ze bola uzakonena spisovna slovencina.

2. karticka (vpravo hore):
KnieZa Svédtopluk nas naucil, Ze iba vtedy budeme silni, ked” bu-
deme drzat spolu. Jeho synovia to nedodrZali a Velkomoravska
riSa sa rozpadla.

3. karticka (vlavo dolu):
V oboch svetovych vojndch sa bojovalo aj na tzemi dneSného
Slovenska. Zahynulo vel'mi vela fudi. Od 1. 1. 1993 Zijeme v sa-
mostatnej Slovenskej republike.
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4. karticka (vpravo dolu):
NajdbleZitejSou uhorskou panovnickou bola Maria Terézia. Svoji-
mi reformami zlepSila Zivot poddanych. Odvtedy je povinna Skol-
ska dochadzka.
V druhom kroku Ziaci urCuju storoCia. Podla zadania karticky vy-
farbia:
1. karticka (vlavo hore), Ziaci ju vyfarbia zelenou pastelkou,
2. karticka (vpravo hore), Ziaci ju vyfarbia zelenou pastelkou,
3. karticka (vlavo dolu), Ziaci ju vyfarbia hnedou pastelkou,
. 4. kartiCka (vpravo dolu), Ziaci ju vyfarbia zelenou pastelkou.
Ziaci s kazdou kartiCkou pracuju dvakrat, lepSie si tak upevnia
vedomosti.

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Tatry eu,se31-3

Vykonovy standard:

* ukazat na mape pohorie Tatry,
e (itat informacie z mapy Tatier,
e prerozpravat povest.

Obsahovy Standard:
e pohorie Tatry,

e rieka Vah,

e TANAP.

Klucové slova: pohorie Tatry, rieka Vah, TANAP, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti Slovenska.
Pomocné slova: Zapadné a Vlychodné Tatry, Biely Vah, Belianska jaskyna.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

31

Uvodna strana kapitoly

Tretia kapitola sa li$i od predchadzajicich kapitol tym, Ze je cela
zamerana na zemepis Slovenska. Ziaci budi cestovat prstom na
mape a spoznavat konkrétne oblasti nasej vlasti. V kapitole Od
Tatier k Dunaju spoznaju toto Uzemie ako regiony, okolie miest
alebo oblasti. Niektoré z nich sa prelinaju. Pri kazdej téme tejto
kapitoly sa bude ¢ast prace zameriavat na pracu so zmensenou
mapou a vysekom mapy Slovenska v pracovnej ucebnici (dalej
len PU) a nastennou mapou Slovenska. Ziaci sa naucia
orientovat na mapach.

Odporacame, aby si Ziaci spolocne precitali, o ich v kapitole
Od k Dunaju &aka.

32

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o pohori Tatry,
o0 tom, ako sa Tatry delia, 0 znamych vrchoch, riekach, plesach,
Belianskej jaskyni, TANAP-.

S hlavnym textom, vysekom mapy a klG¢ovymi slovami pracujl
podlia pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

32/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.
a) Ur€it polohu pohoria Tatry vzhladom na obec, v ktorej Ziak
Zije.

. b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju obec. Ak na mape
nie je vyznatena obec, v ktorej ziaci ziji, ukazu najblizSiu obec,
ktora na mape vyznacena je. Vyhladaji a ukazu pohorie Tatry.
UrCia, kde sa podla svetovych stran nachadza pohorie Tatry
vzhladom na ich obec. Pokracuja pracou s vysekom mapy (PU,
str. 32). Citaju hlavny text a zaroven si na vyseku mapy ukazujd
vSetky miesta, ktoré st v hlavnom texte spomenuté. Pokracuijl
pracou na nastennej mape. Vyberd si ['ubovol'nd obec v Tatrach a

tiez svoju obec. Grafickou mierkou mapy odmeraju vzdialenost

medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujiica tiloha: Vybrat lubovol'né dve obce v Tatrach, medzi

Medzipredmetové vztahy:

» matematika - orientacia v tabulke;

* prirodoveda - divo zijlice zivocichy;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

e pracovné vyucovanie - praca s technickym materialom
(papier, textil);

e informatika - orientacia na webovej stranke.

ktorymi Ziak urci vzdialenost pomocou grafickej mierky.

32/2

Ciel tlohy: Poznavat pohorie Tatry pomocou fotografii.
RiesSenie:

A Observatérium na Lomnickom Stite

B Belianska jaskyria

C Strbské pleso

Ziaci si mozu priniest pohladnice, obrazky z Tatier, urobit z nich
nastenku.

33/3

Ciel ilohy: Nau€it sa orientovat’ sa na nastennej mape Sloven-
Ska.

Ziaci sa orientuji na mape. Hladaju a ukazujd na nej hranice Slo-
venska v mieste, kde sa rozprestiera pohorie Tatry. Povedia nazov
§tatu, na uzemie ktorého (okrem Slovenska) Tatry zasahuju. Zis-
tia, Ze je to Pol'sko.

RozSirujiica iiloha: Ziaci zisfuji a urduji nézvy $titov na sloven-
skej a pol'skej strane Tatier.

33/4

Ciel dlohy: Vylistit nazvy vybratych vrchov v Tatrach.

Ziaci sa orientuji v tabulke. V riadku s pismena A, B, C, D
a v stlpci Stvorce Cervenej, modrej a zelenej farby. Ziaci podia
kombinacie suradnic pismena a farby Stvorteka hladajd spravnu
slabiku, ktord nasledne vpiSu do daného okienka. Po spravnom
vpisani slabik na dané miesta dostan( nazvy vybratych vrchov
v Tatrach.

Riesenie: Bystra, Rysy, Krivari, Gerlachovsky Stit

Krivan a Gerlachovsky Stit st na fotografiach v tlohe.
Rozsirujiica tiloha: Diskutovat o Krivani ako symbole Slovenska,
o Krivani v fudovej tvorbe, vytvarnom umeni a pod.

33/5

Ciel tlohy: Diskutoval’ na dand tému.

UCitel vedie so ziakmi riadeny rozhovor o vyzname Tatier pre ces-
tovny ruch. Ziaci diskutujl a rozpravaju o tom, ¢o podla nich laka
turistov do Tatier. Svoje nazory mdzu podloZit viastnymi skise-
nostami a zazitkami z vyletov s rodiémi do Tatier v lete, v zime.
RozSirujica uloha: Ziaci diskutuji o praci vodica zubacky.
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33/6

Ciel’ ulohy: Ziskavat informacie z inych dostupnych zdrojov
o0 TANAP-e.

Ziaci hladaju informacie o TANAPe. OdporGicame pracovat
s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportcania na zauji-
maveé zdroje. Chybajlce informacie Ziaci doplnia do textu.

Navrh rieSenia: TANAP je najstarsim ndrodnym parkom Sloven-
ska. Typickymi tatranskymi rastlinami st machy, lisajniky, ko-
sodrevina.

Povest o tatranskych morskych okach

Ciel ulohy: Poznat autorsky spracovanii povest' z danej oblasti.
Ziaci si precitaju autorsky spracovani Povest o tatranskych mor-
skych okach. S povestou pracuji pod'a pokynov v metodickych
komentaroch str. 4.

Vyrob si

Ciel ilohy: Aplikovat svoje zruénosti z vytvarnej vychovy, vyro-
bit pohladnicu s motivom Tatier.

Ziaci si prelozia vykres A4 na Styri Casti (podklad na pohladnice
pre Styroch spoluZiakov). Podla fotografii v pracovnej uéebnici ale-
bo obrazkov na internete, v €asopisoch, knihach a pod. nakreslia
motiv Tatier. Na zadnd stranu pohladnice napiSu adresu a pozdrav
spoluZiakovi. Zopakuiju si spravne pisanie adresy, pozdravu z ho-
din slovenského jazyka.

Slovnik

pleso, observatérium - odporticame pracovat s webovymi stran-
kami uvedenymi v rubrike Odporicania na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

RieSenie: A - Zapadné a Vychodné.

@ Namety na aktivity
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Celoroény projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznadia na mape ob-
last Tatier, vyznacia aj delenie Tatier (podla nastennej mapy). Vla-
jockou vyznadia najvyssi §tit Tatier. Na vlajocku si mozu vytvorit
vlastny znak najvysSieho Stitu.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistujd, ktoré miesta v blizkosti ich
obce sd vhodné na turistiku a vylety s rodiémi. Diskutuju o tom,
ktoré lesné (divorastice) plody, rastliny, lie¢ivé rastliny a huby
na vyletoch s rodi¢mi videli. Z roznych dostupnych zdrojov zistia,
ktoré z nich mozu najst na vylete v Tatrach.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a nakresli (vyrob z technického materialu - papier,
textil) pre krasnu tatranski vilu Saty, v ktorych chodievala
ku tatranskym morskym okam.

b) Naplanuj vylet z vaSej obce do Tatier na Hrebienok tak, aby
si cestoval autobusom, viakom a lanovkou. Pri planovani vyletu
pouZzi cestovné poriadky z internetu. S naplanovanym vyletom
nas moze$ oboznamit na dalSej hodine vlastivedy.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporii¢ané zdroje

* www.tatry.sk

* http://www.tatry.sk/webkamery/

* https://www.vt.sk/

* http://www.vt.sk/lyzovacka/webkamery/

e Turistické zaujimavosti: https://goo.gl/RadREi

e Casopis Tatry:

https://www.press.sk/sport-auto-moto/tatry/

» Mdzeum oravskej dediny: http://muzeum.zuberec.sk/

* Plesa - V/ysoké Tatry: http://bit.ly/2rWzi0a

e Observatdria na Slovensku: http://www.suh.sk/

o Zubacka: http://bit.ly/2s1DIlIx

e Cestovné poriadky: https://www.cestovny-poriadok.sk/

* Cestovny poriadok lanovky na Hrebienok: http://bit.ly/2rZ0jiL.

e (ldnok: Krivari - symbol Slovenska a nadherna turistika:
https://bit.ly/2uiqvWH

o Krivéri vo vytvarnom umeni - obrézky: https://bit.ly/2J5bzRd

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Poprad s okolim eu s 34-35)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Poprad,
« ¢itat informacie z mapy Popradu a jeho okolia, z mapy.

Obsahovy Standard:
e pohorie Tatry,
 pamiatky UNESCO.

Klicové slova: Poprad, Podtatranska kotlina, kulttrnohistorické pamiatky.

Pomocné slova: Tatry, Nizke Tatry, pamiatky UNESCO.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana zZivota a zdravia,

e dopravna vychova - vychova k bezpecnosti
v cestnej premavke.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zékladné informécie o meste
Poprad a jeho okoli, 0 povrchu tzemia v okoli mesta Poprad a tiez
0 prirodnych zaujimavostiach a pamatihodnostiach. S hlavnym
textom, vysekom mapy a klG¢ovymi slovami pracuji podia poky-
nov v metodickych komentaroch na str. 4.

34/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit polohu miest Poprad a Kezmarok vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

. b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
obec). Vyhl'adaju a ukazu mesta Poprad a Kezmarok. UrCia, kde
sa podla svetovych stran nachadzaji tieto mesta vzhl'adom
na ich obec. Pokraduji pracou s vysekom mapy (PU, str. 34).
Spolo¢ne Citaji hlavny text a na vyseku mapy ukazuju vsetky
miesta, ktoré su v hlavnom texte spomenuté. Pokracuju opat
pracou na nastennej mape. ESte raz ukazu svoju obec a vyber
si fubovolni obec v okoli mesta Poprad. Pomocou grafickej
mierky mapy odmerajd vzdialenost medzi nimi (postup merania -
PU, str. 6).
RozSirujica tloha: Vybrat 'ubovolné dve obce v okoli mesta
Poprad (Kezmarok), medzi ktorymi Zziak uréi vzdialenost
pomocou grafickej mierky.

34/2

Ciel’ ulohy: Poznavat” mesto Poprad a jeho okolie pomocou
fotografii.

Riesenie:

C namestie v Poprade

B dreveny kostol v KeZmarku

A hrad v KeZmarku

35/3

Ciel’ ulohy: Nauéit’ sa orientovat’ na nastennej mape Slovenska.
Aplikovat  nadobudnuté vedomosti z  hlavného  textu
na nastennej mape.

Ziaci sa zorientujli na vyseku mapy (PU, str. 34). Hradajti a

Medzipredmetové vztahy:

e dopravna vychova - dopravné prostriedky vhodné
na cestovanie do Popradu;

* prirodoveda - divo zijlice Zivogichy;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

« informatika - pokusit sa ziskat informacie z webovych stranok
o archeologickych nalezoch a ludoch (neandertalcoch), ktori
(ako je dokazané) Zili na tizemi pod Tatrami v obci Ganovce.

na mape ukazu mesto Poprad. V legende mapy si najdu a zopa-
kuju, akymi znakmi sd oznaCované prirodné zaujimavosti a
pamétihodnosti. Tieto znaky hl'adaji na mape a ukazuju, kde sa
v okoli mesta Poprad nachadzaji prirodné zaujimavosti a kde
pamatihodnosti. Ziaci maji vyhl'adat po jednej, aviak zistia, Ze
v tejto oblasti ich je viac.

Prirodna zaujimavost: Hranovnické pleso.

Pamétihodnosti: Strazky, Kezmarok, Lubica, Vrbov, Poprad.

35/4

Ciel tlohy: Oboznamit sa s nazvami obci v okoli Poprad. Pome-
nuj mesta s najvaésim poctom obyvatelov. Poméz si vysekom
mapy.

Ziaci v dvojsmerovke vyhladaji nazvy obci: Velka Lomnica, Spis-
ska Bela, Kezmarok, Ganovce, Poprad a Vrbov.

RieSenie:
U[K|E|Z[M|A|R|[O|K|M|N|K
P/O|P|R|A|D|V|O|[B|R|V]|J
S|P|I|S|S|K|A|B|E|L|A|A
TIE|C|V|O|N[A|G|V|S|Z]|E
VIE|L|K|A|L|[O|M|N|I|C|A

Po vyhl'adani obci v dvojsmerovke dané obce hl'adaju na vyseku
mapy (PU, str. 34). Pozoruju znaky oznaCujice mesta (Cervené
kriizky), z ktorych sa da vycitat mnozstvo obyvatelov. Gim va¢-
Si Cerveny krazok, tym viac obyvatelov. Ak Ziaci pozorne Gitajl
z mapy, zistia, Ze z danych miest st najvacsie Poprad a Kezmarok,
pretoze su pri nich najvacSie Cervené krizky (zaroven rovnako
velké). Preto by Ziaci mali skonStatovaf, Ze najviac obyvatelov
majui mesta Poprad a Kezmarok.

35/5

Ciel’ ulohy: Ziskavat informacie o rieke Poprad z inych dostup-
nych zdrojov.

Navrh rieSenia: Rieka Poprad prameni vo Vysokych Tatrach. Je
to jedna z dvoch slovenskych riek, ktora teCie do Baltského mora.
Odportiéame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubri-
ke Odporticania na zaujimavé zdroje.
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Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Dozvediet sa rozsirujiice informacie o danej oblasti.
Motivovat Ziakov i rodicov k navsteve vybratych objektov.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou (PU, str. 35). Citaji z mapy
nazvy miest, ktoré st vhodné na vylet pre rodiCov s detmi.
Precitaji informacie v ramcekoch a priradia ich k spravnym
miestam na kreslenej mape. Potom si tieto miesta mozu ukazat
na nastennej mape Slovenska.

Vyrob si

Ciel’ ulohy: Aplikovat™ svoje vedomosti zo slovenského jazyka
a zrucnosti z vytvarnej vychovy pri navrhu inzeratu alebo
plagatu, prostrednictvom ktorého Ziaci hladaji zamestnancov
do nového hotela.

Ziaci navrhn( a napiSu inzerat, v ktorom hladaji zamestnancov
do svojho nového hotela. Nachadza sa v Poprade a v jeho okoli.
Prostrednictvom inzeratu hl'adaju zamestnancov: kuchara, uprato-
vacku, Gdrzbara... Inzerat mozu spracovat ako plagat.

Slovnik

expozicia - odpord¢ame pracovat s webovymi strankami uvede-
nymi v rubrike Odporti¢ania na zaujimavé zdroje.
Zaujimavost’ z regionu

Oktrem termalnych pramefiov odporicame spomendt Belasé ple-
s0, ktoré sa nachadza v Zdiari v nadmorskej vyske 1811 m n. m.
Patri k tatranskym plesam v Cervenej doline a lezi pri turistickej
trase na Jahnaci $tit. V PU na vyseku mapy Belasé pleso nie je vy-
znacené. Ziaci ho mozu hladat na nastennej mape Slovenska ale-
bo na informatike v mapach Slovenska na internete - odpori¢ame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimaveé zdroje.

Kviz:

Riesenie: A - Ganovce.

Odportcame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporucania na zaujimavé zdroje.

Namety na aktivity

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuju, ktoré dopravné prostriedky
sa najcastejSie pouzivaju pri preprave v ich obci. Diskutuju o bez-
pecnosti na cestach, dopravnych znackach, o miestach v obci,
ktoré st pre chodcov nebezpecné. Tiez o tom, na ktoré miesta si
majli davat pri ceste do Skoly a odchode zo Skoly pozor, ¢oho sa
vyvarovat, aby do $koly a zo $koly domov prisli bezpecne.

Celoroény projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznadia na mape mes-
to Poprad (podla nastennej mapy). Mozu k nemu prilepit viajocky,
ktoré si samostatne vytvorili. Na vlajockach su znaky z legendy
mapy (PU, str. 4), ktoré sa k mestu Poprad viazu.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor z technického materidlu (papiera, latky, dreva) kyticu
c¢ervenych a Zltych kvetov, ktoré dodnes kvitni pod Tatrami
a pripominajli Povest o dvoch obroch.

b) Naplanuj pre seba a tvojich rodicov vylet z obce, v ktorej Zijes,
do akvaparku v Poprade tak, aby si cestoval autobusom
a vlakom. Ak je mozné, moze$ planovat aj prepravu na bicykli
(le mozné bicykel previezt vlakom, alebo na streche auta).
Pri planovani cesty pouzi cestovné poriadky. S naplanovanym

vyletom nas moze$ oboznamit na dalSej hodine vlastivedy.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporicéania na zaujimavé zdroje

https://www.poprad.sk/
https://www.aquacity.sk/
https://www.kezmarok.sk/
http://zuberec.sk/juranova-dolina/

Ziarska dolina: https://bit.ly/2JSOFDY

Poprad - kam na vylet: https://bit.ly/2wdGjy8

Rieka Poprad: http://bit.ly/2IDDgVL

Vysoké Tatry - turistické ciele: https://bit.ly/2HP15¢1
Génovce - pamiatky: http://bit.ly/21eejz8

Slovenské pamiatky UNESCO: http://bit.ly/2IB1ITOH
Muzeé na Slovensku podla abecedy: https://bit.ly/2rY4uvl
Belasé jazero - turistickd mapa: https://bit.ly/2kfDSIF
Belasé jazero - obrédzky: https://bit.ly/2rUYSld

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Nizke Tatry eus2-3

Vykonovy standard:

* ukazat na mape pohorie Nizke Tatry,

e ¢itat informacie z mapy Nizkych Tatier,
* prerozpravat povest z danej oblasti.

Obsahovy Standard:
e pohorie Nizke Tatry,
* Deméanovskeé jaskyne,

e rieky Vah, Hron,
o NAPANT.

Klicové slova: pohorie Nizke Tatry, Deménovské jaskyne, Vah, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti Slovenska.

Pomocné slova: Tatry, Hron, NAPANT.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o pohori Nizke
Tatry. UCitel Ziakov navedie, Ze pohorie Nizke Tatry sa
rozprestiera na juh od pohoria Tatry. Upozorni Ziakov, aby si
vSimali na vyseku mapy farby, ktoré na nej previadaju, a tiez
znaky, ktoré s na mape vyznacené.

Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim
na predchadzajiice ucivo - od znameho k neznamemu.

Ziaci ur€ia povrch pohoria Nizke Tatry. Vyhladajd prirodné zau-
jimavosti v tejto oblasti a ur¢ia ich polohu. S hlavnym textom,
vysekom mapy a klaéovymi slovami pracuji podla pokynov
v metodickych komentaroch na str. 4.

36/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it' polohu pohoria Nizke Tatry na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukdzu svoju (pripadne
najblizSiu) obec. Vyhladaji a ukéZzu pohorie Nizke Tatry.
Odporti¢ame ich naviest tym, Ze pohorie sa nachadza smerom
na juh od pohoria Tatry (nadvazujli na uz zname vedomosti).
UrCia, kde sa podla svetovych stran nachadza pohorie Nizke
Tatry vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly.
Potom pracuju s vysekom mapy (PU, str. 36). PokraCuju pracou
na nastennej mape Slovenska. Vyberd si lubovolnd obec
v Nizkych Tatrach a svoju obec. Grafickou mierkou mapy
odmerajli vzdialenost medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujica uloha: Vybrat Tubovolné dve obce v Nizkych
Tatrach, medzi ktorymi Ziak urci vzdialenost pomocou grafickej
mierky.
36/2
Ciel’ ulohy: Poznavat pohorie Nizke Tatry pomocou fotografii.
RieSenie:
B Brankovsky vodopad

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - divo zijlce zvierata, spravanie sa v narodnom
parku;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

* hudobna vychova - [udové piesne z okolia Nizkych Tatier;

« informatika - ziskat informacie z webovych stranok,
krokovanie - stavba amfiteatra.

C Pohorie Nizke Tatry

A Demdénovska jaskyria slobody

llustracia chlapca upozoriiuje Ziakov na to, Ze o niektorych mes-
tach z vyseku mapy (PU, str. 36) si budu rozpravat neskor. Moti-
vuje tak Ziakov, aby si 0 mestach postupne (dobrovolne) pripra-
vovali informacie, ktoré budd chciet pred spoluziakmi a ucitelom
prezentovat.

3713

Ciel’ dlohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
na nastennej mape.

Ziaci sa orientujd na nastennej mape Slovenska. Hladaju
a na mape ukazu, kde sa nachadza pohorie Nizke Tatry. Potom
prstom na mape hladaju pramei rieky Cierny Vah. Ziakov upozor-
nime na to, Ze id(i hladat pramen rieky a Ze si majti vSimat hriibku
Ciary, akou je pramen zakresleny. Bude v niZine alebo bude stekat
z hory? Na ktor(i svetovi stranu bude tiect? Co to znamena? Ak
postupuju spravne, mali by prist prstom pod Kralovu holu vo vy-
chodnej ¢asti Nizkych Tatier. Dizka toku je 39 km. (Kralova hola
sa na mieste pramena znizuje, teda netecie hore kopcom).
Poznamka: Na vyseku mapy nie je vyznaCena Cast toku, kde sa spéja
s Bielym Vahom a tvoria rigku Véh.

Rozsirujiica uloha: Ziaci zistuji dalSie informécie o vodnej elek-
trarni na Ciernom Vahu. Na mape (PU, str. 8), resp. na nastennej
mape Slovenska, si ukazu miesto, kde sa oba pramene Vahu spa-
jaja.

37/4

Ciel ulohy: Poznat nazvy niektorych vrchov v Nizkych Tatrach.
Ukazat vrchy na vyseku mapy, urGit najvyssi z nich.

Ziaci sa orientuju v tabulke. Podla legendy vyliStia nazvy vrchov
v Nizkych Tatrach a doplnia ich pod fotografie.

Riesenie:

Dumbier

Chopok

Kralova hola 5 5

Najvyssi vrch Nizkych Tatier je Dumbier. Ziaci ho urcia podia vy-
znacenej nadmorskej vysky, ktora je pri kazdom vrchu vyznacena
(pojem nadmorska vySka eSte ziaci nepouzivaju, vSimaju si len
napisané Cislo).

39



37/5

Ciel’ ulohy: Spoznat nazvy niektorych obci leZiacich v pohori
Nizke Tatry. Pomocou znakov na mape ur€it, ktora z nich lezi
najblizsie k vrchu Dumbier.

Riesenie:

NiZna Boca

V/y$na Boca

Ziaci uk&?u tieto obce na mape. Citanim znaciek z mapy zistia,
ktora z nich lezi najblizsie k vrchu Dumbier (je to Vy3na Boca).
Rozsirujiica tloha: Citanim znatiek z mapy zistia, &m st tieto
obce zaujimavé.

3716

Ciel ulohy: Diskutovat na danu tému.

Riesenie: kuchar, ¢asnik, plav¢ik, chyzna, ddrzbar a pod.
Rozsirujiica tloha: Uvazovat a diskutovat o tom, ako si Ziaci pred-
stavujd pracu chyznej.

Povest o vrchu Orlova

Ciel alohy: Poznat autorsky spracovanu povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne precitaji Povest o vrchu Orlova. S povestou pracu-
ju podra pokynov v metodickych komentaroch str. 4.

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat svoje vedomaosti z environmentalnej vycho-
vy 0 ochrane prirody.

Ziaci najskor hovoria o tom, o mdze ubliZit prirode - rastlinam
a zvieratam alebo €loveku v chranenej oblasti. Potom tieto Gvahy
(odpad, hluk, ohen, trhanie plodov...) zoStylizuji ako pravidla (jed-
noznacné rozkazovacie vety so slovesom na zaCiatku) a napiSu
ich na vykres. MoZu doplnit ilustracie a pripevnit na nastenku.

9 Kviz

Riesenie: B - Dumbier

@ Namety na aktivity

40

Celoroény projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou utitela vyznacia na mape ce-
loroéného projektu oblast Nizkych Tatier (podla nastennej mapy).
Vlyznadia vrch Dumbier, Chopok a Kralovu holu. Mozu vyznacit aj
pramene rieky Vah.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky:

Ziaci zistujl, ktora jaskyna sa nachadza najblizSie k ich obci.
Z rdznych dostupnych zdrojov zistia informacie o nej.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokus sa vytvorit z odpadového a technického materialu hniez-
do pre malych orlov.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej zijeS, do Nizkych Tatier
na Chopok tak, aby si cestoval autobusom, vlakom a lanovkou.

Odporucania na zaujimavé zdroje
http://www.nizketatry.sk/
https://www.jasna.sk/hory/region/
http://www.helpa.sk/

Liptovsky Hradok - turistika: http://bit.ly/2JpybQF

Hrad a kastiel’ Liptovsky Hrddok: http://bit.ly/2J4EsxC
Krélova hola - turisticky sprievodca: http://bit.ly/2FOC3ES
StaniSovskd jaskyria: http://www.stanisovska.sk/

Wiety v Nizkych Tatrch: http://bit.ly/2sjvK71

Nizke Tatry - Jasnd, webkamery: http://bit.ly/2smYKFO
Magurka: http://bit.ly/2squNLt

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Liptov v, sv.3s-39

Vykonovy standard:
* ukazat na mape Liptov,
* ¢itat informacie z mapy Liptova .

Obsahovy Standard:

e pohorie Tatry,

 pohorie Nizke Tatry,
 pamiatky UNESCO - Vlkolinec.

Klicéové slova: Liptov, Ruzomberok, Vah, Vikolinec, prirodné a kulttrnohistorické pamiatky.
Pomocné slova: Tatry, Nizke Tatry, Vel'kd Fatra, Biely Vah, Cierny Véh, narodnd prirodna pamiatka.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e 0sobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia,

* medialna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o Liptove. Zistia,
Ze region Liptov je prevazne hornaté (zemie, nachadzaji sa tu
pamiatkové rezervacie, prirodné zaujimavosti, paméatihodnosti
a vela inych zaujimavosti.

S hlavnym textom, vysekom mapy a kltic¢ovymi slovami pracuijd
podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

38/1

Ciel ulohy: Naucit sa arientovat' na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu miest RuZomberok a Liptovsky Mikulas vzhla-

dom na obec, v ktorej Ziak Zije.

_ b) Zdokonalovat' pracu s grafickou mierkou mapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju obec (najblizSiu
obec). Vyhladaji a ukazu mestad Ruzomberok a Liptovsky Miku-
1a3. UrCia, kde sa podla svetovych stran nachadzaji tieto mesta
vzhladom na ich obec. Pokraduji pracou na vyseku mapy (PU,
str. 38). Pri Citani hlavného textu si na vyseku mapy ukazujl
vSetky miesta, ktoré su v hlavnom texte uvedené. PokraCuju
opét pracou na nastennej mape, na ktorej si ukazu svoju obec a
ubovolni obec z okolia Liptovského MikulaSa. Pomocou
grafickej mieky mapy odmeraju vzdialenost medzi nimi.
RozSirujica uloha: Vybrat dve obce na Liptove, medzi ktorymi
Ziak ur¢i vzdialenost pomocou grafickej mierky.

38/2

Ciel ulohy: Poznavat Liptov pomocou fotografii.
Riesenie:

C vodnéd nddrZ Liptovska Mara

A pamiatkova rezervacia ludovej architektiry Vikolinec
B najvacsi dreveny kostol na Slovensku v obci Svéty Kriz

39/3

Ciel ulohy: Naucit sa orientoval” na nastennej mape Slovenska.
Aplikovat nadobudnuté vedomaosti z hlavného textu na nastennej
mape.

Ziaci sa orientuji na mape Slovenska. Hradaju a ukazuja Liptov.
Zistuju a uréuju nazvy pohori, ktoré ho obklopuju. Ak sa na mape
zorientovali spravne, zistia, Ze Liptov je obklopeny pohoriami

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - divo zijlce zvieratg;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

* informatika - vypracovanie jedalneho listka a poslanie
e-mailu spoluziakom;

e vytvarna vychova - variovat grafické stereotypy
- zobrazit zvoleny motiv (jedalny listok).

Velka Fatra, Zapadné Tatry a Nizke Tatry.
Rozsirujiica uloha: Ziaci zistujl a uréuju nazvy dalSich obci, ktoré
sti stcastou Liptova.

39/4

Ciel ulohy: Vylustit' kriZovku )

Ziaci postupne lastia krizovku a dopliiaju do nej vhodné vyrazy.
Po vylasteni zlozia z pismen vo farebnych okienkach spravne slo-
vo (tajnicku) a dopiSu ho do vety.

Riesenie tajni¢ky: Tradicnym liptovskym jedlom st halusky s bryn-
dzou.

39/5

Ciel’ ulohy: Zistit' nazov liptovského mesta, kde sa krizuji vy-
znamné cesty Liptova.

Ziaci z rozhédzanych pismen zlozia nazov mesta Ruzomberok. Je
to mesto, v ktorom sa spajaji vyznamné cesty Liptova. Ukazu
mesto aj cesty na vyseku mapy Liptova (PU, str. 38). Ziaci pove-
dia svoj nazor na to, pre€o ma mesto v erbe ruzu.

Pozvanie na vylet
Ciel ulohy: Dozvediet sa rozSirujiice informacie o danej oblasti.

Motivovat Ziakov i rodiGov k navsteve vybratych objektov.

Ziaci pracujt s kreslenou mapou (PU, str. 39). Citajti z mapy nazvy
miest, ktoré st vhodné na vylet pre rodiCov s detmi. Precitaji
informacie v ramcekoch a priradia ich k spravnym ilustraciam
na kreslenej mape. llustracia dievéata kladie Ziakom otazku, aby
rozmyslali o tom, ¢o znamena, Ze hrad bol kralovskym straznym
hradom. Vytvara tak priestor na diskusiu a vyjadrenie vlastnych
nazorov Ziakov.

Dokonéenie vety: Pamiatkova rezervacia ludovej architektlry
v obci Vikolinec.

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat svoje vedomosti o domacich Zivocichoch.
Ziaci na informatike v programe Word navrhni a vymyslia jedalny
listok. VloZia do dokumentu obrazky k jednotlivym jedlam. Jedla
majli byt zamerané na pouZitie bryndze a syra. Svoje dokumenty
si uloZia a e-mailom po$la svojim spoluziakom. Jedalny listok vy-
tvoria na hodine vytvarnej vychovy.



9 Kviz

Riesenie: C - Bieleho Véhu a Cierneho Véhu.
Kde zacina Vah? Odpori¢ame pracovat s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odporicania na zaujimavé zdroje.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou uditela vyznacia na mape
mesta Liptovsky Mikuld$, Ruzomberok, Liptovsky Hradok a osa-
du Vikolinec (podla nastennej mapy). K Vikolincu a Liptovskému
Hradku mozu prilepit vlajocky so znakmi z legendy mapy.
Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuju, ktory hrad sa nachadza naj-
blizSie k ich obci, ako by sa k nemu dostali najrychlejSie (dopravné
prostriedky, pripadne turistika - urobit plan na vylet). Diskutujq,
aka rieka preteka cez ich obec, pripadne povedia nazov rieky, kto-
rd je najblizSie. Zistia, ako sa ludia starajl o Cistotu tejto rieky.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokus sa z modelovacej hmoty vytvorit hrad. Mozes si postavit
aj hocijaky iny hrad zo stavebnic. Ak ma$ moznost, odfot ho
na mobil a prines nam ho ukazat.

b) Naplanuj pre seba a svojich rodiCov vylet z obce, v ktorej
Zije$, do Vlkolinca tak, aby si cestoval autobusom a vlakom.
Pri planovani uvadzaj kazdi zastavku a smer podla svetovych
stran, ktorym by ste s rodi¢mi cestovali.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

42

http://ktklm.sk/nasi-sportovci-a-osobnosti
http://www.mikulas.sk/
http://www.vlkolinec.sk/
http://www.likavka.sk/

11 zaujimavosti Liptova: https://bit.ly/2IACc4R
Kde zacina Vah: http://bit.ly/2GHvxQM

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Turiec eu, s 40-41

Vykonovy standard:
* ukazat na mape Turiec,
* Citat informdcie z mapy Turca.

Obsahovy Standard:
* pohorie Mala Fatra,
e pohorie Vel'ka Fatra.

Klicoveé slova: Turiec, Turcianska kotlina, Martin, prirodné a kultirnohistorické pamiatky.

Pomocné slova: Mala Fatra, Vel'ka Fatra, rieka Turiec.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e dopravna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o regione Turiec. Zis-
tia, Ze region Turiec nie je Turéianska kotlina, ale Ze je jej stcastou.
S hlavnym textom, vysekom mapy a kltic¢ovymi slovami pracujd
podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

40/1

Ciel’ ulohy: Naucit sa arientovat' na mape Slovenska.

a) Urcit” polohu miest Martin a TurGianske Teplice na mape
vzhladom na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.

b) Zdokonalit' zruénost” pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju obec (najblizsiu

obec). Vyhladaju a ukazu aj mesta Martin a TurCianske Teplice.

UrCia, kde sa podla svetovych stran nachadzaji tieto mesta

vzhladom na obec, v ktorej Zju alebo chodia do Skoly.

Na nastennej mape Slovenska opét ukazu svoju (alebo najblizSiu)

obec a niektord obec v okoli Martina. Pomocou grafickej mierky

odmerajli vzdialenost medzi nimi. Potom pracuji s hlavnym

textom, vysekom mapy (PU, str. 40) a s kl'GGovymi slovami, Citajl

Z mapy.

RozSirujiica iiloha: Vybrat dve obce v regione Turca, medzi ktory-

mi Ziak urci vzdialenost pomocou grafickej mierky.

40/2

Ciel' ilohy: Pomenovat obrazky, urcit, ¢o sa na obrazkoch na-
chadza. Poznavat’ region Turiec pomocou hlavného textu,
vyseku mapy, kliovych slov a obrazkov.

RieSenie:

C rieka Turiec

A gymnazium v Klastore pod Znievom

B Muzeum slovenskej dediny v Martine

Rozsirujiica dloha: Vyhladat na vyseku mapy (PU, str. 40)
véetky znaky, ktoré oznaduji priehrady a vodopady. Vyjadrif
vlastnymi slovami, aky majdvyznam.

41/3

Ciel ilohy: Naucit sa orientovat’ na nastennej mape Slovenska.
Aplikovat’ nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na nastennej
mape.

Ziaci sa orientuju na mape. Hladaji a ukazuju Tur€iansku kotli-

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - priestorova orientacia, spajanie bodov,
jednotky dlzky;

* prirodoveda - divo Zijlce zvierata;

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien
(zemepisnych nazvov), praca s textom;

e vytvarna vychova - arborétum (rozne vytvarné techniky).

nu a pohoria, ktoré ju obklopujd. Zistujli a uréuji nazvy tychto
pohori. Ak sa spravne zorientovali na mape, zistia, ze TurCian-
ska kotlina je obklopena pohoriami Mala Fatra, Velka Fatra,
Kremnické vrchy a pohorim Ziar. V 1. asti PU sa Ziaci podrob-
nejSie zoznamia s pohoriami Mala a Velka Fatra. V 2. Casti PU
s pohoriami Kremnické vrchy a Ziar. Tuto informaciu si Ziaci
mozu overif v zakladnom texte tejto témy. Je vhodné, aby uci-
tel" oboznamil Ziakov s tym, Ze Turiec je tvoreny okresmi Martin
a Turcianske Teplice a nachadza sa v Tur€ianskej kotline, aby Ziaci
nenadobudli dojem, Ze Turiec a TurCianska kotlina st totozné pojmy.
Odporacame spomentit, Ze navstevnici Turca tu najdu krasnu priro-
du, termalne a mineralne pramene, kulttrne a historické pamiatky
a mnozstvo prilezitosti na Sportové aktivity.

Rozsirujiica tloha: Zistit, ktoré mesto v regione Turiec a zaroven
v TurCianskej kotline je nielen na Slovensku, ale aj v zahranici
zname termalnymi pramefnmi.

Riesenie: Turcianske Teplice - kupelné mesto.

41/4

Ciel ulohy: Zistit nazov mesta v regiéne Turca. Porovnat povrch
krajiny v okoli tohto mesta s povrchom Krajiny v okoli obce, kde
Zjaci Ziju.

Ziaci spajaju pismena Ciarou tak, aby vznikol nazov mesta. Ak
Ziaci spojili pismena spravne, zistia nazov mesta - Martin. NapiSu
ho na Ciaru pod erbom mesta. Na nastennej mape najdu mesto
Martin a svoju obec. Ak na mape nie je vyznaCena obec, v ktorej
Ziaci ziju, ukazu najblizSiu obec, ktora na mape vyznacena je. Po-
rovnavajl povrch krajiny v okoli mesta Martin s povrchom krajiny
v okoli ich obce.

41/5

Ciel ulohy: Diskutovat na danu tému.

Ziaci diskutuju, preCo je region Turca doleZity pre dopravu
na Slovensku. Pomahaju si pritom vysekom mapy (PU, str. 40).
Pomocou znaCiek na mape zistia, aka doprava vedie cez tidto
oblast. Ak spravne Citajli z mapy, zistia, Ze okrem ciest 2. a
3. triedy Ci kratkeho Gseku dialnice je tu aj dolezity Zeleznicny
uzol. Pozorovanim mapy by mali zistit, Ze Vratky st velkou
dopravnou krizovatkou. Zelezniénd traf smeruje z Vritok
na vychod, zapad a juh Slovenska. Diskutuji o vyzname
nakladnej a osobnej dopravy, dopravy pre pracujdcich l'udi, ale aj
pre l'udi, ktori cestuji za oddychom. Okrem Vratok moze ucitel
spoment aj d'alSie dopravné krizovatky v Turci.
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41/6

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti o typoch povrchu krajiny.

Ucitel rozhovorom naviaze na u€ivo o povrchu krajiny. V sivislosti
s typmi kotlin Ziaci uvazujli o spravnosti vety.

Ucitel vysvetli, ze kotliny mdzu byt otvorené a uzavreté. Otvorena
kotlina nie je na vSetkych stranach obklopena pohoriami. Uzavreta
kotlina je zo v8etkych stran obklopena pohoriami.

Riesenie: Turcianska kotlina patri medzi najuzavretejSie kotliny
Slovenska.

Zdédvodnenie: Zo severu ju obklopuje Mald Fatra, z juhu cast
pohoria Ziar a Kremnické vrchy, z vychodnej strany Velka Fatra
a zo zapadnej pohorie Ziar.

Slovo najuzavretejSie (v raméeku) vyfarbia fubovol'nou farbou, slo-
vo najotvorenejSie (v raméeku) preciarknu.

Svoje tvrdenie sa pokisia zdovodnit vlastnymi slovami.
Rozsirujiica tiloha: Uvazovat a diskutovat o danom tvrdeni.

Pozvanie na vylet

Ciel ilohy: Dozvediet sa rozSirujiice informacie o danej oblasti.
Motivovat Ziakov i rodicov k navsteve vybratych objektov.

Ziaci sa dozvedia o miestach vhodnych na vylet s rodi¢mi. llustra-
cia chlapca dava ziakom namet, aby rozmyslali o tom, kam sa
mozu ist v tejto oblasti okupat do termalnej vody.

Navrh riesenia: V tejto oblasti st termalne vody v Turcianskych
Tepliciach, kde sa nachadzaju kupele a tieZ akvapark s celoro¢-
nou prevadzkou.

Dokoncenie vety: Obec Diviaky sa stala stcastou Turcianskych
Teplic. Pysi sa nadhernym kaStielom.

@ Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat® svoje vedomosti o cestovnych poriadkoch
pri zostavovani vlastného cestovného poriadku pre viaky osob-
nej dopravy prechadzajiice cez Vriitky.

Tejto aktivite moze predchadzat praca s cestovnymi poriadkami,
aby Ziaci mali predstavu o tom, ako cestovny poriadok vyzera. Ide
0 aplikaciu poznatkov z matematiky (praca s tabulkou a origntacia
v nej) do vlastivedného uciva. Ziaci mdzu pracovat vo dvojiciach,
resp. v skupinach. Dohodnd sa, akd podobu dajd svojmu ces-
tovnému poriadku. Mdzu ho urobitf ako velky plagat alebo mali
knizku atd’, podla ich predstavy.

@ stovnik

narodopisna expozicia, arborétum, Zelezniény uzol - odpord¢ame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimavé zdroje.

Kviz

Riesenie: A - Podla rieky.

@ Namety na aktivity

bt

Navrh na projekt Arborétum 5

Arborétum v kastieli v obci TurCianska Stiavnitka (prip. stala ex-
pozicia Priroda Turca v Slovenskom narodnom miuzeu - Mizeu
A. Kmeta v Martine) moZze byt motivéciou k tejto aktivite a zaroven
k vyletu (s rodimi, ucitefom). Ziaci maluju (kreslia, modeluju...)
navrh na arborétum alebo park, v ktorom by sa citili prijemne ale-
bo aky by chceli mat vo svojej obci.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznacia na mape mes-
ta Martin a TurCianske Teplice (podla nastennej mapy). K mestu
TurCianske Teplice prilepia viajocku so znakom kipelov. Mozu si
vyznacit aj priehrady Turcek, Krpelany, Sttovsky vodopad, Martin-
ské hole - miesta, ktoré poznajud z vyletov s rodiémi, z lyzovacky
a pod.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistia, v ktorych dal$ich mestach
na Slovensku sa nachadzaju arboréta. Diskutujd o tom, ¢i sa v ich
obci nachadza miesto, kde by takéto arborétum mohlo byt, a aky
vyznam by malo pre Ziakov (vzdelavaci), pre obyvatelov a obec,
v ktorej Ziju (pracovné prilezitosti, cestovny ruch...).

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a nakresli (vyrob z technického materidlu - papier,
textil, drevo) me€ pre vladyku Blatoria (podla svojej predstavy).

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej Zije$, do Martina tak, aby si ces-
toval autobusom, vlakom a ak je moznost, tak aj bicyklom (bicy-
kel sa da previezt vo vlaku). S naplanovanym vyletom nas mo-
7e$ oboznamit na dalSej hodine vlastivedy.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

http://martin.sk/

http://www.turciansketeplice.sk/

http://matica.sk/
http://www.turcianskastiavnicka.sk/
http://www.obecklastor.sk/

Okres Turcianske Teplice: http://bit.ly/2wKBOLD

Turigc: http://www.turiec.turistickenoviny.sk/

Filmy z Gaderskej doliny a Blatnice: http://bit.ly/2HXGOSq
Arboréta na Slovensku: http://bit.ly/2wnl7px

Arborétum v Turcianskej Stiavnicke: http://bit.ly/2L.5FZoo
Skanzen Martin - Jahodnicke haje: http://bit.ly/21JhFdP
Sutovsky vodopad: http://bit.ly/2rLFYxb

Cestovné poriadky: http://bit.ly/2J1alVp

Nérodny cintorin v Martine: https://bit.ly/2LnQBij

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Mala Fatra a Vel'ka Fatra ou s.s- 4

Vykonovy standard:

* ukazat na mape pohoria Mala Fatra a Velka Fatra,
* ¢itat informacie z map Malej Fatry a Velkej Fatry,
e prerozpravat povest.

Obsahovy Standard:
e pohoria Mala Fatra a Vel'ka Fatra,
* rieka Vah.

Klicové slova: Mala Fatra, Vel'ka Fatra, Strecno, prirodné a kulttirno-historické pamiatky, povest z danej oblasti.
Pomocné slova: Narodny park Mala Fatra, Narodny park Vel'ka Fatra, priehrady Turéek, Krpel'any, Sttovsky vodopéd, Budis.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informacie o oblasti Mala
a Velka Fatra. Zistia, Ze oblast Mala a Velka Fatra je prevazne
hornaté (zemie, nachadza sa tu vela atraktivnych miest, ktoré
lakaju turistov. Je to aj oblast Narodného parku Velka Fatra
a Narodného parku Mala Fatra. S hlavnym textom, vysekom mapy
a kl'GCovymi slovami pracuji podia pokynov v metodickych ko-
mentaroch na str. 4.

42/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ sa na mape Slovenska.
a) Ur€it polohu pohori Mala Fatra a Velka Fatra vzhladom
na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (resp. najblizsiu)
obec. Vyhl'adaji a ukazu aj pohoria Mala a Velka Fatra. UrCia, kde
sa podla svetovych stran nachadzaju tieto pohoria vzhladom
na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Na nastennej mape
Slovenska opét ukazu svoju (alebo najblizSiu) obec a niektorl
obec v Malej alebo Velkej Fatre. Pomocou grafickej mierky
odmerajl vzdialenost medzi nimi (postup je v PU na str. 6).
Pokraduja pracou s hlavnym textom, vysekom mapy (PU, str. 42)
a s kl'iGovymi slovami, Citaju z mapy.
RozSirujica dloha: Vybrat I'ubovolné dve obce v Malej alebo
Velkej Fatre, medzi ktorymi Ziak ur¢i vzdialenost pomocou
grafickej mierky.

42/2

Ciel ulohy: Pomenovat® obrazky, urcit, ¢o sa na obrazkoch na-
chadza. Priradit' k nazvom spravne obrazky.

Riesenie:

A - Harmanecka jaskyria

B - hrad Strecno

C - vrch Chleb

43/3

Ciel ilohy: Naucit sa orientovat’ na nastennej mape Slovenska.
Aplikovat’ nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na nastennej
mape.

Ziaci sa orientujii na mape. Hladaji a prstom na mape ukazuju
Malii a Velka Fatru. Zistuju, ktora kotlina lezi medzi nimi. Urcuju

Medzipredmetové vztahy:
 matematika - odmerat na mape vzdialenost;
* prirodoveda - divo zijlce zvierata, druhy lesov;

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien
(zemepisnych nazvov), praca s literarnym textom (povest);
e pracovné vyucovanie - zhotovenie vyrobku z kartonu.

vzajomnd polohu Malej a Velkej Fatry podla svetovych stran. Ak
sa spravne na mape zorientovali, zistili, Ze medzi Malou a Vel'kou
Fatrou lezi TurCianska kotlina. Mala Fatra je od Velkej Fatry
orientovana smerom na severozapad a Vel'ka Fatra od Malej Fatry
smerom na juhovychod.

43/4

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti o znakoch na mape.

Ziaci na vyseku mapy (PU, str. 42) ukdZu na mape cestu
z Martina do Ruzomberka. Podl'a znakov na mape zistia, akym
spdsobom je mozna doprava medzi tymito mestami. Uvazia a po-
vedia, kadial' by smerovala cesta z Martina do Ruzomberka, ak
by bola cesta pri Kral'ovanoch zatvorena.

43/5

Ciel’ ulohy: Zopakovat® si nazvy Siestich Zivoéichov, ktoré Ziju
na uzemi Malej a Vel'kej Fatry.

Ziaci v dvojsmerovke pre€iarknu nazvy Siestich Zivocichov, ktoré
Ziji na uzemi Malej a Velkej Fatry. Povedia, Co o nich vedia.
Riesenie: medved., srnec, jeleri, orol, rys, vik

C|S|J|E|L|E|IN]O
0.0 L|{K|B/|NJI
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llustracia chlapca sa Ziakov pyta, ktoré zvierata Ziji v Malej Fatre.
Niektoré druhy zvierat zijlicich na zemi Malej a Velkej Fatry sa uz
dozvedeli z dvojsmerovky.

43/6

Ciel alohy: Pomenovat znaky, spravne ich priradit' k nazvom.
Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Ak eSte nemaju osvojené zna-
ky mapy, mozu si pomdct pracovnou uéebnicou (PU, str. 4).
Riesenie:

Znaky sl zoradené smerom zhora nadol nasledovne:

Jjaskyria - Harmanecka jaskyna,

kaStiel' - Necpaly,

kupele - Turcianske Teplice,

vodopad - Sttovsky vodopéd.
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@ Povest o JanoSikovi

Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovanii povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne precitaji Povest o Janosikovi.

S povestou pracujl podla pokynov v metodickych komentaroch
str. 4. Odporucame diskutovat o Zivote Janosika.

€D Vyrob si

Ciel’ dlohy: Aplikovat svoje zruénosti z vytvarnej vychovy, vyro-
bit z karténu JanoSikovu valasku a navrhnut jej vyzdobu.

Ziaci najprv urobia navrh tvaru a vyzdoby JanoSikovej valasky
na vykres, potom ho prenest na kartén. Valasku mozu vyzdobit
temperovymi farbami alebo lepenim z farebného papiera, pripad-
ne kombinovanymi technikami - podla dostupného materidlu,
zruénosti Ziakov a ¢asu na pracu (je mozné zaradit na vytvarn
vychovu, pracovné vyucovanie). Ucitel mdze dlohu zaradit az
po praci s povestou, aby na fiu nadvézovala. JanoSika vak Ziaci
vacsinou poznaj, preto poradie tloh ucitel’ menit nemusi, resp. je to
na jeho zvazeni.

o Zaujimavost’ z regionu

Janosikove diery - Ziaci sa dozvedia, Ze sd vytvorené slstavou
tieshav a kafonov, v ktorych je 20 vodopadov.

Patria medzi najatraktivnejSie turistické chodniky v Malej Fatre.
RozSirujiica iloha: Zistit, kde sa narodil Janosik a ¢im sa zapisala
jeho rodna obec (Terchova) do zoznamu UNESCO.

Riesenie: terchovska muzika.

@ Namety na aktivity

46

Triedny projekt 5

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci diskutuji o tom, €i sa aj v ich obci
vyskytuje nieco, ¢o si cenia natol'ko, aby to bolo mozné zaradit
do Zoznamu zaujimavosti ich regiénu. Zopakuju si, ktoré obce
na Slovensku su v tomto zozname zapisané (a kvoli comu) a uka-
Zu si ich na mape Slovenska.

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou uitela vyznagia na mape ce-
loroéného projektu oblast Malej a Velkej Fatry (podia nastennej
mapy). Vyznacia do mapy obec Terchovu, kde prilepia viajocku
so znaCkou kultirnej pamiatky UNESCO (terchovska muzika)
a prirodnej zaujimavosti (JanoSikove diery) a Janosika.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vyrob z papiera alebo textilu JanoSikov opasok. Mdze$ ho
vyzdobit podla vlastnej fantazie. Pred zadanim dlohy ugitel
zisti, Ci Ziaci poznaju, akd silu mal opasok JanoSika. Ak Ziaci
tito informaciu nemajd, ucitel im priblizi, ze opasok bol zazrac-
ny a chranil JanoSika pred gulkami z pistole.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej ZijeS, do akvaparku v Tur€ian-
skych Tepliciach tak, aby si cestoval autobusom, vlakom,
pripadne (ak sa da) bicyklom. S naplanovanym vyletom nas
moze$ oboznamit na dalSej hodine vlastivedy. Pri planovani
pouzi cestovné poriadky.

Q Odporiéania na zaujimavé zdroje

http://www.regionmalafatra.sk/
http://www.velkafatra.sk/

http://www.vratna.sk/
http://www.terchova.sk/navstevnik

Martinské hole: http://bit.ly/2Gq90b5

Harmaneckd jaskyria: http://bit.ly/2wMkO7G

Hrad Blatnica a Gaderska dolina: http://bit.ly/2rNOwGm
Terchova - JanoSikove diery: http://bit.ly/2ItG9V9

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je stc¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Orava eu,se.as -5

Vykonovy standard:
* ukazat na mape region Oravu,
* Citat informacie z mapy Oravy.

Obsahovy Standard:
e QOrava,

e Oravsky hrad,

* QOravska priehrada.

Klicové slova: Orava, Oravsky hrad, Oravska priehrada, prirodné a kulttrnohistorické pamiatky.

Pomocné slova: rieka Orava, Dolny Kubin, Oravsky Podzamok.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e 0sobnostny a socialny rozvoj,
* ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'u¢ovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informacie o regione Orava.
Zistia, Ze region Orava sa rozprestiera na severe Slovenska a Ze
je to jedna z najchladnejSich Casti nasho Gzemia. UCitel zameria
pozornost Ziakov na velkli modra plochu na vyseku mapy, zZiaci
zistia, Ze je to vyznacena Oravska priehrada. Bud( uréovat polohu
miest z tejto oblasti vzhladom na Oravsku priehradu. Budi hla-
dat znaky na mape, uréovat mesta s prirodnymi zaujimavostami,
pamatihodnostami, kultirnymi pamiatkami UNESCO a rozne iné.
S hlavnym textom, vysekom mapy a klG¢ovymi slovami pracujl
podla pokynov v metodickej prirucke na str. 4.

44/1

Ciel’ ulohy: Naucit’ sa orientovat' na mape Slovenska.
a) Ur€it" polohu obci Dolny Kubin a Namestovo vzhladom
na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne naj-
blizSiu) obec. Vyhl'adaju a ukazu obce Dolny Kubin a Namestovo.
Odporicame Ziakov naviest tym, Ze im povieme, smerom
na ktoré svetové strany sa tieto mesta nachadzaji vzhladom na
pohorie Mala Fatra.
Pozndmka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim
na predchadzajice ucivo - od zndmeho k neznamemu.

UrCia, kde sa podla svetovych stran nachadzaji tieto obce vzhla-
dom na obec, v ktorej ziji alebo chodia do Skoly. Potom pracuju
s vysekom mapy (PU, str. 44). Pokraduju pracou na nastennej
mape Slovenska. Vyberu si lubovolnd obec v okoli Dolného Ku-
bina a svoju obec. Grafickou mierkou mapy odmerajli vzdialenost
medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).

RozSirujica iloha: Vybrat [Tubovolné dve obce v okoli
Namestova, medzi ktorymi Ziak uréi vzdialenost pomocou
grafickej mierky.

44/2

Ciel’ tlohy: Pomenovat’ obrazky, urcit, ¢o sa na obrazkoch na-

chadza. Poznavat region Orava pomocou hlavného textu, vyseku
mapy, kltiGovych slov a obrazkov.

Medzipredmetové vztahy:

» matematika - meranie vzdialenosti medzi dvoma bodmi;

* prirodoveda - divo Zzijlce zvierata, lesné plody;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e hudobna vychova - pieseri Na Orave dobre;

e informatika - praca s grafikou, praca s textom, ziskavanie
informacii z webovych stranok.

Riesenie:

A Oravsky hrad a rieka Orava

B Muzeum oravskej dediny Zuberec
C Oravska priehrada

45/3

Ciel ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
na nastennej mape.

Ziaci hladaju prstom na mape Oravskd priehradu. UCitel sa moze
Ziakov opytat, akou farbou bude Oravska priehrada na mape vy-
znacena. Podla svetovych stran mdzu urit jej polohu vzhladom
na ich obec. Ziaci s ucitelom diskutuji o vyzname Oravskej prie-
hrady pre ludi Zijicich v jej okoli. M6zu hovorit aj o tom, &i sa
v blizkosti nachadza ina priehrada (Liptovska Mara). Na mape (PU,
str. 8) mozu ziaci pomocou grafickej mierky zistit, aka je najkrat-
Sia vzdialenost medzi nimi a na ktor( svetova stranu od Oravskej
priehrady sa nachadza Liptovska Mara.

45/4

Ciel’ ulohy: Poznat’ nazvy objektov a vyrobkov, ktoré sivisia
s regionom Orava.

Ziaci sa orientuju v tabul'ke. V smere Sipky hladaju slova v tabul’ke.
Riesenie:

ORAVSKY HRAD

QRAVVSKA' PRIEHRADA

ZINCICA

BRYNDZA

ZUBEREC

PLT

Slova sti napisané vel'kymi tlaGenymi pismenami, Ziaci ich na riad-
ky napiSu gramaticky spravne.

45/5

Ciel’ ilohy: Spoznat’ nazvy niektorych obci leZiacich v regione
Orava.

RieSenie:

Némestovo

Dolny Kubin

TvrdoSin

Ziaci ukazu tieto obce na vyseku mapy (PU, str. 44), resp.
na nastennej mape Slovenska. Uria ich vzajomnu polohu.
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Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

45/6

gi_elidlt_why: Diskutovat’ na dan tému. Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
fesenie: hier je suastou komplexnej podpory pre ucitelov —

Oravsky hrad z plte aite (J: i plexnej podpory p

NezmeSkajte jarné prehliadky Oravského hradu :

Let balénom

o . - . - , Poznamky ucitela
Rozsirujuca uloha: lymysliet reklamné oznamy suvisiace s Muze- y

om oravskej dediny Zuberec.

45/7

Ciel’ dlohy: Ziskavat informacie o Oravskom hrade z inych do-
stupnych zdrojov.

Ucitel' so Ziakmi vedie rozhovor o vyletoch Ziakov s rodimi.
Upriami ich pozornost na hrady - ¢i nejaky navstivili, i ich hrady
na Slovensku lakaji a zaujimaji, ¢o sa im na nich paci. Ziaci
potom hladaji informacie z rdznych dostupnych zdrojov (knihy,
¢asopisy, encyklopédie...) o Oravskom hrade. Ucitel mdze tito ak-
tivitu uskutocnit aj na informatike.

Poznamka: Ak si ucitel’ zvoli na realizaciu aktivity hodinu informatiky, po-
moZe Ziakom s klucovymi slovami, ktoré zadaju do vyhladdvaca, aby sa im
otvorili vhodné webové stranky.

Navrh riesenia: Oravsky hrad je postaveny na skale nad riekou
Orava v Oravskom Podzamku. Tvori ho sibor budov postavenych
pozdlZ hradnej skaly. Jeho tri vstupné brany su prepojené s tune-
lom, pod ktorym sa nachadzaju podzemné chodby.

o Zaujimavost z regionu
Okrem uvedenej najchladnejsej obce Oravska lesna je vel'mi zau-
jimava aj Oravska lesna Zeleznica - povodne bola tato traf
urend na zvazanie dreva. Do prevadzky bola uvedena 27.7.1918.

9 Kviz

Riesenie: A - Oravsky hrad

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
loroéného projektu oblast regiénu Orava (podia nastennej mapy).
Vlyznacia Oravsky Podzamok a Oravsku priehradu, kde si mézu
nalepit aj vlajocky znakov z legendy mapy.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky:

Ziaci zistuju, ktora priehrada na Slovensku sa nachadza najblizsie
k obci, v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Na informatike najdu
obrazky tejto priehrady, ulozia si ich do prie€inka ,priehrada“.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokiis sa vytvorit z technického materialu (papier, drevo, textil)
Oravsky hrad.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej Zijes, na Oravsku lesnu Zeleznicu,
kde by si sa mohol spolu s rodi¢mi previezt na viagiku. Povedz
0 svojom plane rodicom.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
https://www.oravska-priehrada.sk/
http://muzeum.zuberec.sk/
http://www.oravskalesna.sk/

Oravsky hrad: http://bit.ly/2KVBrAS8

Oravska lesna Zeleznica: http://bit.ly/2GQJtrv

Slanicky ostrov: http://bit.ly/2shzrdE

Oravské muzeum: http://bit.ly/2KYO0IKS8

Orava - tipy na vylety: http://bit.ly/2xqJLWW

Rieka Orava - plte: http://www.plte-orava.sk/

Tvrdodin - dreveny goticky kostol: http://bit.ly/2kFa3eA
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Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: KySUuce v, s 4-47)

Vykonovy standard:

* ukazat na mape region Kysuce,

* Citat informacie z mapy Kysdc,

* prerozpravat povest z danej oblasti.

Klicové slova: Kysuce, prirodné zaujimavosti, povest z danej oblasti.

Pomocné slova: rieka Kysuca, Cadca, Vychylovka, Stara Bystrica.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informécie o regione Kysuce.
Zistia, 7e Kysuce sa rozprestieraji na severozapade Slovenska.
Ucitel" upriami pozornost Ziakov na povrch krajiny na Kysuciach,
na Statne hranice so susednymi Statmi Polskom a Ceskom,
na znaky mapy - prirodné zaujimavosti a pamatihodnosti.

S hlavnym textom, vysekom mapy a klG¢ovymi slovami pracujl
podlia pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

46/1

Ciel’ tlohy: Naucit’ sa orientovat' na mape Slovenska.

a) Urcit polohu obci Kysucké Nové Mesto a Turzovka
na mape vzhladom na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi
do Skoly.

b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky

_ mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne na-
jblizSiu) obec. Vyhladaji a ukazu obce Kysucké Nové Mesto a
Turzovka. UCitel' usmerni Ziakov, Ze region Kysuce ma spolo¢ni
hranicu so susednym Statom Pol'skom tak ako aj pohorie Tatry.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim na predchadza-
jace ucivo - od zndmeho k nezndmemu.

UrCia podla svetovych stran polohu obci Kysucké Nové Mesto a
Turzovka vzhl'adom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly.
Potom pracujii s vysekom mapy (PU, str. 46). Pokraduji pracou
na nastennej mape Slovenska. Vyber( si lubovolnd obec v okoli
Kysuckého Nového Mesta a svoju obec. Grafi ckou mierkou mapy
odmerajl vzdialenost medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujiica uloha: Vybrat f'ubovolné dve obce - jednu z okolia
Kysuckého Nového Mesta a druhd z okolia Turzovky. Pomocou
grafickej mierky odmerat vzdialenost medzi nimi.

Obsahovy Standard:
* Kysuce.

Medzipredmetové vztahy:

* prirodoveda - divo Zzijlce zvierata, lesné plody;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

* hudobna vychova - 'udova piesefi Kysuca, Kysuca.

46/2

Ciel ulohy: Poznavat region Kysuce pomocou fotografii.
Riesenie:

B orloj v Starej Bystrici

A lesna Zeleznica v Muzeu kysuckej dediny vo Vychylovke
C pohlad na Kysuce

4713

Ciel ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z hlavného textu
na nastennej mape.

Ziaci sa orientujd na nastennej mape Slovenska. Hladaju
a na mape ukazu najprv Tatry a Statnu hranicu s Pol'skom. Ziakov
upozornime, Ze nejde o celd Statnu hranicu s Pol'skom. Deti zistia
a ukazu, kde hranica pokracuje. Ak spravne Citali z mapy, mali
by zistit, Zze hranica pokraCuje od Tatier smerom na vychod aj
na zépad. UCitel" upozorni na hranicu s regionom Kysuce. Da
ziakom otazku, Ci tento region susedi iba so susednym Statom
Pol'skom. Ziaci hladaji a Citaji z mapy. Mali by prist na to,
ze okrem Pol'ska tento region susedi aj s Ceskom.

Rozsirujiica dloha: Ziaci zistuju, ako sa volajd obce, ktoré si naj-
blizSie k Statnym hraniciam s Pol'skom a zaroven Ceskom.

47/4

Ciel dlohy: Rozhodniit o pravdivosti viet o mape.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazujl
o0 pravdivosti a nepravdivosti viet o regione Kysuce. Ak je veta
pravdiva, vyfarbia pismenko, ktoré je v Stvoréeku za vetou. Pri roz-
hodovani o pravdivosti viet pracujii s mapou a s hlavnym textom.
Tam si jednotlivé informacie najdu a pomdzu im rozhodnut sa, kto-
ra veta je pravdiva (nepravdiva). Z pismen (za pravdivymi vetami)
sa pokusia Ziaci zlozit slovo. Napi$u ho do okienok pod rubrikou
Kviz. Kto spravne zlozi slovo ako prvy, povie rieSenie nahlas.
Riesenie: DROTARI
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47/5

Ciel’ ulohy: Ziskavat informacie z inych dostupnych zdrojov
o drotaroch.

Ucitel sa so Ziakmi rozprava o remeslach, zameria sa na drota-
rov, na sposob ich Zivota. Okrem Kystic odpori¢ame spoment aj
drotarov zo zilinského regionu, ktori Zili a pracovali v obci Velké
Rovné.

Navrh riesenia: Typickym remeslom na Kysuciach bolo drotarstvo.
Drotari opravovali hlinené (plechové) nadoby pomocou Zelezné-
ho alebo mosadzného (medeného) drbtu. Zhotovovali z neho
i drobné predmety do domdcnosti a pasce na mysi. Predavali
podomovym spésobom.

RozSirujiica dloha: Ziaci vyhladavaju informécie o drotaroch
z Velkého Rovného.

Povest o rieke Kysuca

Ciel" ulohy: Poznat autorsky spracovanii povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne preditajli Povest o rieke Kysuca. S povestou pracu-
ju podla pokynov v metodickych komentaroch str. 4.

Zaujimavost’ z regionu

Uvedené Kamenné gule ,,megoriky“ su zaujimavé, okrem nich od-
pori¢ame spomenut z tejto oblasti aj Koriansky ropny pramen,
Medvediu skalu v Rakovej, Trojmedzie - miesto, kde sa streta-
vaju tri staty.

Odportcame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporticania na zaujimavé zdroje.

@ Slovnik

orloj - odporicame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odportcania na zaujimavé zdroje.

@ Namety na aktivity
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Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznacia na mape celo-
rocného projektu oblast Kystc (podla nastennej mapy). Vyznacia
Statnu hranicu so susednymi Statmi Pol'skom a Ceskom. Vlajocky
pamatihodnosti mdzu prilepit k obciam Vychylovka, Stara Bystri-
ca. Mapu mdzu doplnit aj o dalSie znaky podla vzajomnej dohody
Ziakov.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuji vzdialenost z obce, v ktorej

7ijti alebo chodia do 8koly, ku hranici s Polskom a Ceskom. Zis-
tujl, ku ktorej hranici je blizsie. Vzdialenosti zapiSu do projektu.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokiis sa namalovat starti vodnitku a prostredie, v ktorom Zije.
Saty a vlasy jej moze$ vytvorit z textilu alebo iného materialu
a nalepit na vykres.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej ZijeS, do skanzenu v obci
Vlychylovka tak, aby si cestoval autobusom a viakom. Zisti,
kol'ko eur potrebujes, aby si sa mohol odviezt vlacikom po his-
torickej lesnej Zeleznici. Ak ste s rodiémi dobri cyklisti, naplanuj
vylet tak, ze pouzijete aj prepravu na bicykloch (bicykel sa da
previezt vo vlaku, na nosici auta).

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporucania na zaujimavé zdroje

http://www.radola.sk/

http://vychylovka.sk/

Historicka lesna tivratovéa Zeleznica Viychylovka:
http://bit.ly/2LALBHt

Drotari na Slovensku: http://bit.ly/2IRHMMI

Ustredie ludovej umeleckej vyroby (ULUV):
http://bit.ly/2sfidO

Slovensky orloj Stard Bystrica: http://bit.ly/2Jdbr6k

Kysuce - prirodné zaujimavosti: http://bit.ly/2Jc2OZE

Kysuce - kultdrno-historicke pamiatky: http://bit.ly/2KYU1Yd

Kysuce - skanzen Vychylovka: http://bit.ly/2kqM2YC

Kysuce - vylety: http://bit.ly/2siUrAV

Velkd Raca - tdra: http://bit.ly/2kxGb3Q

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Téma: Zilina s okolim v, <-4

Vykonovy standard:
» ukazat na mape Zilinu s okolim,
« gitat informacie z mapy Ziliny a jej okolia.

Obsahovy Standard:
* Zilina,
e Sulovské vrchy.

KIicové slova: Zilina, Vah, Stl'ovské vrchy, prirodné a kultdrohistorické pamiatky.

Pomaocné slova: Mala Fatra, Bytca, Terchova, Maninska tiesfiava.
Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,

* ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informacie o Ziline a jeho
blizkom okoli. Zistia, Ze sa rozprestiera na severozapade Sloven-
ska. Na vyseku mapy si vSimaju, aké farby na fom previadaj.
Z toho usudia, aky povrch je v Ziline a jej okoli. UCitel upozor-
ni aj na modré plochy a na znaky, ktoré budi dolezité pri Gitani
informacii z mapy. S hlavnym textom, vysekom mapy a klG¢ovy-
mi slovami pracuju podla pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

48/1

Ciel" ilohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it" polohu miest Zilina a Bytéa na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit' zruénost pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne naj-
blizSiu) obec. Vyhladaju a ukazu mesta Zilinu a Byt€u. Pri ich hla-
dani na mape moZe ucitel pomoct Ziakom tym, Ze urci polohu
vzhladom na predchadzajucu tému Kysuce - Zilina sa nachadza
smerom na juhovychod od Kystc. Mesto Bytéu najdu v jej blizkom
okoli.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva s nadviazanim na predchaadza-
Juce ucivo - od znameho k neznamemu.
Ziaci podl'a svetovych stran urcia polohu tychto miest vzhl'adom
na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Potom pracuji s vy-
sekom mapy (PU, str. 48). PokraCujd pracou na nastennej mape
Slovenska. Vyberu si l'ubovol'nd obec v okoli mesta Zilina a svoju
obec. Grafickou mierkou mapy odmerajui vzdialenost medzi nimi.
Odmerat pomocou grafickej mierky mozu aj vzdialenost medzi
mestami Zilina a Bytéa (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujica dloha: Urgit vzajomn( polohu miest Zilina a Bytcéa na
mape.

48/2

Ciel tlohy: Poznavat mesto Zilinu a jej okolie pomocou fotografii.
Riesenie:

A ukézka Gasti rezervacie ludovej architektdry v Ciémanoch

C Maridnske néamestie v Ziline

B Budatinsky zamok

Medzipredmetové vztahy:

* prirodoveda - divo Zzijlce zvierata v Sulovskych vrchoch;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

« hudobnd vychova - Iudové piesne z okolia Ziliny;

e pracovné vyucovanie - praca s technickym materidlom
(drevo) a drobnym materialom - vyroba plte;

¢ informatika - ziskavanie informacii z webovych stranok.

Ziaci si mozu priniest iné fotografie z tejto oblasti, rozpravat o nich
pred spoluziakmi.

Rozsirujiica uloha: Vyhladat na internete fotografiu Byt¢ianskeho
zamku, porovnat ho s Budatinskym zamkom.

49/3

Ciel’ ulohy: Aplikovat" nadobudnuté vedomosti o znakoch na
mape pri orientacii na nastennej mape.

Ucitel’ Ziakov upozorni, ze budd na mapéch hladat vodné plo-chy.
Zopakuju si, akou farbou si znazornené. Ziaci hl'adaji a ukazu
modré plochy v okoli Ziliny najprv na vyseku mapy (PU, str. 48).
Ukazu tok rieky Vah a na fiom tri vodné diela Zilinu, Hricov a
Nosice. Potom spravia to istt na nastennej mape Slovenska.
RozSirujiica dloha: Ziaci zistuja z réznych dostupnych zdrojov in-
formacie o tychto priehradach. Odpori¢ame pracovat s webovymi
strankami uvedenymi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

49/4

Ciel tlohy: Diskutovat na danu tému

Ziaci na vyseku mapy (PU, str. 48) zistia pomocou znakov mapy,
ktoré komunikacie na prepravu l'udi sa nachadzajd v tejto oblasti.
Potom urcia, ktorymi dopravnymi prostriedkami mozu cestovaf
20 svojej obce do Ziliny a zo Ziliny do obce Cicmany. Ak spravne
Citali z mapy, zistia, Ze v okoli mesta Zilina st cesty 2. a 3. trie-
dy, dialnica, Zeleznica a letisko. Z toho vydedukujd, Ze cestovat
do Ziliny a zo Ziliny do Ciémian mdzu autom, autobusom, vlakom,
ale aj bicyklom. O svojich zisteniach diskutuju (ktora cesta je naj-
vyhodnejSia, najekologickejSia...).

49/5

Ciel ulohy: Opakovat si nové vedomosti zabavnou formou.
llustracia dievcata dava otdzku na zamyslenie. UCitel' usmerni
Ziakov na liStenie krizovky. Ziaci ju postupne liStia a dopliaju
vhodné vyrazy, ¢im si opakuji svoje vedomosti o danej oblasti.
Po vylusteni zloZia z pismen spravne slovo (tajniku) a dopiSu ho
do vety. Ziskajd tak nov( rozSirujacu informaciu.

RiesSenie tajnicky: Vah oddavna vyuZivali pltnici na prevoz dreva
a tovaru.

Diskutuju o tom, ¢i sa da aj v stc¢asnosti Vah splavovat.

49/6

Ciel tlohy: Spoznat nazvy niektorych obci leZiacich v okoli mes-
ta Ziliny. Vyhl'adat' ich na mape Slovenska, resp. na vyseku
mapy (PU, str. 48). Aplikovat' vedomosti o znakoch na mape a
ur€it,
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aku maju funkciu, aké informacie poskytuju.

Névrh riesenia:

Zilina - krajské mesto

Bytca - zamok

Rajecka Lesna - kostol

Rajecké Teplice - kipele, kdpalisko

PovaZska Bystrica - hrad

Informécie o danych mestach Ziaci zistuji pomocou znakov
na vyseku mapy.

49/7

Ciel’ ilohy: Ziskavat' informacie o meste Zilina z inych dostup-
nych zdrojov.

UCitel' navedie Ziakov na urCenie kliCového slova, ktoré zadajl
do internetového vyhladavaca, pripadne hladaju ako heslo v regis-
tri alebo v obsahu encyklopédii ¢i v naucnych knihach. V danom
pripade je to klGCové slovo Zilina. Ziaci pracuji s roznymi do-
stupnymi zdrojmi informacii, hladaju spravne slovo, ktoré doplnia
do textu o Ziline. Svoj vyber zddvodnia. PokraCovanim rieSenia
Ulohy je rozhovor o hradoch, zamkoch, kastieloch, ale aj o kipel-
nych mestach, vodnych nadrziach, prirodnych zaujimavostiach
a pamatihodnostiach, ktorych je v okoli mesta Ziliny vela. Na vol-
né riadky mozZu Ziaci dopisat zaujimavosti, ktoré o meste Zilina
a jej okoli ziskali a ktoré ich zaujali.

Navrh riesenia:

Zilina patri k najkrajSie zrekonStruovanym mestam Slovenska. Je
znama aj pod nazvom Perla na Vahu.

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat® svoje zruénosti z pracovného vyuéovania
pri vyrobe plte zo slamiek alebo Spajdli, lepidla a Spagatika. Ove-
rit, Gi plt’ plava na vode.

Ziaci najskér hovoria o pltnictve nielen v StreCne, ale na celom
Slovensku. Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvede-
nymi v rubrike Odporicania na zaujimaveé zdroje.

Tito aktivitu moze ucitel' realizovat na hodinach pracovného vy-
ucovania. Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Po dokonceni prace
Zistia, ¢i ich plt plava po vode, ¢im prepoja svoju aktivitu s nado-
budnutymi vedomostami z prirodovedy.

o Zaujimavost z regionu

Okrem uvedenych Silovskych vrchov stoji za pozornost Stlov-
ska zrakova pyramida, ktora umozfiuje zaujimavy pohlad na pri-
rodné krasy v Sulove, Stlovsky hrad, hrad v HriGove, kastiel
v Krasnianoch, hrad Stary hrad a rozne iné - odpordcame pra-
covat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportcania
na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

Riesenie: C - Vah.

@ Namety na aktivity
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Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
lorocného projektu mesta Zilinu, Bytéu. VIajoCky znakov mapy
mozu pripevnit k prirodnym zaujimavostiam a pamatihodnostiam
z tejto oblasti podla vzajomnej dohody a tiez podla toho, €o ich
na danej oblasti najviac zaujalo.

Triedny projekt
Nasa obec po $tvrtacky: Ziaci zistia a povedia, ako sa vold ich

krajské mesto. UrCia jeho vzdialenost od obce, v ktorej Ziju alebo
chodia do Skoly.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokiis sa vytvorit z roznych materialov svadobné Saty pre dcéru
rytiera GaSpara Suchonia - Katarinu.

Poznamka: KedZe je tato povest smutnd, ucitel’ méZe dat aj namet na vy-

tvorenie draka, ktory sa podla povesti ukryval v studni na nadvori zamku

v Bytci a mohol by sa pokusit krasnu Katarinu zachranit. Pripadne mbéZe

zadat Ziakom, aby pracovali s vlastnym ndmetom.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej Zije$, do pamiatkovej rezer-
vacie v Ciémanoch tak, aby si cestoval autobusom, viakom
a ak sa da, bicyklom.
Zisti, ako dlho budes cestovat.

Q Odporiéania na zaujimavé zdroje

http://www.zilina.sk/
https://pmza.sk/budatinsky-hrad/
https://pmza.sk/cicmany/
http://www.terchova.sk/
http://www.rajeckalesna.info/
http://www.bytcan.sk
http://www.plte-strecno.sk/pltnictvo/
http://www.pltnictvo.sk/
Vodné dielo Zilina: http://bit.ly/2J9ZnlZ
Vodna nadrZ Hricov: http://bit.ly/2GV0jp7
Priehrada mladeZe Nosice: http://bit.ly/2GRyMVP
Najlepsie pamiatky v Ziline: http://bit.ly/2Ja8tz9
Turistické zaufimavosti v Ziline: http://bit.ly/2GWEOEu
Zaujimavosti v Ziline: http://bit.ly/2sarQ1C
Terchovska muzika v UNESCO: http://bit.ly/2JgG6zq
Zamok v Byt¢i: http://bit.ly/2106t0g
http://bit.ly/2krUkQ1
BytCiansky zamok - kniha: https://bit.ly/2HOke9W
Povest o bytcianskom drakovi: http://bit.ly/2sj4k1o
Pamiatky v Bytci: http://bit.ly/2scS8A2
Turistické zaujimavosti v Bytci: http://bit.ly/2KVnK44
Zaujimavosti v Bytci: http://bit.ly/2sflZZH
Sulovska zrakové pyramida: http://bit.ly/2J5rC6j

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Trencin s okolim v, . 50- 51

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Trenéin s okolim,

* Citat informacie z mapy Tren¢ina a jeho okolia,
* prerozpravat povest z danej oblasti.

Obsahovy Standard:
e Trencin,

e TrenCiansky hrad,

e Vah.

Klcoveé slova: Vah, Trenéin, Trenciansky hrad, prirodné a kultirnohistorické pamiatky, povest z danej oblasti.
Pomocné slova: Povazsky Inovec, Strazovské vrchy, Beckov, Trenéianske Teplice.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
* ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informécie o meste Trencin
a jeho okoli. Ucitel mdze vyzvat Ziakov, aby ukazali a pomenovali
na vyseku mapy pohoria, rieku pretekajacu cez Trencin, Statne
hranice so susednymi Statmi, aby povedali nazvy susednych
Statov a pod. S hlavnym textom, vysekom mapy a klucovymi
slovami pracuji podla pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

50/1

Ciel ulohy: Naucit sa arientovat' na mape Slovenska.

a) Ur€it" polohu miest Trencin a llava na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.

b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
5 mapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne najbliz-
Siu) obec. Vyhladaji a ukdZzu mesta TrenCin a llavu. Pri ich
hladani na mape ucitel moZe Zziakov naviest tym, ze ur¢i polohu
vzhladom na predchadzajicu tému Zilina - Tren€in sa na mape
nachédza smerom na juhozapad od Ziliny.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie u€iva s nadviazanim na predchadza-
Jtice ucivo - od znameho k neznamemu.
Ziaci podla svetovych stran ur€ia polohu danych miest vzhladom
na obec, v ktorej ziji alebo chodia do Skoly. Pokraduju pracou s
vysekom mapy (PU, str. 50). Nésledne pracuji na nastennej mape
Slovenska. Vyber( si lubovolnd obec v okoli mesta Trencin a
svoju obec. Grafi ckou mierkou mapy odmeraju vzdialenost me-dzi
nimi. Odmerat pomocou grafi ckej mierky mozu aj vzdialenost
medzi mestami Trenéin a llava (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujica dloha: Urcit vzajomnu polohu miest Trencin a llava
na mape.

Medzipredmetové vztahy:

 matematika - praca s tabulkou, finanéna gramotnost;

* prirodoveda - divo zijlce zvierata v TrenCine a okoli;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

* hudobna vychova - [udové piesne z okolia Trencina;

* pracovné vyucovanie - praca s technickym materialom
(papier, textil) - vyroba ovecky;

* informatika - vytvaranie pribehov, vyhladavanie informacii
na webovych strankach.

50/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ mesto Tren€in a jej okolie pomocou foto-
grafii.

RiesSenie:

B pohlad na mesto Trencin a okolie

A zricanina hradu Beckov

Ziaci si mozu vytvorit pribeh o Trenéine a jeho okoli z fotogra-
fii, ktoré vyhladali a spracovali z dostupnych webovych stranok
na hodine informatiky. Spracovany pribeh prezentuji pred spo-
luziakmi.

51/3

Ciel ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti o prameni rieky
Vah pri orientacii na nastennej mape.

UCitel' Ziakov upozorni, Ze o prameni tejto rieky sa uz ucili
v téme Tatry. Ziaci budi na mape hladat rieku, ktora preteka
Trencinom. Ak z mapy Citaju spravne, zistia, Ze ide o rieku Vah.
Na mape ukazu oba pramene rieky. Mozu ukazat celli rieku Vah
a miesto, kde sa vlieva do Dunaja.

51/4

Ciel iilohy: Oboznamit sa s nazvami siedmich viakov, ktoré Ziji
aj v okoli mesta Trencina. Povedat, Co o nich (Ziaci) vedia.

Ziaci v tabul'ke vyhladaju nazvy siedmich vtakov, ktoré Ziji v okoli
mesta Trengin. i
Riesenie: BOCIAN, SOKOL, HAVRAN, DUDOK, VRABEC, MYSIAK,
VRANA
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Po vyhladani nazvov vtakov ich Ziaci mozu napisat na riadky
pod tabulkou malymi pisanymi pismenami - gramaticky spravne.
Potom porozpravajd, o o tychto vtakoch vedia. Téme sa méZu
venovat aj na informatike, kde méZzu informéacie a fotografie vyhla-
davat na webovych strankach.

51/5

Ciel’ ulohy: Spoznat nazvy a erby niektorych obci leZiacich
v okoli mesta Trenéin. Vyhl'adat’ a ukazat ich na mape Sloven-
ska, resp. na vyseku mapy (PU, str.50). Aplikovat’ vedomosti

o0 uréovani svetovych stran, urcit ich vzajomnu polohu.
Riesenie:

Trencin

llava

Ptchov

Nove Mesto nad Vahom

Ziaci mozu vo dvojiciach alebo skupinach uréovat vzajomna polo-
hu miest. Spravnost rieSenia si spolo¢ne skontroluja.

@ Povest o liecivom prameni v Trencianskych Tepliciach

Ciel" ulohy: Poznat autorsky spracovanii povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne precitaju Povest o liecivom prameni v Trendian-
skych Tepliciach. S povestou pracuji podla pokynov v metodic-
kych komentaroch str. 4.

9 Vyrob si

Ciel’ ulohy: Aplikovat™ svoje vedomosti zo slovenského jazyka
a zruénosti z vytvarnej vychovy pri navrhu plagatu, prostred-
nictvom ktorého Ziaci pozyvaju na letni akeiu na Trencianskom
hrade alebo zriicanine hradu Beckov.

Ucitel vedie so ziakmi rozhovor o roznych akciach, ktoré sa ¢asto
usporadvaju na hradoch. Spomenie dobové oblecCenie, rytierske
stboje, sokoliarov, dobové tance, hladanie pokladu, korunovacie
a pod. Ziaci si vybert, ku ktorej akcii bud tvorit plagat. Navrhn(
a napiSu text programu podujatia a vytvarne ho spracuji. Mozu
pracovat v skupinach. Aktivitu odporticame robit na vytvarnej vy-
chove. Hotové plagaty Ziaci pripevnia na nastenku.

Q Kviz

Riesenie: C - TrenCianske Teplice.

@ Namety na aktivity

54

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
lorocného projektu mesta Trencin a llavu. Vlajocky znakov mapy
mozu pripevnit k TrenCianskemu hradu, Cachtickému hradu
a hradu Beckov. DalSie vlajocky pripevnia k prirodnym zaujima-
vostiam a paméatihodnostiam z tejto oblasti podla vzajomnej doho-
dy a podla toho, €o ich najviac zaujalo.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuji na internete autobusové
a vlakové spojenia z obce, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly,
do mesta TrenCin. Zameraju sa na pracu s cestovnymi poriadka-
mi. Mdzu zistit aj cenu listka na dopravu a prehliadku Trengians-
keho hradu (finanéna gramotnost).

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokas sa vytvorit z roznych materidlov ovecku, ktora si vyliecila
chromd nohu v lieGivom prameni.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej Zije$, do sklarne Lednické Rovne
a odtial' na hrad Beckov. Poradie miest moze$ zmenit podla
toho, €o je pre tvoju cestu vyhodnejSie.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporiicania na zaujimavé zdroje

http://www.trencin.sk/mesto
http://www.muzeumtn.sk/

Trencin - zaujimavé miesta: http://bit.ly/2skiLL.5C
Trencin - kam na vylet: http://bit.ly/2JbWNMh
Trencin - pamiatky: http://bit.ly/2seSCWB

KaStiel' Zemianske Podhradie: http://bit.ly/2swUlqv
Pamitihodnosti v Drietome: http://bit.ly/2sBecBhm
TrenCianske Teplice - vylety: http://bit.ly/2GYOXKk3
Lednické Rovne: http://bit.ly/2L31yXt

StrdZovsky vodopdd: http://bit.ly/2LRxvBR

Hrad Tematin: http://www.tematin.eu/

Hrad Beckov: http://bit.ly/2GY1xjr

Hrad Vrsatec: http://bit.ly/2J31D1P

Hrad Cachtice: http://bit.ly/2ISht8U

Cestovné poriadky: http://bit.ly/2J1alVp

Matu$ Cék Trenciansky: https://bit.ly/2uFmoEj

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Myjava s okolim ey s 52-55)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape Myjavu s okolim,
« ¢itat informacie z mapy Myjavy a jej okolia.

Obsahovy Standard:
¢ Myjava,

e Brezova pod Bradlom,
* M. R. Stefanik.

KIiéové slova: Myjava, Brezova pod Bradlom, Milan Rastislav Stefanik, kultirnohistorické pamiatky.

Pomocné slova: Malé Karpaty, Biele Karpaty, Bzince pod Javorinou.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e 0sobnostny a socialny rozvoj,
* ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informécie o pohori Malé Kar-
paty, Biele Karpaty, Myjavskej pahorkatine, meste Myjave a jeho
blizkom okoli. UCitel nasmeruje Ziakov, Ze Myjava sa nachadza
smerom na juhozapad od Ziliny, resp. severovychodne od Zahor-
skej niziny (zname u€ivo). Ziaci pri praci s vysekom mapy ukazu
a pomenuju pohoria, miesta, kde sa nachadzaju paméatihodnos-
ti, prirodné zaujimavosti atd’. S hlavnym textom, vysekom mapy
a kl'GCovymi slovami pracuji podia pokynov v metodickych ko-
mentaroch na str. 4.

52/1

Ciel’ ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) UrGit' polohu miest Myjava a Brezova pod Bradlom
na mape vzhladom na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi
do sSkoly.

b) ﬁ)de%mnalit’ zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky

V.
Ziaci na néastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne naj-
blizSiu) obec. Vyhladaji a ukdzu mestd Myjava a Brezova
pod Bradlom. Ucitel mdze naviest Ziaka, Ze tieto mestd sa
nachadzajli juhozapadne od Ziliny.
Pozndmka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim
na predchadzajice ucivo - od zndmeho k neznémemu.
Ziaci podla svetovych stran uréia ich polohu vzhladom na obec,
v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Potom pracuji s vysekom
mapy (PU, str. 52). Pokraduju pracou na nastennej mape Sloven-
ska. Vyber( si fubovolni obec v okoli mesta Myjavy a svoju
obec. Grafickou mierkou mapy odmeraju vzdialenost medzi nimi.
Odmerat pomocou grafickej mierky mozu aj vzdialenost medzi
mestami Myjava a Brezova pod Bradlom (postup merania - PU,
str. 6).
52/2
Ciel’ ulohy: Poznavat’ mesto Myjavu a jej okolie pomocou fotogra-
fii,
Riesenie:
C krajina v okoli mesta Myjava
A Mohyla M. R. Stefnika na Bradle
B vysiela¢ Vel'k4 Javorina na hraniciach s Ceskom

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - divo zijlce zvieratg;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom, diela Ludmily
Podjavorinskej;

 hudobna vychova - [udové piesne z okolia Myjavy;
« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

Na informatike mozu Ziaci vyhladavat na webovych strankach
dalSie informacie o pohori Malé a Biele Karpaty, o meste Myjava
a pamatniku na Bradle.

53/3

Ciel ulohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti z uciva viastivedy
pri praci na nastennej mape Slovenska.

Ucitel ziakov upozorni, Ze na nastennej mape Slovenska sa budu
orientovat’ podla svetovych strén. Zopakujd si, akou farbou st
na mape znazornené niziny. Ziaci potom hladaji a na nastennej
mape ukazuju svetové strany a tieZ zelené plochy. Ak z mapy Citali
spravne, mali by zistit, Ze nazov niziny je Zahorska nizina.

53/4

Ciel ulohy: Porovnat’ povrch Krajiny v okoli mesta Myjava s po-
vrchom krajiny v okoli obce, kde Ziaci Zijii alebo chodia do Skoly.
Ziaci najdu a ukazu na nastennej mape mesto Myjava a svoju
obec (najblizSiu obec). Porovnavaji povrchy tychto krajin pomo-
cou farieb na mape. Ziaci mozu pracovat v skupinach alebo dvoji-
ciach. Jednotlivé zistenia si navzajom porovnaju.

53/5

Ciel’ ilohy: Opakovat’ si nové vedomosti zabavnou formou.

Pred pinenim tejto Ulohy mdZe mat uditel' pripravent podobnu
tlohu Slabiky, spojte sa! Hra je popisana v rubrike Namety
na aktivity a hry. Po pre€itani slov, ktoré deti vytvorili, pracuju
v pracovnej uebnici (PU, str. 52). Tvoria a Citaju slova, ktoré
vzniknu spojenim slabik jednej farby. Slova si Ziaci spravne
prepiSu na riadky v PU. KedZze su v3etky slova pisané velkymi
pismenami, Ziak si pri prepisovani precviCuje pisanie vlastnych
podstatnych mien — zemepisnych nazvov. )
RieSenie: MALE KARPATY, MYJAVA, BREZOVA POD
BRADLOM, FOLKLOR

RozSirujica iloha: Zo slov mozu vymysliet kratky pribeh o meste
Myjava a jeho okoli.

53/6

Ciel’ ulohy: Spoznat' nazvy niektorych obci leziacich v okoli
mesta Myjava. Vyhladat ich na mape Slovenska, resp.
na vyseku mapy (PU, str. 52). Pomocou znakov na mape urcit,
v ktorej ztychto obci Zije najmenej obyvatelov.
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Ziaci doplnenim pismen do slov vytvoria spravne nazvy obci
a napiSu ich k erbom.

Riesenie: Myjava, KoSariskd, Stard Turad

Obce vyhladaji a ukazu na mape. Podla znaku na mape urcia, kto-
ra z nich ma najmenej obyvatelov. Ziaci pozoruji znaky obci (Cer-
vené kruzky), z ktorych sa da vycitat mnozstvo obyvatelov. Gim
mensi Cerveny krdzok, tym menej obyvatelov. Ak ziaci pozorne
Citaju z mapy, zistia, Ze najmenej obyvatelov Zije v obci KoSariska.

@ Pozvanie na vylet

Ciel iilohy: Dozvediet sa rozsirujiice informacie o danej oblasti.
Motivovat Ziakov i rodicov k navsteve vybratych objektov.

Ziaci sa dozvedia informacie o zaujimavych objektoch v okoli mes-
ta Myjava. UCitel moze spomenut, Ze v tejto oblasti st viaceré
zrGicaniny hradov. Zaujimava je stéla expozicia typickej kopaniciar-
skej usadlosti z 19. storoia - Gazdovsky dvor v Turej Like a roz-
ne iné. Odporicame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odpordcania na zaujimavé zdroje.

Poznamka: Lazy - odlahla horska osada s roztrisenymi obydliami. Kopanice
(rozdiel v ndzvoch je podla krajov) - nie je lahko Zit na lazoch, kopaniciach
(zdrof: https://slovnik.azet.sk/synonyma/?q=lazy).

9 Kviz

Riesenie: C - Bzince pod Javorinou.

@ Namety na aktivity a hra

56

Celoroény projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznacia na mape celo-
rocného projektu mesta Myjavu a Brezovii pod Bradlom. Vlajocky
znakov mapy mozu pripevnit k Bradlu (Mohyla M. R. Stefénika),
Kosariskam (rodisko M. R. Steféanika) a k Bzinciam pod Javorinou
(rodisko L. Podjavorinskej).

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuji mena vyznamnych osobnos-
ti z obce, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly.

Hra

Slabiky, spojte sa!

UCitel si pripravi slova, ktoré charakterizuji mesto Myjava a jej
okolie (napr. mo-hy-la, Se-ni-ca...). Kazdé slovo je napisané inou
farbou. Rozstriha slova na slabiky a vloZi ich do obalky. Ziaci si
vyber( z obalky po jednej slabike. Na pokyn Slabiky, spojte sa!
a tlesknutie sa hl'adaju Ziaci, ktori maju v ruke listocek so slabika-
mi rovnakej farby. Postavia sa vedla seba tak, aby sa slovo dalo
precitat a malo zmysel.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokus sa namalovat, nakreslit alebo vyrobit z roznych materialov
Zenicha pre krasnu Katarinu. }

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej zije$, k Mohyle M. R. Stefanika
tak, aby si cestoval autobusom a viakom. MoZe to byt aj vylet
na bicykli.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q OdporiiGania na zaujimavé zdroje

http://www.bradlo.sk/

http://www.myjava.sk/

http://www.staratura.sk/

Kosariska - Mizeum M. R. Stefanika: http://bit.ly/2sf9rkf

Mohyla M. R. Stefanika: http://bit.ly/2sqer4Q

Gazdovsky dvor Myjava: http://bit.ly/2kA0ptG

Mestské mizeum Stara Turd: http://bit.ly/2H1Mkyb

Zeleznicné muzeum Stara Turd: http://bit.ly/2IW70Cg

Biele Karpaty - zaujimavé miesta: http://bit.ly/2L6LFxz
http://bit.ly/2J1Ufx9

Malé Karpaty: http://bit.ly/2L6wBQB

Myjava - medzindrodné folklorne sldvnosti:
http://bit.ly/2x0t2DC

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Trnava s okolim v, s 5455

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Trnavu,

e Citat informacie z mapy Trnavy a jej okolia,
* prerozpravat povest z danej oblasti.

Obsahovy Standard:
* Trnava,

¢ Podunajska nizina,

e Vah.

Klicoveé slova: Vah, Trnava, Piestany, kulttrnohistorické pamiatky, povest z danej oblasti.

Pomocné slova: Podunajska nizina, Malé Karpaty.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o meste Trnave
a jeho blizkom okoli. Zistia, Ze sa rozprestiera na severozapade Po-
dunajskej niziny a smerom na zapad sa rozprestiera pohorie Malé
Karpaty, o ktorom sa budd podrobnejSie ucit neskor. Na vyseku
mapy si v§imaju farby, ktoré na mape prevladaja. Ucitel upozorni
na znaky, ktoré budu dolezité pri Citani informacii z mapy. S hlav-
nym textom, vysekom mapy a klG¢ovymi slovami pracuji podla
pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

54/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu miest Trnava a PieStany na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.

b) Zdokonalit' zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
. Mmapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju alebo najblizSiu
obec. Vyhladaju a ukazu mesta Trnava a Piestany. Ugitel zisti,
ktori Ziaci uz boli v Piestanoch, ¢i vedia, ¢im si Piestany
po celom svete zname (kipelné mesto), na ktorl svetovl stranu
od mesta Trnava sa mesto Piestany nachadza (severovychodne).
Ziaci, ktori boli v tomto meste, porozpravajli svoje zaZitky a
zaujimavosti, ktoré ich zaujali. Potom Ziaci ur€ia polohu miest
Trnava a Piestany vzhladom na ich obec. Ugitel' Ziakov vyzve,
aby ukazali Myjavu, s ktorou sa zoznamili na minulej hodine, a
urcili vzajomn(i polohu miest Trnava a Myjava, Piestany a Myjava.
Na nastennej mape Slovenska vyber( l'ubovolni obec v okoli
mesta Trnava a svoju obec. Grafickou mierkou mapy odmerajd
vzdialenost medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).
RozSirujiica dloha: Pomocou grafickej mierky mozu odmerat aj
vzdialenost medzi mestami Trnava a Piestany.

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - divo zijlce zvieratg;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

* hudobna vychova - [udové piesne z okolia Trnavy;

« informatika - ziskat informacie z webovych stranok.

54/2

Ciel’ ilohy: Poznavat’ mesto Trnavu a jej okolie pomocou fotografi.
RieSenie:

B Trojicné namestie v Trnave

C Kolonadovy most v Piestanoch

A Sikmé veZa vo Vrbovom

Ziaci si mdzu priniest iné fotografie z tejto oblasti, rozpravat o nich
pred spoluziakmi.

55/3

Ciel dlohy: Rozhodniit o pravdivosti viet o mape.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Ucitel
so ziakmi zopakuje, aké svetové strany poznajd, ktorym smerom
sa nachadzaju. Uvazuji o pravdivosti a nepravdivosti viet. Ak je
veta pravdiva, vyfarbia obdlznik so slovom @no, ak nepravdiva,
vyfarbia obdiznik so slovom nie. Pri rozhodovani o pravdivosti
viet ziaci Citaju informacie z vyseku mapy (PU, str. 54) a
orientujd sa na mape.

Riesenie: ano, ano, nie, nie, ano.

RozSirujica dloha: Ziaci vytvoria podobné vety, ktoré napisu
na papierik. Papieriky si postupne medzi sebou menia a
ziskavaju dalSie informacie o mape.

55/4

Ciel tlohy: Poznat nazvy objektov, ktoré sivisia s mestom Trna-
va a jej okolim.

Ziaci sa orientuju v tabul'ke. V smere Sipky hladaju slova v tabul*-
ke a zapisujd ich na riadky.

Riesenie: TRNAVA, PODUNAJSKA NIZINA, POVAZSKY INOVEC,
JASLOVSKE BOHUNICE.

Slova st napisané velkymi tlaCenymi pismenami, preto ich Ziak
prepiSe pisanym pismom. Tak si zopakuje u€ivo slovenského jazy-
ka - pisanie zemepisnych vlastnych podstatnych mien.
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55/5
Ciel' dlohy: Spoznat nazvy a erby niektorych obci leZiacich
v okoli mesta Trnava. Vyhladat a ukazal ich na mape

Slovenska, resp. na vyseku mapy (PU, str. 54). Aplikovat

zruénosti pri praci s grafickou mierkou mapy.

V tejto Glohe Ziaci zabavnou formou spoznavaji nazvy miest
z danej oblasti. VSimaja si erby, diskutuji o tom, ¢o jednotlivé
erby vyjadruji. Potom meraji pomocou grafickej mierky mapy
vzajomné vzdialenosti medzi tymito mestami. Pri merani mézu
pracovat vo dvojiciach.

RiesSenie:

Trnava Trnava - PieStany: 30 km

Piestany Trnava - Hlohovec: priblizne 17 km
Hilohovec Piestany - Hlohovec: 18 km

RozSirujica dloha: V pocitacovej ucebni alebo na hodine informa-
tiky mozu Ziaci na vhodnych webovych strankach zistit, ako dlho
trva cesta medzi tymito mestami, pripadne aké trasy si mozné.
Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporticania na zaujimavé zdroje.

Povest’ o midrom vine.

Ciel lohy: Poznat autorsky spracovani povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne precitajui Povest o midrom vine. S povestou pracu-
ju podla pokynov v metodickych komentéroch str. 4.

Kviz
Riesenie: B - Piestany.

@ Namety na aktivity
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Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ugitela vyznacia na mape celo-
ro¢ného projektu mesta Trnavu, PieStany. Viajocky znakov mapy
mozu pripevnit k prirodnym zaujimavostiam a pamatihodnostiam
z tejto oblasti podla vzajomnej dohody a tiez podla toho, €o ich
na danej oblasti najviac zaujalo.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistujl, aké Sportové kluby st
vich obci, kolko deti z triedy pravidelne trénuje niektory zo Sportov
v ich obci. Gi Zija v ich obci znami Sportovci, ako sa volajd, v akom
Sporte sa preslavili. Odporiéame spomendt aj znamych Spor-
tovcov zo Slovenska. Na telesnej vychove moze ugitel pripravit
pre Ziakov rozne Sportové sifaze.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokiis sa vytvorif z odpadového materidlu ,stdok”. Moze$
ho potom pouzivat na odkladanie pier, ceruziek, pasteliek. Od-
poricame ukazat Ziakom postup - webova stranka (postupom)
je uvedend v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje. Ziaci
sa mozu inSpirovat, ale stidok mozu vyrobit aj podla vlastného
postupu a fantazie.

b) Naplanuj vylet pre celd vasu triedu z obce, v ktorej chodi§
do Skoly, do starej Elektrarne v Piestanoch. Organizujli sa v nej
vzdelavacie programy, ktoré stvisia s elektrinou, vynalezmi,
vynalezcami. Vylet naplanuj tak, aby ste cestovali autobusom
a vlakom. Zisti, kolko eur musi pani u¢itelka vyzbierat, aby
véetkym Ziakom mohla zaplatit cestovné autobusom a viakom
a zaroven vzdelavaci program Ako chuti energia.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

Piestany - histdria a kultira: http://bit.ly/2J7Gpcl
Piestany - RuZovy miyn: http://bit.ly/2HezuMW
Elektrarria Piestany: http://bit.ly/2Hf7kBB

Cestovny poriadok: http://bit.ly/2J1alVp

Trnava: http://bit.ly/2Lf5SS0

Trnava - pamiatky: http://bit.ly/2JkAp3F

Trnava - cukrovar: http://bit.ly/2J5V7oF

Trnava - Bazilika svétého MikuldSa: http://bit.ly/2JmC7Bz
FC Spartak Trnava: http://spartak.sk/

Stefan Banic: http://bit.ly/2sq95a0

Anton Bernolak: http://bit.ly/2LQb7Zw

Zaujimavosti Podunajskej niziny: http://bit.ly/2LQDEy2
Hrad Dobré Voda: http://bit.ly/2LRtH3D

Moravany nad Véhom - kastiel: http://bit.ly/2LRWvceS
Atémova elektrareri - Bohunice: http://bit.ly/2Lh4U7Y
Stdok - postup: http://bit.ly/2JqKfB1

Erby na Slovensku: https://bit.ly/2HEApXg

Mapy: https://bit.ly/2Jyimnh

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ugitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Zahorie cu s 5-57)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape region Zahorie,
* ¢itat informdcie z mapy Zahoria.

Obsahovy Standard:

e Zahorska nizina.

Klicoveé slova: Zahorie, Zahorska nizina, prirodné a kultdrnohistorické pamiatky.
Pomoacné slova: Malé Karpaty, Biele Karpaty, Malacky, Sastin-Straze, Skalica.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa ziaci dozvedia informacie o regione Zahorie.
Zistia, Ze lezi na Zahorskej niZine. Na vyseku mapy si vimaju, aké
farby na nej prevladaju. Z toho ustdia, aky povrch je na Zahori.
Odporacame upozornit na znaky mapy, ktoré budt dolezité pri ¢i-
tani informacii z mapy. S hlavnym textom, vysekom mapy a kltico-
vymi slovami pracuju podia pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

56/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Uréit polohu miest Skalica a Malacky na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.

Ucitel' vedie so ziakmi rozhovor. Zisti, kolko ziakov bolo
na vylete alebo navSteve v mestach Skalica a Malacky.
Porozpravaji vlastné zazitky a skisenosti. Potom Ziaci
Vyhladaji a ukdzu mestd Skaliu a Malacky. Pri ich hladani
na mape moze ucitel pomdct Ziakom tym, Ze uréi ich polohu
vzhl'adom na predchadzajicu tému Trnava s okolim - Trnava sa
nachadza smerom na vychod od Zahoria, resp. Zahorie je
smerom na zapad od Trnavy. Ziaci potom mozu uréit, na ktord
svetovl stranu od Trnavy sa nachadzaju Skalica a Malacky.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim na
predchéadzajice ucivo - od zndmeho k neznamemu.
Ziaci urcia, kde sa podla svetovych stran nachadzajd tieto mes-
ta vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Potom
pracuji s vysekom mapy (PU, str.56), ¢itaji z nej informacie
0 Zahori. PokraGujd pracou na nastennej mape Slovenska. Vyberl
si fubovol'nd obec v okoli mesta Malacky a svoju obec. Grafickou
mierkou mapy odmerajli vzdialenost medzi nimi (postup merania
- PU, str. 6).

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - borovicové lesy - bory;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

* hudobna vychova - [udové piesne z regionu Zahorie;

e informatika - ziskavanie informécie z webovych stranok.

56/2
Ciel ulohy: Poznavat region Zahorie pomocou fotografi.

Riesenie:

A bory na Zahorskej niZine

C bazilika v meste SasStin-Straze

B namestie v Skalici

Ziaci si mozu priniest iné fotografie z tejto oblasti, rozpravat
o nich pred spoluZiakmi, pripadne méZu na informatike vyhl'adavat
informacie o borovicovych lesoch na Zahori.

57/3

Ciel' dlohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti o znakoch
na mape pri orientacii na nastennej mape Slovenska.

Ucitel Ziakov upozorni, Ze bud(i na mape hladat nizinu. Zopaku-
ji si, akou farbou sl na mape znazornené niziny. Ziaci hladaju
a ukazu zelené plochy vregione Zahorie najprv na vyseku mapy
(PU, str. 56). Ukazu Zahorska nizinu, pomenujd ju. Potom spravia
to isté na nastennej mape Slovenska.

Rozsirujiica tloha: Ziaci zistujd z roznych dostupnych zdrojov in-
formacie o Zahorskej nizine. Odpord¢ame pracovat s webovymi
strankami uvedenymi v rubrike Odporicania na zaujimavé zdroje.

5714

Ciel ulohy: Opakovat' si nové vedomosti zabavnou formou

Ziaci Citaju slova, ktoré st napisané z lavej strany dopliiovacky.
Vysvetluju vyznam jednotlivych slov a doplfiaji ich na spravne
miesto v doplfiovacke. V zelenych okienkach vznikne slovo, ktoré
dopiSu do okienok pod rubrikou Kviz. Ziskaju tak novu rozSirujucu
informaciu.

Riesenie tajnicky: Tradicnym zahorackym kolaCom je Skalicky
TRDELNIK.

57/5

Ciel’ ilohy: Spoznat’ nazvy niektorych obci leZiacich v regione
Zahorie. Vyhl'adat' ich na mape Slovenska, resp. na vyseku
mapy (PU, str. 56). Aplikovat’ vedomosti o uréovani vzajomnej
polohy dvoch miest podl'a svetovych stran.

RiesSenie:

Senica

Skalica
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Holic

Sastin-StraZe

Po spravnom zloZeni nazvov miest bud( Ziaci urovat vzajomna
polohu tychto miest.

Senica je juhovychodne od Skalice.

Senica je juhovychodne od Holica.

Senica je severovychodne od Sastina-StraZi.

Skalica je severozdpadne od Senice.

Skalica je severovychodne od Holica

Skalica je severovychodne od SaStina-Strazi.

Holi¢ je severozapadne od Senice.

Holi¢ je juhozapadne od Skalice.

Holic je severne od Sastina-StraZi.

Sastin-StraZe su juhozapadne od Senice.

Sastin-StraZe st juhozapadne od Skalice.

Sastin-Straze su juzne od Holica.

57/6

Ciel ulohy: Ziskavat informacie o regiéne Zahorie z inych do-
stupnych zdrojov.

Ucitel' navedie ziakov na urCenie kliCového slova, ktoré zadaju
do internetového vyhladavaca, pripadne hladaju ako heslo v regis-
ri alebo obsahu encyklopédii i v naucnych knihach. V danom pri-
pade s to klticové slova Zahorie - borovicové lesy. Ziaci pracujl
s roznymi dostupnymi zdrojmi inform&cii, hladaji spravne slova,
ktoré doplnia do textu o regidne Zahorie. Svoj vyber zdovodnia.
Na vol'né riadky mozu Ziaci dopisat zaujimavosti, ktoré o regione
Zahorie ziskali a ktoré ich zaujali.

Navrh riesenia:

Pbda na Zahori obsahuje vela piesku. Hovori sa, Ze ak by Maria
Terézia nedala vysadit na Zahorskej nizine borovicové lesy, malo
by Slovensko malt pust. St to jediné borovicové lesy na Sloven-
sku, ktoré rastu na rovine.

5717

Ciel dlohy: Diskutovat na dani tému.

Ziaci na vyseku mapy (PU, str. 56) aj na nastennej mape Sloven-
ska ukazu oblast Zahoria. UCitel navedie Ziakov, aby hladali znaky
bane, pretoZe tak st na mape zobrazené miesta, kde sa tazi ropa.
Ziaci pomocou znakov mapy zistia, Ze bane sa nachadzajd v okoli
mesta Gbely. UGitel' vedie so Ziakmi rozhovor o doleZitosti ropy,
zistuje, Ci Ziaci vedia, Ze z ropy sa vyrabajli plasty a ako Zivotnému
prostrediu $kodi odhadzovanie plastov do prirody (vylety). Spolo¢-
ne hladaju rieSenia, ako zaobchadzat s plastmi, aby ¢o najmene;
zatazovali Zivotné prostredie.

o Zaujimavost z regionu
Okrem uvedenej zaujimavosti Batov kanal stoja za pozornost aj
iné zaujimavosti, napr. Bezedné - prirodna rezervacia, Borinsky
kras, Holi¢ - pamiatky, Holi¢ - bylinkova zahrada, odpori¢ame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

Riesenie: C - Zahorska Ves.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
ro¢ného projektu mesta Skalica a Malacky. Vlajocky znakov mapy
mozu pripevnit k prirodnym zaujimavostiam a pamatihodnostiam
z tejto oblasti podia vzajomnej dohody a tiez podla toho, Co ich
na danej oblasti najviac zaujalo. MoZu si vyznacit hranicu s Ra-
kaskom.

Triedny projekt
Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci pracujii s mapou, vzhladom na ich

obec hladaji najblizSie miesto na hranici so susednymi Statmi
60 Ceskom a Rakuskom.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) PokUis sa nakreslit, namalovat, vymodelovat slavneho zajaca,
ktory mal v Povesti o skalickom kostole zasluhy na postaveni
chramu.

b) Naplanuj vylet na bicykloch pre celd vasu rodinu z obce, v ktorej
Zijete, na miesto, ktoré mate vo svojom okoli najradSej. Vytvor
Casovy harmonogram vasho vyletu. Po absolvovani vyletu po-
rovnaj, ¢i sa vam podarilo ¢asovy harmonogram dodrzat.

Q Odporicéania na zaujimavé zdroje

Zéhorska niZina: http://bit.ly/2HeTRJK

Zahorie - bory: http://bit.ly/2LhlFzD

Senica - tipy na vylety: http://bit.ly/2sC4Sjd

Pajstun - zricanina hradu: http://bit.ly/2xGJEqg

Skalica - zaujimavé historické budovy: http://bit.ly/2J6jXVk
Batov kandl: http://bit.ly/2szZSAb6

Malacky - pamiatky: http://bit.ly/2xAPgCs

Malacky - synagdga: http://bit.ly/2sCMhU1

Malacky - prirodnd rezervacia Bezedné: http://bit.ly/2LUn0gY
Borinka - Borinsky kras: http://bit.ly/2sDNvhM

Borsky Mikuld$ - pamiatky: http://bit.ly/2J9ik58

Smrdéky - kipele: http://bit.ly/2LhywSp

Sastin-StréZe - histéria: http://bit.ly/2xEnd4P

Holi¢ - pamiatky: http://bit.ly/2JcfjRB

Holi¢ - bylinkovd z&hrada: http://bit.ly/2LjPhML

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Male Karpaty eu s s5-59)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape pohorie Malé Karpaty,
« ¢itat informdcie z mapy pohoria Malé Karpaty.

Klicové slova: Malé Karpaty, prirodné a kultirnohistorické pamiatky.

Obsahovy Standard:
* Malé Karpaty.

Pomocné slova: Zahorie, jaskyia Driny, Smolenicky zamok, Cerveny Kamefi, Pezinok, Modra.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'u¢ovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o pohori Malé Karpa-
ty. Zistia, ze sa rozprestiera na zapadnom Slovensku. VSimaju si
na vyseku mapy povrch, znaky mapy, ktoré budua dolezité pri Citani
informacii z mapy. S hlavnym textom, vysekom mapy a kli¢ovy-
mi slovami pracuji podla pokynov v metodickych komentaroch
na str. 4.

58/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit' polohu pohoria Malé Karpaty na mape vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.

b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky

mapy.

Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju alebo najbliziu
obec. Vyhladaju a ukazu pohorie Malé Karpaty. Pri ich hl'adani
na mape moze uditel ziakom pomoct tym, Ze uréi ich polohu
vzhl'adom na predchadzajucu tému Zahorie - pohorie Malé
Karpaty sa nachadza smerom na vychod od mesta Malacky.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva S nadviazanim  na
predchéadzajice ucivo - od znameho k neznamemu.

Ziaci podla svetovych stran urlia polohu tohto pohoria
vzhladom na obec, v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Potom
pracuju s vysekom mapy (PU, str. 58), &itaji z nej informacie o
Malych Karpatoch. Pokraduji pracou na nastennej mape
Slovenska. Vyber( si lubovolni obec v Malych Karpatoch a
svoju obec. Grafickou mierkou mapy odmeraju vzdialenost medzi
nimi (postup merania - PU, str. 6).

58/2

Ciel’ ulohy: Poznavat' pohorie Malé Karpaty pomocou fotografii.
Riesenie:

A Smolenicky zamok

B hrad Cerveny Kameri

C vinohrady v okoli mesta Pezinok

59/3

Ciel" dlohy: Aplikovat’ nadobudnuté vedomosti o farbach
na mape pri orientacii na nastennej mape Slovenska. }
Ucitel' so ziakmi zopakuje vedomosti o farbach na mape. Ziaci

Medzipredmetové vztahy:

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e matematika - finanéna gramotnost;
e informatika - ziskavanie informacie z webovych stranok.

sa zorientujl na mape Slovenska, ukazu pohoria Malé Karpaty
a Tatry. Vysvetlia vyznam odtiefiov farieb na mape, urcia, ktoré
pohorie je vySSie.

59/4

Ciel’ ulohy: Zistit nazov mesta v Malych Karpatoch. Porovnal’
povreh Kkrajiny v okoli tohto mesta s povrchom krajiny v okoli
vasej obce.

Ziaci spajaju pismena Ciarou tak, aby vznikol nazov mesta. Ak
Ziaci spojili pismena spravne, zistia nazov mesta - PEZINOK.
KedZe st pismena v krizkoch napisané velkymi pismenami, Zia-
ci si zopakujl, Ze nazvy miest a obci sa zacinaju pisat velkymi
zaCiatoCnymi pismenami. NapiSu spravne nazov mesta na Ciaru
vedla erbu. Na nastennej mape najdu mesto Pezinok a svoju alebo
najbliz8iu obec. Porovnavaju povrch krajiny v okoli mesta Pezinok
s povrchom krajiny v okoli ich obce.

59/5

Ciel’ ilohy: Spoznat nazvy niektorych obci leZiacich v pohori
Malé Karpaty. Vyhl'adat a ukazat ich na mape Slovenska, resp.
na vyseku mapy (PU, str. 58). Aplikovat' vedomoasti o znakoch
na mape a urcit, éim st vyznamné.

Riesenie:

Smolenice

Modra

Svéty Jur

Informacie o danych obciach Ziaci ¢itaji z mapy pomocou znakov
na mape.

59/6

Ciel ilohy: Aplikovat nadobudnuté vedomosti pri planovani jed-
nodriového vyletu pre svoju rodinu.

Ziaci si na nastennej mape Slovenska ukazu mesto Pezinok. Uka-
zuji a Citajd, ktoré miesta v blizkosti Pezinka by chceli navsti-
vit. Orientuju sa podlia znakov na mape, ktoré oznaduju prirodné
zaujimavosti a kultdrnohistorické pamiatky. Trasu si naplanuju
a napisu na papier aj so zastavkami na miestach, kde by sa pocas
vyletu s rodiémi zastavili. Potom pomocou grafickej mierky mapy
odmerajt, kolko kilometrov by na tomto vylete presli. Spiatoéna
cesta do Pezinka moze ist inou trasou.



59/7
Ciel' tlohy: Ziskavat informacie o modranskej keramike z inych
dostupnych zdrojov.

Ucitel' navedie Ziakov na urcenie kitiCového slova, ktoré zadajl
do internetového vyhladavaca, pripadne hladaji ako heslo v re-
gistri alebo obsahu encyklopédii Ci v naucnych knihach. V danom
pripade je to kluCové slovo modranska keramika. Ziaci pracuijd
s roznymi dostupnymi zdrojmi informdcii, hladaji spravne slova,
ktoré doplnia do textu 0 modranskej keramike. Svoj vyber zdévod-
nia. Na vol'né riadky mozu ziaci dopisat zaujimavosti, ktoré o mod-
ranskej keramike ziskali a ktoré ich zaujali.

Navrh riesenia:

Keramika su nadoby vyrobené z hrnciarskej hliny a vypalené
v hrnCiarskej peci. Modranska keramika je zndma charakteristic-
kou vyzdobou.

o Zaujimavost z regionu

Okrem uvedenej zaujimavosti - jaskyne Driny - stoji za pozormnost
aj Chranena prirodna rezervacia Sur a rozne iné. OdporuCame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimavé zdroje.

O Kviz

Riesenie: B - Tradicnou keramikou.

© Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyzna€ia na mape ce-
loro¢ného projektu pohorie Malé Karpaty. Vlajocky znakov mapy
mozu pripevnit k mestam Pezinok, Modra, Svaty Jur. Viajocku
mozu pripevnit aj k prirodnym zaujimavostiam a pamatihodnos-
tiam z tejto oblasti podla vzajomnej dohody a tieZ podla toho, ¢o
ich na danej oblasti najviac zaujalo.

Triedny projekt

Nasa obec po $tvrtacky: Ziaci zistujd, im je vynimogna obec,
v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. VSimaju si prirodné zaujimavos-
ti, kultarnohistorické pamiatky, vyznamné osobnosti.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokids sa vytvorit z roznych materidlov najkrajSie strasidlo,
ktoré straSilo na vrchu Kukla..

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej Zijes, do pamiatkovej rezervacie
v Ciémanoch tak, aby si cestoval autobusom a vlakom. Zisti,
kol'ko eur potrebujes, aby si mohol tento vylet absolvovat.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
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Smolenice - archeologicka lokalita Molpir:
http://bit.ly/2x1iXI18
Smolenicky zdmok: http://bit.ly/2JbqOsw
http://bit.ly/2kKQd1J
Jaskyna Driny: http://bit.ly/2ZHbWxYQ
Cerveny Kameri - hrad: http://bit.ly/2J7003R
Modranské keramika: http://bit.ly/2LWoxn1
Modranska keramika - vzory: http://bit.ly/2JrxXIo
Modra - Mizeum L. Stdra: http://bit.ly/2srCn80
Modra - majolika: http://bit.ly/2Ja6BmS
http://bit.ly/2kJHLQc
Pezinok - histdria: http://bit.ly/2JfkArw
Plavecké Podhradie - hrad: http://bit.ly/2LeoHov
Svéty Jur - pamiatky: http://bit.ly/2Hhbysi

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Svaty Jur — hradby mestského opevnenia:
http://bit.ly/2He4EEh
Svéty Jur - chranena prirodna rezervacia Sur:
http:/bit.ly/2kJD74L
Stupava - kastiel: http://bit.ly/2Jqgh6 WA
Modelovacia hmota schntica, nemusi sa vypalovat:
http://bit.ly/2JqfPP7
Vyroba keramiky: http://bit.ly/2Hhgloa

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je sucastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Bratislava su, s.c0-61)

Vykonovy standard:

* ukazat na mape Bratislavu,

e (itat informacie z mapy Bratislavy,
* prerozpravat povest z danej oblasti.

Obsahovy Standard:
e Bratislava, * Devin,
* Bratislavsky hrad, e Dunaj.

Klucové slova: Bratislava, Podunajska nizina, Dunaj, hrad Devin, kultirnohistorické pamiatky, povest z danej oblasti.

Pomocné slova: Malé Karpaty.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* osobnostny a socialny rozvoj,
* ochrana Zivota a zdravia.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'uéovymi
slovami

V hlavnom texte sa Ziaci dozvedia informacie o hlavnhom meste
Slovenska - Bratislave. Zistia, Ze sa rozprestiera na juznom Gpéati
pohoria Malé Karpaty a na Podunajskej nizine a Ze susedi s dvoma
Statmi - Rakiskom a Madarskom. Na vyseku mapy si vSimaju,
aké farby na nej prevladajd. Z toho usudia, aky je povrch krajiny
na tzemi Bratislavy. UCitel upozorni aj na modré plochy na mape
a na znaky mapy, ktoré budua dolezité pri Citani informacii z mapy.
S hlavnym textom, vysekom mapy a klGi¢ovymi slovami pracujl
podla pokynov v metodickych komentaroch na str. 4.

60/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.
a) Ur€it polohu mesta Bratislavy na mape vzhladom na obec,
v ktorej Ziak Zije alebo chodi do Skoly.
b) Zdokonalit zruénost’ pri merani pomocou grafickej mierky
mapy.
Ucitel' motivuje Ziakov rozhovorom o Bratislave, zisti, ktori Ziaci ju
uz navstivili, ¢i videli nejaké pamiatky, ¢o ich na Bratislave zaujalo.
Potom Ziaci pracujd s nastennou mapou Slovenska. Ukazu svoju
alebo najblizSiu obec. Vyhladaji a ukazu mesto Bratislavu. UCitel
upozorni na farby, ktoré st na mape, a zameria pozornost Ziakov
na ¢ervené plochy. Ziaci podla legendy mapy zistia, 7e Bratislava
je hlavné mesto Slovenska.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva s nadviazanim na predchaadza-
juce ucivo - od zndmeho k neznamemu.
Ziaci urcia, kde sa podla svetovych stran nachadza mesto Brati-

slava vzhl'adom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Po-

tom pracujli s vysekom mapy (PU, str. 60), &itajd z nej informéacie
0 Bratislave. PokraCuju pracou na nastennej mape Slovenska.
UkaZu mesto Bratislavu a svoju obec. Grafickou mierkou mapy
odmerajl vzdialenost medzi nimi (postup merania - PU, str. 6).

60/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ mesto Bratislavu pomocou fotografii.
Riesenie:

A Dém svétého Martina

B historicka budova Slovenského narodného divadia

C rieka Dunaj a Bratislavsky hrad

Medzipredmetové vztahy:
» matematika - orientacia v tabul'ke, financéna gramotnost;

* slovensky jazyk - pisanie vlastnych podstatnych mien,
praca s literarnym textom (povest);

* hudobna vychova - hry s hlasom;

e pracovné vyucovanie - praca s technickym materialom
(drevo), drobny material - vyroba;

e informatika - ziskavanie informécie z webovych stranok.

Odporacame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

61/3

Ciel’ ilohy: Vyhladavanim informacii na webovych strankach
mesta Bratislavy ziskat' informacie o vyznamnych historickych
i sti¢asnych pamiatkach mesta.

Tato aktivitu odporucame uskutocnif v pocitadovej miestnosti
alebo priamo na hodine informatiky. UCitel' poradi Ziakom, aké
kl'icové slovo vioZit do vyhladavaca, aby sa im zobrazili vhodné
informacie (Bratislava - pamiatky). Ziaci hladajd, ukazu a pome-
nuju vyznamné historické i suCasné pamiatky.

61/4

Ciel’ ulohy: Vylustit nazvy vybratych pamiatok v Bratislave.
Ziaci sa orientuji v tabulke. V stlpci st pismena A, B, C, D, E
a v riadku Stvorce Cervenej, zelenej, modrej, oranzovej a Zltej far-
by. Ziaci podla kombinécie stradnic pismena a farby StvorCeka
hl'adaju spravnu slabiku, ktorti nasledne vpiSu do daného okienka.
Po spravnom vpisani slabik dostani nazvy vybratych pamiatok
v Bratislave. ) ) )
Riesenie: SLAVIN, DEVIN, BRATISLAVSKY HRAD, MICHALSKA
BRANA, PRIMACIALNY PALAC, PREZIDENTSKY PALAC

Pri tejto Glohe si mozu ziaci zopakovat pisanie zemepisnych vlast-
nych podstatnych mien.

61/5

Ciel’ ulohy: Poznat rozne nazvy Bratislavy.

Ziaci zistuju z réznych zdrojov, ako sa v minulosti volala Brati-
slava. PreCitajii rozne nazvy Bratislavy. Jeden z nazvov nepatri
Bratislave. Preciarknu ho.

RieSenie: BUDAPEST

61/6

Ciel alohy: Ziskavat informacie o Bratislave zabavnou formou.
Ziaci sa zoznamia s podobou erbu mesta Bratislavy podla obraz-
ka. Diskutuju s ucitelom o tom, ¢o je na fiom zobrazené. Erb Brati-
slavy vyfarbia podla predlohy.

Rozsirujiica tloha: Navrhndt a vytvorit pre svoju obec (najvacsie
mesta na Slovensku, pre svoju rodinu a pod.) kreslené erby, prip.
ich vymodeluji z modelovacej hmoty.
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Vyrob si

s

Ciel’ ulohy: Aplikovat zruénosti zo slovenského jazyka a vytvar-
nej vychovy pri tvorbe pozvanky a programu vymysleného podu-
jatia v Bratislave.

UGitel' so Ziakmi hovori o kulturnych podujatiach v Bratislave.
Spomend divadla, hudobné koncerty, Sportové podujatia, vystavy
umeleckych diel, festivaly, kurzy, prednasky a pod. Vymyslia si
akciu, ktort by chceli uskutocnit v Bratislave, diskutuji o mieste
vhodnom na uskutonenie. Spolo¢ne vytvoria program akcie. Zo-
pakuju si, ako sa piSe pozvanka. Navrhnd a vypracuju pozvanku
s programom. Ugitel moze tito Glohu zadat ako skupinovi pra-
cu - kazda skupina vytvori pozvanku s programom na inti akciu.
Ziaci mozu pozvanku dotvorit ilustraciami. Odpori¢ame pracovat
s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportcania na za-
ujimavé zdroje.

Povest o rytierovi Rolandovi.

Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovant povest' z danej oblasti.
Ziaci spolocne preditajli Povest o rytierovi Rolandovi. S povestou
pracuji podla pokynov v metodickych komentaroch str. 4.

9 Kviz

©

Riesenie: C - Malé Karpaty.

Namety na aktivity

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznaCia na mape ce-
loro€ného projektu hlavné mesto Slovenska - Bratislavu. VIajocky
znakov mapy mozu pripevnit k prirodnym zaujimavostiam a pa-
matihodnostiam z okolia mesta Bratislavy podla vzajomnej doho-
dy a tiez podla toho, ¢o ich na hlavnom meste najviac zaujalo.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci povedia, ako sa vold ich hlavné
mesto. Urcia vzdialenost z obce, v ktorej Ziji alebo chodia do $ko-
ly, do hlavného mesta. Zistia, ako sa vola prezident Slovenska,
predseda vlady a porozpravajl o ich praci.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Pokas sa vytvorit kratku Iubozvuéni melddiu, ktord by rytier
Roland mohol hrat na svojom rohu Olifante. MdZe$ nam ju za-
spievat alebo zahrat na hudobnom nastroji.

b) Naplanuj vylet z obce, v ktorej zije$, do Z0OO s Dinoparkom
v hlavnom meste Bratislava tak, aby si cestoval autobusom
a vlakom (mestskou dopravou). Zisti, kol'ko eur potrebuje$
na cestu a tiez na prehliadku Z00 a Dinoparku.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje
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https://bratislava.sk/sk/historia
https://bratislava.sk/sk/pamiatky
https://mapy.bratislava.sk/
http://kamery.bratislava.sk/
http://bratislava-city.pano3d.eu/
http://www.bratislava-hrad.sk/
http://www.devinskakobyla.sk/
https://www.danubiana.sk/
http://www.bibiana.sk/sk
Bratislava - erb: http://bit.ly/2LjQx2v
http://bit.ly/2Hj1kaL
Hrad Devin: http://bit.ly/2Jgo10OW
Devin - sttok rieky Dunaja a Moravy: http://bit.ly/2HibAQO
Bratislava - Michalska brana: http://bit.ly/2Ln41JV
Bratislava - najuZsi dom: http://bit.ly/2JcwvGF

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Bratislava — Primacialny palac: http://bit.ly/2kJjmdw
_ http://bit.ly/2sAnLms

Bratislava - socha M. R. Stefanika: http://bit.ly/2ZHjenRh
Bratislava - nova budova SND: http://bit.ly/2LZc1TI
Bratislava - Academia Istropolitana: http://bit.ly/2Jia6lc
Bratislava - cestovny poriadok: http://bit.ly/2LW1clo
Cestovné poriadky na Slovensku: http://bit.ly/2J1alVp
Bratislava - letisko: http://bit.ly/2sEuWtV
Bratislava - Specidlne mdzeum: http://bit.ly/2LXzche
Bratislava - vyhliadkova veZa UFO: http://bit.ly/2sFd1DB
Bratislava - kultdrne akcie: http://bit.ly/2sEySuQ
Bratislava - kultirne pamiatky: http://bit.ly/2s147VH
Bratislava - Z00, Dinopark: http://bit.ly/2sF7ih6

http://bit.ly/2sGJae5
Bratislava Z0O, Dinopark - vstupenky:

http://bit.ly/2xKY0Wy
Bratislava - zaujimavosti: http://bit.ly/2M2ulem

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.



Tematicky celok: Od Tatier k Dunaju

Tema: Opakovanie Od Tatier k Dunaju wv. <62 -es

Ciel’: Opakovanie osvojenych poznatkov

Dvojstrana (62, 63) je uréena na opakovanie osvojenych vedomosti. Su tu dlohy, ktoré davaju ucitel'ovi informaciu o nadobudnutych
vedomostiach Ziakov a o tom, ¢o je potrebné eSte u Ziakov utvrdit. Nevnimame ich preto ako dlohy na diagnostikovanie miery osvojenych
poznatkov. VSetky typy dloh boli precvicené v jednotlivych témach tejto kapitoly. Ziaci pracujd s Glohami spolu s ucitelom. Pred kazdou
llohou spolo¢ne precitaju zadanie. Ulohy rieSia spolu alebo samostatne, podia pokynu ucitela.

Tretia strana (64) je zamerana na to, aby si Ziak preskusal svoje vedomosti samostatne. Pri praci pouziva mapu, z ktorej moze ¢itat a
ktora mu pomdze pri rieSeni dloh. Po skonceni samostatnej prace s mapou ucitel spolu so Ziakmi skontroluji spravnost rieSenia. Ziaci si
za spravne vyrieSend lohu mozu zapisat jeden bod. Na konci si ziskané body spocitajt. Ucitel’ moze pracu ziakov ohodnotit poc hvalou.

Navrh didaktického postupu
62/1

Ciel’ tlohy: Vediet sa orientovat’ na mape, aplikovat' vedomosti
0 svetovych stranach.

Ziaci si precitajl rozhovor medzi chlapcom a dievéatom. Naviazu
naf a zopakuju si, o ktorych oblastiach sa ucili, povedia vSetky
nazvy a ukazu vsetky zastavky na prvej ceste od Tatier k Dunaju.
Povedia, ktoré oblasti sa im najviac pacili.

62/2

Ciel dlohy: Rozhodniit o pravdivosti viet o mape.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazujl
o0 pravdivosti a nepravdivosti viet o Slovensku. Ak je veta prav-
diva, vyfarbia pismenko, ktoré je v Stvoréeku za vetou. Pri roz-
hodovani o pravdivosti viet Ziaci pracuji s mapou. Informécie
znej im pomoZzu rozhodnUt sa, ktord veta je pravdiva (nepravdiva).
Z pismen (za pravdivymi vetami) sa pokusia zloZit slovo. Napi-
Su ho do okienok pod zaciatkom vety, do ktorej budl doplnat
vyrieSené slovo. Kto spravne zlozi slovo ako prvy, povie rieSenie
nahlas.

RieSenie: 'V najjuznejSej casti Malych Karpat leZi mesto
BRATISLAVA.

Ziaci si zarover zopakuju pisanie zemepisnych viastnych podstat-
nych mien.

62/3

Ciel dlohy: Diskutovat o danej téme.
Ziaci diskutuju o zaujimavych miestach, ktoré ich na ceste
0d Tatier k Dunaju najviac zaujali a ktoré by odpordcali navstevni-
kom Slovenska. Zdovodnia svoj vyber.

62/4

Ciel’ ulohy: Ukazat na mape a pomenovat’ rieky, po ktorych sa
da odviezt’ na plti.

Ziaci ukazu na mape Slovenska rieku Vah a moZu ukazat oblast
okolo Strecna, kde tato plf premava. Potom ukazu rieku Oravu
na Orave.

63/5

Ciel’ ulohy: Priradit spravny nazov k fotografi.

Tuto Glohu mozu Ziaci vypracovat vo dvojiciach. Po ukonceni pré-
ce si svoje rieSenia porovnajd.

Riesenie: Bratislavsky hraq, Oravsky hrad a rieka Orava, Obser-
vatorium na Lomnickom Stite, Cicmany, Strbské pleso, Mohyla M.
R. Stefénika na Bradle.

63/6

Ciel ulohy: Zabavnou formou zopakovat nazvy miest. Ukazat ich
na mape Slovenska. )

Riesenie: Trnava, Zilina, RuZomberok, Skalica, Cadca, Bytca,
Trencin, Bratislava, Myjava, Pezinok

63/7

Ciel’ ulohy: Zabavnou formou zopakovat' nazvy pohori na Slo-
vensku.

Ziaci vyfarbuju v tabulke so slovami nazvy pohori.

Riesenie: Velkd Fatra, Malda Fatra, Malé Karpaty, Nizke Tatry,
Tatry.

Ziaci zistia, 7e chlapec a dievéa sa dostali k mestu Poprad.
Doplnenie viet: Turisti cestuji do Popradu. Mesto sa nachddza
pri pohori Tatry.

63/8

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti o vodstve na Slovensku.
RieSenie: §

rieky - Vah, Biely Vah, Cierny Vah

vodné nadrze - Oravska priehrada, Liptovska Mara

0 Vyskusaj sa!
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Navrh riesenia:

64/1 - Tatry, Velka Fatra, Mald Fatra

64/2 - Podtatranské kotlina, Turcianska kotlina, Zilinské kotlina,

64/3 - Vysoké Tatry

64/4 - Vikolinec

64/5 - Primacialny paldc v Bratislave, Byt¢iansky zamok

64/6 - Tatry

64/7 - Deménovska jaskyria, Vr3atecké bradld, Kamenné gule
"megoriky" na Kysuciach

64/8 - Bratislava

64/9 - Vah

64/10 - Povest o dvoch obroch (Poprad), Povest o Turci (Turiec)

64/11 - Bratislava, Zilina, Poprad

64/12 - Bratislava, Zilina s okolim

Poznamky ucitela
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Dlhodoby projekt

Tema: Po stopach zaujimavosti Slovenska eu.s:2

Ciel: Aktivne osvojovanie uciva

Strana je zamerana na aktivne osvojovanie vedomosti. Ziakom ponika priestor na vlastné zaznamenavanie si zaujimavych
poznatkov, novych informacii, tvorbu vlastnych "rebrickov" pocas celého Sk. roka. Tu sa mézu prejavit individuality Ziakov, ktori
skumaju, objavuju, ale aj informuju ostatnych o vysledkoch svojej prace. Vedieme ich k motivacii, vzajomnej tolerancii, ziaci sa ucia
formulovat’ svoj nazor, obhajit ho, riesit problém, spolupracuji v time, spajaju pracu v Skole so zivotom vo svojom okoli, v obci,
v meste. Stratégiu a postup prace moze ucitel viac i menej usmerfiovat, v8eobecne sa vak pri tejto metdde jeho Uloha vyrazne meni
z pozicie prezentujiceho do pozicie facilitatora (sprievodcu), obmedzuje sa jeho aktivita na poradcu a konzultanta. Vyhodou tejto
metody je celostny (holisticky) pohlad na obsah viastivedy ako program aktivity ziakov, ktory je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti
na tie kognitivne ¢innosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi s hfadanie, patranie, skimanie, objavovanie, lebo prave v nich
spocCiva zékladny predpoklad poznévania a porozumenia. V tomto zmysle sa Ziaci stdvaju aktivnymi aktérmi vyucby.

Navrh didaktického postupu

Ciel aktivity:

Vediet' posudit’ nové informacie, skimat’ ich pozorne a
kriticky z viacerych perspektiv.

V prvej Casti DIhodobého projektu si ziaci postupne zapisuju
miesta, zaujimavosti Slovenska, ktoré ich nieim uputali alebo
by ich chceli navstivit. Ziaci zatrieduji zaujimavosti pocas
celého roka podla Objavnych ciest po Slovensku — Od Tatier
k Dunaju, Od Dunaja po Hornad, Od Hornadu po Dunajec.

Ciel’ alohy: Vytvorit zoznam zaujimavosti Slovenska.

a) Oznacit zaujimavosti, ktoré Ziaci navstivili. Prepajat
informécie s realnymi skisenostami.

b) Identifikovat  kultirnohistorické a prirodné pamiatky
Slovenska, rozpoznat nehmotné dedi¢stvo Slovenska.
Pracovat’s informaciami.

Ziaci oznatujii vopred dohodnutymi symbolmi (hviezdicka,
krizik, fajocka, kruh, vykricnik...) tie miesta, ktoré navstivili
resp. nenavstivili. UCitel moze Ulohu rozSirit o iné Specifikacie
miest, napr. najzaujimavejSie miesto v zozname, naj-
vzdialenejSie, najvysSie polozené miesto a pod.

Zapisané zaujimavosti ziaci vyfarbia podla smerovnika v PU
na str. 2. UCitel nabada Zakov k tomu, aby zoznamy
obsahovali rozne kategorie.

Ziaci si postupne tvoria vlastny zoznam zaujimavosti
Slovenska. Zoznamy mézu byt vychodiskovym materialom
k dalSim kolektivnym aktivitdm, napr.:
* NAJ zaujimavost triedy (v jednotlivych kategériach) —
rebricek najcastejSie zapisanych zaujimavosti Slovenska.
* Nase cestovatelské plany (prezentacia najzaujimavejSich
oblasti z pohladu ziaka) - literarne, vytvarné a prezentac-
né aktivity (medzipredmetové vztahy).

Projektovi stranu ziaci doplnia vlastnou kresbou, alebo
fotografiou.

Vlylety po Slovensku su zamerané na z&Zzitkové (ndzorne)
spoznavanie regionov. Déraz je na praci s mapami, pribehmi,
fotografiami a ilustraciami. Kazdy zemepisny nazov z textu
najdu Ziaci na mape, obrazku alebo kresbe. Pouzivaju velmi
jednoduché mapy, ktoré pomahaju Ziakom pri Ustnom, Ci
pisomnom preverovani vedomosti (ni¢ sa neucia naspamét).
Zaklad vo vyucbe vlastivedy tvori ,Citanie mapy — prstom po
mape“ a prerozpravanie pribehov  podlfa  obrazkov
(podla poZiadaviek iSVP).

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Podunajska rovina eu sv.s-5

Vykonovy standard:

* ukazat na mape Podunajsku rovinu a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informécie o Podunajskej rovine,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

PRACOVNA UCEBNICA, 2. éast

Obsahovy Standard:

« oblast Podunajskej niziny,
¢ Podunajsko,

e rieka Dunaj.

Klicové slova: rieka Dunaj, Podunajska nizina, Podunajska rovina, Podunajsko, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti Slovenska.
Pomocné slova: Zitny ostrov, vodné dielo Gabéikovo, Senec, Galanta, Nové Zamky, Dunajské Streda, Komarno.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

3

Uvodna strana kapitoly

V kapitole Od Dunaja po Hornad ziaci spoznaji toto Uzemie
v podobe regionov, okolia miest alebo oblasti. Niektoré izemia sa
prelinaji podobne ako v predchadzajicej kapitole. Ziaci budu
pokracovat v praci so zmensenou Vlastivednou mapou Slovenska
(format A2), s vysekom mapy v pracovnej uebnici (dalej len PU)
a zaroven s nastennou mapou Slovenska. Odpordc¢ame, aby si
Ziaci spolo¢ne precitali, o ich v kapitole Od Dunaja po Hornad
¢aka, a zaroven si uvedomili, Ze na mape Slovenska (PU, str. 3) je
tato cesta zvyraznena farebne. Na obrysovej mape je vyznacena
zelenymi $l'apajami na sivom podklade. Ziaci by mali spoznat, ze
tmavosiva cast v obrysovej mape je cesta Od Tatier k Dunaju.

4

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o Podu-
najskej rovine a Podunajskej nizine, Podunajsku, Dunaji, Malom
Dunaji, Zitnom ostrove, vodnom diele Gab¢ikovo a vyznamnych
mestach v tejto oblasti. S hlavnym textom, vysekom mapy a
kluCovymi slovami pracuju podfa pokynov v metodickych
komentaroch (MK VLA4/1. Cast, dalej len MK; str. 4).

4/1

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat' na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu rieky Dunaj vzhladom na obec, v ktorej Ziak

Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Uditel' v rozhovore zisti, kto uz videl Dunaj na vlastné oéi, kto
sa po Dunaji plavil lodou a aké lode na Dunaiji videl. Potom Ziaci
a ukazu, kadial' teCie riecka Dunaj na Gzemi Slovenska. UrCia,
kde sa podla svetovych stran nachadza rieka Dunaj vzhladom
na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Nasledne si na mape
Slovenska vybert [ubovolni obec v okoli Dunaja. Pomocou grafic-

Medzipredmetové vztahy:
¢ matematika - orientacia v tabulke;

« prirodoveda - vysvetlit vznik poli obrabanim a vyznam poli
pre Cloveka;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

e pracovné vyucovanie - zhotovit vyrobok z technického
materialu - hniezdo pre orla a orlicu;

e informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

kej mierky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Zijl
(chodia do Skoly), a obcou v okoli Dunaja (postup merania - PU
VLA4/1. Cast dalej len PU/1, str. 6).

RozSirujiica tiloha: Ziaci zistuju a urcia, cez ktoré dalSie Staty rie-
ka Dunaj pretekd. Pri tejto aktivite budd potrebovat mapu Eurdpy.
Riesenie: Rieka Dunaj ma dizku 2 857 km a tecie cez 10 Statov
Eurdpy: Nemecko, Rakusko, Slovensko, Madarsko, Chorvatsko,
Srbsko, Rumunsko, Bulharsko, Moldavsko, Ukrajinu a nakoniec
vtekd do Cierneho mora. Na Slovensku mé Dunaj dizku toku
172 km.

4/2

Ciel’ ilohy: Poznavat" Dunaj a jeho okolie pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

B vodny mlyn na Malom Dunaji

C Nadvorie Eurdpy v Komarne

A rieka Maly Dunaj

5/3

Ciel’ ulohy: Nauéit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na nastennej mape.
Ziaci sa zorientuji na vyseku mapy (PU, str. 4). Hladaji a
na mape ukazu rieky Dunaj a Maly Dunaj. Odporti¢ame urcit ich
vzajomnd polohu podla svetovych stran, pripadne polohu
vzhladom na Bratislavu, na Slovensko. Vyberd si a ukazu
na mape jednu obec, ktora lezi na Zitnom ostrove a jednu, ktora
na Zitnom ostrove nelezi. Podla znakov v legende mapy si ndjdu
a urcia, ¢im sa tieto obce vyznamné. Ziaci si mozu pomoct
znakmi mapy (PU, 2. strana obalky).

5/4

Ciel dlohy: Poznavat spdsoby riesenia povodni.

Ziaci diskutuja o tom, ako moze vodné dielo chranit [udi pred po-
vodiami, rozpravaji o moznostiach, ako sa starat o vodné diela,
0 Zivotné prostredie a o mdzu povodne spdsobit prirode a ludom.
Rozsirujiica uloha: Zistit, kde sa na Slovensku nachadzajli vodné
diela.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

5/5

Ciel’ ulohy: Spoznat nazvy a erby vybranych obci leZiacich
v Podunajskej rovine. Aplikovat' vedomosti o znakoch na mape.
Ziaci doplhaji  chybajice samohlasky do ndzvov miest

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je sicastou komplexnej podpory pre ucitelov —

pod erbmi. Mesta ukazu na vyseku mapy (PU, str. 4) a na mape altec offline.
Slovenska. Pomocou znakov na mape uria, ktoré z nich sl

oznacené znakom okresného mesta. Ak ziaci spravne Citali

z mapy, zistia, 7e okresné mesta su Sala, Koméarno, Senec, Poznamky ucitela
Galanta.

Riesenie: Sal’a, Komérno, Senec, Galanta, Bernolékovo

5/6

Ciel tilohy: Poznat’ nazvy vybranych Zivocichov Podunajskej roviny.
Ziaci sa orientujui v tabulke. V smere $ipky zistuji nazvy niektorych
zivogichov zijacich v Podunajskej rovine. Slova napi$u na linajku.
Riesenie: JELEN, SRNEC, KORMORAN, CAJKA, LABUT, KACKA,
DROP

Na obrazkoch vedla tlohy je drop a kormorany.

@ Povest’ o rybarovi a orlovi
Ciel’ ilohy: Poznat’ autorsky spracovant povest z danej oblasti.
Ziaci si precitaju autorsky spracovant Povest o rybarovi a orlovi.
S povestou pracuji podla pokynov (MK, str. 4).

9 Kviz
Riesenie:
A - Pri Gabcikove.

@ Namety na aktivity
Celoracny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyzna€ia na mape ce-
loroéného projektu oblast Podunajskej niziny, Podunajskej roviny
(podla nastennej mapy). Vyznacia rieku Dunaj a Maly Dunaj. Vla-
jocky znakov mapy mdzu pripevnit aj k mestam, ktoré ich zauijali,
napr.: Komarno, Senec, Nové Zamky, Gabcikovo.

Triedny projekt
Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuju, ktoré vodné dielo na Slo-

vyznam ma toto vodné dielo pre ludi. Zistuju aj to, ¢i sa vodné
toky v obci neznegistuji a ak ano, ¢o obyvatelia obce robia preto,
aby boli Cisté.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor z technického materialu hniezdo pre orla a orlicu (moti-
vuj sa povestou).

b) Navrhni zastavu pre pevnost v Komarne, ktord sa Turkom nikdy
nepodarilo dobyt.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje
http://www.ostrovzitny.sk/
http://lwww.divokavoda.sk/
https://malydunaj.com/mapa/
https://pevnost.komarno.eu/

Podunajska niZina - kam na vylet: https://bit.ly/2nPNVzE

Vodné dielo Gabcikovo: https://bit.ly/2Po75JC

Vodné mlyny na Malom Dunaji: https://bit.ly/LPNE8i6

Kastiel' Galanta: http://esterhazygalanta.sk/

Plavby lodou po Dunaji:

https://www.lod.sk/sk/pravidelne-plavby/

9 zaujimavosti, ktoré ste o Dunaji nevedeli - ¢lanok:
https://bit.ly/2DbDmzQ
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Nitra s okolim ¢uv.sc.6-7

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Nitru a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informdcie o Nitre a jej okoli.

Obsahovy Standard:
e Nitra s okolim,
e rieka Nitra.

Klicoveé slova: Nitra, rieka Nitra, Nitriansky hrad, kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Podunajska nizina, Zobor, Bab.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iovymi slo-
vami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o meste Nitra
a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a pamétihodnostiach.
S hlavnym textom, vysekom mapy a kl'Govymi slovami pracujl
podla pokynov (MK, str. 4).

6/1

Ciel tlohy: Naugit sa orientovat' na mape Slovenska.

a) Urcit polohu obci Nitra a Bab vzhladom na obec, v ktorej

Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel' Ziakov motivuje rozhovorom o meste Nitra, ktoré lezi
na oboch brehoch rieky Nitry. Ziaci sa tak dozvedajd, Ze mesto aj
rieka maju rovnaky nazov. Potom ziaci na mape Slovenska ukazu
Najdu a ukazu obce Nitra a Bab, podla svetovych stran ur€ia ich
polohu vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly.
Potom si Ziaci vybera 'ubovol'nd obec v okoli Nitry. Pomocou gra-
fickej mierky mapy odmerajl vzdialenost medzi obcou, v ktorej
Ziju (chodia do Skoly), a obcou, ktorl si vybrali (postup merania
- PU/1, str. 6).
Rozsirujiica dloha: Vlybrat fubovolné dve obce v okoli Nitry, medzi
ktorymi Ziak uréi vzdialenost pomocou grafickej mierky.

6/2

Ciel ulohy: Poznavat’ mesto Nitra a jeho okolie pomocou fotogra-
fii. Porovnat povreh krajiny zobrazenej na fotografii s povrchom
krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

C Nitriansky hrad

A pohlad na mesto Nitra

B vysielac na vrchu Zobor

1/3

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti o svetovych stranach.

Ziaci sa zorientuji na vyseku mapy (PU, str. 6), resp. na mapovej
prilohe Vlastivedna mapa Slovenska (format A2), kde vyhladaji

L)

Medzipredmetové vztahy:

« prirodoveda - Zivot rastlin a starostlivost o rastliny;
¢ slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

« vytvarna vychova - variovat grafické stereotypy - vyroba
plagatu;
* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

a ukazu mesto Nitra a vrch Zobor. Ur€ia nazov pohoria, ktoré sa
nachadza na severovychod od Nitry. Potom mesto Nitru, vrch
Zobor a pohorie Tribe¢ ukazu na mape Slovenska.

714

Ciel ilohy: Rozvijat kritické myslenie Ziakov.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Uvazuji
o pravdivosti a nepravdivosti viet o0 meste Nitra s okolim. Pri roz-
hodovani o pravdivosti viet pracuji s mapou a s hlavnym textom.
Z pismen (za pravdivymi vetami) zloZia slovo. NapiSu ho do okie-
nok a doplnia do vety.

RieSenie:

SKANZEN

Pozvanie na vylet

Ciel’ ilohy: Motivovat Ziakov i rodiéov k navsteve vybranej ob-
lasti, znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informécie
0 objektoch v okoli mesta Nitra. Odporicame spomen(t, Ze je
tu vela zaujimavych miest a objektov, ktoré sa vhodné na vylet
pre rodicov s detmi.

Dokonéenie vety: Kostolik v Drazovciach stoji v aredli iastocne
zni¢eného slovanského opevneného hradiska. Predpoklada sa, 7e
pochadza z Cias Velkomoravskej riSe.

Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporticania na zaujimavé zdroje.

Vyrob si

Ciel’ ulohy: Aplikovat svoje zruénosti z vytvarnej vychovy, vyro-
bit plagat na tému Iubovolnej vystavy, ktora by sa mohla konat
v priestoroch vystaviska v Nitre.

Ugitel v rozhovore so Ziakmi zisti, ¢i rozumeju slovu vystava, ktoré
vystavy navstivili, ¢o na nich videli, ¢o sa im pacilo, akd vysta-
vu by cheeli navstivit a pod. Spolocne diskutuja. Ucitel usmerni
rozhovor na vystavisko v Nitre. Moze spomentt Agrokomplex
a vystavy, ktoré tam mozu Ziaci so svojimi rodi¢mi navstivit. Od-
poric¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporti¢ania na zaujimavé zdroje. Ziaci mozu pracovat vo dvoji-
ciach alebo skupinach. Dohodnd sa spolo¢ne na téme plagétu,
ktory budu tvorit. Po vypracovani odporGicame urobif vystavku
plagatov v triede.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Kviz Poznamky uditela
Riesenie: D - Nitra.

@ Slovnik

vystavisko - OdporGi¢ame pracovat s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odportcania na zaujimave zdroje.

@ Namety na aktivity

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
loroéného projektu mesto Nitru s okolim (podla nastennej mapy).
Vlyznacdia mesto Nitra, rieku Nitru a vrch Zobor. Na mape by uz
mali mat vyznacend Podunajskii nizinu, preto sa pri praci mozu
orientovat podla nej. Vlajocky znakov mapy mdzu pripevnif aj
k obciam, ktoré ich zaujali, napr.. Drazovce, Mojmirovce, Horné
Lefantovce, Bab...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistia ¢o najviac informécii o naj-
star8ej budove v ich obci. Urobia o nej informaén( tabulu v prie-
storoch Skoly.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:
a) Vymysli kratku lubozvuénu piesen, ktora by mohla vychadzat
z0 studne od pysnej diev¢iny Evy.

b) Navrhni pamatn( mincu, na ktorej by bol vyobrazeny kostolik
v DraZovciach.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje
https://www.nitra.sk/
Nitra: https://bit.ly/2sxH3tK
Erb Nitry - jeho pbvod: https://bit.ly/20jUpaj
Nitriansky hrad: https://bit.ly/2NwdRMO0
Pribinovo némestie: https://bit.ly/2wA51FE
Pribinov mec: https://bit.ly/2o0kdZ6u

https://bit.ly/2MW9Cwr

Bronzovéa socha knieZata Pribinu: https://bit.ly/2Pn2Zkj
Kostolik v DraZovciach: https://bit.ly/2gEoDWL
Skanzen v Nitre: https://bit.ly/2NAhGQIi
VWilet na Zobor a do jeho okolia: https://bit.ly/2MJdSPs
Jelenecké gaStanica: https://bit.ly/2w02HIV
Agrokomplex Nitra - vystavy, podujatia: https://bit.ly/2Nuu6tb

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Zlaté Moravce s okolim sy s.s-9

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Zlaté Moravce a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informacie o Zlatych Moravciach a ich okoli.

Obsahovy Standard:
¢ mesto Zlaté Moravce s okolim,
* rieka Zitava.

Klicoveé slova: Zlaté Moravce, TopolCianky, kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: rieka Zitava, Tribe¢, Pohronsky Inovec, Vrable, Tesarske Miyfiany.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'icovymi slo-
vami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zdkladné informécie o meste Zlaté
Moravce, o kastieli a Zzreb¢ine v TopolCiankach, arboréte v Tesar-
skych Mlyrianoch, aredli, v ktorom sa chova zubor. S hlavnym tex-
tom, vysekom mapy a klU¢ovymi slovami pracuji podla
pokynov (MK, str. 4).

8/

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit polohu miest Zlaté Moravce a Vrable na mape vzhla-

dom na obec, v ktorej Ziak Zije.

. b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju (pripadne naj-
bliz8iu) obec. Vyhladaju a ukdzu mesta Zlaté Moravce a Vrable.
Pri ich hl'adani moze ucitel pomoct Ziakom tym, Ze urci polohu
mesta Zlatych Moraviec vzhladom na predchadzajicu tému
Nitra. Ziaci podla svetovych stran ur€ia polohu tychto miest
vzhladom na obec, v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Potom
pracuji s vysekom mapy (PU, str. 8), kde si tiez tieto mesta
ukdazu. PokraCuju pracou na nastennej mape Slovenska. Vyberu
si lubovolnd obec v okoli mesta Zlaté Moravce a svoju obec.
Grafickou mierkou mapy odmeraji vzdialenost medzi nimi.
Odmerat pomocou grafickej mierky mozu aj vzdialenost medzi
obcami Zlaté Moravce a Topol¢ianky (postup merania - PU/1,
str. 6).
RozSirujuca iloha: Urcit vzajomn( polohu miest Zlaté Moravce,
Vrable a Topol¢ianky na vyseku mapy (PU, str. 8). Vyhodnotit,
ktora vzdialenost je najdihsia.

812

Ciel’ ulohy: Poznavat mesto Zlaté Moravce a jeho okolie pomo-
cou fotografii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii
s povrchom Krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

C kastiel v TopolCiankach

A pohlad na mesto Zlaté Moravce

B zubor hrivnaty

D zrdcanina hradu HruSov

Medzipredmetové vztahy:
¢ matematika - orientacia v tabulke;

« prirodoveda - porovnat pole s likou, vytvorit zavery
o roznorodosti rastlinstva;
* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;
e informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

Ziaci si mdzu priniest fotografie, &asopisy s obrazkami &i informé-
ciami z tejto oblasti, rozpravat o nich pred spoluziakmi.

9/3

Ciel dlohy: Naucit sa orientoval’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomoasti z hlavného textu na nastennej mape.
Ziaci sa zorientujli na vyseku mapy (PU, str. 8), resp. na mapovej
prilohe Viastivedna mapa Slovenska (format A2), kde vyhladaji
a ukazu mesto Zlaté Moravce a rieku Zitavu. Odporacame urcit
ich vzajomn( polohu podla svetovych stran. Ziaci prejdd prstom
po jej toku (od pramenia k Ustiu rieky Zitavy). Ak spravne &itajd
z mapy, zistia, 7e rieka Zitava prameni v katastri obce Vel'ka Leho-
ta a pri Suranoch sa vlieva do rieky Nitry.

9/4

Ciel’ dlohy: Vyhladat’ a zopakovat si kliicové a pomaocné slova
z témy Zlaté Moravce s okolim.

Ziaci mozu pracovat samostatne. Hl'adaju klti¢ové a pomocné slo-
va z témy v dvojsmerovke. Najdené slova vyfarbia. Nevyfarbené
pismena vpiSu do vety.

Riesenie: }

Ziaci vyznacCia v tabul'ke slova: Zitava, Tesdrske Mlyrany, Zlaté
Moravce, Tribec, Pohronsky Inovec, Vrable. Z pismen, ktoré v ta-
bul'ke zostali, Ziaci zloZia slovo Topo/Cianky.

9/5

Ciel’ ulohy: Posiliiovat’ u Ziakov pocit zodpovednosti vo vztahu
k Zivym organizmom a ich prostrediu.

Odpori¢ame, aby si u€itel' pripravil obrazky niektorych ohroze-
nych druhov zvierat na Slovensku (orol skalny, drop velky, vydra
riecna, svist vrchovsky, kamzik vrchovsky, zubor hrivnaty, Skre-
Cok polny, salamandra Skvrnita...). Rozhovorom privedie ziakov
k diskusii o tom, preéo je dolezité staraf sa o zachranu
ohrozenych druhov zvierat. (Rdznorodost Zivocichov je uzitocna
a nevyhnutna pre zachovanie rovnovahy v prirode, pre l'udsku
spolo¢nost, pre potreby fudi ako zdroj uzitoénych surovin a
produktov, fungovanie systémov Zeme. Kazdy Zivocich sa vyvija,
prispdsobuje sa meniacim podmienkam prostredia, o svedéi o
vyvoji organizmov...). Ochrana ZivoCichov suvisi aj s otazkou
moralky. Ziaci mozu diskutovat o tom, ako by mohli prispiet
k ochrane ohrozenych druhov zvierat.



Rozsirujiica dloha: Zistit, o Com sa piSe v Cervenej knihe IUCN,
resp. v Gervenej knihe ohrozenych druhov.

9/6

Ciel’ ulohy: Spoznat” nazvy a erby vybranych obci leZiacich
v okoli mesta Zlaté Moravce. Aplikovat’ vedomosti o znakoch
na mape.

Riesenie:

Zlaté Moravce, Vrable, TopolCianky

NajsevernejSie leZi obec TopolCianky.

9/7

Ciel ilohy: Vyhladavat, triedit’ a spracovavat’ informacie o Zub-
rej zvernici v TopolTiankach z inych dostupnych zdrojov.

Ziaci si na vypracovanie tejto tlohy mozu priniest vystrizky z ¢a-
sopisov, rozne brozlrky alebo mozu pracovat v pocitadovej uceb-
ni. Ugitel" ich usmerni, ktoré klti¢ové slovad maju zadat do vyhla-
davaca, aby sa dostali k spravnym informaciam. Mozu pracovat
vo dvojiciach alebo skupinach. Hladajd informécie o Zubrej zver-
nici v TopolGiankach. Zistené informacie si napiSu (po dohode
vo dvojici alebo v skupine) na riadky v PU. Jednotlivé informacie
precita jeden Ziak z kazdej dvojice (skupiny) pred celou triedou
nahlas. Nové informéacie tak ziskajd vSetci ziaci. Odporiicame pra-
covat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odporticania
na zaujimavé zdroje.

Navrh rieSenia:

KaZdé mlada zubra ma po doZiti 6 mesiacov hodnotu 500 eur
a kazdy dozity polrok sa jeho hodnota o tdto sumu zvySuje. Zubry
maju v zvernici svoje obllibené miesta, preto ich niekedy ludia
nemoZu vidiet. Zazriet ich ale moZu v ¢ase kfmenia, ktoré sa
vykonava 0 9.00 hod. a 0 14.00 hod.

O Zaujimavost

Okrem arboréta je vel'mi zaujimavy kastiel’ a zamok v Topol-
Ciankach. Kastiel' vytvara juzné kridlo starSieho zamku. V aredli
sa nachadza rozsiahly anglicky park. Nachadza sa tu i mazeum,
v ktorom je bohata kniznica s vySe 14-tisic zvazkami. Pozoruhod-
ny je dobovy interiér, vzacny nabytok zo 16. az 19. storoCia, vzac-
ne obrazy a zbierky keramiky a porcelanu. Odporiéame pracovat
s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odporicania na za-
ujimavé zdroje.

@ Slovnik

arborétum - Odporicame pracovaf s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odpordcania na zaujimave zdroje.

9 Kviz

Riesenie:
C - V Topol¢iankach.

@ Namety na aktivity

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape
celoroného projektu oblast Zlatych Moraviec (poda nastennej
mapy). Vyznacia rieku Zitava a mesto Zlaté Moravce. VlajoCky
znakov mapy mozu pripevnit aj k obciam, ktoré ich zaujali, napr.:
Topol€ianky, Vrable, Nova Ves nad Zitavou...

Triedny projekt

Nasa obec po $tvrtacky: Ziaci zistujl, ktora botanicka zahrada
alebo arborétum na Slovensku je najblizSie k obci, v ktorej ziji
(chodia do Skoly), €i sa v ich obci nachadza chraneny strom alebo
kde sa nachadza najstarsi strom v obci. Zistené informacie prezen-
tuju pred spoluziakmi.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vytvor z kartonu a iného technického materialu model veze,
v ktorej bola véznena diev€ina z povesti.

b) Vyjadri vlastny nazor na to, akym spdsobom mohli straznici
na kralovskom hrade HruSov strazit obchodnii cestu, ktora pre-
chadzala cez Tribec.

Q Odporiéania na zaujimavé zdroje

http://www.vypadni.sk/sk/hrad-hrusov
http://www.slovenskehrady.sk/kastiel-tajna
https://www.zlatemoravce.eu/

Zubria obora: https://bit.ly/2MDJaYQ

Turecky kamenny most: https://bit.ly/2nWfalY

Zrebcin TopolCianky: http://sk.nztopolcianky.sk/

Kastiel' a zamok v TopolCiankach: https://bit.ly/2MDay90
Prameri rieky Zitava: https://bit.ly/20o0vNxa

Ohrozené druhy zvierat na Slovensku: https://bit.ly/2Nzodee
Zitava - pramefi rieky: https://bit.ly/2DgWHzX

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je st¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

73



74

Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Topol'cany s okolim ey s 10- 11

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Topol'¢any a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informdacie o Topol¢anoch a ich okoli.

Obsahovy Standard:
» mesto Topol'Cany s okolim,
e rieka Nitra.

Klicové slova: Topol¢any, Partizanske, kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: rieka Nitra, Tribe¢, Povazsky Inovec, Duchonka.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

e regionalna vychova a ludova kultdra,
* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o mestéch
Topol'¢any, Partizanske a ich okoli, o prirodnych zaujimavostiach
a pamdtihodnostiach. S hlavnym textom, vysekom mapy a
kl'dGovymi slovami pracuju podla pokynov (MK, str. 4).

10/1

Ciel’ ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Uréit polohu obci Topoltany a Partizanske vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel' Zziakov motivuje rozhovorom o Topol'¢anoch, ktoré leZia
v tdoli rieky Nitra. Zistuje, i Ziaci Topol'Gany poznajl a ako dobre
ich poznaju. Potom Ziaci na mape Slovenska ukazu svoju
(najbliz8iu) obec. Vyhladaji a ukazu, kadial' tecie rieka Nitra
(od pramefa po dstie). Najdu obce TopolGany a Partizanske.
Ucitel moze ziakov usmernit, Ze Topol¢any sa nachadzaju
smerom na severozapad od Zlatych Moraviec (Partizanske
smerom severne od Zlatych Moraviec).
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva s nadviazanim na predchadza-
jce utivo - od znameho k neznamemu.
Ziaci podla svetovych stran uréia polohu obci Topol¢any a Par-
tizanske vzhl'adom na obec, v ktorej ziji alebo chodia do Skoly.
Na vyseku mapy (PU, str. 10) mozu urcif aj vzajomnd polohu
miest Topol'¢any a Partizanske. Na Viastivednej mape Slovenska
(format A2), pripadne na nastennej mape, pomocou grafickej
mierky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziju
(chodia do Skoly), a obcou TopolCany a Partizanske (postup
merania - PU/1, str. 6).
RozSirujica dloha: Najst a urcit lubovolné dve obce v okoli
mesta Topolcany (Partizanske), medzi ktorymi Ziak odmeria
vzdialenost do 5 km pomocou grafi ckej mierky. Ziaci mozu vyuzit
kruzidlo, ktorym si okolo vybranej obce narysujd kruznicu
s polomerom, zodpovedajicim vzdialenosti 5 km na grafickej
mierke mapy. To im pomdze vybrat druhi obec.
10/2
Ciel’ ulohy: Poznavat mesto Topoltany a jeho okolie pomocou

fotografii. Porovnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s po-
vrchom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Medzipredmetové vztahy:
* prirodoveda - volne Zijuce ZivoCichy;
* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;
e informatika - vyhl'adavanie informacii na webovych strankach.

RieSenie:

A vodna nadrZ Duchonka

B pohlad na mesto TopolCany
C zrucanina hradu Topol€any

11/3

Ciel’ dlohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hiavného textu na nastennej mape.
Ziaci sa zorientuji na vyseku mapy (PU, str. 10), resp. na ma-
povej prilohe Viastivednd mapa Slovenska (format A2). Hladaju a
na mape ukazu mesto Topol'¢any. Nasledne precitaji nazov po-
horia, ktoré sa nachadza severozapadne od Topol¢ian. Ak sprav-
ne Citali z mapy, zistia, Ze pohorie sa vola Povazsky Inovec.
Ukazu ho na mape Slovenska. Najdu na nej kopec, pri ktorom je
¢iselny udaj 830 m (pojem nadmorska vySka este nemusia
pouzivat, ale ucitel ho moéze spomendt), precitaji jeho nazov
(Inovec). Odporticame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v brike Odporicania na zaujimaveé zaroje.

Rozsirujiica uloha: Ziaci podl'a znakov z legendy mapy porovnajl
a urcia, ¢im st mesta TopolCany a Partizanske vyznamné, ¢im st
podobné a ¢im sa odliSuju. Ziaci si mdzu pomdct znakmi mapy
(PU, 2. strana obalky).

11/4

Ciel tlohy: Rozsirovat’ a rozvijat’ znalosti Ziakov o historickych,
kultirnych a prirodnych hodnotach Slovenska.

Ziaci na vyseku mapy vyhladaja znaky archeologickych nalezisk
v okoli Topol'¢ian. Precitaju ich nazvy. UCitel usmerfuje diskusiu
tak, aby Ziaci pochopili, Ze archeologické nalezy nam prezradza-
ju, ako ludia v minulosti Zili, ¢o pouzivali, ako si vedeli pomahat
pri praci s roznym naradim, aka bola ich kulttra a pod.
Rozsirujiica tloha: Ziaci zistujl, kde sa na tzemi Slovenska na-
chadzaju podobné archeologické naleziska.

11/5

Ciel ilohy: Opakovat’ si nové vedomosti.

RieSenim krizovky si Ziaci opakuju svoje vedomosti o danej ob-
lasti. Pismena z tajnicky prepiSu podla farby do okienok vo vete.
Ziskaju tak novu rozSirujucu informaciu.

Riesenie:

V obci Malé Bielice pri Partizanskom je hvezdareri.

Ucitel' so Ziakmi diskutuje o tom, Ci poznaju aj iné hvezdarne



na Slovensku, ¢i ich navétivili, aka maja skiisenost, ¢o sa im paci-
lo, ¢o tam zistili, ucivo ktorého predmetu je blizke tomu, Comu sa
venuju v hvezdarni a pod.

Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti, znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracujd s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v okoli mesta Topol'¢any.

Dokonéenie vety: Na (péti pohoria Povazsky Inovec sa nachadza
zricanina TopolCianskeho hradu. V Case tureckych vpadov pinil
ddlezitd obrannd funkeiu.

Odportcame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odporucania na zaujimavé zdroje.

9 Kviz
Riesenie:
C - Partizanske.

@ Némety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznadia na mape
celoroéného projektu mesto Topol¢any s okolim (podla nasten-
nej mapy). Vyznacia aj mesto Partizanske, rieku Nitru a poho-
ria Tribe¢ a Povazsky Inovec. Ziaci mdzu vyrobit vlastné vla-
jocky so znakom obuvnictva a pripevnit ich k obci Partizanske.
K obci Bojna zas vlajotku so znakom archeologické nalezisko.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrticky: Ziaci zistujl, ktoré mesto s Batovy-
mi domami (Svit, Partizanske) na Slovensku je blizSie k obci,
v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Uvazuju, ktoré domy v ich obci
by sa mali zrekonstruovat a preco.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako si predstavuje$ erb v tvare draka jedného
z topol'¢ianskych hradnych panov, ktory bol velmi nendsytny
a zradil svojich l'udi i svoju krajinu.

b) Navrhni program hradnych slavnosti, ktoré by sa pri hrade
v Topol¢anoch uskutocnili v letnom obdobi.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
http://www.topolcany.sk/
http://www.partizanske.sk/
http://www.topolcianskyhrad.sk/

Vrch Inovec: https://bit.ly/2N5JPC2

Rozhladria Inovec: https://bit.ly/2PresPF

Cléanok - Mdda topanok sa vracia: https://bit.ly/2Pn920T

Bata na Slovensku: https://bit.ly/2Q0wZnh

Cldnok - Batove domy v Partizanskom:

. https://bit.ly/2PvihzY

Clanok - Domy v Batovej kol6nii vo Svite stracaju tvar:
https://bit.ly/2o0vi9bJ

Bata - histéria: https://bit.ly/2wA3wYd

Hradisko Bojnd: https://bit.ly/2MOanr2

Prekvapujuci nélez pri Bojnej - ¢lanok:

3 https://bit.ly/2Qy7bOV

Certova pec: https://bit.ly/2w7hZeR

Kostol Sadok: https://bit.ly/Mt1ZKw

Velky Kliz: https://bit.ly/2PyngEr

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Prievidza s okolim su s 12-13

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Prievidzu a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informacie o Prievidzi a jej okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:

» mesto Prievidza s okolim,
¢ Horna Nitra,

e rieka Nitra.

Klicové slova: Prievidza, Handlova, Novaky, Horna Nitra, Bojnicky zdmok a Z00, povest z danej oblasti, kultirnohistorické pamiatky

Slovenska.
Pomocné slova: rieka Nitra, StraZzovské vrchy, Bojnice.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Préaca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zékladné informacie o banskych
mestach Prievidzi, Handlovej, Novakoch, o kiipelnom meste Bojni-
ce a Banovciach nad Bebravou. S hlavnym textom, vysekom
mapy a kl'aovymi slovami pracuji podl'a pokynov (MK, str. 4).

12/1

Ciel ulohy: Naugit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it' polohu obci Prievidza a Banovce nad Bebravou

vzhladom na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel" Ziakov motivuje rozhovorom o banskych mestach Prievi-
dzi, Handlovej, Novékoch, ktoré lezia v oblasti Hornej Nitry. Ziaci
sa zaroven dozvedaju, ze mesta st obklopené pohoriami. Potom
na mape Slovenska ukazu svoju obec (najblizSiu obec). Vyhladajl
a ukazu obce Prievidza a Banovce nad Bebravou. Podla svetovych
stran urcia polohu Prievidze a Banoviec nad Bebravou vzhladom
na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Potom si vyberd ['u-
bovol'nd obec z okolia Prievidze a povedia jej nazov. Pomocou
grafickej mierky mapy odmeraju vzdialenost medzi fiou a obcou,
v ktorej ziju &i chodia do $koly (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica iloha: Najst l'ubovolné dve obce v okoli Prievidze,
medzi ktorymi je vzdialenost 5 km (10 km, 15 km). Ziak urdi
vzdialenost pomocou grafickej mierky.

12/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ mesto Prievidzu a jej okolie pomocou fo-
tografii. Poravnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

B elektrareri v Novakoch

A Bojnicky zamok

C pohlad na mesto Prievidza

13/3

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat

nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na nastennej mape.
Ziaci sa zorientujd na vyseku mapy (PU, str. 12), resp.
na mapovej prilohe Vlastivedna mapa Slovenska (format A2).

Pri hl'adani Prievidze méZe ucitel Ziakov upozornit, Ze mesto lezi

Medzipredmetové vztahy:

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);
e informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

severovychodne od Topol€ian.
k neznamemu. 3

RozSirujiica tloha: Ziaci si vyber( a ukazu na mape jednu obec,
ktora lezi v bezprostrednej blizkosti Prievidze a jednu leZiacu za-
padne od mesta. Podla znakov v legende mapy si ndjdu a urcia,
¢im s tieto obce vyznamné. Ziaci si mozu pomoct znakmi mapy
(PU, 2. strana obalky).

13/4

Ciel ilohy: Spoznat nazvy a vyznam vybranych objektov v okoli
mesta Prievidza. Vyhladat ich na mape Slovenska. Aplikovat ve-
domosti o znakoch na mape.

Ziaci pomocou vyseku mapy alebo mapy Slovenska dokreslia
k nazvom vhodné znaky a k znakom doplnia chybajlice nazvy
objektov.

Navrh riesenia:

Orientuj sa od znameho

Prirodna zaujimavost Slatinsky kras |Pamétnik Jankov vi§ok

Bana Novaky Archeologicka lokalita Bojnice

Zamok Bojnice Ludova architektura Valaska Bela

13/5

Ciel" ulohy: Naucit sa vyhladat prameii rieky na mape Slovenska.
Ziaci vyhladavaji na mape Slovenska pramefi rieky Nitra. UCitel
mdze upozornit Ziakov na to, ako spoznaju, ktorym smerom majd
hl'adat prameni rieky (podla hriibky modrej Giary).

Rozsirujiica dloha: llustracia dievcata predstavuje symbol bani-
kov. Ziaci hl'adaji na mape, kde sa na Gzemi Slovenska nachadza-
ju dalSie znaky bane, preéitaji nazvy banickych miest.

13/6

Ciel ulohy: Vyhl'adavat, triedit a spracovavat informacie o Boj-
nickom zamku z inych dostupnych zdrojov.

Ziaci si na vypracovanie tejto Glohy moZu priniest vystrizky
z Gasopisov, rozne brozurky, knihy, encyklopédie. MoZu pracovat
vo dvojiciach alebo skupinach. Hradaju informacie o Bojnickom
zamku. Informacie, ktoré zistia, si napiSu (po dohode vo dvojici
alebo v skupine) na riadky v PU. Jednotlivé informacie prezentuje
jeden Ziak z kazdej dvojice (skupiny) pred celou triedou nahlas.
Nové informacie o Bojnickom zamku tak ziskajd vSetci Ziaci. Od-
poricame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Navrh riesenia:

Bojnicky zamok je znamy Zlatou sieriou. Ma nadherne

vyrezdvany a bohato pozlteny strop. Dnes sa této siefi vyuZiva Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
na svadobné obrady. hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —

aitec offline.
@ Povest o bajnickom lie¢ivom prameni
Ciel ilohy: Poznat autorsky spracovanii povest' z danej oblasti.
Ziaci si precitaju autorsky spracovaniPovest o bojnickom lieci- Poznamky uitela
vom prameni. S povestou pracuju podia pokynov (MK, str. 4).

o Zaujimavost’ z regionu
Okrem zoologickej zahrady odporic¢ame spomendt Lipy Mateja
Korvina v Bojniciach (Ziakom znama informacia), vodnd nadrz
Nitrianske Rudno, Bojnicki hradni jaskyriu. Odpord¢ame praco-
vat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odporticania na
zaujimavé zdroje.
Kviz
Riesenie:
A Prievidza.

B Handlova.
D Novaky.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
roéného projektu Prievidzu a Banovce nad Bebravou (podla nasten-
nej mapy). Vyznacia rieku Nitru a rieku Bebravu, pohoria Vtac-
nik a Strazovské vrchy. Vlajocky znakov mapy mozu pripevnit aj
k obciam, ktoré ich zaujali, napr.: dalSie banicke mesta Handlovd,
Novaky, ale aj Bojnice, Nitrianske Rudno a pod.

Triedny projekt
Nasa obec po S$tvrtacky: Ziaci zistujl, ktoré banicke mesto

do $koly. Zistuju, ¢i sa v ich obci a jej okoli nieco tazi. Ak ano, aky
vyznam ma tazba pre obec. Z toho, ¢o sa v (pri) obci dobyva, si
Ziaci mozu urobit vystavku. Uvazuju aj o tom, ¢i tazba nezatazuje
Zivotné prostredie a ¢o s tym mozno robit.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vymysli vlastny nazov pre lieCivi vodu, ktord vyviera
v Bojniciach. Pokus sa vytvorit reklamu lie¢Givému pramenu.

b) Navrhni masku, v ktorej by si sa chcel/-a zi¢astnit Medzinarod-
ného festivalu duchov a strasidiel na zamku v Bojniciach.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
http://www.bojnicecastle.sk/
http://zoobojnice.sk/

Prievidza - histdria: https://bit.ly/20y6UiR
Horna Nitra: https://bit.ly/2CajESR
Hornonitrianske bane: https://bit.ly/2MAfmMU
https://bit.ly/2N9nPWU
Valaska Beld: https://bit.ly/2CcK61G
Jankov viSok: https://bit.ly/2MG2B30
Kastiel Cereiany: https://bit.ly/2Pul11k
Uhrovské Podhradie: https://bit.ly/2L.sNsNz
Lipa kréla Mateja Korvina: https://bit.ly/20yx9pj
Vodnéa nddrZ Nitrianske Rudno: https://bit.ly/20z00wM
Bojnicka hradnd jaskyria: https://bit.ly/20uTxjg
10 veci, ktoré musite vidiet v Bojniciach - ¢lanok:
https://bit.ly/2JVKOQT

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Téma: Levice a Stdrovo s okolim eu sure- s

Vykonovy standard:
» ukazat na mape mesta Levice a Sttirovo, opisat ich polohu,
« &itat' z mapy informécie o okoli miest Levice a Starovo.

Obsahovy Standard:
¢ mesto Levice s okolim,
e rieka Hron.

KIigové slova: Hron, Levice, Stirovo, kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.
Pomoacné slova: Podunajska nizina, Dunaj, Ipel’, Brhlovce, Sahy, Mochovce, Stiavnické vrchy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* regionalna vychova a tradicna fudova kultdra,
* 0sobnostny a socialny rozvoj,

* medidlna vychova,

e multikultirna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'icovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o mestach
Levice, Starovo a ich okoli, o Urodnosti kraja v okoli tychto
miest spolu s dolnym tokom rigky Hron a o vyznamnych obciach
Sahy, Zeliezovce a Mochovce. S hlavnym textom, vysekom
mapy a kl'aovymi slovami pracuji podl'a pokynov (MK, str. 4).

14/1

Ciel ilohy: Naucit sa orientovat na mape Slovenska.

a) Uréit polohu obci Levice a Stirovo vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UCitel' Ziakov motivuje rozhovorom a prezeranim obrazkov
o0 mestach Levice a Sturovo. Zistuje, ¢i ich Ziaci poznaju. Pri praci
S mapou ziaci samostatne vyhladavaju informacie. Najdu mesta
na mape, podla farieb uria povrch krajiny v ich okoli a na za-
klade toho a svojich predchadzajicich vedomosti o typoch kra-
jiny zo zaciatku Skolského roka urcia, ktoré plodiny je vzhladom
na prirodné podmienky vhodné pestovat v okoli Levic a Sttro-
va. Potom Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu svoju obec
(najbliziu obec). Vyhladaju a ukazu obce Levice a Sahy. UrCia,
kde sa podla svetovych stran nachadzaju vzhladom na obec,
v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Pomocou grafickej mierky
mapy odmerajd vzdialenost’vmedzi obcou, v ktorej Ziju (chodia
do Skoly), a obcou Levice a Sahy (postup merania - PU/1, str. 6).
RozSirujica uloha: Vybrat I'ubovolni obec v okoli Levic. K vybra-
nej obci urobit pojmovi mapu - nazov obce a informacie, ktoré
Ziaci o obci nasli.
14/2

Ciel iilohy: Poznavat’ mesto Levice a jeho okolie pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

B Levicky hrad

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - vyznam poli pre ¢loveka - pol'né plodiny,
zelening;

* matematika - praca s grafom;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e hudobna vychova - pocivanie hudby;

« informatika - ziskat informacie na webovych strankach,
pouzif konkrétne néstroje editora na tvorbu a tipravu textu,
diskutovat o principoch dodrziavania autorskych prav.

A pohlad na mesto Levice
C jadrova elektrareri Mochovce

15/3

Ciel’ ulohy: Nauéit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci na mape Slovenska hladaji a ukazu mesto Levice, rieku
Hron, néjdu a ukazu miesto, kde sa vlieva rieka Hron do Dunaja.
RozSirujiica tloha: Ziaci ur€ia vzajomnu polohu riek podla sveto-
vych stran. Odport¢ame pracovat s Vlastivednou mapou Sloven-
ska (format A2).

15/4

Ciel ilohy: Orientovat sa na vyseku mapy Slovenska, vyhl'adat
hraniéné priechody Slovenska a Mad'arska. Diskutovat’ o vyho-
dach byvania pri hraniciach s Madarskom.

Ziaci na vyseku mapy (PU, str. 14) vyhladajd a pomenuji
hrani¢né priechody Slovenska s Mad'arskom (napriklad Stlrovo
a Sahy.) Nasledne ich ukaZu aj na mape Slovenska. Diskutuj
0 kraji v pohraniénom Gzemi, analyzujl, ako méZu l'udia z okolia
Starova alebo Siah vyuzivat blizkost hranic s Mad'arskom. Mozu
spomentt, ako byvanie v pohrani¢nej oblasti ovplyviiuje kulttru,
jazyk (vacsinou vedia hovorit dvoma jazykmi), zvyky, poznaju
slovenski aj madarskd kuchyriu, maji moznost vidiet prirodné
zaujimavosti v Madarsku, chodit na vylety, rychle sa presunif
do Mad‘arska za pracou, nakupmi a pod.

15/5

Ciel ulohy: Ziskavat' informacie o meste Levice. 3

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Citajli iba
slabiky rovnakej farby. Slova nasledne dopiSu do viet podla farby
linajky.

Riesenie:

Na okraji mesta Levice je chranena oblast. Vola sa Levické rybni-
ky. KaZdoroCne sem prilieta vela vtakov. Hniezdia tu aj kudelnicky
luZné.

Rozsirujiica tloha: Ziaci zistujl, ktoré Zivogichy, Zijiice v Levic-
kych rybnikoch a ich blizkosti najdu aj v ucebnici prirodovedy.



15/6

Ciel ilohy: Poznat’ nazov mosta v pohraniénom tizemi medzi Slo-
venskom a Madarskom.

Ziaci postupne pod Cisla doplnia spravne pismena. Rozlustia nazov
mosta cez Dunaj, ktory v Stirove spaja Slovensko s Madarskom.
Riesenie:

Most Marie Valérie

RozSirujiica uloha: Ziaci pomocou internetu hladaji informacie
o Marii Valérii, podla ktorej je most pomenovany.

15/7

Ciel’ ulohy: Ziskavat informacie o Tekovskej hvezdarni v Levi-
ciach z inych dostupnych zdrojov.

Ziaci si na vypracovanie tejto alohy mozu priniest vystrizky z ¢a-
sopisov, rozne brozirky, knihy alebo mdzu pracovat v poditacovej
uéebni. MoZzu pracovat vo dvojiciach alebo skupinach. Zistené in-
formacie o Tekovskej hvezdarni si napiSu (po dohode vo dvojici
alebo v skupine) na riadky v PU a jeden Ziak z kazdej dvojice (sku-
piny) ich precCita pred celou triedou nahlas. Nové informacie tak
ziskaju vSetci ziaci. Odporicame pracovat s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

Navrh rieSenia: Tekovska hvezdareri v Leviciach bola zaloZena
v roku 1956 ako tretia na Slovensku. NavStevnikom pontka po-
zorovania (zatmenie Mesiaca, priblizenie kométy, meteoricky roj
a pod.), organizuje rozne prednasky, stitaZe a vystavy.
Rozsirujica dloha: Zistif z internetu program Tekovskej hvezdar-
ne - kol'ko akcii v tyzdni sa tu uskuto¢ni. Do grafu zaznadit akcie
za 4 tyzdne.

o Zaujimavost

Okrem obydli vtesanych do skal v Brhlovciach méZe ucitel Zia-
kom spomentt nauény chodnik Krizny vrch a Turisticko-naucny
chodnik v Horsianskej doline. Odpori¢ame pracovat s webovymi
strankami uvedenymi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

Riesenie:
B - Jadrova.

@ Namety na aktivity

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
loroného projektu obce Levice a Stlrovo s okolim a rieku Hron.
K mestu Levice mozu pripevnit vlajocky znakov mapy - hrad,
hvezdaren (znak si Ziaci mdZu vytvorit samostatne), nducny chod-
nik... DalSie mdzu pripevnit k obciam, ktoré ich v okoli mesta Le-
vice zaujali.

Triedny projekt

Nasa obec po $tvrtacky: Ziaci nakreslia navrh hvezdarne a urdia,
na ktorom mieste v ich obci by si ju vedeli predstavit. Svoje navrhy
zddvodnia. Uria miesto v obci, z ktorého by sa najlepSie pozoro-
vala no¢na obloha.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Vyrob z rézneho materidlu nastroj, ktory bude slizit ako
rapkac podobny tomu z povesti.

b) Nakresli alebo vymodeluj (podfa svojej predstavy) park, ktorym
je obklopeny kastiel v obci Zeliezovce.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

https://www.levice.sk/

https://www.sahy.sk/

http://www.sturovo.sk/

Tekovska hvezdareri v Leviciach: https://bit.ly/2N2mHVy
http://www.hvezdarenlevice.sk/

Prenosné digitalne planetarium Tekovskej hvezdarne v Leviciach:
https://bit.ly/2p4AQU5

Most Mérie Valérie: https://bit.ly/2NvbPiF
https://bit.ly/2QITzXw
https://bit.ly/2x7JuVs

Maria Valéria: https://bit.ly/2x2SziR

Levicky hrad: https://bit.ly/2p4M6QI
https://bit.ly/2QnZ0d8

Levice - zaujimavosti: https://bit.ly/2x6CtUu

Levice - naucné chodniky: https://bit.ly/2x3lzam

Kastiel v Peceniciach: https://bit.ly/2x0AzG6

Sahy - ndvrh na vylet: https://bit.ly/2NyA3IN

Kostol v Bini: https://bit.ly/2P547sw

Levické rybniky: https://bit.ly/2wmC8xN

Skalné obydlia: https://bit.ly/2wo38fn

Franz Schubert - Ave Maria: https://bit.ly/IETWfx7

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.

79



80

Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Téma: Stiavnické vrchy v, s 16

Vykonovy standard:
« ukazat na mape Stiavnické vrchy a opisat polohu,
« &itat z mapy informacie o Stiavnickych vrchoch.

Obsahovy Standard:
* oblast Stiavnickych vrchov,
* mesto Bansk4 Stiavnica.

KIicové slova: Stiavnické vrchy, Banské Stiavnica, kulttrnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Sitno, Svaty Anton, tajchy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o pohori Stiav-
nické vrchy, o prirodnych zaujimavostiach v ich okoli a tiez o his-
toricky zaujimavom meste Banskej Stiavnici, ktoré je v Zozname
svetového dedi¢stva UNESCO. S hlavnym textom, vysekom
mapy a kl'dovymi slovami pracuji podl'a pokynov (MK, str. 4).

16/1

Ciel" ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu poharia Stiavnické vrchy vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ugitel' Ziakov motivuje rozhovorom o Stiavnickych vrchoch
a prezeranim obrazkov z tejto oblasti. Zisti, Ci uz niekto zo ziakov
navtivil pohorie Stiavnické vrchy, do pocas turistiky videli, ¢o sa
im pacilo. Potom Ziaci na mape Slovenska ukazu svoju obec (naj-
bliz&iu obec). Vyhladajii a ukazu Stiavnické vrchy. Ugitel moze
7iakov usmerif, Ze Stiavnické vrchy sa nachédzajii smerom
na sever od Levic.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uiva s nadviazanim na predchadza-
juce ucivo - od znameho k neznamemu.
Ziaci podla svetovych stran uréia polohu Stiavnickych vrchov
vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Nasled-
ne si na mape Slovenska vyberti lubovolnt obec v Stiavnickych
vrchoch. Pomocou grafckej mierky mapy odmeraji vzdialenost
medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia do $koly), a obcou v Stiavnic-
kych vrchoch (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica dloha: Ziaci budd hladat pomocou grafickej mierky
mapy obce, ktoré st od Banskej Stiavnice vzdialené do 5 km.

16/2

Ciel’ ilohy: Poznavat oblast Stiavnickych vrchov pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Medzipredmetové vztahy:

« prirodoveda - Zivogichy Zijice v Stiavnickych vrchoch;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

* hudobna vychova - regionalne ludové piesne - banicke
piesne;

« informatika - ziskat informacie na webovych strankach,

pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a tpravu textu,
diskutovat o principoch dodrziavania autorskych prav.

RieSenie:

B Novy z&mok v Banskej Stiavnici

A pohlad na mesto Banské Stiavnica
C vreh Sitno

1713

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat' na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci na mape hladaji a ukazu mesto Bansku Stiavnicu a najvyssi
vrch Stiavnickych vrchov - Sitno. Podla svetovych stran urcia ich
vzajomnu polohu.

RozSirujiica dloha: Vlyberu si a na mape ukazu jednu obec, ktora
leZi juzne, a jednu, ktora lezi severne od Banskej Stiavnice. Podla
znakov v legende mapy si najdu a urcia, ¢im su tieto obce vyznam-
né. Ziaci si mozu pomdct znakmi mapy (PU, 2. strana obalky).

17/4

Ciel’ ulohy: Spoznat’ nazov a erb vybranej obce leZiacej v pohori
Stiavnické vrehy. Porovnat povreh krajiny v okoli mesta, ktorého
nazov Ziaci vytvoria spravnym pospajanim pismen, s povrchom
obce, v ktorej chodia do Skoly.

Ziaci spajaju Ciarou pismena tak, aby vznikol dvojslovny nazov
mesta, ktorému patri erb na obrazku.

Riesenie:

Banska Stiavnica 5

Po vylusteni nazvu mesta Banska Stiavnica Ziaci porovnavajl po-
vrch krajiny v jej okoli s povrchom krajiny v okoli obce, kde chodia
do Skoly. Odporticame vopred ur¢it, ¢o budd porovnavat (pohoria,
niziny, ako daleko od mesta je pohorie na fotografii, ako daleko je
pohorie od ich obce, ¢i je vidiet rieku...).

1715

Ciel ulohy: Ziskat' ¢o najviac informacii o danom objekte.

Ziaci moZu pracovat v skupinach alebo vo dvajiciach. Pri plneni
Glohy si mozu pomoct kalendarom. Do viet doplnia spravne tdaje.
Ciselné udaje napisu Cislom, ostatné slovom.

RieSenie:

Kastiel’ vo Svédtom Antone je zaujimavy svojim usporiadanim,



O

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou uCitela vyznaCia na mape
celorocného _projektu oblast Stiavnickych vrchov. Vyznacia mes-
to Banskd Stiavnica. Vlajocky znakov mapy mozu pripevnit aj
k obciam, ktoré ich zaujali, napr.: Svaty Anton, Zarnovica, Badan,
Banska Bela...

g Odporiéania na zaujimavé zdroje
Banictvo zlata, striebra a farebnych kovov:
https://bit.ly/2COTgSt
Vplyv tazby nerastnych surovin na Zivotné prostredie:
https://bit.ly/2Nzpoxu
Slovenské banské mizeum: https://bit.ly/2Qp78Wg
Histéria banictva v Banskej Stiavnici do 17. storoCia:
_ https://bit.ly/2p2bZ A9
Sedem divov Banskej Stiavnice: https://bit.ly/208JsZg
Kastiel' vo Svdtom Antone: http://www.msa.sk/
Arkdda: https://bit.ly/2p1ZbKc
Romaénska rotunda v Badane: https://bit.ly/2MgQKRE
Banska Bela - lesny park: https://bit.ly/2Mnv1dp
Banska Bela: https://bit.ly/2QoezwA
Velké KolpaSské (Studenské) jazera:
https://bit.ly/2xbcUBM
https://bit.ly/2Mol1RLI
Pocdvadlo - jazero: https://bit.ly/2CNmyRb

Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat’ Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuji s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v pohori Stiavnické vrchy. Odporicame spomentit,
e v tomto regione je vela zaujimavych miest a objektov, ktoré su
vhodné na vylet pre rodicov s detmi.

Dokoncenie vety: V polovnickom kaStieli Svaty Anton ndjdeme
naddherné priestory s pévodnym nabytkom. Velmi zaujimava je
dlha chodba s velkym mnoZstvom loveckych trofeji.
Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci podla vzoru Banskej Stiavnice zo-
stavia niekol'ko divov vlastnej obce.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vytvor me€ z kartonu pre sitnianskeho rytiera.
Vlyzdob ho fubovol'nymi ozdobami.

b) Navrhni nabytok, ktorym by si chcel/-a zariadit polovnicky
kastiel v obci Svaty Anton.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

ktoré vyjadruje symboliku kalendara. KaStiel’ ma tolko vchodov,
kol'ko je ro¢nych obdobi - 4. Ma tolko arkad, kol’ko je dni v tyzad-
ni - 7. Na streche kastiela je 12 kominov ako mesiacov v roku. Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
V kastieli je tolko izieb ako tyZdriov v roku - 52. Kastiel’ mé 365 hier je sucastou komplexnej podpory pre ucitefov —

Okien ako dni v roku.

aitec offline.

Poznamky ucitela

arkada, rotunda - ucitel moze Ziakom ukazat obrazky arkad
a obrazok romanskej rotundy v Badane, aby o tychto architekto-
nickych prvkoch ziskali predstavu. Odpori¢ame pracovat s webo-
vymi strankami uvedenymi v rubrike Odporicania na zaujimavé

9 Kviz

B - Strieborné mesto.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Kremnicke vrchy eu s 1-19)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape pohorie Kremnické vrchy a opisat polohu,
* ¢itat z mapy informacie o Kremnickych vrchoch.

Obsahovy Standard:
« oblast Kremnickych vrchov,
* mesto Kremnica.

Klicoveé slova: Kremnické vrchy, Kremnica, kultirnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Kremnicky $tds, Kremnické Bane, stred Eurdpy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
* medialna vychova.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o pohori Krem-
nické vrchy, o prirodnych zaujimavostiach v Kremnickom Stése,
o meste Kremnica a tazbe zlata, o obci Kremnické Bane, pri ktorej
sa nachadza zemepisny stred Eurépy. S hlavnym textom,
vysekom mapy a kli¢ovymi slovami pracuji podla pokynov
(MK, str. 4).

18/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.
a) Ur€it' polohu Kremnickych vrchov vzhladom na obec,
v ktorej Ziak Zije.
b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.

Ucitel Ziakov motivuje rozhovorom o Kremnickych vrchoch, ukaz-

kami prirody z tejto oblasti. Zisti, i uz niekto zo Ziakov navstivil
mesto Kremnica. Potom Ziaci na nastennej mape Slovenska ukazu

svoju (najblizSiu) obec. Vyhladaji a ukazu Kremnické vrchy. UGi-

tel' Ziakov usmerni, ze Kremnické vrchy sa nachadzaju smerom
na sever od Stiavnickych vrchov.

Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uéiva s nadviazanim na predchadza-

juce ucivo - od zndmeho k nezndmemu.
UrCia, na ktorli svetovl stranu sa nachadza pohorie Kremnické

vrchy vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Na-
sledne si na mape Slovenska vyberd I'ubovolnd obec v pohori

Kremnické vrchy. Pomocou grafickej mierky mapy odmeraju
vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziju (chodia do Skoly), a obcou
v Kremnickych vrchoch (postup merania - PU/1, str. 6).

Rozsirujica iloha: Vybrat I'ubovolné dve obce v Kremnickych

vrchoch, medzi ktorymi Ziak urci najkratsiu (vzdusnd) vzdialenost

pomocou grafickej mierky.

18/2

Ciel ulohy: Poznavat objekty v pohori Kremnické vrchy pomo-
cou fotografii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii
s povrchom Krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

C pohlad na mesto Kremnica

A Sachta Ferdinand - technicka pamiatka

B Kremnické vrchy

Medzipredmetové vztahy:

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e vytvarna vychova - navrh pamétnej mince pre obec, v ktorej
Ziaci chodia do Skoly;

e pracovné vyucovanie - praca s textilom - usit batoztek
na mince;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

19/3

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomasti z hlavného textu na nastennej mape
Slovenska.

Ziaci hladaji a ukazu na mape pohorie Kremnické vrchy.
Nasledne hladaju a ukazu obec Kremnické Bane. Ukazu
zemepisny stred Eurdpy.

RozSirujiica iloha: Ziaci uréia na vyseku mapy (PU, str. 18)
vzdialenost medzi Kremnicou a miestom, ktoré je oznacené ako
stred Eur6py (priblizne 7 km).

19/4

Ciel’ ulohy: Rozvijat’ a rozsirovat’ vedomosti Ziakov o platidlach
v minulosti a sti¢asnosti.

Ucitel' so Ziakmi diskutuje o mincovni v Kremnici, minciach, ktoré
sa v Kremnici razili (napr. zlaté dukaty alebo toliare, ktorymi sa
platilo uz za Cias Uhorska), o symboloch, ktoré boli na minciach
vyrazené (napr. rdzni panovnici). Diskutuju o platidlach v stcas-
nosti, odhadujt, ¢o mozu kupit za dany podet eur, centov. Hiadaju
spoloéné znaky (resp. odliSné) v znazorfiovani symbolov na min-
ciach. Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odpordcania na zaujimavé zdroje.

19/5

Ciel ulohy: Ziskavat informacie o vybranych objektoch v Krem-
nickych vrchoch.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Z pismen
rovnakej farby skladaju slova.

Riesenie:

KREMNICKE VRCHY, KREMNICKY STOS, BADINSKY PRALES,
KREMNICA, STRED EUROPY

Erb patri mestu Kremnica.

Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracujd s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v pohori Kremnické vrchy. Odporticame spomentit aj
dalSie zaujimavé miesta.

Dokoncenie vety: Pamiatky v historickom centre mesta Kremnica
sU stcéastou mestskej pamiatkovej rezervacie.

Odportcame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odpordcania na zaujimavé zdroje.



ﬁ Vyrob si

Ciel' ulohy: Aplikovat zruénosti z vytvarnej vychovy pri navrhu
pamatnej mince pre obec, v ktorej Ziaci chodia do Skoly.

Ucitel' motivuje ziakov prezeranim obrazkov starych minci, ktoré
[udia pouZzivali v minulosti. Usmerni rozhovor tak, aby si Ziaci
vSimli symboly, ktoré si na minciach zobrazené. Vyzve Ziakov,
aby rozmyslali a navrhli symbol na pamétnd mincu obce, v ktorej
chodia do Skoly. Ziaci vytvoria navrhy, z ktorych nasledne zosta-
via vystavku.

o Zaujimavost’

Okrem kamefa pri kostole pri Kremnickych Baniach, ktory ozna-
¢uje stred Eurépy, odporicame ziakom spomenit aj dalSie zauiji-
mavosti z Kremnice. Vel'mi zaujimavé je Mizeum minci a medaili,
Banské mizeum v $tolni Andrej, Slovenské olympijské a Spor-
tové miizeum a vel'mi zaujimavé a vtipné Mizeum gyéa. UGitel
moze na hodine vytvarnej vychovy diskutovat so Ziakmi o rozdie-
loch medzi hodnotnymi umeleckymi dielami a gy¢mi. Odporicame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimavé zdroje.

9 Kviz
Riesenie:
A - zlata Kremnica.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
rocného projektu oblast Kremnické vrchy (podla nastennej mapy).
Vyznacia mesto Kremnica. Vlajocky znakov mapy mozu pripevnit
aj k obciam, ktoré ich zaujali, napr.: Kremnické Bane, Krahule...

Triedny projekt

Nasa obec po $turtacky: Ziaci sa pokusia podra vlastného névrhu
vytvorit mincu z réznych materialov.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) USi pre lvanaz Pribehu o kremnickom poslovibatoztek namince,
ktory by si mohol schovat aj do vrecka nohavic.

b) Vymysli a navrhni znak, ktorym by si na mape oznagil stred
Eurdpy.

Q Odporiicania na zaujimavé zdroje

Kremnica - histéria: https://bit.ly/2QsELGC

Kremnica - historické pamiatky: https://bit.ly/2x83ZBY

Kremnica - pamiatky: https://bit.ly/2p6w88g

Kremnica - banské technické pamiatky:
https://bit.ly/2QqsZfP

Kremnica - Muzeum minci a medaili: https://bit.ly/2xgcviw

Kremnica - expozicia mincovne: https://bit.ly/2NKNDjG

Kremnica - Banské muzeum v $téini Andrej:
https://bit.ly/2D2AY gl

Kremnica - Slovenské olympijské a Sportové mizeum:
https://bit.ly/2D5E831

Kremnica - Muzeum gyca: http://www.gyc.sk/

Gergelyho tunel: https://bit.ly/2NxZBGA

Vladimir Sklenka: Cesta na Skalku cez Gérgeyho tunel - ¢lanok:
https://bit.ly/2Msg8GW

Badinsky prales: https://bit.ly/2034IDKStred Europy:
https://bit.ly/20aRsJ3

Mincovria Kremnica: https://bit.ly/2xalzwWd

Bankovky a mince - NBS:

https://www.nbs.sk/sk/titulna-stranka
Vrch Velestdr: https://bit.ly/20aNZdB
Erby miest na Slovensku: https://bit.ly/2MpBftb

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Téma: Ziar nad Hronom s okolim wv,s.20- 20

Vykonovy standard:

» ukazat na mape mesto Ziar nad Hronom a opisat polohu,

« itaf z mapy informécie o Ziari nad Hronom a jeho okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:

* mesto Ziar nad Hronom s okolim,
 Kremnické vrchy,

« Stiavnické vrchy,

* rieka Hron.

Klii¢ové slova: Ziar nad Hronom, Stiavnické vrchy, povest z danej oblasti, kulttrnohistorické pamiatky, prirodné zaujimavosti Slovenska.
Pomocné slova: Kremnické vrchy, Vtaénik, Hron, Hlinik nad Hronom, Zarnovica, Nova Baiia.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'icovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o meste Ziar
nad Hronom a jeho okoli, 0 prirodnych zaujimavostiach, pamatihod-
nostiach, hradoch Reviste, SaSov, Breznica, priemyselnych mestach
v tejto oblasti. S hlavnym textom, vysekom mapy a kli¢ovymi slo-
vami pracuju podra pokynov (MK, str. 4).

20/1

Ciel tlohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) UrGit polohu obci Ziar nad Hronom a Zarnovica vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel' Ziakov motivuje rozhovorom o kotline, ktorou preteka rie-
ka Hron, zistuje, Ci Ziaci navstivili niektoré z miest Ci turistickych
chodnikov z tejto oblasti. Ziaci uvazujd, pre€o ma mesto v nazve
uvedené "nad Hronom". Na nastennej mape Slovenska vyhladaji
a ukdzu, kadial tecie rieka Hron, mali by prist na to, Ze pomeno-
vanie mesta je odvodené od nazvu rieky. Potom Ziaci ukazu svoju
obec (najblizSiu obec) a ukazu este raz obec Ziar nad Hronom, tiez
obec Zarnovicu. Podla svetovych stran uria ich polohu vzhladom
na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Pomocou grafickej mier-
ky mapy odmerajl vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do Skoly), a obcou Ziar nad Hronom a Zarnovica (postup merania
- PU/1, str. 6).
RozSirujiica tloha: Vyhladat na vyseku mapy dalsie obce, ktoré
majl v nazve spomenutu rieku Hron.

20/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ mesto Ziar nad Hronom a jeho Sirsie okolie
pomocou fotografii. Porovnat” povrch krajiny zobrazenej na foto-
grafii s povrchom Krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

A klastor v Hronskom Beriadiku

B potok s termalnou vodou v Sklenych Tepliciach

C pohlad na mesto Ziar nad Hronom

21/3

Ciel’ tlohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.

Medzipredmetové vztahy:
* prirodoveda - volne Zijuce zivocichy;
* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);
e informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

Ziaci ukazu na mape mesta Ziar nad Hronom a Nova Baiia. Pre-
chadzajd prstom na mape po toku rieky Hron od Ziaru nad Hro-
nom po Novi Bafu a &itajd nazvy pohori v blizkosti tdolia rieky
Hron (odport¢ame ucit Ziakov uréovaf, ktoré mesta (pohoria) sa
nachadzaji na pravom (favom) brehu rieky a pod.). Ak spravne
Citaju z mapy, mali by zistit, Ze ide o pohoria Kremnické vrchy,
Stiavnické vrchy, Vtacnik, Pohronsky Inovec. Odporticame urcit
ich vzajomnu polohu podla svetovych stran.

21/4

Ciel ulohy: Spoznat’ nazvy a erby vybranych obci leZiacich v okoli
mesta Ziar nad Hronom. Aplikovat vedomosti o svetovych stra-
nach.

Ziaci vytvoria spravne nézvy obci tak, Ze ich preéitaji odzadu. Naz-
vy obci napiSu k erbom a ukazu ich na vyseku mapy. UrCia ich
vzajomnu polohu.

Riesenie:

Ziar nad Hronom, Sklené Teplice, Vyhne

21/5

Ciel iilohy: Vylistit krizovku, ziskat’ nové informéacie o meste Ziar
nad Hronom a jeho okoli.

RieSenim krizovky sa Ziaci dozvedia nazov bane v Hodrusi-Hamroch,
v ktorej sa aj v stcasnosti tazi zlato. Pismena z tajnicky prepisu
podia farby do okienok vo vete. Ziskaju tak novd rozSirujucu infor-
Maciu.

Riesenie:

Baria, v ktorej sa aj v stcasnosti taZi zlato, sa vola Rozélia. Na-
chadza sa v HodruSi-Hamroch.

@ Povest o hrade Sasov

Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovant povest z danej oblasti.
Ziaci si precitaji autorsky spracovani Povest o hrade Sasov.
S povestou pracuji podia pokynov (MK, str. 4).

@ Slovnik

hlinik - ugitel Ziakom vysvetli, Ze je to l'ahky kov, ktory ma striebro-
bielu farbu a nehrdzavie, vyrabaju sa z neho hrnce, pozname ho aj
ako alobal...

9 Kviz

Riesenie:
C - Sklené Teplice.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

© Namety na aktivity
Celoracny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitefa vyznacia na mape celo-
rocného projektu mesto Ziar nad Hronom. Viajocky znakov mapy
mozu pripevnit aj k obciam, ktoré ich zaujali, napr. Vyhne, SaSov,
Hlinik nad Hronom...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci hladajd a pred spoluziakmi prezentu-
ju informdcie o erbe ich obce.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a vyrob z kartonu model hradu pre dvorného Sasa
z Povesti o hrade SaSov.

b) Podla vlastnej predstavy nakresli §asa, ktory dajne zachranil
na polovacke Zivot zvolenskému hradnému panovi a ten mu
z vd'aénosti dal postavit hrad s nazvom Sasov. Mdzes$ si pomdct
povestou (PU, str. 21).

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

Ziar nad Hronom - histdria: https://bit.ly/2xbpUaG

Ziar nad Hronom - pamétihodnosti: https://bit.ly/2Nd5n0p

Ziar nad Hronom - virtudina prehliadka mesta:

https://bit.ly/2CVcLsi
Hiinik nad Hronom - historia: https://bit.ly/20mW5LQ
Hrad SaSov: https://bit.ly/2CX9EjB
https://bit.ly/2MvLBrr

Hrad Reviste: https://bit.ly/2zqLhqY

Klastor Hronsky Beriadik: https://bit.ly/20KUwat

Pohronské muzeum: http://www.pohronskemuzeum.sk/

Hodrusa-Hamre - pamiatky: https://bit.ly/2NeVLSG

https://bit.ly/20pUXgqM
Vyhniansky travertin: https://bit.ly/20taiXF
Kamenné more vo Vyhniach: https://bit.ly/2QAF8iq

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. Vsetky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Zvolen s okolim eu se.22- 23

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Zvolen a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informécie o Zvolene a jeho okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:
* mesto Zvolen s okolim,
e rieka Hron,

e Zvolensky zamok.

Klucové slova: Zvolen, Zvolenska kotlina, Zvolensky zamok, povest z danej oblasti, kultirnohistorické pamiatky, prirodné zaujimavosti

Slovenska.

Pomacné slova: Stiavnické vrchy, Polana, Kremnické vrchy, Hron, Javorie.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj,

e dopravna vychova - vychova k bezpeénosti v cestnej
premavke.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o meste Zvolen
a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a pamétihodnostiach,
o drevospracujucom a potravinarskom priemysle vo Zvolene, zna-
mych kapel'och Slia¢ a Kovacova. S hlavnym textom, vysekom
mapy a kl'aovymi slovami pracuji podl'a pokynov (MK, str. 4).

22/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obcei Zvolen a Ostra Lika vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Uditel" ziakov motivuje rozhovorom o meste Zvolen, ktoré lezi
v Zvolenskej kotline. Zistuje, i Ziaci toto mesto poznaju, &i uz boli
vo Zvolene. Pri praci s mapou Ziaci samostatne vyhladavaju
informacie. Najdu Zvolen na mape, na zaklade predchadzajlcich
vedomosti o svetovych stranach urcia jeho polohu vzhladom
na mesto Ziar nad Hronom, Stiavnické vrchy, Kremnické vrchy.
Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva s nadviazanim na predchadzaju-
ce ucivo - od znameho k neznamemu.
To isté urobia s obcou Ostra Liuka. Potom ziaci na mape Sloven-
ska ukazu svoju (najblizSiu) obec. Vyhl'adaju a ukazu obce Zvolen
a Ostra Laka. Urgia ich polohu vzhl'adom na obec, v ktorej Ziju
alebo chodia do Skoly. Pomocou grafi ckej mierky mapy odmeraju
vzdialenost medzi obcou, v ktorej Zijii (chodia do $koly), a obcou
Zvolen a Ostra Laka (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica uloha: Vybrat I'ubovolné tri obce v okoli Zvolena.
Pomocou grafi ckej mierky odmerat vzdialenost kazdej obce
od Zvolena. Zostavit tabulku z merani a vyhodnotit, ktord z vy-
branych obci je od Zvolena najd‘alej a ktora je k nemu najblizSie.

22/2

Ciel ulohy: Poznavat’ mesto Zvolen a jeho okolie pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Medzipredmetové vztahy:

e prirodoveda - vol'ne Zijlce Zivocichy;

» matematika - orientacia v tabul'ke;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

e pracovné vyucovanie - zhotovit fubovolny vyrobok
z technického materialu - lietadla z papiera;

e vytvarna vychova - vytvorit obraz s pouzitim bodov - mlyn;

e informatika - vyhladavanie informacii na webovych
strankach.

Riesenie:

B Certova skala

C pohlad na mesto Zvolen
A Zvolensky zamok

2313

Ciel ulohy: Nauéit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci sa orientuji na mape Slovenska. Hladaju a ukazu Zvolen
a Zvolensku kotlinu. Na zaklade uZz nadobudnutych vedomosti
o0 svetovych stranach najdu na mape druht kotlinu, ktora sa roz-
prestiera na juh od Zvolena. Precitaju jej nazov (PlieSovska kotli-
na). Podla mapy odhadnu a povedia, ktora kotlina je rozsiahlejSia
(Zvolenska kotlina). _

RozSirujiica tloha: Ziaci si vyber( a ukazu na mape jednu obec,
ktora leZi v bezprostrednej blizkosti mesta Zvolen. Podla znakov
v legende mapy urcia, ¢im je tato obec vyznamna. Ziaci si mozu
pomdct znakmi mapy (PU, 2. strana obalky).

23/4

Ciel ilohy: Ziskat nové informacie o meste Zvolen.

Ziaci vyhladaji a vyfarbia v tabul'ke slova z ponuky. Zvysné pis-
mena vpiSu do vety. Hladaju ich postupne zlava doprava, zhora
nadol, v smere uhlopriecok.

RieSenie:

Vyznamnou stavbou mesta Zvolen je Zvolensky zamok.

Ziaci hladaju informacie o Zvolenskom zamku, prezentujl ich
pred spoluziakmi. Pracujd vo dvojiciach.

23/5

Ciel ulohy: Urcit, ktorymi osobnymi dopravnymi prostriedkami
sa da cestovat’ do Zvolena.

Ucitel' moze Ziakov motivovat hrou pexeso, ktora je zhotovena
z obrazkov dopravnych prostriedkov. PoCas hry ziaci po obrateni
dvojice rovnakych dopravnych prostriedkov ur€ujd, ¢i sa danym
dopravnym prostriedkom da dopravit do mesta Zvolen. Pomocou
vyseku mapy zistia informacie o komunikaciach v okoli Zvolena.
Z toho vyvodia druhy dopravy (automobilova, Zelezni¢na, letec-
ka), ktoré sa na danom Uzemi vyuzivaji. Uvazuji a diskutujl



o tom, ktora doprava je z hladiska Zivotného prostredia najprija-
tel'nejsia, najekologickejsia. Pre zaujimavost moze ucitel’ Ziakom
spomendt aj splavovanie Hrona.

RozSirujica iloha: Ziaci vyhladaju obec vo svojom okoli, do kto-
rej sa dostanu viakom, dalSiu obec, do ktorej sa dostanu autobu-
som, a posledni obec, do ktorej sa dostan( na bicykli. Odhadnd,
do ktorej obce sa prepravia najskor. Je potrebné, aby vnimali veci
v stvislostiach, aby si uvedomili vzdialenost, dopravny prostrie-
dok, aby si uvedomili, Ze auto nemusi byt za kazdych okolnosti naj-
rychlejsie. Terén moze byt zloZity, a tak sa na dané miesto mozu
skor prepravit bicyklom...

Povest o Zlatom potoku

Ciel ulohy: Poznat autorsky spracovani povest z danej oblasti.
Ziaci si precitaju autorsky spracovant Povest o Zlatom potoku.
S povestou pracujii podla pokynov (MK, str. 4).

9 Vyrob si

Ciel’ ulohy: Aplikovat zruénosti z pracovného vyuGovania, vyro-
bit’ z papiera ¢o najviac modelov lietadiel.

Ucitel' motivuje Ziakov hrou Na lietadld (popis hry najdete v rubrike
Namety na aktivity a hru v zavere metodickych komentarov k tejto
téme). Zoznamia sa s pojmom hangar, zistia, Ze je to parkovacie
miesto pre lietadla. UCitel rozhovorom so Ziakmi zisti, Co vedia
o lietadlach, aké lietadla poznaji. Vyzve Ziakov, aby z papiera po-
skladali a l'ubovolne vyzdobili rozne druhy lietadiel. Kazdy ziak
pracuje samostatne. Po vypracovani lietadld vystavia v triede.

9 Kviz

Riesenie:
A - Hron.

@ Namety na aktivity a hru

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
rotného projektu mesto Zvolen s okolim (podla nastennej mapy).
Vlajocky znakov mapy mdzu pripevnit aj k obciam, ktoré ich zau-
jali, napr.: Kovacova, Slia€, Dobra Niva...

Triedny projekt
Nasa obec po $tvrtacky: Ziaci zistujd, ktoré kipelné mesto sa
nachadza najblizSie k ich obci, aké choroby sa v fiom liecia.

Hra

Na lietadla - ucitel' rozdeli Ziakov podla farby oblecenia a po¢-
tu ziakov v triede na 3 - 4 skupiny. Kazda skupina sa postavi
do jedného rohu triedy - hangara. UCitel da povel: Na skuSob-
ny let vyStartuju lietadla cervené (zelené, modré... - podla farby
oblecenia Ziakov). ,Lietadla“ danej farby zacna ,lietat“ po triede
s rozprestretymi kridlami* (rukami). V urCenej chvili vyda po-
vel: Lietadld, zaparkujte do hangdra! ,Lietadla“ sa premiestnia
do svojej garaze - hangara. UCitel’ postupne vystrieda vSetky sku-
piny Ziakov.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako si predstavuje$ mlyn, ktory vlastnil stary mlynar.

b) Zisti informacie o Zvolenskom zamku, pouZi ich na vyhotovenie
informacného letaka.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporiéania na zaujimavé zdroje

Zvolen: https://bit.ly/2QAlInr1

Zvolen - vyznamné kultdrne a historické pamiatky:
https://bit.ly/2D0SL 09

Kovéacova - histéria obce: https://bit.ly/2xod71h

Kovacova - kapele: https://bit.ly/2QFJ3uq

Sliac¢ - histéria: https://bit.ly/20nohhj

Slia¢ - kdpele: http://lwww.spa-sliac.sk/

Letisko Sliac: http://www.airportsliac.sk/

Ostra Luka - histéria: https://bit.ly/2pcAKJIR

Adela Ostrolicka: https://bit.ly/2MEIHRD

Zolnd: https://bit.ly/2PZhSta

Arborétum Borova hora: https://bit.ly/2N2XFVq
https://bit.ly/2MCIIL4

Zvolensky zamok: https://www.sng.sk/zvolen

Chréneny areal Gavurky: https://bit.ly/201aGBx

O fujare - histéria: https://bit.ly/2NeTAhS

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Banska Bystrica s okolim ey s 24-25)

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Bansku Bystricu a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informacie o Banskej Bystrici a Horehroni,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:

* mesto Banska Bystrica s okolim,
¢ Horehronie,

* rieka Hron.

Klucové slova: Banska Bystrica, Horehronie, Brezno, povest z danej oblasti, kultdrnohistorické pamiatky, prirodné zaujimavosti Slovenska.

Pomocné slova: Polana, Nizke Tatry, Hron.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj,

* dopravna vychova - vychova k bezpecnosti
v cestnej premavke.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o Banskej Bys-
trici a jej okoli. Dozvedia sa, ze Uzemie sa inak nazyva Horehro-
nie (leZi na hornom toku rieky Hron) a Ze mesto Banska Bystrica
bolo poCas druhej svetovej vojny centrom Slovenského narodného
povstania. Tiez ziskajd informacie o prirodnych zaujimavostiach
a pamdtihodnostiach v danej oblasti. S hlavnym textom, vysekom
mapy a kl'i€ovymi slovami pracuju podi'a pokynov (MK, str. 4).

24/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit' polohu obci Banska Bystrica a Brezno vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel moze Zziakov motivovat piesfou Banska Bystrica (od-
poriéame pouzit video z rubriky Odporiicania na zaujimavé
zdroje; text piesne je v Ceskom jazyku), prezeranim obraz-
kov a rozhovorom o meste Banska Bystrica, ktoré lezi na Ho-
rehroni. Zistuje, & Ziaci toto mesto poznajl. Ziaci pri praci
s mapou samostatne hladaju informacie. Potom na mape Slo-
venska ukazu svoju (najblizSiu) obec, obce Banskd Bystricu
a Brezno. Pomocou svetovych stran ur€ia ich polohu vzhladom
na obec, v ktorej ziji alebo chodia do Skoly. Pomocou grafickej
mierky mapy odmerajl vzdialenost medzi obcou, v ktorej Zijl
(chodia do Skoly), a obcami Banska Bystrica a Brezno (postup
merania - PU/1, str. 6).
RozSirujiica iloha: Vybrat fubovolnych pét obci v okoli mesta
Banska Bystrica. Pomocou grafickej mierky uréit vzdialenost me-
dzi Banskou Bystricou a ostatnymi obcami, ktoré si na mape Ziaci
vybrali. Zostavit poradie, ktora obec je najblizSie a ktora najdale]
od Banskej Bystrice.

24/2

Ciel ulohy: Poznavat' mesto Banska Bystrica a jeho okolie pomo-
cou fotografii. Porovnat’ povreh krajiny zobrazenej na fotografii
s povrchom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - orientacia v taburke, zostavit stipcovy graf,
premena jednotiek dizky;

e prirodoveda - volne Zijlce zivocichy;

* slovensky jazyk a literatdra - praca s literarnym textom
(povest);

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

Riesenie:

C Banska Bystrica a vrch Urpin

A vysiela¢ nad obcou Myto pod Dumbierom
B dreveny kostol v Hronseku

25/3

Ciel ulohy: Nauéit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.

Ziaci na mape Slovenska ukazu Bansku Bystricu. Podla farieb
na mape uréia povrch krajiny a podla znakov mapy rozpravajd
o0 tom, ktoré vyznamné objekty sa v okoli mesta nachadzajd. Od-
porticame pracovat s Vlastivednou mapou Slovenska (format A2).

25/4

Ciel’ tlohy: Poznat nazvy vybranych objektov v okoli mesta Ban-
ska Bystrica.

Ziaci mdzu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Orientuju sa
v tabul’ke. Podl'a kombinacie sdradnic pismena a farby StvorCeka
hl'adajd spravnu slabiku, ktord vpiSu do daného okienka pod fo-
tografiou. Po spravnom vpisani slabik dostani nazvy vybranych
objektov. Do okienok v lavom dolnom rohu fotografie dokreslia

znak mapy.
Riesenie:
SPANIA DOLINA
DONOVALY LUPCIANSKY HRAD
25/5

Ciel iilohy: Ziskavat' informacie o Banickom orloji v Spanej
Doline z inych dostupnych zdrojov.

Ziaci si na vypracovanie tejto ulohy mdzu priniest vystrizky z Ca-
sopisov, rozne brozarky, knihy, encyklopédie alebo mozu
pracovat’ v pocitaCovej uCebni. Ziaci hfadaju informacie o uni-
katnom hrajicom orloji, o zmensenom modeli Spanodolinskej
bane, o banickej tradicii obce Spania Dolina, ale aj o inych
zaujimavostiach tejto oblfUbenej a vyhladévanej atrakcie.
Niektoré najdené informéacie si napiSu (po dohode vo dvojici
alebo v skupine) na riadky v PU. Jednotlivé informacie precita



jeden Ziak z kazdej dvojice (skupiny) pred celou triedou nahlas.
Nové informacie tak ziskaju vSetci Ziaci. Odporu¢ame pracovat
s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportcania na
zaujimavé zdroje.

Navrh riesenia: )
Banicky orloj sa nachadza priamo na namesti obce Spania
Dolina. Ide o unikatny hrajuci orloj, ktory je zmenSenym
modelom $panodolinskej bane. V' hornej, povrchovej Casti je
kostol, niekolko domcekov aj budova Sachty. Samotna baria je
plna figarok — banikov, ktory oddeluju skalu, vozia ju, nakladaju
na voziky, ¢i vytahuju Sachtou na povrch. V pravej Casti orloja je
v okienku umiestnena farebna soska sv. Klementa — patréna
banikov.

@ Povest o Kralovej skale
Ciel dlohy: Poznat' autorsky spracovani povest z danej oblasti.
Ziaci si preCitajii autorsky spracovanu Povest o Kralovej skale.
S povestou pracuji podla pokynov (MK, str. 4).

o Zaujimavost

Tehlovy Zelezniény most v Telgarte je sticastou ChmaroS$ského
viaduktu. Ucitel moze Ziakom spomenut Hodinovi (Sikmu) veZu
v Banskej Bystrici. 1de o vezu na Namesti SNP, ktora mala spo-
Ciatku straznu funkciu. Neskér sa volala aj vaznicova veza, lebo
v jej blizkosti sa nachadzala budova mestskej vahy. 0d zaCiatku
20. storoCia sa veza postupne vychyluje od osi, ¢o je viditelné vol-
nym okom, preto sa jej hovori aj Sikma veza. Za zmienku stoji hrad
v Lupéi. Jednou z noviniek 361. rocnika Radvanského jarmoku
(8. septembra 2018) bol celoslovensky Deri kroja. PodrobnejSie
informacie o zaujimavostiach sa dozviete v rubrike Odporticania
na zaujimaveé zdroje.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
roéného projektu mesto Bansku Bystricu s okolim (podla nasten-
nej mapy). VyznaCia mesta Banska Bystrica a Brezno. Vlajocky
znakov mapy mozu pripevnit aj k obciam, ktoré ich zaujali, napr.:
Hronsek, Telgart, Cierny Balog...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistujl, & sa v ich obci nachadzaju
mosty, ak ano, ¢i majd svoje nazvy. Navrhn(, na ktorom mieste
VO svojej obci by postavili most, svoj navrh zdévodnia, pomenujt ho.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli salas, na ktorom baca pohostil krala Mateja Korvina.

b) Zisti, €i je rekreatné splavovanie Hrona vhodné aj pre zaCiatog-
nikov ¢i rodiny s detmi.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
Banska Bystrica - informdcie o meste: https://bit.ly/2QIBPGO
Hodinova (Sikméd) veZa v Banskej Bystrici: https://bit.ly/2xyzW61
Brezno - 0 meste: https://bit.ly/2xISCGT
Helpa: - histdria: https://bit.ly/2zs5n3U
Jan Nedvéd - Banska Bystrica (pieseni): https://bit.ly/2xhHCKp
SNP v kocke - ¢ldnok: https://bit.ly/2xsQpst
Banska Bystrica - Mdzeum SNP: http://www.muzeumsnp.sk/
Velky pribeh malych obci - pribeh o SNP: https://bit.ly/2PLXc7Y
Psie zaprahy: https://bit.ly/2MXRbHw,

https://bit.ly/20CfUPo

Banicky orloj v Spanej Doline: https://Ink.sk/lcew
Ciernohronské Zeleznica: https://www.chz.sk/

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Cestovny poriadok Ciernohronskej Zeleznice:
https://bit.ly/2DbluFY

Kastiel Hronsek: https://bit.ly/2BYXQNd

Hrad Lupcéa: https://bit.ly/2xm8GrQ

Cerin: https://bit.ly/2NgWhwS

Zelezniény tehlovy most Telgérte - ChmaroSsky viadukt:
https://bit.ly/2AfY1Rn

Celoslovensky Deri kroja na Radvanskom jarmoku v Banskej Bystrici:
https://bit.ly/2DmQnbl,
https://bit.ly/214ANPgW

Splav  Hrona: https://splav-hrona.sk/poradna/obtiaz-

nost-a-splavnost-hrona/

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je stc¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Pol'ana su s.26- 27

Vykonovy standard:
* ukazat na mape pohorie Polana a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informacie o Polane.

Obsahovy Standard:
¢ Polana,
e rieka Hron.

Klicoveé slova: Pol'ana, Detva, Hriflova, kultdrnohistorické pamiatky, prirodné zaujimavosti Slovenska.

Pomocné slova: Hron, Zvolenska kotlina, Veporské vrchy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,

e regionalna vychova a tradiéna l'udova kultura.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o pohori
Polana, ktoré bolo v davnej minulosti ¢innou sopkou, o vrchu Hrb,
ktory je geografickym stredom Slovenska, pripoment si hudob-
ny nastroj fujaru, ktord pochadza z Podpolania. S hlavnym tex-
tom, vysekom mapy a klU¢ovymi slovami pracuji podla
pokynov (MK, str. 4).

26/1

Ciel ulohy: Naugit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Uréit polohu pohoria Polana vzhladom na obec, v ktorej

Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UCitel' Ziakov motivuje piesiiou Na tej Detve studria murovana
(odporaame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odporucania na zaujimavé zdroje). Vo videu si ziaci
okrem vypocutia piesne méZu pozriet aj kroje Detvanov. Ucitel
vedie so Ziakmi rozhovor, zistuje, ¢i poznajl pohorie Polana, i
navstivili mesto Detva. Pri praci s mapou Ziaci samostatne
vyhl'adavajl informacie o tejto oblasti. Potom na nastennej mape
Slovenska ukazu svoju (najblizSiu) obec a pohorie Pol'ana. Podla
svetovych stran ur€ia polohu rovnomenného vrchu Polana
vzhl'adom na obec, v ktorej ziju alebo chodia do Skoly. Nasledne
si na mape Slovenska vyberd l'ubovolni obec na Podpolani
(oblast v okoli pohoria Pol'ana). Pomocou grafickej mierky mapy
odmeraju vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do Skoly), a vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica tloha: Najprv odhadom a potom pomocou grafickej
mierky na vyseku mapy zistit vzdialenosti obci Hrochot, Poniky,
Hronec a Osrblie od obce Brusno. Zostrojit graf vzdialenosti a vy-
tvorit zostupné poradie obci.

26/2

Ciel iilohy: Poznavat’ pohorie Polana a jeho okolie pomocou fo-
tografii. Poravnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

A pohlad na mesto Hririova

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - odhad vzdialenosti podla mapy;

* prirodoveda - ZivoCichy zijuce na Polane;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e pracovné vyucovanie - praca s roznym druhom papiera -
tvorba leporela;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

C krajina pod Polanou
B amfiteater v Detve

27/3

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat' na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci hfadaji a ukazu na mape Slovenska pohorie Polana. Preéi-
taju nazov rieky, ktora teCie po severnom okraji pohoria (Hron).
PreCitajii nazov rieky na juznom okraji pohoria Pol'ana (Slatina). Od-
poricame pracovat s Viastivednou mapou Slovenska (format A2).
Rozsirujiica iloha: Ziaci ukazu na vyseku mapy (PU, str. 26)
obec, ktora lezi najsevernejSie (Lopej) a najjuznejSie (Krivari). Po-
mocou grafi ckej mierky uréia vzdialenost medzi nimi.

27/4

Ciel’ dlohy: Spoznat’ nazvy a vyznam niektorych objektov v po-
hori Polana. Aplikovat vedomosti 0 znakoch na mape.

Ziaci priradia k zemepisnym nazvom spravny znak. Pomdzu si
vysekom mapy.

RieSenie:

modry kvet - vodopad vodopad Bystré

hnedy kvet - pamatihodnost |  Lesnicky skanzen Vydrovo

folklorny festival Detva

archeologicka lokalita Kalamarka

2715

Ciel ilohy: Zistit o najviac informacii o danom objekte. Rozhod-
niit o pravdivosti viet.

Ziaci rozhoduju o pravdivosti viet. Ak je pravdiva, vyfarbia pis-
meno v ram&eku za vetou. Z vyfarbenych pismen zloZia slovo
a doplnia ho do vety.

RieSenie:

V Lesnickom skanzene /ydrovo sa dozvieme o praci lesnikov, ale
aj o historii tazby dreva.




Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v Podpolani.

Dokoncenie vety: Mesto Detva je zname folklornymi slavnostami
a typickym detvianskym krojom.

Odporti¢éame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubri-
ke Odportcania na zaujimavé zdroje.

@ Vyrob si

Ciel’ ulohy: Aplikovat zruénosti z pracovného vyuGovania, vyro-
bit leporelo s krojmi.

Odporacame, aby Ziaci pracovali v skupinach. Prinest si obraz-
ky krojov z roznych oblasti Slovenska a podla toho sa rozdelia
do skupin. Kazdy kroj mozu nalepit na jednu stranu a doplnit infor-
maciami ¢i vlastnymi kresbami. Odporticame upozornit Ziakov, aby
na prva stranu napisali autorov leporela, jeho nazov a Skolsky rok.

Kviz
Riesenie: A - Hrb.

@ Slovnik

amfiteater — odporicame pracovat s webovymi strankami uve-
denymi v rubrike Odportcania na zaujimave zdroje.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
ro¢ného projektu oblast Polany (pohoria). Vyznadia mesto Detva.
Viaceré vlajocky znakov mapy mozu pripevnif k mestu Detva, ale
aj k inym obciam, ktoré ich zaujali.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci navrhnd (nakreslia), kde a ako si
predstavuju amfiteater vo svojej obci, na ktorom by sa uskuto¢iio-
vali folklérne vystipenia.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli jaskyiiu, v ktorej bol ukryty poklad.

b) Navrhni ornamenty, ktorymi by vyrobca fujar vyzdobil nové

fujary.
g Odporicania na zaujimavé zdroje

Na tej Detve studria murovana - pieseri (video):
https://bit.ly/2Dc1QLa

Detva: https://bit.ly/2xiyRiu

Festival Folklérne slavnosti pod Polanou:
https://bit.ly/2QBLWGi

0 fujare - histéria: https://bit.ly/2NeTAhS

Podpolanie - prirodné zaujimavosti: https://bit.ly/2NoV0qg

Hririova - informdcie o meste: https://bit.ly/2xpncPQ

Hririova - JEJ DRUZINA Fujarovy song (video):
https://bit.ly/2pp8941

Podpolanie: https://bit.ly/2NoV0qg

Lesnicky skanzen Vydrovo: https://bit.ly/2wBVRcV

Vodopad Bystré: https://bit.ly/2LOTbND

Kalamérka - archeologicka lokalita: https://bit.ly/2xxGG3U

Viac vzdelavacich materialov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. VSetky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Lucenec S okolim eu, st 25 - 29)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Lucenec a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informacie o Lucenci a jeho okoli.

Obsahovy Standard:
¢ mesto Lucenec s okolim,
* rieka Ipel.

Klicové slova: Lucenec, rieka Ipel, prirodné zaujimavosti a kultirnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Juhoslovenska kotlina, Velky Krti§, Krupina.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'icovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o okoli mesta
Lucenec, o trodnosti a teplom podnebi v tejto oblasti, o prirod-
nych zaujimavostiach a pamatihodnostiach Lu€enca a jeho okolia.
S hlavnym textom, vysekom mapy a kl'Govymi slovami pracujl
podla pokynov (MK, str. 4).

28/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.
a) Ur€it polohu obcei Lucenec a Krupina vzhladom na obec,
v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Prostrednictvom dlohy ucitel' Ziakov motivuje, aby na mape Slo-
venska nasli mesto, ktoré lezi na juhovychod od Detvy a zaroven
v Juhoslovenskej kotline. Jeho nazov sa zadina na L a konéi
na c. UCitel' usmerfiuje zZiakov tak, Ze im priblizuje jeho polohu
vzhladom na mestd, ktoré uz na mape vedia najst, a to az
dovtedy, kym mesto LuCenec nendjdu. UGitel zisti, Ci Ziaci mesto
Lucenec poznaju, €i ho uz navstivili, o sa im pacilo. Potom Ziaci
na mape Slovenska ukazu svoju (najblizSiu) obec. Vyhladaju a
ukazu, kde lezia obce LuCenec a Krupina, podla svetovych stran
urcia ich polohu vzhladom na obec, v ktorej Ziji alebo chodia
do $koly. Pomocou grafickej mierky mapy odmeraji vzdialenost
medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia do Skoly), a l'ubovolnou obcou
v okoli Lu¢enca (postup merania - PU/1, str. 6).

RozSirujica tiloha: Viyhl'adat v okoli mesta Lucenec 3 okresné
mesta. Pomocou grafickej mierky zistit ich vzdialenost od mesta
Luéenec. Z Gidajov zostavit tabul'ku.

28/2

Ciel ilohy: Poznavat mesto Luéenec a jeho okolie pomocou fo-
tografii. Porovnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

C pohlad na mesto Lucenec

B priehrada RuZina

A zricanina hradu Divin

Medzipredmetové vztahy:
¢ matematika - orientacia v tabulke;

« prirodoveda - vysvetlit vyznam poli pre ¢loveka -
pestovanie plodin;

* slovensky jazyk a literatura - vlastné a vSeobecné podstatné
mena, praca s textom;

e pracovné vyucovanie - zhotovit fubovol'ny vyrobok
z technického materialu - vyroba babky;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

29/3

Ciel’ ulohy: Nauéit sa orientovat' na mape Slovenska. Aplikovat’
nadobudnuté vedomosti o farbach na mape.

Ziaci ukazu na mape Slovenska tok rieky Ipel od pramena
po Ustie. Zistujl, do ktorej vacsej rieky sa vlieva. Ak z mapy ¢itali
spravne, zistia, Ze sa vlieva do Dunaja. Odporicame urcit vza-
jomna polohu riek podla svetovych stran. Ziaci mozu pracovat
s Viastivednou mapou Slovenska (format A2).

29/4

Ciel ilohy: Spoznat nazvy a vyznam vybranych objektov v okoli
mesta Luéenec. Aplikovat vedomoasti 0 znakoch na mape.

Ziaci pomocou vyseku mapy (PU, str. 28) dokreslia k nazvom
chybajice znaky a k znakom doplnia vhodné nazvy objektov.
Navrh riesenia:

pamaétihodnost Vartovka kiipele Dudince

folklorny festival Hontianska parada v HruSove| letisko Bolkovce

hrad Hali¢

prirodna zaujimavost Kamenny vodopad

29/5

Ciel’ dlohy: Poznat' nazvy niektorych plodin, ktoré sa pestuji
v okoli Lucenca.

Ziaci Citaju nazvy plodin v tabulke. ZaCinaju od stredu Stvorcovej
siete. Nazvy napiSu na linajky. Rozpravaju, ¢o o plodinach vedia,
kedy sa pestujt, ako sa spracivajt, na o sa vyuzivajd.
Riesenie: PSENICA, RAZ, 0VOS, CUKROVA REPA, MARHULE,
KUKURICA, BROSKYNE



Pozvanie na vylet

Ciel’ tlohy: Motivovat’ Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v okoli mesta Lucenec.

Dokonéenie vety: Hrad Somoska s krasnym vyhladom na okolie
bol jednym z hradov, ktoré mali chranit Gzemie pred tureckymi
najazdmi. Turci ho v3ak dobyli. V suc¢asnosti je zricanina zrekon-
Struovana.

Odporticame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubri-
ke Odpordcania na zaujimavé zdroje.

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat’ zruénosti z vytvarnej vychovy a pracovné-
ho vyuéovania, vyrobit z rézneho materialu babku.

Ucitel" motivuje Ziakov rozpravanim o babkach, babkohercoch,
tvorcoch babok, druhoch babok (mafusky, javajky, marionety),
0 znamej rodine babkarov Strazanovcoch, ktori sa zasluzili o roz-
voj babkarstva na Slovensku v 20. storoci. Odporicame ukazat
Ziakom ozajstné babky alebo rézne druhy babok na obrazkoch.
Uitel' vyzve Ziakov, aby sa pokdsili vytvorit babky k niektorej
povesti z pracovnej ucebnice Vlastiveda pre Stvrtakov. Ziakov
rozdeli do skupin podla toho, ku ktorej povesti budd tvorit babky.
Ziaci v skupine si rozdelia dlohy, dohodnd sa na tom, ako budu
pri tvorbe babok postupovat, kto bude ktor(i babku vyrabat.

9 Kviz

RieSenie:
B - Modry Kameri.

@ Namety na aktivity

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
loro€ného projektu mesto Lucenec s jeho okolim (podla nastenne;j
mapy). Vyznacia mesta Lucenec a Krupina. Viajocky znakov mapy
mozu pripevnit aj k obciam, ktoré ich zaujali, napr.: Dudince, Suri-
ce, Suchan, Poltar, Filakovo...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuji nazov hradu, ktory sa na-
chadza najblizSie k ich obci, zistujt, ¢im je tento hrad vyznamny.
Navrhnd atrakciu pre ich obec - slavnosti mosta, potoka, skaly,
rieky, tiesnavy..., ktoré budd zamerané na rozvoj turizmu.

Nepovinna doméaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a nakresli erb pre kapelné mesto Dudince, v ktorom
bude aj vila Dudinka.

b) Porozmyslaj a povedz, ¢i mas doma aj takl hracku, ktor( by
bolo vhodné umiestnif do mizea hragiek na hrade Modry Ka-
mef. Svoje tvrdenie zddvodni.

g Odporicania na zaujimavé zdroje

http://www.lucenec.sk/
https://www.krupina.sk/
http://www.dudince-mesto.sk/
http://www.hradfilakovo.sk/

Klastor Bzovik: https://bit.ly/2C94Pna
Kipele Dudince: https://bit.ly/2CadYqn
Hrad Modry Kameri: https://bit.ly/2NbnhQ9
Hrad Divin: https://bit.ly/2MJIFN8

Hrad Somos$ka: https://bit.ly/2NsGk9t

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Nauény chodnik Somoska: https://bit.ly/20HIJuM
Rieka Ipel https://bit.ly/2QLTkoP
LuGenec - prirodné zaujimavosti: https://bit.ly/2PR8iso
Lucenec - pamiatky: https://bit.ly/2xCf2TD
Suchari - Trabiaci kameri: https://bit.ly/200dyN8
Cadi¢: https://bit.ly/2MQnleu
https://bit.ly/2xnN520
HruSov - Hontianska parada 2015: https://bit.ly/2R2WL9X
Surice - Sovi hrad: https://bit.ly/2pZWTvg

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Rimavska Sobota s okolim eu, <. 30 -31)

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Rimavskl Sobotu a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informécie o Rimavskej Sobote a jej okoli,

« ukazat na mape pohoria, ktoré tvoria Slovenské rudohorie,

* prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:
e Slovenské rudohorie.

Klucové slova: Rimavska Sobota, Reviica, Slovenské rudohorie, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti a kultirnohistorické

pamiatky Slovenska.
Pomocné slova: Rimavska kotlina, Muranska planina.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zékladné informacie o Ri-
mavskej Sobote a jej okoli. Zistia, Ze leZi v Rimavskej kotline
a obklopuju ju Revicka vrchovina, Stolické vrchy a Narodny park
Muranska planina, ktoré st sucastou Slovenského rudohoria.
S hlavnym textom, vysekom mapy a kli¢ovymi slovami pracuju
podla pokynov (MK, str. 4).

30/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci Rimavska Sobota a Reviica vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UCitel' Ziakov motivuje rozhovorom o meste Rimavskd Sobota
a jej okoli. Zistuje, kto zo ziakov toto mesto a okolie pozna a ako
dobre ho pozna, ¢i spolu s rodiémi navstivili niektoré z blizkych
turistickych oblasti. Potom Ziaci na mape Slovenska ukazu svo-
a Reviica. Ucitel modze Ziakov usmernit, Ze obe mesta sa na-
chadzaji smerom na severovychod od Lu¢enca, o ktorom sa ugili
na minulej hodine.

Poznamka: Tu je priestor na vyvodenie uciva s nadviazanim na predchadza-
juce ucivo - od znameho k neznamemu.

Ziaci podla svetovych stran uréia polohu obci Rimavska Sobota
a Revica vzhladom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly.
Nasledne si na mape Slovenska vybert [ubovol'nii obec v okoli Ri-
mavskej Soboty. Pomocou grafickej mierky mapy odmerajl vzdia-
lenost medzi obcou, v ktorej Ziju (chodia do $koly), a vybranou
obcou v okoli Rimavskej Soboty (postup merania - PU/1, str. 6).

Rozsirujiica tloha: Ziaci pomocou grafikej mierky zistuj a ur-
¢ia, aka je najmensia vzdialenost medzi obcami Rimavska Sobota
a Revica. Ur€ia ich vzajomn( polohu.

30/2
Ciel ilohy: Poznavat’ mesto Rimavski Sobotu a jeho okolie po-

Medzipredmetové vztahy:

* prirodoveda - vysvetlit vznik poli obrabanim a vyznam poli
pre Cloveka;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

* pracovné vyucovanie - vytvorit ozdoby a doplnky -
svadobny Sperk pre hradnd pani Mariu Séciovd;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

mocou fotografii. Porovnat’ povreh krajiny zobrazenej na fotogra-
fii s povrechom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

C pohlad na mesto Rimavska Sobota

B Muzeum slovenskej rozpravky v Driencanoch

A Narodny park Muranska planina

31/3

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat' na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci hladaji a na mape ukazu Rimavskd Sobotu. Zopakujd si
polohu svetovych stran na mape. Podla farieb na mape urcia, aky
povrch je smerom na sever a juh od Rimavskej Soboty. Ak z mapy
Citaju spravne, zistia, Zze smerom na sever je Revicka vrchovina,
Stolické vrchy a smerom na juh Juhoslovenska kotlina, Rimavska
kotlina, Cerova vrchovina. Odporicame pracovat s Viastivednou
mapou Slovenska (format A2).

31/4

Ciel’ ulohy: Rozvijat kritické myslenie Ziakov.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Po pregitani
vety rozhodnd, ktoré slovo do nej patri. Svoj vyber zdévodnia.
Riesenie:

Slovenské rudohorie je najrozlahlejSie pohorie na Slovensku.

31/5

Ciel ilohy: Poznat’ nazvy vybranych objektov v okoli Rimavskej
Soboty.

Ziaci si prezri fotografie. Nad nimi je rad farebnych pismen.
Pod fotografiou je iba ¢ast nazvu objektu, ktory je na nej zna-
zorneny. Druh(i ¢ast Ziaci zloZia z farebnych pismen a dopiSu
k pismenam rovnakej farby pod fotografiou.

Riesenie:

KOPRASSKY TUNEL

TEPLY VRCH

MURA’NS/{ Y HRAD

RIMAVSKA SOBOTA



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

31/6 Poznamky ucitela

Ciel’ ulohy: Spoznat” nazvy a erby vybranych obci leZiacich
v okoli mesta Rimavska Sobota. Precitat nazvy riek, ktoré nimi
pretekaj.

Ziaci dopifiaji  chybajice samohlasky do nazvov miest
pod erbmi. Mesta ukazu na vyseku mapy (PU, str. 30) alebo
na Vlastivednej mape Slovenska (format A2) a potom
na nastennej mape Slovenska. Citanim z mapy uria nazvy riek,
ktoré pretekaju okolo obci alebo priamo cez ne.

RiesSenie:

Rimavska Sobota - rieka Rimava

Reviica - okolo tecCie rieka Murari

Tisovec - okolo tecie rieka Rimava

Hnusta - rieka Rimava

Povest’ 0 Muranskom hrade

Ciel’ ilohy: Poznat autorsky spracovanii povest z danej oblasti.
Ziaci si precitajli autorsky spracovanti Povest o Muranskom hra-
de. S povestou pracuji podla pokynov (MK, str. 4).

9 Kviz
Riesenie:
B - Slovenské rudohorie.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou uditela vyznadia na mape
celoroéného projektu obce Rimavski Sobotu, Reviicu a pohoria
Stolické vrchy, Revicku vrchovinu, pripadne Juhoslovensku a Ri-
mavska kotlinu (podia nastennej mapy).

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci vytvoria propagaén( tabulu o jed-
nej zo $kol v obci od jej vzniku aZ po stiéasnost. MzZu vytvorit
modely Skoly z jednotlivych obdobi.

Nepovinna domaca aktivita
Zadanie pre Ziaka:
a) Vytvor svadobny Sperk pre hradnu pani Mariu Séciovu.
b) Navrhni odznak pre Prvé slovenské literarne gymnazium
v Revlcej.
Q Odporiéania na zaujimavé zdroje
Tisovec: https://www.zubacka.sk/
Hrad Murari: https://bit.ly/2NOLedB
Prvé slovenské gymnazium v Revicej: https://bit.ly/2CC3hSJ
Hndsta - histéria: https://bit.ly/2NsywDV
Tornala - pamiatky: https://bit.ly/2037EHK
Polné plodiny: https://bit.ly/2NOGpkK
Driencansky kras: https://bit.ly/2MYshsi

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Tema: Roznava s okolim eu,st.32-33)

Vykonovy standard:

* ukazat na mape mesto Roziavu a opisat polohu,
* ukazat na mape jaskyne Slovenského krasu,

« ¢itat z mapy informacie o Roznave a jej okoli.

Obsahovy Standard:
* Slovenské rudohorie,
e Slovensky kras,

* rieka Hornad.

Klicové slova: Roziava, Slovenské rudohorie, Slovensky kras, jaskyne Slovenského krasu, Hornad, prirodné zaujimavosti a

kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Roziavska kotlina, Stolické vrchy, Volovské vrchy, Betliar, Krasna Horka.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o meste Roz-
nave a jej okoli, o Roznavskej kotline, Slovenskom rudohori, ricke
Hornad, jaskyniach Slovenského krasu, kastieli Betliar a hrade
Krasna Horka. S hlavnym textom, vysekom mapy a kl'GCovymi
slovami pracuju podl'a pokynov (MK, str. 4).

32/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci RoZiiava a DobSina vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ugitel" Ziakov motivuje rozhovorom o meste Roziava. Zisti, ktori
z nich uz Roznavu navstivili, ktoré informacie o tomto meste si
pamataji. Potom Ziaci pracuji podla zadania dlohy (postup
merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica uloha: Ziaci zistuja a urcia pomocou grafi ckej mier-
ky mapy, aka je najkratSia vzdialenost z Ochtinskej aragonitovej
jaskyne do jaskyne Domica so zastavkou v Gombaseckej
jaskyni.
32/2

Ciel ilohy: Poznavat mesto RoZiiavu a jeho okolie pomocou fo-
tografii. Porovnat’ povreh krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

C pohlad na mesto RozZriava

A hrad Krédsna Horka

B kaStiel Betliar

33/3

Ciel ilohy: Nau€it sa orientovat' na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na nastennej mape.

Ziaci hladaju a na mape ukazu pohoria, ktoré obklopuju Roz-
navska kotlinu. UrCia, ktoré z pohori tvori hranicu s Madarskom.
Ak z mapy Citaju spravne, zistia, Ze ide o Slovensky kras. Od-
porticame pracovat s Viastivednou mapou Slovenska (format A2).

Medzipredmetové vztahy:
¢ matematika - orientacia v tabul'ke;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

¢ informatika - vyhl'adavanie informacii na webovych strankach.

33/4

Ciel’ ulohy: Spoznat’ nazov a erb mesta. Aplikovat vedomosti
0 urcovani povrchu.

Ziaci spajaju Ciarou pismena tak, aby vznikol nazov mesta, ktoré-
mu patri erb na obrazku.

Riesenie:

RoZriava

Po vylusteni nazvu mesta RoZiiava Ziaci porovnavajl povrch kra-
jiny v okoli obce, kde chodia do koly, s povrchom krajiny v okoli
Roznavy.

33/5

Ciel’ ulohy: Poznat’ nazvy jaskyii, ktoré sa nachadzaji v okoli
mesta RoZiiava.

Ziaci mozu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Orientuji
sa v tabulke. Ziaci podla kombinacie stradnic pismena a farby
StvorCeka hladajd spravnu slabiku. Po spravnom vpisani slabik
na dané miesta pod obrazkami dostanu nazvy jaskyn.

Riesenie:

GOMBASECKA
DOBSINSKA L ADOVA

33/6

Ciel ulohy: Vyhladavat, triedit' a spracovavat informacie o hrade
Krasna Horka z inych dostupnych zdrojov.

Ziaci si na vypracovanie tejto ulohy mozu priniest vystrizky
z Gasopisov, rozne brozurky, encyklopédie alebo mozu pracovat
v pocitaovej ucebni, kde budd vyhladavat informacie na interne-
te. UGitel ich usmerni, ktoré kltcové slova maju zadat do vyhla-
davaca, aby sa dostali k spravnym informaciam. Mozu pracovat
vo dvojiciach alebo skupinach. Hl'adaju informacie o hrade Krasna
Horka. Zistené informacie si napiSu (po dohode vo dvojici alebo
v skupine) na riadky v PU. Jednotlivé informécie precita jeden Ziak
z kazdej dvojice (skupiny) pred celou triedou nahlas. Nové infor-
macie tak ziskajl vSetci Ziaci. Odpori¢ame pracovat s webovymi
strankami uvedenymi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

DOMICA
OCHTINSKA ARAGONITOVA




Navrh rieSenia:

Hrad Krasna Hérka zo zaCiatku 14. storoCia sa nachadza
priblizne 8 km na vychod od Roziiavy. Tyci sa nad obcou
Krasnohorské Podhradie. V stucasnosti je hrad v rekonStrukcii
po velkom poZiari, ktory vypukol v marci 2012.

@ Slovnik

aragonit - po vysvetleni slova moze ucitel ukazat ziakom obrazky
aragonitu; odpordcame pracovat s webovymi strankami uvedeny-
mi v rubrike Odporticania na zaujimavé zdroje.

o Zaujimavost’

Okrem Ochtinskej aragonitovej jaskyne odporticame spomentit aj
Krasnohorsku jaskyriu, ktora sa nachadza v Slovenskom krase.
Je znama hlavne vdaka Kvaplu roZiiavskych jaskyniarov, ktory
ma vySku 32,6 m. Celkova dlzka jaskyne je 1 355 m. Odporticame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Ocdporiica-
nia na zaujimavé zdroje.

9 Kviz
Riesenie:
D - Domica.

@ Namety na aktivity
Celoracny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
lorocného projektu mesto Rozfavu, Roziavski kotlinu, rieku Hor-
nad, Stolické vrchy, Volovské vrchy a Slovensky kras. Viajocky
znakov mapy mozu pripevnif ku vSetkym jaskyniam v blizkosti
Roziavy.
Triedny projekt
Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistuji nazov slovenskej jaskyne,
ktord sa nachadza najblizSie k ich obci. Uvazuji a vyjadria svoj

nazor na to, ktorti prirodn(i zaujimavost mozno propagovat v obci
podobne ako jaskyfu.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a namal'uj zazracné ovocie, ktoré dal neznamy pan pas-
tierovi z Gemera.

b) Dopracuj navrh vyletu po jaskyniach Slovenského krasu, ktory
si zacal planovat na vyucovacej hodine.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje
RoZriava - turistické zaujimavosti: https://bit.ly/2Mg168j
Slovenska speleologicka spolocnost: https://sss.sk/
Speleo RoZriava: https://bit.ly/2CAWLtVi
Hrad Krasna Horka: https://bit.ly/2CE3STZ
Vel'ky poZiar vypukol na hrade Krdasna Horka pred 5 rokmi - ¢la-
nok: https://bit.ly/2qUbDws
Krasnohorska jaskyria: https://bit.ly/2N2pvIJ

https://bit.ly/202jsKs

Aragonit: https://bit.ly/2Mg4AGt
Ochtinska aragonitovd jaskyria: https://bit.ly/2J8NLAC
Domica - jaskyria: https://bit.ly/2jUf6pF
Gombaseckd jaskyria: https://bit.ly/204fsJo
DobSinska ladova jaskyria: https://bit.ly/2MfcfVJ
Kastiel Betliar: https://bit.ly/2QNUQXv

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Poznamky uditela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Dunaja po Hornad

Téma: Opakovanie Od Dunaja po Hornad ey s - s

Ciel’: Opakovanie osvojenych poznatkov

Strany 34 - 35 st uréené na opakovanie osvojenych vedomosti. Ulohy, ktoré Ziaci vyriesia, davajl ugitel'ovi informéciu o tom, ako si
osvojili vedomosti, Co je potrebné so Ziakmi utvrdit. Nevnimame ich preto ako dlohy na diagnostikovanie miery osvojenych poznatkov.
Vsetky typy uloh boli precvicené v jednotlivych témach tejto kapitoly. Ziaci s tlohami pracuji spolu s ucitefom. Pred kazdou dlohou si
spolo¢ne preditajd a vysvetlia zadanie. Ulohy rieSia spolu alebo samostatne, podla pokynu ucitela.

Strana 36 je zamerand na samostatné overenie Ziackych vedomosti. Pri praci Ziak pouziva mapu, z ktorej ¢ita informacie a pomocou
nich riesi tlohy. Po skonceni samostatnej prace ucitel spolu so Ziakmi skontroluje spravnost rieSenia. Ziaci si za spravne vyriesent
tlohu mozu zapisat bod. Na zaver si ziskané body spocitaji. Navrhujeme pracu Ziakov ohodnotit pochvalou.

Navrh didaktického postupu

34/1

Ciel ulohy: Vediet sa orientovat’ na mape, aplikovat vedomosti
0 svetovych stranach.

Ziaci si precitajl rozhovor medzi chlapcom a dievéatom. Naviazu
naf a zopakuiju si, o ktorych obciach a pohoriach sa ucili. Zopa-
kuja niektoré nazvy a ukazu na mape Slovenska vSetky zastavky
na druhej ceste Od Dunaja po Horndd. Vyjadria vlastné nazory
na to, ktoré oblasti sa im najviac pacili.

34/2

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti nadobudnuté pri praci s hlavny-
mi textami kapitoly Od Dunaja po Hornad.

Ucitel' vedie so ziakmi rozhovor o €asti Slovenska, ktorej sa spo-
lo¢ne venovali v kapitole Od Dunaja po Hornad. V riadenom rozho-
vore Ziaci vyjadria vlastné navrhy na to, ktoré obce a zaujimavosti
v tejto Casti Slovenska by mohli zaujat slovenskych ¢i zahranic-
nych turistov. Svoj vyber zdovodnia.

34/3

Ciel’ tlohy: Zopakovat™ si nazvy vybranych objektov na mape.
Aplikovat vedomosti 0 znakoch na mape.

Ziaci sa orientuju v Stvorcovej sieti. V smere Sipky Citaju nazvy
objektov mapy. Zacinaju v strede Stvorcovej siete. Jednotlivé naz-
vy napiSu na linajky a do okienka na zaciatku riadka nakreslia

znak z mapy.
Riesenie:
Znak Objekt Znak Objekt
mesto Nitra pamdatihodnost Kr%mn/cke
ane
, , . , Sklené
vodny tok Maly Dunaj kupele Teplice
, Bojnicky folklorny
zamok zamok festival betva
ludova prirodna zauji-| - Badinsky
architektdra Brhiovce mavost prales
kultirna pamiatka| — Banska askvria Domica
UNESCO, mesto | Stiavnica | 12"

34/4

Ciel uilohy: Reprodukovat dve povesti z cesty 0d Dunaja po Hor-
nad.

Ziaci prerozpravaji dve povesti podla vlastného vyberu. Od-
porticame, aby ukazali na mape miesto, ku ktorému sa povest
viaze (obec, pohorie, hrad...).

34/5

Ciel tlohy: Zopakovat’ vedomosti 0 moste pri Telgarte.

Tuto Glohu mozu Ziaci vypracovat samostatne. Dokreslia bodko-
van( ¢ast na obrazku, mozu vyfarbit obrazok a urcia, v ktorej obci
sa most nachadza. Mozu si pomdct informaciami v PU.

Riesenie:

Pri Telgarte.

35/6

Ciel ilohy: Zopakovat nazvy vybranych objektov. Ukazat ich
na mape Slovenska.

Riesenie:

kameri oznacujuci stred Vyzdoba
Eurdpy pri obci v Ochtinskej ara- |  Bojnicky zamok
Kremnické Bane gonitovej jaskyni

3517

Ciel’ ulohy: Aplikovat’ vedomosti ziskané pri praci s mapou Slo-

venska.

a) Ziaci pozoruju na mape komunikéacie medzi Nitrou a Zvolenom.
Podla nich urdia, ktoré dopravné prostriedky mozu pouzit
na ceste medzi tymito dvoma mestami.

b) Ziaci navrhnd, ktorou cestou by cestovali z Novych Zamkov
do Zarnovice. Citaji z mapy a v8imaju si, kadial vedie Zeleznica.
Urcia aspon pat obci na tejto trati.

¢) Ziaci hladaju na mape znaky pristavov na Dunaji a ur€ia, ktory
pristav je najvzdialenejsi od Bratislavy.

d) Ziaci €itaji z mapy, aké druhy komunikacii s medzi Dunajskou
Stredou a Velkym KrtiSom. Urcia o najviac druhov osobnej do-
pravy, ktorti je mozné vyuzivat medzi tymito mestami. Zd6vod-
nia svoje tvrdenie.

e) Ziaci hladaji na mape vodné dielo, ktoré je sucastou medzi-
narodnej plavebnej cesty. NapiSu na riadok spravnu odpoved.
Riesenie:
vodné dielo Gabcikovo

35/8

Ciel ulohy: Zopakovat' nazvy riek na Slovensku.

Ziaci vyfarbuja v tabul’ke so slovami nazvy riek zlava doprava.
Riesenie: Dunaj, Ipel, Hornad, Maly Dunaj, Hron

Zistia, Ze chlapec a diev€a sa dostali k mestu Banska Bystrica.
Dokonéenie vety: Turisti cestuji do Banskej Bystrice. Mestom
preteka rieka Hron.

35/9

Ciel ilohy: Aplikovat vedomosti o pohoriach na Slovensku. Ziaci
pracujd s tabul’kou z tlohy 35/8. Hr'adajd v nej nazvy pohori, ktoré
napiSu na riadky a ukdzu na mape Slovenska.
Riesenie:

Tribeé, Polana, Stiavnické vrchy, Volovské vrchy, Stolické vrchy,
Kremnické vrchy, Slovenské rudohorie



35/10

Ciel ulohy: Aplikovat  vedomosti o niZinach na Slovensku.

Ziaci hladaji na mape Podunajskd nizinu a nazov ostrova, ktory
leZi na nej.

Riesenie:

Zitny ostrov

0 Vyskisaj sa!

36

Navrh riesenia:

Opakovacia strana je uréena na samostatn(i pracu ziakov. Pri rie-

Seni tloh pracuji s mapou Slovenska. Po vypracovni tloh si mozu

rieSenia spolocne skontrolovat a vyhodnotit.

36/1 - Stiavnické vrchy, Kremnické vrchy, Slovenské rudohorie;

36/2 - Podunajska nizina;

36/3 - TopolCianky;

36/4 - Nitriansky hrad;

36/5 - Nitriansky hrad, hrad Krasna Horka, Bojnicky zamok;

36/6 - Detva;

36/7 - Badinsky prales, Kamenné more, Jelenecka gaStanica;

36/8 - Domica;

36/9 - napr.: Banské Bystrica, Nitra, Zvolen (Banska Stiavnica,
Komarno...)

36/10 - rozne rieSenia podla vyberu Ziakov.

Poznamky ucitela

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. Vsetky prava vyhradené.

99



100

Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Kosice s okolim eu, s 37- 39

Vykonovy standard:

* ukazat na mape KoSice a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informécie o KoSiciach a ich okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:
* Kosice,
¢ Hornad.

Klicové slova: Kosice, KoSicka kotlina, rieka Hornad, Jasovska jaskyia, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti

a kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.
Pomocné slova: Vlolovskeé vrchy, Slanské vrchy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj,
e dopravna vychova.

Navrh didaktického postupu

37
Uvodna strana kapitoly

V kapitole Od Hornddu po Dunajec Ziaci spoznajl toto Uzemie
v podobe vybranych regionov, okolia miest alebo pohori. Niektoré
lizemia sa prelinajui podobne ako v predchadzajucej kapitole. Ziaci
budi pokragovat v praci s vysekom mapy v pracovnej ucebnici,
zaroven s nastennou mapou Slovenska, pripadne so zmenSenou
Vlastivednou mapou Slovenska (format A2). Na dvod odporicame,
aby si Ziaci spoloCne precitali, ¢o ich v kapitole Od Hornadu
po Dunajec ¢aka, a zaroven si uvedomili, Ze na mape Slovenska
(PU, str. 37) je tato cesta zvyraznena farebne. Na zmensSenej
obrysovej mape je vyznacena zelenymi Sfapajami na sivom
podklade. Ziaci by mali spoznat, ze tmavosivou farbou su v
obrysovej mape vyznacené cesty od Tatier k Dunaju a od Dunaja
po Hornad, ktoré uz spoznali v predchadzajdcich kapitolach.

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o meste Ko-
Sice a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a kultirnohistoric-
kych pamiatkach. S hlavnym textom, vysekom mapy a
kI'iGovymi slovami pracuji podl'a pokynov (MK, str. 4).

38/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci KoSice a Medzev vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel" Ziakov motivuje hrou Ktoré mesto predstavujem? (popis
hry ndjdete v rubrike Ndmety na aktivity a hru v zavere
metodickych komentarov k tejto téme na str. 101). Potom Ziaci
na mape Slovenska ukazu svoju (najblizSiu) obec. Najdu a ukazu
obce KoSice a Medzev, podla svetovych stran ur€ia ich polohu
vzhl'adom na obec, v ktorej Ziju alebo chodia do Skoly. Potom si
Ziaci vybera I'ubovolni obec v okoli KoSic. Pomocou grafickej
mierky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Zijl
(chodia do Skoly), a obcou, ktort si vybrali (postup merania -
PU/1, str. 6).
RozSirujica uloha: UrCit na vyseku mapy pomocou grafickej
mierky, ktora z obci so zricaninou hradu je k mestu KoSice
najblizSie (Hradova) a ktora najdalej (Turniansky hrad).

Medzipredmetové vztahy:
* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);
e pracovné vyucovanie - zhotovit lubovolny vyrobok
z technického materialu;
e informatika - vyhladavanie informacii
na webovych strankach.

38/2

Ciel ilohy: Poznavat mesto KoSice a jeho okolie pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch Krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

C pohlad na mesto KoSice s budovou divadla v popredi

A Dom sv. Alzbety v KoSiciach

B Zadielska tiesriava

39/3

Ciel ilohy: Orientovat’ sa na mape Slovenska a citat’ informacie
Z nej.

Ziaci sa zorientuju na mape Slovenska. Podla pokynov v zadani
ukazu na mape mesto KoSice, rieku Hornad. Zistia nazov priehra-
dy na Hornade severozapadne od Kosic (Ruzin) a nazov rieky, kto-
ra sa vlieva do Hornadu juzne od KoSic (Torysa).

39/4

Ciel ilohy: Urcit dopravné prostriedky, ktorymi sa moZe cesto-
vat' z Bratislavy do KoSic.

Riesenie:

Ziaci hladaju na mape Slovenska komunikacie na dseku z Bratis-
lavy do KoSic. Ak z mapy Citali spravne, mali by Zzistit, Ze vyfarbia
dopravné prostriedky: autobus, auto, viak, lietadlo. O motorke
mozu diskutovat, je to dopravny prostriedok, ktorym sa moZu
do Kosic prepravit samostatne napriklad v ramei viacdriového
wletu s réznymi zastavkami a pod. Odporicame diskutovat aj
o lietajucom baldéne, lodi (ucitel upozorni Ziakov, Ze lodou sa da
cestovat iba cast cesty), bicykli.

39/5

Ciel iilohy: Spoznavat nazvy objektov v okoli mesta KoSice. Uka-
zat'ich na mape Slovenska.

Ziaci pracuju s vysekom mapy (PU, str. 38), na ktorom hl'adajll
znaky mapy Vv okoli KoSic a nazov obce, ktora sa zacina na dané
pismeno.

RieSenie:

Héjsky vodopéd, Herliansky gejzir, Turniansky hrad

Rozsirujica dloha: Porovnat vzdialenost tychto objektov vzhla-

ktory je od neho najdalej.



39/6

Ciel ulohy: Rozsirovat’ znalosti Ziakov o meste KoSice.

Ziaci uvazuju v suvislostiach o vyzname slova metropola. UCitel
im mdze povedat, Ze metropolou Slovenska je Bratislava. Ziaci
analyzujd, usudzujd, diskutuji o vyzname tohto slova, vyvodzujl
zavery.

@ Povest o kosickom zvonarovi
Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovanu povest z danej oblasti.
Ziaci si precitajli autorsky spracovan(i Povest o koSickom zvona-
rovi. S povestou pracuju podla pokynov (MK, str. 4).

9 Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat’ zruénosti z vytvarnej vychovy, vyrobit po-
hladnice s obrazkami kultirnych pamiatok KoSic.

Odpori¢ame, aby ucitel' porozpraval Ziakom o tom, ako si
[udia v minulosti posielali spravy prostrednictvom pohlad-
nic a listov, Co trvalo aj niekol'ko dni, ale malo to svoje Caro.
Porovna to so zasielanim sms sprav a e-mailov v sdicasnos-
ti. Odporicéame pracovat s webovymi strankami uvedenymi
v rubrike Odporucania na zaujimavé zdroje - uCitel moze
Ziakom premietnut vyznamné kultirne pamiatky KoSic. Vy-
ber(i si kultirne pamiatky, ktoré chcli znazornit na pohladnici.
Vo dvojiciach, skupinach si rozdelia pracu na zhotoveni pohladni-
ce. Po skonceni prace urobia vystavku pohladnic.

9 Kviz
Riesenie:
C - Hornad.

@ Namety na aktivity a hru

Celoracny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyzna€ia na mape ce-
loroného projektu KoSice a ich okolie (podla nastennej mapy)
a rieku Hron. Vlajocky znakov mapy moZzu pripevnit k obciam,
ktoré ich zaujali, napr.: KoSice s roznymi pamiatkami, Jasov, Nizna
Mysla...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistia nazov najblizSieho mesta,
v ktorom je archeologické nalezisko. Vytvoria vystavku modelov
zaujimavych fragmentov z obce, ktord moze byt pristupna aj pre
rodicov.

Hra

Ktoré mesto predstavujem? }
Ucitel priblizi ziakom oblast, v ktorom hladané mesto lezi. Ziaci
pracuju s mapou a davaji ucitelovi otazky tak, aby mohol odpove-
dat iba ANO alebo NIE (ucitel moZze mat dva ,zastavovacie terce”,
jeden s napisom ANO, druhy s napisom NIE). Pytaju sa na povrch
okolia mesta, na nazvy nizin, pohori, pretekajtcu rieku, susedné
mesta, pamatihodnosti v okoli mesta a pod. UCitel odpovedami
Ziakov usmerfuje. Ak niektory zo Ziakov pride na nazov mesta,
vykrikne STOP. Ak je nazov mesta spravny, Ziaci mu zatlieskajd,
ak nie, hra pokra€uje. Hra kon¢i v momente, ked niektory Ziak
spravne ur¢i nazov mesta, ktoré ucitel’ predstavuje. UCitela moze
v dalSej hre vymenit Ziak.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a nakresli erb pre rodinu zvonara Urbana.

b) Navrhni moderny rodinny dom, ktory bude svojim usporiadanim
vyjadrovat symboliku jedného mesiaca (30 dni = 30 okien,
4 tyzdne = 4 vchody do domu, 7 dni = 7 zahonov ruzi a pod.).

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

KoSice - zaujimavosti: https://bit.ly/2zpwDjA

Kosické detska historicka Zeleznica: https://bit.ly/2yghzRS

KoSicky kraj - pamiatky UNESCO: https://bit.ly/2xGLSTe

KoSice - kultdrne pamiatky: https://bit.ly/2zpr5Wg

Jasov - jaskyria: https://bit.ly/2zomOmO

Jasov - klastor: https://bit.ly/2zpALAk

Niznd Mysla - archeologické nélezisko: https://bit.ly/2NWQzCH
https://bit.ly/20L6K33

Budimir - kastiel” https://bit.ly/2QTWyH?2

Svinica - histdria: https://bit.ly/2xKtdWH

Saca - histéria: https://bit.ly/2xzyPnb

Moldava nad Bodvou - nérodopisné muzeum s kovacskou vyhriou:
https://bit.ly/2163nkx

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Vychodoslovenska nizina eu s 40- 41

Vykonovy standard:
* ukazat na mape Vychodoslovensk nizinu a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informacie o Vychodoslovenskej nizine.

Obsahovy Standard:

* Vlychodoslovenska niZina,
 Michalovce,

 Zemplin,

* Bodrog.

Kl'iéové slova: Vlychodoslovenska nizina, Zemplin, Michalovce, TrebiSov, prirodné zaujimavosti a kulttrnohistorické

pamiatky Slovenska.
Pomocné slova: Vihorlatské vrchy, Slanské vrchy, Zemplinska Sirava.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o lchodoslo-
venskej niZine, ktora je sticastou regionu Zemplin, o rieke Bodrog,
Zemplinskej Sirave, 0 pohoriach a vyznamnych mestach v tejto
oblasti. S hlavnym textom, vysekom mapy a kl'G¢ovymi slovami
pracuju podla pokynov (MK, str. 4).

40/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci Michalovce a TrebiSov vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UcCitel" Ziakov motivuje tancami a piesfiami zo Zemplina, rozho-
vorom o krojoch, hudobnych nastrojoch, ktoré v hudbe poculi,
0 zemplinskom nare€i. Potom Ziaci na mape Slovenska ukazu svoju
(najblizSiu) obec. Vyhladajl a ukazu obce Michalovce a TrebiSov.
Ucitel dava Ziakom otazky o povrchu krajiny v okoli tychto obci,
o riekach, aby samostatne Citali z mapy. Podla svetovych stran
urCia polohu obci Michalovce a TrebiSov vzhladom na obec,
v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Nasledne si na mape Slovenska
vyberu Iubovol'ndi obec v okoli Michaloviec. Pomocou graftkej mier-
ky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do Skoly), a obcou v okoli Michaloviec (postup merania - PU/1,
str. 6).
Rozsirujiica tloha: Ziaci zisfujli a na vyseku mapy uréia, ktord
z obci Sobrance, Pavlovce nad Uhom, Budkovce a TrebiSov je naj-
blizSie a ktora najdalej od Michaloviec.

40/2

Ciel’ ulohy: Poznavat’ Vychodoslovenski niZinu a jej okolie po-
mocou fotografii. Porovnat’ povreh krajiny zobrazenej na fotogra-
fii s povrchom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

A vodna nadrz Zemplinska Sirava

B Zemplinske muzeum v Michalovciach

C vinohradnicka oblast Tokaj

Medzipredmetové vztahy:

« prirodoveda - vysvetlit vznik poli obrabanim a vyznam poli
pre ¢loveka; vysvetlif, Ze voda je prostredim pre Zivot
mnohych Zivocichov, uviest priklady Zivocichov Zijlicich
Vo vode;

e slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

¢ informatika - vyhl'adavanie informacii na webovych strankach.

41/3

Ziaci zloZenim slova z pismen, ktoré zostali zistia, ako sa vola
najnizSie polozené miesto na Slovensku.

RieSenie: 3
Vlyznadia nazvy: MICHALOVCE, VIHORLAT, BODROG, TREBISOV,
SOBRANCE. Zo zvySnych pismen zloZia slovo BODROGOM (Klin
nad Bodrogom).

41/4

Ciel ilohy: Poznavat, ktoré polnohospodarske plodiny sa pestu-
ju na Vychodoslovenskej niZine.

Ziaci uvazuju v suvislostiach. Analyzuiju, ktoré plodiny sa pestuju
na Vychodoslovenskej nizine, pre¢o sa im dari (podnebie, viaha).
V diskusii by mali skonstatovat, Ze ide o plodiny p&enicu, kukuri-
cu, jamen, tiez hrach, fazul'u, SoSovicu, ale aj cukrovu repu, zele-
ninu, jablka, hrusky.

41/5

Ciel’ tlohy: Poznat nazov pravdepodobne najstarsieho kamenné-
ho mosta na Slovensku.

Ziaci pod Cisla doplnia spravne pismena. Rozlistia nazov mosta.
Odporacame, aby Ziaci pracovali samostatne.

Riesenie: IOST SVATEHO GOTTHARDA

Slova sl napisané velkymi tlaCenymi pismenami. UCitel’ moze
Ziakom povedat dalsie informécie o moste. Most pochédza
z0 14. storoCia, nachadza sa v okrese TrebiSov. Ma dizku 70 metrov
a je Siroky 5 metrov. Dnes sluzi najmé ako turisticka zaujimavost.

41/6

Ciel’ ulohy: Spoznal” nazvy a erby vybranych obci leziacich
vo Vychodoslovenskej niZine. Aplikovat’ zrucnosti pri praci s gra-
fickou mierkou mapy.

Ziaci preéitajti nazvy miest odzadu a napisu ich pod erby. Mesta
ukazu na vyseku mapy (PU, str. 40) alebo na Viastivednej mape

Slovenska (format A2), potom na mape Slovenska. Pomocou gra-
fckej mierky mapy odmeraju vzdialenost miest od Zemplinskej
Siravy. Ak Ziaci odmeraju vzdialenost spravne, zistia, Ze najblizsie
k Zemplinskej Sirave leZzi mesto Michalovce.



Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat® Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti, znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch na Vychodoslovenskej nizine. Odporti¢ame spomenit
hrad Velky Kamenec, ktory je idealnym miestom na lahku turis-
tiku. LeZi na juhu Slovenska, tesne pri hraniciach s Madarskom.
Je tu krasny vyhlad na niziny, ale aj Zemplinske vrchy a tiez
za hranice Slovenska.

Dokonéenie vety: Dreveny kostol so Sindlovou strechou v obci
Ruska Bystra je jednym z 8 drevenych kostolov zapisanych
do zoznamu UNESCO. Stoji na pévodnom mieste a veriacim sliZi
uZ skoro 300 rokov.

Odportcame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

RiesSenie:
B - Zemplinska Sirava.

@ Namety na aktivity a hru

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
rocného projektu oblast Vychodoslovenskej niziny (podlia nasten-
nej mapy). Vyznacia rieky Bodrog, Uh a Laborec. VIajoCky znakov
mapy mozu pripevnit aj k Vihorlatu (Morské oko) a k miestam,
ktoré ich zaujali.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci zistujd, ktora prirodna zaujimavost
v ich obci a jej okoli by sa mohla prezentovat pred turistami. Vy-
tvoria plan prezentacie.

Hra

Ktoré zviera predstavujem?

Ucitel' vycitankou vyberie Ziaka, ktorému na chvilu zakryje o€i.
Na tabulu napiSe nazov zvierata, ktoré bude vybrany Ziak predsta-
vovat. Ten bude podla informécii spoluziakov hadat nazov zvie-
rata (v tomto pripade uditel’ napiSe na tabulu slovo ,korytnacka“.)
Vybranému Ziakovi odkryje oci. Ostatni Ziaci budd hadajicemu
ziakovi hovorit informacie, podla ktorych moZe spoznat, Ze pred-
stavuje korytnacku, napr.: Zjjes na susi aj vo vode. Mas Styri nohy.
Mas zeleny alebo hnedy pancier... Ziaci priblizuju zviera dovtedy,
kym ziak neuhadne jeho nazov.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako si predstavuje$ Slachtica Dominika a jeho syna
Michala.

b) Zisti, ktora vzduSna cesta je z vaSej obce najkratsia, kol'ko ma
kilometrov a kol'ko je to metrov. Je to cesta do Michaloviec, Sob-
raniec alebo TrebiSova?

c) Priprav si rastliny (usus, vylisuj) na vyrobu herbara, ktory bude-
me robit na najblizich hodinach vlastivedy (predbezna dloha,
aby Ziaci mali pripravené vylisované rastliny k téme Pieniny).

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Q Odporiéania na zaujimavé zdroje

Piesne a tance zo Zemplina: https://bit.ly/2xH2MA4Qy/

Michalovce - zaujimavosti: https://bit.ly/2N2SmBC

Prirodné krasy a zaujimavosti - Michalovce - vstupna brana

turizmu: https://bit.ly/2QXXF8F

TrebiSov - zaujimavosti: https://bit.ly/2zwrztQ

TrebiSov - jediny tehlovy hrad na Slovensku Paric v TrebiSove:
https://bit.ly/2NIPQ8h
https://bit.ly/2R3aEFW

Pol'nohospodarstvo na Slovensku: https://bit.ly/2zupXRi

Most svétého Gottharda: https://bit.ly/2zvAnAO

Zemplinska Sirava - zaujimavosti: https://bit.ly/2IkAUaW

Hrad Velky Kamenec: https://bit.ly/2N2rcut

Morské oko Vihorlatu: https://bit.ly/2Qat2LH

Senianske (Senné) rybniky: https://bit.ly/2zx8300

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Téema: Humenné s okolim eu, s 42- 43

Vykonovy standard:

» ukazat na mape mesto Humenné a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informéacie o Humennom a jeho okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:
e Humenné,
¢ Hornad.

Klicové slova: Humenné, Vranov nad Toplou, Poloniny, Bukovské vrchy, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti

a kultirnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Vihorlatské vrchy, Slanské vrchy, Vychodoslovenska nizina, Velka Domasa.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,
e dopravna vychova.

Navrh didaktického postupu
Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zékladné informéacie o meste
Humenné a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a kultarno-
historickych pamiatkach, pamiatkach zaradenych do zoznamu
UNESCO, riekach pretekajlcich tymto Gzemim. S hlavnym tex-
tom, vysekom mapy a kldCovymi slovami pracuji podla
pokynov (MK, str. 4).

42/1

Ciel’ ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci Humenné a Snina vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UcCitel' Ziakov motivuje hrou Ktoré mesto predstavujem? (popis hry
najdete v rubrike Namety na aktivity a hru v MK na str. 101).
Hl'adaji mesta Humenné a Sninu. Ziaci na mape Slovenska ukazu
(Humenné a Sninu). Vyhladajd, ukdzu a povedia nazvy riek
(Laborec a Cirocha), ktoré cez tieto obce pretekaju. Podla
svetovych stran ur€ia ich polohu vzhl'adom na obec, v ktorej Ziju
alebo chodia  do Skoly. Potom si Ziaci vyberd l'ubovolna obec
v okoli Humenného. Pomocou grafi ckej mierky mapy odmeraju
vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia do Skoly), a
vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
RozSirujuica uloha: Na vyseku mapy (PU, str. 42) pomocou grafic-
kej mierky urcif, ktora z vodnych nadrzi Velka Domasa a Starina
je blizSie k obciam Kamenica nad Cirochou a Palota.

42/2

Ciel iilohy: Poznavat mesto Humenné a jeho okolie pomocou
fotografii. Porovnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s po-
vrchom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

B pohlad z dialky na mesto Humenné

A narodny park Poloniny

C Vihorlatské muzeum v Humennom

43/3

Ciel ulohy: Orientoval’ sa na mape Slovenska a Citat informacie
Z nej.

o

Medzipredmetové vztahy:
* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);
« pracovné vyucovanie - zhotovit fubovolny vyrobok
z technického materialu - vyroba kartovej hry KVARTETO;
e informatika - vyhladavanie informacii
na webovych strankach.

Ziaci sa zorientujii na mape Slovenska. Podia pokynov v zadani
ukazu na mape mesto Humenné. Hl'adaju a urcia, s ktorymi Statmi
susedi Slovensko na uzemi Narodného parku Poloniny. Ak Citaju
z mapy spravne, mali by urcit, ze s to Staty Pol'sko a Ukrajina.
Odporti¢ame pracovat s mapovou prilohou Viastivedna mapa Slo-
venska (format A2).

43/4

Ciel’ alohy: Poznat’ nazov najvychodnejSej obce Slovenska.
Riesenie:

Na fotografii je drevena zastavka, na ktorej vidiet iba nézov ,KO-
NECNA®. Ziaci na vyseku mapy zistia (PU, str. 42), aky nazov
ma najvychodnejsia obec Slovenska.

Riesenie:

Ak Citaju z mapy spravne, zistia, Ze obec sa vola Nova Sedlica.

43/5

Ciel’ ilohy: Spoznavat’ nazvy objektov v okoli mesta Humenné.
Aplikovat' svoje vedomasti o znakoch mapy.

Ziaci skladaju slova z pismen rovnakej farby. Tie potom napiSu
na riadok k slovu tej istej farby. Do Stvoréeka na fotografii Ziaci
dokreslia vhodny znak z mapy.

RieSenie:

zricanina hradu JASENOV, chram v MEDZILABORCIACH, skan-
zen v HUMENNOM.

Rozsirujiica tloha: Porovnat vzdialenost tychto objektov vzhla-
dom na mesto Sninu. Urdit, ktory z nich je k mestu najblizsie
a ktory je od neho najdalej.

@ Povest o Dargovskom priesmyku

Ciel ilohy: Poznat autorsky spracovanti povest z danej oblasti.
Ziaci si preCitajli autorsky spracovant Povest o Dargovskom
prie-smyku. S povestou pracuju podia pokynov (MK, str. 4).

Vyrob si

Ciel ulohy: Aplikovat zruénosti z vytvarnej vychovy, vyrobit’ kar-
tovii hru KVARTETO s obrazkami Zivoéichov Zijicich v Narodnom
parku Poloniny.

UCitel v rozhovore so Ziakmi zisti, ¢i poznaju kartovd hru KVAR-
TETO, vyzve Ziakov, aby opisali jej pravidla. Ucitel moze premiet-
nut Ziakom obrazky zivocichov, ktoré tu Ziju. Ziaci mozu pracovat
vo dvojiciach alebo Stvoriciach. Vyber( si zivoCichy, ktoré cheu



znazornit na kvartetovych kartach. Rozdelia si pracu na zho-
toveni kariet. Jedna skupina urobi 16 kariet. Bolo by vhodné
dohodniit sa na jednotnej Uprave zadnej strany karty, aby boli
vSetky rovnaké. Ziaci tak nebudi vediet, kto kartu vytvoril (podia
kreshy, pisma a pod.). Po skonéeni prace si hru zahraju v sku-
pinach, v ktorych karty tvorili, pripadne si mozu karty spojit dve
skupiny dohromady.

9 Kviz
Riesenie:
A - Poloniny.

@ Namety na aktivity
Celoracny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznaCia na mape ce-
loroného projektu mesto Humenné s okolim (podla nastennej
mapy) a rieky Laborec a Cirochu. Vlajocky znakov mapy mozu
pripevnit k obciam s roznymi pamiatkami, ktoré ich zaujali.

Triedny projekt

Nasa obec po $turtacky: Ziaci zistia nazov najblizSej zricaniny
hradu v blizkosti mesta Vranov nad Toplou — Ci¢avsky hrad.
Historickou zaujimavostou tohto hradu je v minulosti na celom
Slovensku znama Ci¢avska kniha, alebo ,Kniha IZi a klamstiev",
ktora sa na hrade nachadzala v 16. a 17. storo€i, a do ktorej sa
zapisovali vSakovaké nepravdy a klamstva spoloCne s menami
tych, ktori ich vyslovili. Ziaci zistia, ¢i aj v ich obci boli podobné
dokumenty ako CiCavska kniha. Ak nie, Ziaci mbézu podobnl
knihu vytvorit.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:
a) Nakresli, ako si predstavuje$ portrét krutého pana Draka. Pokuis
sa znézornit jeho krutost vo vyraze tvére.
b) Navrhni program na letné hradné slavnosti v Cicave.
g Odpori¢ania na zaujimavé zdroje

Humenné - zaujimavosti: https://bit.ly/2zzoo4G

Humenné - pamiatky: https://bit.ly/2N6QwPV

Snina - Sninské rybniky: https://bit.ly/2110gN3

Snina - narodné kultdrne pamiatky: https://bit.ly/2NKHG6Pp

Stropkov - zaujimavosti: https://bit.ly/2NKJISUT

Stropkov - kastiel: https://bit.ly/2QcR9JH

Stropkov - Chrdm sv. Cyrila a Metoda: https://bit.ly/2ImXqQi

Medzilaborce - zaujimavosti: https://bit.ly/21KUEjx

Medzilaborce - miniskanzen: https://bit.ly/2QcRYIM

MedZzilaborce - Muzeum moderného umenia Andyho Warhola:
https://bit.ly/2Qdh4kK

Poloniny: https://bit.ly/2QbTmW4

Nérodny park Poloniny: https://bit.ly/2NOO0b3|

Eurdpsky diplom pre Narodny park Poloniny:
https://bit.ly/2DBPNgK

Nérodny park Poloniny - fauna: https://bit.ly/2DzXOw9
https://bit.ly/2Qi4AbF

Nérodny park Poloniny - flora: https://bit.ly/2DBLplh

Klastor Krasny Brod: https://bit.ly/20VGbbx

https://bit.ly/20Tz6rV
Kamjana - Certov kameri: https://bit.ly/2xFiyNK
Cicavsky hrad: https://bit.ly/2xHIFof
https://bit.ly/20gjxgR
Ikony - ukazky obrazov: https://bit.ly/2N6kUKu

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava. V3etky prava vyhradené.
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Bardejov s okolim ey s 4s- 4

Vykonovy standard:

» ukazat na mape mesto Bardejov a opisat polohu,

« ¢itat z mapy informécie o Bardejove a jeho okoli,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Klicové slova: Bardejov, Svidnik, Nizke Beskydy, povest z danej oblasti,

Pomocné slova: rieka Topla, Ondavska vrchovina, Dukla.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'iéovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o meste Bar-
dejov a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a kultirnohistoric-
kych pamiatkach, pamiatkach zaradenych do zoznamu UNESCO,
rieke Topla, Bardejovskych kiapeloch a pamétniku na Dukle.
S hlavnym textom, vysekom mapy a klI'Govymi slovami pracuji
podla pokynov (MK, str. 4).

44/1

Ciel ulohy: Naucit' sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obci Bardejov a Svidnik vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel" Ziakov motivuje hrou Ktoré mesto predstavujem? (popis
hry néjdete v rubrike Namety na aktivity a hru v MK na str. 101).
Ziaci pri hre hl'adaju mesta Bardejov a Svidnik. Potom na mape
Slovenska ukazu svoju (najblizSiu) obec a obce, ktoré hladali
v hre (Bardejov a Svidnik). Podl'a svetovych stran uria ich polohu
vzhladom na obec, v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Potom si
vyberu I'ubovolnl obec v okoli Bardejova. Pomocou grafickej mier-
ky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do $koly), a vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica tloha: Na vyseku mapy (PU, str. 44) vyber 5 obci, v
ktorych sa nachadza hrad alebo zamok. Zostav tabul'ku, do kto-rej
zapiSe$ vzdialenosti tychto obci od Bardejova.

44/2

Ciel’ ulohy: Poznavat mesto Bardejov a jeho okolie pomocou
fotografii. Porovnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s po-
vrehom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

A Bardejovské kipele

B pamétnik na Dukle

C pohlad na mesto Bardejov

45/3

Ciel ulohy: Orientoval’ sa na mape Slovenska a éitat' informacie
Z nej.

Obsahovy Standard:

e Bardejov,

» pamiatky (UNESCO) Slovenska,
* Nizke Beskydy,

e Topla.

prirodné zaujimavosti a kultdrnohistorické pamiatky Slovenska.

Medzipredmetové vztahy:

« matematika - meraf dizku, z danych udajov vytvorit
prehladnd tabulku a vytvorit stipcovy graf;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

e prirodoveda - spdsob zivota véiel, ich (Zitok;

* informatika - vyhl'adavanie informacii na webovych strankach.

Ziaci sa zorientujii na mape Slovenska. Podla pokynov v zadani
ukazu na mape mesto Bardejov. Vyhladaju, ukazu a povedia na-
zvy riek, ktoré pretekaji v blizkosti mesta Bardejova. Ak Citaju
z mapy spravne, mali by urcit, Ze su to rieky Topla a Ondava.
Odporti¢éame pracovat s mapovou prilohou Viastivedna mapa Slo-
venska (format A2).

45/4

Ciel  iilohy: Zopakovat' si nazvy objektov na mape. Aplikovat ve-
domosti 0 znakoch na mape.

Ziaci sa orientuju v Stvorcovej sieti. V smere Sipky Citaju nazvy ob-
jektov mapy. Zacinaju v strede Stvorcovej siete. Jednotlivé nazvy
napiSu na linajky podla znakov mapy.

RiesSenie:

kupele - Bardejovské kipele

mineralny prameri - Cigelka

kultarna pamiatka UNESCO - BodruZzal

skanzen, ludova architektdra - Svidnik

hradna zrucanina - Zborov

pamatihodnost - Dukliansky priesmyk

kultdrna pamiatka UNESCO - Bardejov

45/5

Ciel ulohy: Rozhodnit o pravdivosti tvrdenia.

Ziaci uvazujl o tvrdeniach a rozhodnd o ich pravdivosti. Nepravdi-
vé tvrdenie opravia a napiSu tak, aby bolo pravdivé.

Riesenie:

a)P

b)N - opravené tvrdenie: VI okoli Bardejova je aspor jeden
dreveny kostolik.

c)P

45/6

Ciel' ulohy: Spoznat nazvy a erby vybranych obci v okoli Bar-
dejova. Vyhladat ich na mape Slovenska. Porozpravat’ zname
informacie o nich.

Ak Ziaci spravne poskladali pismena (precitali ich odzadu), vy-
tvorili nazvy obci (Bardejov, Svidnik). Zoznamia sa s ich erbami.
Obce ukazu na mape Slovenska a podla znakov mapy urcia, ¢o je
v tychto obciach zaujimavé. Informéacie o Bardejove ucitel’ najde
na webovych strankach, ktoré st uvedené v rubrike Odporicania



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

na zaujimavé zdroje. Poznamky ucitela
Riesenie:

Bardejov, Svidnik

Uviest priklad informacii, ktoré ziskaju Gitanim znakov na mape.

@ Povest 0 SariSskych muzikantoch
Ciel’ ulohy: Poznat autorsky spracovani povest z danej oblasti.
Ziaci si precitaju autorsky spracovaniPovest o Sarisskych mu-
zZikantoch. S povestou pracuji podla pokynov (MK, str. 4).

9 Kviz
Riesenie:
B - Topla.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznadia na mape
celoroéného projektu Bardejov a jeho okolie (podia nastennej
mapy) a rieku Toplu. Vlajotky znakov mapy mozu pripevnit
k obciam, ktoré ich zaujali roznymi pamiatkami, napr. Svidnik, Bod-
ruzal, Cigel'ka...

Triedny projekt

mesta a uvazujd, ako by ich obec mohla vyuZit jeho blizkost pre
SV0j rozvo.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako sa zabavali Certi pri muzike.

b) Zisti, ktoré hrady a zamky sa nachadzajd v okoli vasho bydlis-
ka. Zorad" ich podla vzdialenosti k vadmu bydlisku vzostupne.

Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

Bardejov - 0 meste: https://bit.ly/21s1zmf

Bardejov - UNESCO: https://bit.ly/2P18tBg

Bardejov - pamiatky: https://bit.ly/21pFK6J

Bardejovské kupele: https://bit.ly/2QkZE5t

Svidnik - o meste: https://bit.ly/2RbXyX?2

Svidnik - pamétihodnosti: https://bit.ly/2xMKzTH

Cigel'ka - lie¢iva voda (mineralny prameri):
https://bit.ly/2Rcfdh9

Dukla - pamétnik (Vojensky historicky tstav):
https://bit.ly/2DFfXsw

Pamatniky vojny Slovenska - obrazky:
https://bit.ly/200C4yj

Vyhliadkova veZa v priestore Duklianskeho priesmyku:

https://bit.ly/2NdrsHc
Svidnik - pamadtnik - Vojensky historicky dstav:

) http://www.vhu.sk/svidnik/
Udolie smrti: https://bit.ly/21t60NE
Karpatsko-duklianska operacia - ¢lanok:

https://bit.ly/2ReCEGX
Hervartov - dreveny kostolik: https://bit.ly/20iW6Uf
Z0 Zivota vciell Zaujimavosti, ktoré by mal poznat kazZdy
zahradkar - ¢lanok: https://bit.ly/2R9tuv3

Viac vzdeldvacich materidlov, ale aj mnozstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre uditelov —
aitec offline.
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Presov s okolim eu st 45- 47,

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto PreSov a opisat polohu,
* ¢itat z mapy informacie o PreSove a jeho okol.

Obsahovy Standard:
* PreSov,
e Torysa.

KIicové slova: Predov, Saris, rieka Torysa, prirodné zaujimavosti a kultirnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomacné slova: Sabinov, Cergov, Velky Saris.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o meste Pre-
Sov a jeho okoli, o prirodnych zaujimavostiach a kultdrnohistoric-
kych pamiatkach, rieke Torysa, Solivare v PreSove. S hlavnym
textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi slovami pracuju podla poky-
nov (MK, str. 4).

46/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat' na mape Slovenska.

a) Ur€it polohu obcei Presov a Sabinov vzhladom na obec,

v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel" Ziakov motivuje piesfiou A od PreSova. Odpori¢ame pra-
covat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Ocpordcania na
zaujimave zdroje. Ziaci porovnavajd nareCie so spisovnym ja-
zykom. Potom na mape Slovenska ukazu svoju (najblizSiu) obec a
obce PreSov a Sabinov (uCitel’ pri hl'adani miest na mape moze
usmerfiovat Ziakov pomocou svetovych stran vzhladom na mesto
Bardejov). Nasledne Ziaci samostatne podla svetovych stran uréia
polohu obci PreSov a Sabinov vzhl'adom na obec, v ktorej Zijl
alebo chodia do Skoly. Po urCeni vzdjomnej polohy obci si Ziaci
vybert lubovol'na obec v okoli PreSova. Pomocou grafi ckej mier-
ky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do skoly), a vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
Rozsirujiica tloha: Na vyseku mapy (PU, str. 46) najdi obce
s prirodnymi zaujimavostami. Zisti, ktora z nich je najd‘alej od Pre-
Sova (Kamenica - prirodna pamiatka Bradlové pasmo).

46/2

Ciel ulohy: Poznavat’ mesto PreSov a jeho okolie pomocou foto-
grafii. Porovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

RieSenie:

B zriicanina Sari$ského hradu

C pohlad na mesto PreSov

A muzeum v Solivare

Medzipredmetové vztahy:

e matematika - orientovat sa v Stvorcovej sieti, vytvorit
prehladnu tabul'ku;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

* hudobna vychova - aktivne poclvat piesne - A od Presova;

* vytvarna vychova - pouzit v mal'be farebné kontrasty -
ilustracie k pracovnému postupu ziskavania soli zo solanky;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

47/3

Ciel" dlohy: Orientovat” sa na mape Slovenska a Citat
informacie z nej. Aplikovat" vedomosti o urovani povrchu
krajiny.

Ziaci sa zorientujii na mape Slovenska. Podla pokynov v zadani
ukazu mesto PreSov. Vyhladajd, ukazu a opiSu povrch krajiny
v jeho okoli (mdzu si pomdct fotografiou z tlohy 2 na str. 46) a
porovnaji ho s povrchom krajiny v okoli svojho bydliska. Od-
poriicame pracovat s mapovou prilohou Vlastivedna mapa Slo-
venska (format A2).

47/4

Ciel’ ulohy: Zopakovat' si nazvy vybranych objektov na mape.
Ziaci sa orientujli v Stvorcovej sieti. V Sestsmerovke hladaju, ¢ita-
ju a preciarkuju nazvy objektov mapy. Pri dvojslovnych nazvoch
vyhladavaju kazdé slovo samostatne (vid' vzor). ZvySné pismena
napiSu pod fotografie a ziskajl tak nazvy objektov.

RieSenie:

Ak spravne preciarkli slova v Sestsmerovke, dostanti ndzvy ob-
Jektov:

Sarissky hrad, KapuSiansky hrad

47/5

Ciel’ ulohy: Rozsirovat’ znalosti Ziakov o meste Presov a jeho
okoli.

Ziaci uvazujii v stvislostiach. Pomocou vyseku mapy (PU, str.
46) uvazujd, analyzujl, diskutuji a vyvodia zavery o tom, ako si
[udia navzajom oznamovali bliziace sa nebezpeCenstvo na hra-
doch, ktoré vylustili v Sestsmerovke (PU, str. 47/4). Ucitel' ich
moze usmernit, aby si vSimli, aky je povrch krajiny, pricom apeluje
na ziskané vedomosti o hradoch z okolia Ziliny (Stre¢no, Stary
hrad).

Riesenie:

Sebes, Zbojnicky hrad, Hanigovsky hrad, Kamenicky hrad, hrad
Lipovec



Pozvanie na vylet

Ciel ilohy: Motivovat Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti, znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v okoli mesta PreSov.

Dokonéenie vety: Netradicna budova pravosldvneho chramu
v PreSove bola postavena v polovici 20. storoCia. Je povaZovana
za najdoleZitejsi pravoslavny chram na Slovensku.

Odporti¢ame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odportcania na zaujimavé zdroje.

@ Navrhni

Ciel’ ulohy: Aplikovat' vedomosti z prirodovedy o skupenstvach
vody a vytvarnej vychovy.

Ucitel' v rozhovore so Ziakmi zopakuje poznatky o latkach roz-
pustnych a nerozpustnych vo vode, o ziskavani latok z nich.
Ziaci na zaklade tychto vedomosti dedukuju a piSu viastné navrhy
na postup, ktorym by ziskavali sol zo solanky. Doplnia ho vlast-
nymi ilustraciami. Odporicame pracovat s webovymi strankami
uvedenymi v rubrike Odporti¢ania na zaujimavé zdroje.

9 Kviz

Riesenie:
C - Saris.

@ Namely na aktivity a hru

Celorocny projekt

Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
loroéného projektu okolie mesta PreSov (podla nastennej mapy)
a rieku Torysu. Vlajocky znakov mapy mdzu pripevnit k obciam,
ktoré ich zaujali roznymi pamiatkami, napr. KapuSany, Svidnik,
Kamenica...

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci s pomocou Ziakov 2. stupfia vytvo-
ria zbierku nerastov obce. Pripravia prehliadku nerastov, navrhnd,
ako by sa dala vyuzit na zatraktivnenie obce.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako si predstavuje$ Alzbetu a Svatoboja.

b) Vymysli klopacku, ktora by sliZila na oznamovanie zaCiatku

a konca Skolskych prazdnin.
Q Odporii¢ania na zaujimavé zdroje

PreSov - 0 meste: https://bit.ly/20ZBv4t

PreSov - zaujimavosti: https://bit.ly/2NOVqGF

PreSov - pravoslavna katedrala v PreSove:
https://bit.ly/2DFKiHq

PreSov - Solivar: https://bit.ly/20VikbQ

A od PreSova - pieseri: https://bit.ly/2QjX5Rd

Sabinov - pamiatky: https://bit.ly/2NeG9df

Kamenica - prirodné zaujimavosti: https://bit.ly/2NaxLLz

Kamenicky hrad: https://bit.ly/2NfFKRm

Kapusiansky hrad: https://bit.ly/2NOxUtg

Sarissky hrad: https://bit.ly/2zGKQZM

Devét hradnych zriicanin v okol PreSova:
https://bit.ly/2QjzkJ0

Solivar v PreSove laka domadcich aj turistov - TV KoSice:
https://bit.ly/20ZMI1Sx

Solnohrad (Zbojnicky hrad): https://bit.ly/20r2vNO

Hanigovsky hrad: https://bit.ly/20AnY6x

Hrad Sebes$: https://bit.ly/2RgyvC9

Hrad Lipovec: https://bit.ly/2NhgauT

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre uéitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: S|1|§ (PU, str. 48 - 49)

Vykonovy standard:
* ukazat na mape region Spis a opisat polohu,
* Citat z mapy informéacie o regione Spis.

Obsahovy Standard:
e Spis,

 pamiatky UNESCO,

e Slovensky raj,

* Hornad.

Klicové slova: Spis, LevoCa, SpiSsky hrad, Slovensky raj, prirodné zaujimavosti a kultGrnohistorické pamiatky Slovenska.
Pomocné slova: Spisska Nova Ves, Spisské Podhradie, Hornad, Levocské vrchy, Volovské vrchy.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

* ochrana Zivota a zdravia,

* osobnostny a socialny rozvoj,

e regionalna vychova a tradiéna l'udova kultura.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o regione
Spi$, o pamiatkach zapisanych do zoznamu UNESCO. S hlavnym
textom, vysekom mapy a klti¢ovymi slovami pracuju podla
pokynov (MK, str. 4).

48/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit polohu obci Spisska Nova Ves a Gelnica vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
UCitel' Ziakov motivuje zmesou spiSskych piesni (video), Ziaci si
vypoCuju piesne v spiSskom nareCi a zaroveil vo videu uvidia
muzikantov v krojoch. V druhom videu moézu vidiet stary zvyk
a tradiciu z tohto regiénu - CepCenie nevesty (odpordCame pra-
covat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odporticania
na zaujimavé zdroje). Ucitel vedie so Ziakmi rozhovor, zistuje,
Ci poznaju region Spi§, obce Levocu, Spisski Novu Ves, Gelnicu
a pod. Pri praci s mapou Ziaci samostatne vyhladavajud informacie
0 tejto oblasti. Potom na mape Slovenska ukazu svoju (najblizSiu)
obec a obce SpiSska Nova Ves a Gelnica. Ur€ia ich polohu vzhla-
dom na obec, v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Nasledne si
na mape Slovenska vybert f'ubovol'nd obec v okoli Spisskej Novej
Vsi. Pomocou grafickej mierky mapy odmerajli vzdialenost medzi
obcou, v ktorej Ziju (chodia do Skoly), a vybranou obcou (postup
merania - PU/1, str. 6).
RozSirujica tiloha: Najprv odhadom a potom pomocou grafickej
mierky na vyseku mapy zisti, ktoré bane sa nachadzajl najblizSie
k Spisskej Novej Vsi. Zostroj graf vzdialenosti a vytvor vzostupné
poradie obci.

48/2

Ciel iilohy: Poznavat’ Spis a jeho okolie pomocou fotografii. Po-
rovnat’ povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povrchom kraji-
ny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

C pohlad na mesto SpiSska Nova Ves s okolim

Medzipredmetové vztahy:

« matematika - orientacia v tabul'ke, stipcovy graf;

* prirodoveda - Zivo€ichy Zijuce v regiéne Spis;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

* pracovné vyucovanie - praca s roznym druhom papiera
- tvorba Turistického sprievodcu po Spisi;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

A historicka radnica v Levodi
B SpiSska Kapitula a Spissky hrad

49/3

Ciel’ ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti 0 znakoch na mape.

Ziaci hl'adaju a ukazu na mape Slovenska SpiSski Novid Ves a
rieku Hornad. Preéitajd nazvy pohori, ktoré sa nachadzaji sme-
rom na sever a ktoré na juh od Hornadu. Pri Citani z mapy pridu
az k vodnej nadrzi Ruzin. Odporicame pracovat s Viastivednou
mapou Slovenska (format A2).

Rozsirujiica iloha: Ziaci ukazu na vyseku mapy (PU, str. 48) obec,
ktora lezi najvychodnejsie (Margecany) a najjuznejsie (Uhornd).
Pomocou grafickej mierky urcia, ktora z obci je k Spiskej Novej Vsi
blizsie (Uhorna).

49/4

Ciel dlohy: Poznat nazvy vybranych objektov v regione Spis.
Ziaci mdzu pracovat samostatne alebo vo dvojiciach. Orientuju sa
v tabul’ke. Podl'a kombinacie sdradnic pismena a farby StvorCeka
hladaji spravnu slabiku, ktord vpiSu do daného okienka pod fo-
tografiou. Po spravnom vpisani slabik dostand nazvy vybranych
objektov. Do okienok v avom dolnom rohu fotografie dokreslia
znak mapy.

Riesenie:

Kostol - MARIANSKA HORA

Prirodné zaujimavost - DREVENIK

Pamétihodnost - KLASTORISKO

Rieka - HORNAD

Informécie o objektoch najdete na webovych strankach uvede-
nych v rubrike Odporicania na zaujimaveé zdroje.

49/5

Ciel ulohy: Rozsirovat znalosti Ziakov o turizme na Spisi.

Ucitel' otazkami o povrchu krajiny v regione Spis, o riekach, pri-
rodnych zaujimavostiach a kultarnohistorickych pamiatkach vedie
Ziakov, aby zistili odpovede Citanim z mapy. Privedie ich k uvazo-
vaniu o tom, aky vplyv ma rozvinuta turistika v regiéne na zivot
[udi, ktori tu Ziju a pracuju.



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Pozvanie na vylet
Ciel’ tlohy: Motivovat Ziakov i rodicov k navsteve vybranej ob-

lasti, znézornenej na kreslenej mape. Viac vzdelavacich materilov, ale aj mnozstvo interaktivnych
Ziaci pracuji s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informécie hier je sucastou komplexnej podpory pre ucitelov —
0 objektoch v regiéne Saris. aitec offline.

Dokoncenie vety: Spissky hrad je svojou rozlohou jednou z naj-

Vacsich hradnych zrdcanin v strednej Eurépe. Pochddza z 12. sto-

rocia. Zo zaCiatku plnil funkciu pohranicnej pevnosti. Poznamky uditela
Poznamka: Prva pisomna zmienka o SpiSskom hrade pochddza z roku

1120, hrad pinil funkciu pohrani¢nej pevnosti na severnej hranici Uhorské-

ho $tatu.

Odporacame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike

Odpordcania na zaujimavé zdroje.

€D vyrov si

Ciel’ ulohy: Aplikovat" vedomosti z hlavného textu a zruénosti
Z pracovného vyucovania. Navrhnit a vytvorit’ Turistického
sprievodcu po Spisi.

OdporGi¢ame, aby Ziaci pracovali v skupindch. Prinest si rozne
¢asopisy, knihy, pohladnice z regionu SpiS. Najskor vyhladaju in-
formacie o tom, o sa na Spisi nachadza, potom zistia, ¢i k tomu
najdu nejaké obrazky v ¢asopisoch, knihach a na pohladniciach,
ktoré si priniesli. Mozu pracovat aj na poéitacoch (vyhladavat in-
formacie a ak je moznost, v triede si obrazky z internetu vytlagit).
Rozdelia sa do skupin. Kazda skupina vytvori Turistického sprie-
vodcu po Spisi. Ziaci tu lepia obrazky z ¢asopisov, kreslia obrazky
podlia knih, pohladnic, vyhladanych obrazkov z internetu, mozu
zaradit aj vlastné ilustracie a napiSu text. Odporticame upozornif
Ziakov, aby na prvi stranu napisali autorov sprievodcu, jeho nazov
a Skolsky rok (autorské prava).

Kviz
RiesSenie:
B - Nédrodny park Slovensky raj.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape ce-
lorocného projektu regién Sari$ (podla nastennej mapy). Vyzna-
Cia mesta Levocu, Spissku Novi Ves a Gelnicu. VIajocky znakov
mapy mozu pripevnit k Spisskému hradu, Uhornej, banickym ob-
lastiam, ale aj k inym mestam, ktoré ich zauijali.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci navrhnd (nakreslia) svadobnd hos-
tinu a veselicu Juraja Thurzu a krasnej mladej Révajovej, keby sa
konala v ich obci. Zameraju sa na miesto v obci, kde by si ju vedeli
predstavit, a zdvodnia svoj vyber.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:
a) Vyrob svadobny dar pre Juraja Thurzu a jeho nevestu Révajovd.
b) Zisti, ¢o sa tazi v baniach v regione Spis.

Q Odporicania na zaujimavé zdroje

Levoca - o meste: https://bit.ly/2zLmoGp

Bazilika sv. Jakuba v Levodi: https://bit.ly/2Rjq88L
https://bit.ly/2lvmkNP

Zmes spisskych piesni: https://bit.ly/2DP9jA6

Spisska svadba - zacepcenie: https://bit.ly/2QI141p

Kostol Marianska Hora: https://bit.ly/2QnGBY's

Drevenik - prirodna zaujimavost: https://bit.ly/2DR0855

Klastorisko - pamétihodnost: https://bit.ly/2ygS1WH

Turistika na Spisi: https://bit.ly/2NXzrOr

Spissky hrad: https://bit.ly/2QHTel19

Uhornianske jazero - jazero Uhorna: https://bit.ly/2xUOEFo
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Stara Lubovna s okolim eu,s.50- 51

Vykonovy standard:
* ukazat na mape mesto Star(i Luboviiu a opisat polohu,
« ¢itat z mapy informacie o Starej Lubovni a jej okoli.

Obsahovy Standard:
o Stard Lubovnia,

e Pieniny,

e rieka Poprad.

Klicoveé slova: Stara Lubovna, Lubovnianska vrchovina, Vy$né Ruzbachy, Podolinec, prirodné zaujimavosti a kultGrnohistorické

pamiatky Slovenska.

Pomocné slova: Levogské vrchy, Cergov, Spisska Magura, Pieniny, rieka Poprad.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'icovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informacie o Starej L'u-
bovni a jej okoli, o prirodnych zaujimavostiach a kultirnohistoric-
kych pamiatkach, Lubovnianskom hrade a skanzene, Lubovnian-
skych kupeloch, kipeloch Vy$né Ruzbachy a historickom meste
Podolinec. S hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi slova-
mi pracujd podla pokynov (MK, str. 4).

50/1

Ciel ulohy: Naucit sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit polohu obci Stara Luboviia a Podolinec vzhladom

na obec, v ktorej Ziak Zije.

. b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
aukazu, kadial teCie rieka Poprad. Najdu a ukazu obce Stara Lubov-
na a Podolinec, podla svetovych stran ur€ia ich polohu vzhladom
na obec, v ktorej ziji alebo chodia do Skoly. Potom si Ziaci vybert
I'ubovol'ni obec v okoli Starej Lubovne. Pomocou grafickej mier-
ky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do Skoly), a vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
RozSirujiica tuloha: Na vyseku mapy pomocou grafckej mierky
urcit, ktoré z kapelnych miest je k mestu Stara Lubovia blizsie.

50/2

Ciel tlohy: Poznavat’ mesto Start Luboviiu a jej okolie pomocou
fotografii. Porovnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s po-
vrchom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

A namestie v Podolinci

C Lubovniansky hrad

B pohlad na mesto Stara Lubovria

51/3

Ciel ulohy: Orientovat’ sa na mape Slovenska a éitat' informacie
Z nej. Aplikovat’ vedomosti o znakoch mapy.

Ziaci sa zorientuj na mape Slovenska. Podla pokynov v zadani
ukazu na mape mesto Star(i Luboviiu a rieku Poprad. Vyhladaju,
ukéazu a pomenuju miesto, kde rieka Poprad prechadza do Pol'ska.
Cielom je, aby si Ziaci uvedomili, Ze rieka Poprad teCie smerom

Medzipredmetové vztahy:

e matematika - orientovat sa v Stvorcovej sieti;

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s textom;

e pracovné vyucovanie - zhotovit vyrobok z technického
materialu - z rozneho materialu vyrob ¢arodejnicu;

e informatika - vyhl'adavanie informacii na webovych strankach.

na sever (rovnako ako Dunajec), nie smerom na juh ako ostat-
né rieky. Odpori¢ame pracovat s mapovou prilohou Viastivedna
mapa Slovenska (format A2).

Riesenie:

Ak Ziaci spravne cCitali z mapy, zistili Ze rieka Poprad tvori
hrani¢nd rieku s Polskom a do Polska prechadza pri MniSku
nad Popradom (ndzov obce je odvodeny od rieky Poprad).
Poznémka: Celkové dizka hranice medzi Slovenskom a Polskom, ktord
je tvorend riekou Poprad, je 31,1 kilometrov. Medzi Ruskou Volou nad
Popradom a Muszynou (Muszyna je polska obec, nie je na vyseku mapy
vyznacend) je dizka rieky Poprad 5,1 km, medzi Legnavou a Mniskom
nad Popradom 26 km.

51/4

Ciel ilohy: Zopakovat si nazvy vybranych objektov na fotogra-
fiach.

Ziaci sa orientujli v smere $ipky v Stvorcovej sieti. Skladajii nazvy
objektov a piSu ich na riadky. Nazvy objektov priradia podla Cisla
na fotografii a linajke.

Riesenie:

Ziaci v smere Sipky Citaju slova a piSu ich na riadky za Cislami
podla fotografii.

1. ZRUCANINA PLAVECSKEHO HRADU

2. LUBOVNIANSKY HRAD

3. SKANZEN V STAREJ LUBOVNI

51/5

Ciel tilohy: RozSirovat znalosti Ziakov o hraniénych priechodoch.
Ziaci uvazujd v stvislostiach. Pomocou vyseku mapy (PU, str. 51)
uvazuju, analyzujd, diskutuji a vyvodia zavery o tom, akd funk-
ciu maju hranice a hrani¢né priechody, ktoré hrani¢né priechody
s medzi Slovenskom a Pol'skom. MdZu spomendt, ako byvanie
v pohranitnej oblasti ovplyviuje kultdru, jazyk (vacSinou vedia
hovorit dvoma jazykmi), zvyky, poznaji slovenskd aj pol'ski ku-
chynu, majii moznost vidiet prirodné zaujimavosti v Pol'sku, chodit
na vylety, rychle sa presun(t do Pol'ska za pracou, nakupmi a pod.
Ucitel mdze Ziakom porozpravat, ako sa v minulosti cestovalo
do zahrani€ia, Ze sa na colniciach prisne kontrolovali pasy a pod.

Riesenie:

Hrani¢né priechody su pri obci Ruska Vola nad Popradom
a v Mnisku nad Popradom.



Pozvanie na vylet

Ciel’ ulohy: Motivovat® Ziakov i rodi¢ov k navsteve vybranej ob-
lasti, znazornenej na kreslenej mape.

Ziaci pracuju s kreslenou mapou. Dozvedia sa nové informacie
0 objektoch v okoli mesta Stara Lubovia.

Dokonéenie vety: V obci Podolinec sa nachddza kostol so vzac-
nymi malbami a zvonica So vzacnym zvonom.

Odporacame pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike
Odpordcania na zaujimavé zdroje.

Priprav

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti zo slovenského jazyka a vytvar-
nej vychovy.

Ucitel' v rozhovore so Ziakmi hovori o hradnych slavnostiach,
ktoré sa konaju na roznych hradoch na Slovensku, zisti, ¢i ziaci
takéto akcie s rodiémi navstivili, €o si z nich pamétajt, Co sa im
na slavnostiach paci, ¢o by na nich este chceli vidiet a pod. U¢i-
tel" usmerni Ziakov, aby pripravili oznam o hradnych slavnostiach
na Lubovnianskom hrade do triednych novin alebo na nastenku.
Spolocne si povedia, ¢o na 0zname musi byt napisané, aby sa tam
Ziaci vedeli dostat v spravnom ¢ase a na spravne miesto.

@ Slovnik
brod - plytké miesto v rieke vhodné na prechod

9 Kviz
RieSenie:
B - Turcianske Teplice.
C - Dudince.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznadia na mape
celoroéného projektu obce Starli Luboviiu a Podolinec. VIajocky
znakov mapy mozu pripevnit k obciam Vy$né Ruzbachy, Plaveg.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci navrhn atrakciu pre svoju obec,
ktora by zvysila zaujem turistov a zasldzila by sa o vy3Siu navstev-
nost obce.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Navrhni a z r6zneho materialu vytvor ¢arodejnicu z povesti
0 Lubovnianskom hrade.

b) Zisti, kol'ko kilometrov by ste presli s rodiémi autom, keby ste
cestovali z Podolinca na Lubovniansky hrad so zastavkou
v Plave¢skom hrade.

g Odpori¢ania na zaujimavé zdroje

Poprad - rieka: https://bit.ly/1tkLCWw

Stara Lubovria - hrad Stara Lubovria:
https://bit.ly/2Rn7AEQ

Stard Lubovria - hrad a skanzen: https://bit.ly/2RnCrkI

Stara Lubovria - pamiatky: https://bit.ly/20vR516

Lubovnianske kipele: https://bit.ly/2y76 C6E

Podolinec - pamiatky: https://bit.ly/2y83hEA

Podolinec - kostol: https://bit.ly/2yelz6X

Plave¢ - hrad: https://bit.ly/20ARR6v
https://bit.ly/2DVb2E5

Wsné Ruzbachy: https://bit.ly/2P8Pbdx

Vysné Ruzbachy - kupele: https://bit.ly/20wZJ9%e

Minerdlne pramene v okoli Starej Lubovne:
https://bit.ly/2S3cjvT

Cesta mineralnych prameriov - ¢lanok:
https://bit.ly/2Czq9Au

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je su¢astou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.

Poznamky ucitela
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Tematicky celok: Od Hornadu po Dunajec

Tema: Pieniny a Spisska Magura e s s2- 53

Vykonovy standard:

* ukazat na mape pohorie Pieniny a SpiSski Maguru a opisat ich,
e ¢itat z mapy informécie o Pieninach,

« prerozpravat povest z danej oblasti (podla poziadaviek iSVP).

Obsahovy Standard:
e Pieniny,
¢ Dunajec.

Klicové slova: Pieniny, SpiSska Magura, Dunajec, povest z danej oblasti, prirodné zaujimavosti a kultirnohistorické pamiatky Slovenska.

Pomacné slova: Cerveny Klastor, Bachledova dolina.

Prierezové témy:

e environmentalna vychova,

e ochrana Zivota a zdravia,

* 0sobnostny a socialny rozvoj,

* regionalna vychova a tradicna fudova kultdra.

Navrh didaktického postupu

Praca s hlavnym textom, vysekom mapy a kl'i¢ovymi
slovami

Ziaci si v hlavnom texte osvoja zakladné informécie o pohoriach
Pieniny a Spi§ska Magura, rieke Dunajec. Pieniny a Dunajec spolu
tvoria Cast hranice medzi Slovenskom a Pol'skom. Dozvedia sa aj
o vyznamnych obciach Cerveny Klastor a Osturfia. S hlavnym tex-
tom, vysekom mapy a kli¢ovymi slovami pracuji podla
pokynov (MK, str. 4).

52/1

Ciel ulohy: Nau€it sa orientovat’ na mape Slovenska.

a) Urcit polohu pohoria Pieniny vzhladom na obec, v ktorej

Ziak Zije.

b) Zdokonalovat pracu s grafickou mierkou mapy.
Ucitel Ziakov motivuje piesiiou Hej, Osturria, Osturria (odporiéame
pracovat s webovymi strankami uvedenymi v rubrike Odportica-
nia na zaujimaveé zdroje). Vo videu si Ziaci okrem vypocCutia piesne
mozu pozriet aj kroje. Ucitel' vedie so Ziakmi rozhovor, zistuje, €i
poznaju Pieniny, ¢i navstivili obec Osturiiu. Pri praci s mapou Ziaci
samostatne vyhladavaju informacie o tejto oblasti. Potom na mape
svetovych stran uria polohu vrchu Polana vzhladom na obec,
v ktorej Ziji alebo chodia do Skoly. Nasledne si na mape Slovenska
vyberd [ubovol'ni obec v oblasti Pienin. Pomocou grafickej mier-
ky mapy odmerajli vzdialenost medzi obcou, v ktorej Ziji (chodia
do Skoly), a vybranou obcou (postup merania - PU/1, str. 6).
RozSirujica uloha: Najprv odhadom a potom pomocou grafickej
mierky na vyseku mapy zistit vzdialenosti obci Mala Frankova,
Vel'ka Frankovd, SpiSské HanuSovce a Jezersko od obce Osturia.
Vytvorit tabulku vzdialenosti a zoradit obce vzostupne.

52/2

Ciel iilohy: Poznavat pohorie Polana a jeho okolie pomocou fo-
tografii. Poravnat povrch krajiny zobrazenej na fotografii s povr-
chom krajiny, v ktorej Ziak Zije.

Riesenie:

B Cerveny Klastor

A pltnici na Dunajci

C chodnik korunami stromov v Bachledovej doline

Medzipredmetové vztahy:

* matematika - premena jednotiek;

* prirodoveda - pol'né rastliny (kvety);

* slovensky jazyk - pisanie zemepisnych vlastnych
podstatnych mien, praca s literarnym textom (povest);

e pracovné vyucovanie - praca s roznym druhom papiera
- tvorba herbara;

* informatika - vyhladavanie informacii na webovych strankach.

53/3

Ciel’ ulohy: Naucit' sa orientovat na mape Slovenska. Aplikovat
nadobudnuté vedomosti z hlavného textu na mape Slovenska.
Ziaci na mape Slovenska hl'adaji a ukazu pohorie Pieniny. Pre-
Citajl nazvy dalSich pohori, ktoré sa tiahnu po severnom okraji
Slovenska na hranici s Pol'skom (Oravské Beskydy, Tatry,
Pieniny, Laboreckd vrchovina, Poloniny). Odpori¢ame pracovat
s Viastivednou mapou Slovenska (format A2).

Rozsirujiica dloha: Ziaci ukdzu na vyseku mapy (PU, str. 52)
vrchy Repisko a Vysoké skalky. Pomocou grafi ckej mierky urCia
vzdialenost medzi nimi.

53/4

Ciel ulohy: Spoznat nazvy vybranych obci v pohori Pieniny. Apli-
kovat' zrucnosti pri praci s grafickou mierkou.

Ziaci doplnia pod Cisla spravne pismend. Rozl(Stia nazvy vybra-
nych obci v okoli Pienin.

Riesenie:

VELKY LIPNIK, JEZERSKO, LESNICA

Ziaci odmeraju pomocou grafickej mierky vzdialenosti obci od po-
horia SpiSska Magura a urcia, ktora z nich lezi v blizkosti SpiSskej
Magury. Obce mdzu zoradit podla vzdialenosti od Pienin vzostupne.

53/5

Ciel’ ilohy: Zopakovat® si nazvy vybranych objektov na vyseku
mapy. Aplikovat’ vedomosti o znakoch na mape.

Ziaci pracuji s vysekommapy (PU, str. 52), na ktorom vyhl'adé-
vajl vybrané znaky mapy. Na riadky v PU dopiSu k znakom mapy
nazvy obci, v ktorych sa objekty nachadzaju.

Navrh riesenia:

Jjazero - Osturnianske jazero

Skanzen - Osturria

pamétihodnost - Jezersko - Bachledova dolina

jaskyria - Aksamitka

prirodna zaujimavost - Haligovské skaly

kupele - Cerveny Klastor



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Povest’ o mnichovi Cyprianovi Poznamky ucitela
Ciel" ulohy: Poznat autorsky spracovanii povest’ z danej oblasti.

Ziaci si preéitaji autorsky spracovanu Povest o mnichovi Cyprid-

novi. S povestou pracujli podla pokynov (MK, str. 4).

Vyrob si
Ciel' tlohy: Aplikovat’ zruénosti z pracovného vyuéovania, priro-
dovedy, zhotovit’ herbar.
Odporucame, aby Ziaci pracovali v skupine alebo vo dvojiciach.
Ziaci si prinesU fotografie alebo ilustracie rastlin, ktoré zaradia
do virtualneho herbéra. Herbar doplnia opisom jednotlivych
rastlin. Odporiame upozornit Zziakov, aby na prvi stranu
napisali autorov herbéra, jeho nézov a Skolsky rok. Ulohu
mdzeme zrealizovat aj v PC uéebni, kde Ziaci vyuZiju vedomosti
z predmetu informatiky - prdca s webovou strénkou,
vyhfadavanie na webe, vyhfadavanie obrazkov.

9 Kviz
Riesenie:
C - Dunajec.

@ Namety na aktivity
Celorocny projekt
Mapa Slovenska: Ziaci s pomocou ucitela vyznacia na mape celo-
roéného projektu oblast Pieniny (podla nastennej mapy). Vyznatia
obce Cerveny Klastor a Osturiiu. Viaceré viajocky znakov mapy
mozu pripevnit k Osturni, Cervenému Klastoru, Malej Frankove;.

Triedny projekt

Nasa obec po Stvrtacky: Ziaci navrhnii (nakreslia), kde a ako si
predstavuju prevadzku plavby na pltiach v ich obci alebo jej okoli.
Ak obcou preteka potok, Ziaci navrhn(, aké atrakcie by sa dali
realizovat na jeho toku, aby zvysili atraktivitu obce.

Nepovinna domaca aktivita

Zadanie pre Ziaka:

a) Nakresli, ako si predstavuije$ lietajliceho Cypriana.

b) Naplanuj pre seba a svojich rodicov vylet z obce, v ktorej zijes,
do najblizSej obce, v ktorej sa s rodicmi mozete plavit na pl-
tiach. Zisti, ako daleko je tato obec od vaSej obce, kol'ko kilo-
metrov musite precestovat, aby ste sa tam dostali. Povedz,
kol'ko je to metrov.

Q Odporic¢ania na zaujimavé zdroje
Osturria - mesto: https://bit.ly/2QoUyFm
Hej, Osturnia, Osturria - pieseri (video):

https://bit.ly/2Qv3iK9

Goralska kultira: https://bit.ly/2DXs50X
Cerveny Klastor - obec: https://bit.ly/2zS5L ch
Klastor v Cervenom Kiastore: https://bit.ly/2zReqf8
Kipele Cerveny Kiastor: https://bit.ly/2zRhY hf
Pite na Slovensku: https://bit.ly/207ZnXa
Pitnictvo: https://bit.ly/2xYQIvQ
Jezerské jazero: https://bit.ly/2yaglni
Pieniny - zaujimavosti: https://bit.ly/2y1G7R4

Viac vzdelavacich materidlov, ale aj mnoZstvo interaktivnych
hier je suCastou komplexnej podpory pre ucitelov —
aitec offline.
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Tematicky celok: 0d Hornadu po Dunajec

Téma: Opakovanie Od Hornadu po Dunajec :.s:-s:

Ciel’: Opakovanie osvojenych poznatkov

Strany 54 - 55 st uréené na opakovanie osvojenych vedomosti. Ulohy, ktoré Ziaci vyriesia, davajl ugitel'ovi informéciu o tom, ako si
osvojili vedomosti, €o je potrebné so Ziakmi utvrdit. Nevnimame ich preto ako dlohy na diagnostikovanie miery osvojenych poznatkov.
Vsetky typy tloh boli precvicené v jednotlivych témach tejto kapitoly. Ziaci pracuji s tlohami spolu s ucitefom. Pred kazdou tlohou
spolo¢ne preditajd zadanie a vysvetlia si ho. Ulohy riesia spolu alebo samostatne, podlia pokynu ucitela.

Strana 56 je zamerana na samostatné overenie si vedomosti Ziakom. Pri préci pouZiva mapu. Z nej ¢ita informécie, ktoré mu pomdzu
rieSit dlohy. Po skonceni samostatnej prace ucitel’ spolu so Ziakmi skontroluje spravnost rieSenia. Ziaci si za spravne vyriesent tlohu
mozu zapisat bod. Na zaver si ziskané body spoditaji. Navrhujeme pracu Ziakov ohodnotit pochvalou.

Navrh didaktického postupu

54/1

Ciel’ ulohy: Vediet sa orientovat’ na mape, aplikovat vedomosti
0 svetovych stranach.

Ziaci si precitajli rozhovor medzi chlapcom a dievéatom. Naviazu
naf a vyjadria vlastné nazory na to, ktoré miesta sa im na ceste
0d Hornadu po Dunajec najviac pagili. Zopakuju si, o ktorych mies-
tach a pohoriach sa uili. Ukazu vSetky zastavky na tejto ceste.

54/2

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti nadobudnuté pri praci s hlavny-
mi textami kapitoly Od Hornadu po Dunajec.

Ziaci mozu pracovat vo dvojiciach. Rozhodujli o spravnosti tvr-
deni vo vetach. Za pravdivou vetou vyfarbia pismeno v raméeku.
Z vyfarbenych pismen zloZia jedno, z nevyfarbenych pismen druhé
slovo. ZloZené slova spravne vlozia do viet.

Riesenie: )

Slovenskym rajom preteka rieka HORNAD. Je na nej vybudovana
vodnd nédrz RUZIN.

54/3

Ciel' dlohy: Reprodukovat dve povesti z cesty 0d Hornadu
po Dunajec.

Ziaci prerozpravaju dve povesti z cesty Od Hornadu po Dunajec.
Je na vybere Ziakov, ktoré povesti si vyberd, ktoré ich najviac
zaujali a ktoré si najlepSie pamataju. Odporicame, aby povedali,
ku ktorému miestu sa povest viaze. Miesto ukazu na mape. Ucitel
vyzve Ziakov, aby sa pokdsili zahrat niektor(i povest ako divadelné
predstavenie.

55/4

Ciel’ ulohy: Aplikovat vedomosti ziskané v hlavnych textoch
a pri poznavani miest a oblasti z fotografii.
Ziaci ur€uju a pomenavaju objekty na obrazkoch.

RiesSenie:
KoSice s budovou Zemplinska Sirava Gejzir
divadla v popredi p v Herlanoch
Chram L. - Lubovniansky
v Medzilaborciach Pltnici na Dunajci hrad
o . o Budova muzea
SpiSska Kapitula a Spissky hrad v Solivare

55/5

Ciel ulohy: Aplikovat vedomosti o obci a okoli.
Odporacame, aby Ziaci pracovali vo dvojiciach alebo skupinach.
Naplanuju vylet z obce, v ktorej ziji, do Pienin. UrCia zastavky

(vzdialenost, druh dopravy, roéné obdobie, strava, ubytovanie,
financie).

0 Vyskisaj sa!

56

Opakovacia strana je uréena na samostatnd pracu Ziakov. Pri rie-
Seni tloh pracuji s mapou Slovenska. Po vypracovni tloh si mézu
rieSenia spolocne skontrolovat a vyhodnotit.

Navrh riesenia:

56/1 - Slanské vrchy, Volovské vrchy,Pieniny;

56/2 - Vychodoslovenska nizina;

56/3 - Zemplinska Sirava;

56/4 -
p amgﬁ?gczc‘l/nost p am/aZl;iolé/;lESCO skanzen Osturria
» , . paméatihodnost
gejzir Herlany kostol KoSice Syidnik

56/5 - Spissky hrad, kostol v Levodi, dreveny kostol
v Ruskej Bystrej;
56/6 - Klin nad Bodrogom - najniz$ie poloZené miesto
na Slovensku,
Nova Sedlica - najvychodnejSia obec
na Slovensku;
56/7 - Prielom Dunajca, Haligovské skaly, hrad Lipovec;
56/8 - Mad'arsko, Ukrajina, Pol'sko;
56/9 - Kosice, PreSov, Bardejov;
56/10 - rozne rieSenia, podla vyberu Ziakov.

Poznamky ucitela

na jednotlivych stanovistiach, ktoré chct cestou navstivit. Pri pla-
novani uvazujl, analyzujli a vyjadria, na ¢o vSetko musia mysliet



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Tema: Pamiatky UNESCO na Slovensku s -«

Ciel’: Poznat’ pamiatky UNESCO na Slovensku

Strany 57 - 63 sti uréené na poznavanie pamiatok UNESCO na Slovensku. Ziaci sa dozvedia, ¢o je Zoznam svetového dedigstva
UNESCO, spoznajd kultdrne, prirodné pamiatky a nehmotné kultdrne dediéstvo pod ochranou UNESCO na Slovensku.

Autori odporticaju s témou pracovat na 4 vyucovacich hodinach.
1. Pamiatky UNESCO na Slovensku (str. 57),

2. Nehmotné kultirne dedi¢stvo UNESCO na Slovensku (str. 58),
3. Prirodné pamiatky UNESCO na Slovensku (str. 59, 60),

4. Kultarne pamiatky UNESCO na Slovensku (str. 61 - 62).

Strana 63 je zamerana na zopakovanie vedomosti ziakov 0 pamiatkach UNESCO na Slovensku.

Navrh didaktického postupu

57

Pamiatky UNESCO na Slovensku

Ucitel zistuje, Gi Ziaci vedia, ¢o je UNESCO (Organizacia Spoje-
nych narodov pre vzdelavanie, vedu a kultiru) a pojem Zoznam
svetového dedi¢stva UNESCO (jednou z Cinnosti organizacie je aj
vytvaranie Zoznamu svetového kultirneho a prirodného dedicstva
narodov z celého sveta). V rozhovore si tieto pojmy vysvetlia, mali
by sa zhodnut na tom, Ze aj na Slovensku je vela miest a objek-
tov, ktoré st vynimocné a mali by byt zachované pre budicnost
a dalSie generéacie.

571

Ciel’ ulohy: Porozpravat’ podla pojmovej mapy o pamiatkach
na Slovensku, ktoré st zapisané v Zozname svetového dedicstva
UNESCO, aplikovat vedomosti o znakoch na mape.

Ucitel motivuje Ziakov ukazkou terchovskej muziky (odporii¢ame
pracovat s ukazkami terchovskej muziky s pomocou rubriky Od-
portcania na zaujimavé zdroje). Po vypoCuti ukazky Ziaci uvazujd
a rozpravaju o tom, ktoré hudobné nastroje poculi, aky je rytmus
piesne, akl naladu v nich hudba vyvolala a pod. UGitel zistuje,
do ktorej skupiny pamiatok by Ziaci zaradili terchovski muziku
(nehmotné kultirne dedi¢stvo). Otazkami ucitel’ zistuje, ktoré in-
formécie si Ziaci zapamatali z predchadzajtcich tém o kultdrnych
a prirodnych pamiatkach UNESCO na Slovensku a o nehmotnom
kultrnom dedic¢stve. UCitel' usmerni Ziakov, ze mozu rozpravat
podla pojmovej mapy.

57/2

Ciel ulohy: Orientovat sa na mape Slovenska. Aplikovat’ vedo-
mosti  nadobudnuté pri  praci s hlavnymi  textami.
llustracie chlapca a dievéata nabadaji Ziakov k zamysleniu sa
nad tym, Co znamena, Ze miesta su slovenské a zarovei sveto-
vé. Odporti¢ame, aby ucitel nechal Ziakov hovorit viastné nazory,
vysvetlenia. Potom ziakom doplni informécie, Ze tieto pamiatky
maji vyznam nielen pre nas Slovakov, ale s vypovedou
0 Zivote a kulture na Gzemi dneSného Slovenska, st vynimocné,
jedineCné, a preto maju hodnotu pre cely svet. Potom Zziaci
pracuji s mapou Slovenska (PU, str. 57), v ktorej sti vyznacené
znakmi mapy a Cislami kultGrne a prirodné pamiatky zapisané
v Zozname svetového dediCstva UNESCO. Pod mapou sa
nachadza legenda k mape. Podla Cisel si Ziak vyhl'ada v legende
nazov pamiatky UNESCO na Slovensku. Mapa s legendou (str.
57) méa ziakom sluzit na pomoc a orientaciu pri poznavani lokalit,
v ktorych sa nachadzaji pamiatky UNESCO na Slovensku.
Nema sliZit na skusanie Ziakov.

58

Nehmotné kultirne dediéstvo UNESCO na Slovensku
Ugitel' sa vrati rozhovorom k terchovskej muzike. Ziaci uvazuju,

pre¢o sa tomuto dediCstvu hovori, Ze je nehmotné. Ak sprav-
ne uvazovali, mali by prist k zaveru, Zze sa neda chytit do ruky
a tieZ Ze ide o vynimo¢né umenie, tradicie, l'udovd hudbu, hru
na hudobnych nastrojoch, zvyky, zru¢nosti potrebné na vykonava-
nie remesiel a pod.

58/1

Ciel iilohy: Poznavat nehmotné kultirne dedi¢stvo pomocou fo-
tografii.

Ziaci si preditaju spolu s uéitefom informécie k jednotlivym dru-
hom nehmotného kulturneho dediéstva a uvazuju, preco su zara-
dené medzi nehmotné kultdrne dediéstvo. Ziaci priradia informé-
cie k spravnym obrazkom.

RiesSenie:

F - babkarstvo na Slovensku

A - fujara

B - gajdoSska kultira

D - horehronsky viachlasny spev

G - drotarstvo

E - terchovska muzika

C - modrotla¢

58/2

Ciel ilohy: Ziskavat informacie o Terchovskej muzike.
Riesenie:

Terchovska muzika (ide o hudbu - zvuk, nie o hudobné nastroje,
ktoré ju vytvaraju) je temperamentna, Ustne poddvand hudobna
kultara. Je typicka pre obec Terchovi a jej okolie. Charakteristic-
ké je 3 aZ 4-Clenné slacikové obsadenie, mala dvojstrunova basa
a tieZ viachlasny spev vsetkych muzikantov.

58/3

Ciel’ ulohy: Vysvetlit, preco je fujara zaradena medzi nehmotné
kultirne dediéstvo.

RieSenie:

Kazda fujara je jedine¢nd, zdobena réznymi ornamentami. Og-
réZa osobnost svojho zhotovitela a zaroveri osobnost muzikanta,
ktory na nej hra.

Fujara je hmotny hudobny nastroj, jedinecny je vSak zvuk, ktory sa v nej
tvori. Preto je zaradena do nehmotného kultirneho dedi¢stva UNESCO
na Slovensku.

58/4

Ciel ilohy: RozSirovat znalosti Ziakov o vplyve valassko-pastier-
ského spésobu Zivota na spev pastierov na horskych pasienkoch.
Horehronsky viachlasny spev je charakteristicky intenzivnym hr-
delnym prejavom, piesne sa nest do dialky dobre pocutelnym
viachlasom. Spdsob Zivota pastierov mohol ovplyvnit aj spdsob
ich spevu na horskych pasienkoch, pretoze boli od seba vzdia-
lené a pastieri museli komunikovat mohutnym hlasom, aby sa
na dial’ku poculi. To mohlo ovplyvnit aj sposob ich spevu (hlasny,
mohutny spev).
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Tematicky celok: Pamiatky UNESCO na Slovensku

59
Prirodné pamiatky UNESCO na Slovensku

Pralesy

Ziaci sa dozvedia, 7e prales je les, ktory je nedotknuty z&
sahom Cloveka (nevyrezava stromy, neoSetruje ich, nevyti-
na a pod.; les si Zje svojim samostatnym biologickym Zivo-
tom). Na Slovensku su pralesy (chapané ako chranené lesy
bez zasahu Cloveka) zapisané do zoznamu UNESCO.

59/1

Ciel ulohy: RozSirovat’ vedomosti Ziakov o pralesoch na Sloven-
sku.

Riesenie:

Pralesy su staré lesy nedotknuté ¢lovekom. Slovenské pralesy
zapisané do zoznamu UNESCO su: Vihorlatsky prales, Stuzica,
Rozok a HaveSovd. Nachadzaju sa vo vychodnej asti Slovenska.
Tieto pralesy st sucastou vacSieho tizemia Karpatské bukové
pralesy.

59

Jaskyne

Ziaci sa dozvedia, 7e pskyne st nacherné podzemné "vystavné
siene", ktoré vznikli pésobenim prirodnych sil, najma vody.

59/1

Ciel ilohy: Orientovat sa na mape.

Ziaci pracuji s nastennou mapou Slovenska, kde vyhladavaju
jaskyne zapisané do zoznamu UNESCO. Najprv si mozu jaskyfiu
vyhl'adat na mape Slovenska v PU (str. 57) a potom sa lepSie
zorientuju na nastennej mape Slovenska.

59/2, 60
Ciel tlohy: Priradit spravnu odpoved’ k otazke.

Uloha je zamerané na ziskanie informacii o jaskyniach. K tomu,
aby Zziaci vedeli rozhodnit o spravnosti priradenej odpovede
(podla farebného oznacenia) k otazke, musia si s porozumenim
preéitat informacie o jaskyniach, ktoré si aj s obrazkami jaskyn
na nasledujicej strane (PU, str. 60). Ziaci oznaéia odpoved' rov-
nakou farbou, ako je oznacena otazka patriaca k nej (k odpovedi).

Kultirne pamiatky UNESCO na Slovensku

Ziaci sa dozvedia, Ze kulttrne pamiatky st vyznamné historické
pamiatky, stavby a vynimo¢né mesta a miesta.

61/1, 62

Ciel’ ulohy: Priradit k obrazkom vhodné vety z ponuky.

Ziaci si mo7u pomahat PU. Na strane 62 je ponuka viet,
v ktorych sa piSe o jednotlivych objektoch. Pred kazdou vetou je
pismeno. Ziak pod obrazok vpide do okienka pismeno a za nim
vhodnu vetu, ktora hovori o objekte na obrazku.

Riesenie: Ak ziaci spravne priradili vety k obrazkom, postupne
doplnia do okienok pismena (zlava doprava a zaroven zhora
nadol) S, /, S, U, P, E, R (po spojeni pismen do slov: S| SUPER).

62/2

Ciel’ ulohy: Ziskat nové informacie o Levoci.

Ziaci doplnia do viet slova, ktoré zlozia z pismen podla farby.
Riesenie: ) i

Mestskia PAMIATKOVU  rezervaciu mesta LEVOCA predstavuje
najmd NAMESTIE s mestskou RADNICOU a rimskokatolickym

farskym Kostolom sv. Jakuba. Najznamejsi je hlavny oltar

z DREVA, vysoky necelych 19 m, najvy$Si svojho druhu na svete.
ZHOTOVIL ho Majster PAVOL z Levoce.

Drevené kostoly

Ziaci sa dozvedia, 7e na Slovensku je viac ako 40 drevenych
kostolov, ktoré st vynimoc¢né aj tym, Ze pri ich stavbe neboli pou-
Zité kovoveé klince.

62/1

Ciel’ dlohy: Spoznat nazvy drevenych kostolov na Slovensku,
ktoré su zapisané v zozname UNESCO.

Ziaci skladaju nazvy obci, v ktorych s drevené kostoly, za-
pisané do zoznamu UNESCO. Prvé dva nazvy skladaji prira-
denim pismena k spravnemu ¢islu pod fotografiou. Pri dal-
Sich Styroch fotografiach do okienok danej farby zloZia slovo
z pismen rovnakej farby, ktoré si nad fotografiami. Pri poslednych
dvoch obrazkoch skladaju slova z pismen v krizkoch. Zacinajl
pismenom, ktoré je podfarbené.

RieSenie:

| LADOMIROVA

LESTINY

o Zopakuj si!

63/1

Ciel dlohy: Vyjadrit viastny nazor, diskutovat k danej téme.
Ziaci vyjadruju vlastné nazory na to, ¢o robi organizacia UNESCO,
prec¢o bola vytvorena, aké ulohy ma a pod. Diskutuju o svojich
nazoroch, upresiujd vedomosti.

63/2

Ciel ulohy: Navrhnit objekt z obce, ktory by Ziaci cheeli zacho-
vat’ pre budice generacie, zddvodnit vyber.

Ziaci uvazujli o svojej obci - ktory z objektov ma pre nich velky
vyznam a chceli by ho zachovat pre dalSie generacie. Zdovodnia,
preco vybrali prave tento objekt, vyzdvihnu jeho kvality, vynimoc-
nost. UCitel moZe v rozhovore nadviazat na triedny projekt Nasa
obec po Stvrtacky, v ktorom Ziaci navrhovali, kreslili, modelovali
objekty, robili zbierky, vystavky, ktoré by chceli vo svojej obci mat
alebo ich vytvorit, vylepsit, zachovat.

63/3

Ciel’ ilohy: VyuZit vedomosti ziskané na vyuGovani viastivedy
k naplanovaniu vyletu.

Ziaci planuja vylet na cely tyzden, pocas ktorého navstivia miesta,
ktoré st zapisané do zoznamu UNESCO. Clenovia pracovnej sku-
piny sa dohodn( na trase vyletu, povedia si, pre¢o navrhuju prave
tiito pamiatku. Pri planovani by mali dbat na dopravu, nezabudnut
na stravovanie a noclah, aby cestu naplanovali ¢o najekonomic-
kejSie a najefektivnejSie.

Poznamky ucitela



Posledné tri Glohy st oznacené pismenami A, B, C. St to Ulohy,
ktoré st zostavené na Uplny zaver prace s pracovnou ucebnicou,
aby sa deti zabavili, zopakovali si, ¢o sa naudili, zhodnotili spolo¢-
ne pracu pocas celého roka a rozItgili sa s vlastivedou na 1. stupni
zakladnej Skoly.

63/A

Ciel tlohy: Zistit nazvy miest, ktoré sa chystaji Stvrtaci navstivit

pocas letnych prazdnin.

Ziaci pracujl so Stvorcovou sietou. V prvej Stvorcovej sieti st pis-
mena a v druhej Stvorcovej sieti je farebnymi Sipkami vyznaceny
smer, v akom maju Ziaci spojit pismena v okienkach. ZlozZené slo-
va Ziaci napiSu na farebny riadok podla sfarbenia Sipky.
Riesenie:

Zeleny riadok: SLOVENSKY RAJ

OranZovy riadok: SPIS

Cerveny riadok: NIZKE TATRY

Modry riadok: PIENINY

63/B

Ciel’ ulohy: VyuZit vedomosti ziskané na vyuGovani viastivedy
k naplanovaniu vyletu. 5

Odporacame pracovat vo dvojiciach. Ziaci naplanujt vylet pre ro-
dinnych znamych podla jednotlivych bodov. Pri planovani vyletu
vyuziji aspoi dva druhy hromadnych dopravnych prostriedkov.

63/C

Ciel dlohy: Vyjadrit viastné nazory v diskusii o Slovensku.

a) Ziaci diskutuja a vyjadruji vlastné nazory na to, preco vnimaju
Slovensko ako krasnu krajinu, diskutuji o objektoch, obciach
a vyjadruju vlastny nazor, preco ich vnimaja ako krasne.

b) Ziaci vyjadruji vlastny ndzor na to, v ¢om vnimajd svoju obec
ako vynimocnu vzhladom na celé Slovensko. Uvazujd a davaju
vlastné navrhy na zlepsenie Zivota v obci, v ktorej Ziju.

¢) Ziaci uvazuju, analyzujd, vyjadruji vlastné nazory, diskutujd
o tom, ako by mala vyzerat obec, v ktorej by chceli v dospelosti
zit. Uvazuju, ako k tomu mozu prispiet oni a ostatni obyvatelia
obce.

Odporicania na zaujimavé zdroje

Terchovska muzika: https://bit.ly/2NwJnsy

Terchovska muzika - ukazZky: https://bit.ly/2Nsmt5H

Fujara - hudobny nastroj: https://bit.ly/2E8AAXpP

Horehronsky viachlasny spev: https://bit.ly/21HQ8vs

Karpatské bukové pralesy: https://bit.ly/2yahCRz

Pamiatky UNESCO na Slovensku: https://bit.ly/2E91zul

Poznamky ucitela

Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov
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Hodnotenie

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziakov vychadzame z metodickych po-
kynov na hodnotenie a klasifikaciu (Metodicky pokyn €. 22/2011
na hodnotenie Ziakov zékladnej Skoly platny od 1. 5. 2011)
a z obsahového a vykonového Standardu pre predmet viastiveda.

Hodnotenie Ziakov na hodindch viastivedy vykonavame:

* klasifikaciou - vysledky su vyjadrené piatimi stupiami,

* slovnym hodnotenim - vysledky s vyjadrené slovne,

* kombinaciou klasifikacie a slovného hodnotenia - forma
hodnotenia, pri ktorej sa vysledky niektorych vyu€ovacich
predmetov vyjadrujd stupiiom klasifikacie a niektoré sa vyjadru-
ju slovne.

Viyu€ujlci na hodinach vlastivedy ziskava podklady na hodnotenie
Ziaka prostrednictvom hodnotiacich met6d. Pri hodnoteni Ziaka sa
posudzuju ziskané kompetencie v stlade s ucebnymi osnovami
a schopnost vyuzivat ich vo vyucovani viastivedy.
Pri hodnoteni Ziaka méZeme vyuZivat:
* vol'né pisomné texty,
* slepé mapy,
° pojmové mapy,
* komiksové pribehy historickych udalosti,
e Ziacke portfolia,
* riadeny rozhovor,
* pracu v skupine,
e prezentacie,
* aplikacné ulohy,
e testy - s otvorenymi, polouzavretymi a uzavretymi otazkami
- testové dlohy typu pravda - nepravda,
- testové dlohy na parovanie,
- testové dlohy na doplnenie,
- testové dlohy s moznostou vyberu spravnej odpovede.

Pri klasifikacii viastivedy pouZivame pét stupriov hodnotenia:
Stuperi 1 (vyborny): Ziak ovldda poznatky tykajiice sa vlastived-
ného uciva, pojmy a zakonitosti podla ucebnych osnov, vie ich
pohotovo vyuZivat, samostatne a tvorivo uplatriuje osvojené vedo-
mosti, samostatne sa orientuje na mape Slovenska.

Stuperi 2 (chvélitebny): Ziak uplatiiuje osvojené vedomosti
a kl'iCové kompetencie pri rieSeni jednotlivych Gloh a hodnoteni
javov s menSimi podnetmi ucitela. Na mape Slovenska sa orientu-
je s miernou pomocou ucitela. Jeho Ustny aj pisomny prejav ma
obc¢as nedostatky v spravnosti a presnosti.

Stuperi 3 (dobry): Ziak mé pri vyuzivani poznatkov nepodstatné
medzery. Ma osvojené klicové kompetencie. Na podnet uCitela
uplatiuje osvojené vedomosti. S pomocou ucitela sa dokaze
orientovat na mape Slovenska. PodstatnejSie nepresnosti dokaze
s ucitelovou pomocou opravit.

Stuperi 4 (dostatocny): Ziak mé& zévazné medzery v celistvosti
a Uplnosti osvojenia poznatkov a zakonitosti podia u¢ebnych os-
nov, ako aj v ich vyuzivani. Na mape Slovenka sa nedokaze orien-
tovat. Jeho dstny aj pisomny prejav ma ¢asto vazne nedostatky
v spravnosti, presnosti a vystiznosti.

Stuperi 5 (nedostatoény): Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitos-
ti pozadované vzdeldvacim Standardom, ma v nich zavazné me-
dzery, preto ich nedokaze vyuzivat. Kvalita vysledkov jeho ¢innos-
ti je na nizkej drovni.

Priebeznym hodnotenim vyudujlci na hodinach vlastivedy posu-
dzuje, do akej miery Ziak dosiahol kli¢ové kompetencie a ciele
stanovené vo vzdelavacom programe. V procese hodnotenia uci-
tel uplatiuje vodi Ziakom primerand naro¢nost.

Hodnotenie jednotlivych ¢asti a zruénosti:

Hodnotenie historickej Casti: ziaci by sa mali vediet samostatne
orientovat na ¢asovej priamke a identifikovat jednotlivé historické
obrazy podla ilustracii.

Hodnotenie prace s mapou a orientacia na mape: Ziaci by sa mali
vediet orientovat na mape Slovenska, vediet ukéazat vybraté ob-
lasti Slovenska, zaroven by mali vediet pracovat s vysekom mapy
jednotlivych ¢asti. Mali by poznat znaky na mape, pomocou nich
zistit ¢o najviac informacii o danej oblasti.

Hodnotenie encyklopedickych vedomosti: Ziaci by sa mali vedief
orientovat v encyklopédiach, na internete a vyhladavat rozne in-
formacie. Tuto ¢ast navrhujeme hodnotit slovne.

Hodnotenie projektov: Ziaci ¢asto vypracovavaju projekty v skupi-
nach, preto odporti¢ame tito ¢ast hodnotit ako skupinovii pracu,
nehodnotit klasifikaciou, naopak, odporti¢ame vyuzit sebahodno-
tenie.

Okrem hodnotenia klasifikaciou a slovného hodnotenia je dalSou
formou hodnotenia sebahodnotenie. Je dolezitou sti¢astou hodno-
tenia Ziakov pri kazdodennej praci. Jeho prostrednictvom sa po-
silfiuje sebalicta a sebavedomie Ziakov. Ziak by mal mat priestor
na realizaciu sebahodnotenia skor, nez bude poznat nazor vyucu-
juceho alebo spoluziaka. Sebahodnotenie sa robi formou, ktora
zodpoveda schopnostiam hodnoteného Ziaka.

Pri podpore zdravého sebavedomia Ziaka je potrebné, aby uCitel
spravne chapal zmysel Ziackeho sebahodnotenia, sebareflexie
a vzajomného hodnotenia ziakov a aby ich dokazal efektivne vyu-
Zivat. Pri sebahodnoteni by mal Ziak popisat:

e €0 sa mu dari;

* na ¢om eSte musi popracovat;

* ako bude pokracovat dalej.

Sebahodnotenie sme zaradili malou nenasilnou formou aj do pra-
covnej ucebnice vlastivedy, kde st na konci kazdej ucebnej témy
vlozené smajliky. Ziaci si sami oznaCia urovefl toho, o uz vedia.
Na sebahodnotenie ziakov mézeme na hodinach vlastivedy pouzi-
vat hodnotiace harky alebo hodnotiace karticky.

Poznamky ucitela



Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

Priklad hodnotiacej karty k skupinovej praci Ziakov

Téma

Vyhladat na internete alebo v encyklopédiach zaujimavé informacie
o klastore v obci Cerveny Klastor

Zapisovatel

Hovorca

Clenovia skupiny

Najaktivnejsi Clen skupiny

Najmenej aktivny ¢len skupiny

Ziskané informécie

Spolupréca v skupine

Ako vylepsit spolupracu v skupine

Priklad sebahodnotiacej karty k téme: Levice a Stirovo s okolim (ukazka pre mesto s okolim)

Slovenska ukazaf
Levice s okolim.

Co uz viem
Téma:
Meno: Datum:
S pomocou S pomocou :
samostatne spoluziaka ulitela neviem
Viem na mape

Viem na mape
Slovenska ukézat
Stdrovo s okolim.

Viem vysvetlit pojem
prirodna Statna hranica a
ukazat, kde sa
nachadza.

Viem vymenovat
zaujimavosti
Z oblasti.

© Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021
Strana je urCena vyhradne na didaktické Gcely. VSetky prava vyhradené.

Kopirovatelna priloha
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Priklad sebahodnotiacej karty k téme: Stiavnické vrchy (ukézka pre pohorie)

Stiavnické vrchy

Téma:
Meno: Datum:
S pomocou S pomocou -
samostatne spoluziaka e neviem

Viem na mape Slovenska
ukazat a opisat Stiavnické
vrchy.

Viem povedat nazov
najvyssieho vrchu

v Stiavnickych vrchoch
a ukazat ho na mape.

Viem povedat nazov
mesta, ktoré leZi uprostred
Stiavnickych vrchov, je
zapisané v zozname
UNESCO a viem ho ukézat
na mape.

Viem vysvetlit,
¢o s tajchy
a ako vznikli.

Viem prerozpravat
Povest
0 kovacovi.

PouZita literatira:

Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej repub-
liky, 2011. Metodicky pokyn €. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej Skoly [online]. Dostupné z:
https://www.minedu.sk/data/att/462.rtf

KOZUCHOVA, M., GAVORA, P., WIEGEROVA, A, MAJERCIKOVA, J.,
HIRSCHNEROVA, Z., 2011. Pedagogicka diagnostika v primarnom
vzdelavani. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatelstvo.
ISBN 978-80-10-02053-9.

DOBISOVA ADAME, R., KOVACIKOVA, 0., 2018. Prirodoveda
pre Stvrtakov - metodické komentare. Bratislava: AITEC.
ISBN 978-80-8146-154-5.

© Vydavatelstvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je urCend vyhradne na didaktické ucely. VSetky prava vyhradené.
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Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

VLASTIVEDA pre Stvrtakov: SEBAHODNOTIACA KARTA

CO UZ VIEM
Téma:
Meno: Datum:
S pomocou S pomocou c
samostatne spoluziaka ucitela S

Postup: Do 1. stipca uitel’ vpiSe kritéria hodnotenia. Do 2. - 5. stipca Ziaci vpiSu znak v/ do okienka, v ktorom je vyjadreny stuperi, ktorym

Ziak hodnoti svoj vykon.

© Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021
Strana je ur€ena vyhradne na didaktické ucely. VSetky prava vyhradené.

Kopirovatel'na priloha
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VLASTIVEDA pre stvrtakov

DIV SLOVENSKA ¢&.

Meno ziaka: Trieda: Datum:

Nazov:

Miesto, kde sa nachadza:

Na tomto dive Slovenska ma zaujalo:

Fotografia (ilustracia) tohto divu Slovenska

Postup: Ziaci si postupne s uéitelom zaznaéia 10 prirodnych divov Slovenska (poZiadavka iSVP).
© Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je uréena vyhradne na didaktické ucely. VSetky prava vyhradené.

Kopirovatel'na priloha
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Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

VLASTIVEDA pre stvrtakov

MOJ DIV SLOVENSKA é.

Meno ziaka: Trieda: Datum:

MGaj div Slovenska:

Miesto, kde sa nachadza:

Na tomto dive Slovenska ma zaujalo:

Fotografia (ilustracia) mojho divu Slovenska

Postup: Ziak si postupne vytvori viastny zoznam divov Slovenska (volitelnd
aktivita). © Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je ur¢ena vyhradne na didaktické ucely. VSetky prava vyhradené.
Kopirovatel'na priloha
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VLASTIVEDA pre Stvrtakov

PRACA S POVESTOU

Meno ziaka: Trieda: Datum:

Nazov povesti (pribehu): Strana v PU:

Miesto, ku ktorej sa povest (pribeh) viaze:

Hlavné postavy z povesti:

VedlajSie postavy z povesti:

Napis vlastnymi slovami Napis alebo porozpravaj,
o zapletke v povesti. ¢i si zazil/-a nie¢o podobné.
Nakresli vlastnu ilustraciu k povesti. Poucenie z povesti napis do bubliny.

Postup: Ziak si precita povest (pribeh) a vypliia hdrok podla pokynov.
© Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je urCena vyhradne na didaktické Gcely. VSetky prava vyhradené.
Kopirovatel'na priloha
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Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov

VLASTIVEDA pre $tvrtakov: MOJA OBEC S OKOLIM NA MAPE SLOVENSKA

Znak na mape
(ndzov)
[3°]
']
[<b]
o
e
Moja obec 3 3
(nézov) s | 5 S| > o | 2 =
N L QL S = — =] 7 | 22] 2 I
~ = c = = =) o n & = = 177]
=] © A < © = S g 1S £ € 2
“Tlel|ls|E&lels|=|Z| - Sl e | e| s
2|2l 8|l2|§|lE|ls|E| 8| 22|S|2|2|e|38|s]| =
Sl 8|E| S| 2| =8| 8| 2| E|=s|c|&|8&ls|8|S
> > S = N kS =) =) s | @ = = =] e = 17%) =
V mojej obci sa nachadza:
V blizkosti mojej obce sa
nachddza:
Znak na mape
nazov :
(nézov) o
)
v
[=)
a S| o 2 =)
- wn wn [<5) ©
[3°] L (NN} — —
= 2] = = = <5} .
£151313 = 2 £ g
=22 S| E|g|s S| w| 8
Moja obec | 8|S | E 2| 5| &% 18| =
(nazov) g 8| 3| &8 & -l gls|=2| e 8| €| 8
> X o “© < m =~ S N = > > 2 R
E|l z|g|S|E| €| e S| N w| g E S| E| 5
S|l g|E|e8|E2|2|8|5|8|g|S|5|=2|e|s|E|S
N <} S| = = [z} S o | S o S| L= I N s | =
c = < a | = S| = o | = = = » L o .S, =% S
V mojej obci sa nachadza:
V blizkosti mojej obce sa
nachadza:
Nakresli svoju obec

Pokyn: Ziak do tabulky vpise nézov obce, v ktorej Zije. V tabul'ke oznaci (v, ktory objekt sa v jeho obci a v jej blizkosti
nachadza. Zostavi prehlad objektov.

Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je ur€ena vyhradne na didaktické ucely. VSetky prava vyhradené.

Kopirovatel'na priloha
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VLASTIVEDA pre stvrtakov

Datum:

POJMOVA MAPA
Trieda:

ziaka:

eno zia

Postup: Ziak do farebnej plochy vpise hlavny pojem. Do dalSich pléch vpisuje sdvisiace pojmy, ktoré pospéja Giarami
podla jednotlivych vézieb.

Poznamka: Stranu odporticame pouzivat naleZato.

Vlydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021

Strana je urCena vyhradne na didaktické Gcely. VSetky prava vyhradené.

Kopirovatel'na priloha
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Metodické komentare k Vlastivede pre Stvrtakov
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