
Návrh na tematický výchovno-vzdelávací plán (TVVP) 
 

 
Stupeň vzdelania: ISCED 1 – primárne vzdelávanie 
Vzdelávacia oblasť: Jazyk a komunikácia 
Predmet:   Slovenský jazyk a literatúra  
Učebný materiál: 
Učebnica:    HUPSOV šlabikár pre 1. ročník základných škôl (1. a 2. časť) 
Súvisiace tituly:    Pracovný zošit pre 1. ročník základných škôl k HUPSOVMU šlabikáru  

Písanie pre 1. ročník základných škôl – súbor písaniek 
Zošit C, Zošit P, Séria nápovedných tabúľ 
Diktáty pre 1. a 2. ročník, ABECEDA, z vreca von!, Maňuška HUPS 
aitec offline k HUPSOVMU šlabikáru – komplexná podpora na vyučovanie, licencia na školský rok 
(elektronické listovanie, metodické a bonusové materiály pre učiteľa)  
 

Ročník:  prvý 
Trieda:   
Odporučený počet hodín:  9 hodín týždenne 
Poznámky: 

TVVP je len návrhom, odporúčame zohľadniť schopnosti, ale i záujmy danej skupiny žiakov. Učiteľ je v úlohe koordinátora, poradcu a pomocníka. 
Prierezové témy sú naznačené, je ich potrebné kombinovať s ostatnými predmetmi. Obsah prierezových tém je väčšinou naznačený v motiváciách úloh pracovnej učebnice. 
Počty hodín sú orientačné, nechali sme priestor aj pre potreby opakovania, prípadne utvrdenia určitého celku.  
TVVP je potrebné upraviť podľa aktuálneho školského vzdelávacieho programu; prázdniny podľa aktuálnych pokynov MŠVVaŠ. 

Komponenty vzdelávacej podoblasti 
Hovorená produkcia (HP), Písaná produkcia (PP), Recepcia vecných textov (RVT), Recepcia umeleckých textov (RUT), Komunikačná interakcia (KI) 
 
Doménové gramotnosti 
Jazyková a komunikačná gramotnosť, Matematická gramotnosť, Informatická gramotnosť, Prírodovedná gramotnosť, Spoločenskovedná gramotnosť, Technická a profesijná gramotnosť, Zdravotná a pohybová gramotnosť, Umelecká 
gramotnosť 
 
Prierezové gramotnosti 
Environmentálna gramotnosť, Sociálna a emocionálna gramotnosť, Čitateľská a vizuálna gramotnosť, Občianska gramotnosť, jej súčasťou je mediálna gramotnosť, interkultúrna gramotnosť, regionálna výchova a tradičná ľudová kultúra, 
Digitálna gramotnosť, Finančná gramotnosť, AI gramotnosť 

 

 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

IX/1 Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Pomenovanie 
predmetov. 
Tvorba viet. Veta. 
Slovo. Vzťah veta 
– slovo. (šlabikár, 
1. časť, strany 4  
– 7) Krivá čiara. 
Vodorovná 
priamka. (Písanie, 
1. zošit, strany 2  
– 5) 

Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Pomenovanie 
predmetov. 
Tvorba viet. 
Veta. Slovo. 
Vzťah veta – 
slovo. Krivá 
čiara. 
Vodorovná 
priamka. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozprávaní o obrázku pred školou, 
triede, povolaniach, predmetoch v peračníku a 
veciach potrebných do školy; formulovanie 
oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri rozhodovaní, 
kto pracuje v škole, ktoré predmety patria do školy, 
ktoré dvojice predmetov patria k sebe a ktoré 
obrázky alebo tvary sú rovnaké; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, na čo predmet slúži, prečo 
osoba môže prísť do školy, prečo vec patrí do 
aktovky alebo prečo žiak zvolil určitú cestu; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
pomenúvaní osôb, predmetov, farieb, tvarov a pri 
kontrole riešení; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém škola, trieda, školské 
pomôcky, povolania, aktovka, peračník, tvary, 
farby a cesta do školy; formulovanie 
oznamovacích a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať a zdôvodniť; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise školy, triedy, osôb, 
povolaní, školských predmetov, peračníkov, 
ceruziek a geometrických tvarov; jednoduché 
ústne rozprávanie podľa veľkej ilustrácie pred 
školou a obrázka triedy; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri tvorení viet o 
postavách, predmetoch a ich použití; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
pomenúvaní vecí v škole, porovnávaní predmetov, 
určovaní farieb a vysvetľovaní výberu; využitie 
obrázkovej osnovy pri členení hovoreného textu; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; písomné vyjadrovanie 
vlastných myšlienok kresbou vlastnej osoby, 
školských vecí a dopĺňaním obrázkov; písomné 
zaznamenanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu prostredníctvom obťahovania, spájania, 

KI: nadviazať kontakt s komunikačným partnerom 
pri rozhovore o obrázku pred školou, triede a 
povolaniach; sformulovať vety s rozličným 
komunikačným zámerom pri pomenúvaní osôb, 
predmetov a činností; požiadať o informáciu a na 
požiadanie informáciu poskytnúť pri určovaní, kto 
pracuje v škole, čo sa nachádza v triede a na čo 
predmety slúžia; reagovať na repliky partnera v 
dialógu pri spoločnej kontrole riešení; klásť vecné 
otázky v dialógu pri porovnávaní predmetov, postáv 
a školských situácií; vyjadriť svoje potreby, pocity a 
názory jazykovo a sociálne primeraným spôsobom 
pri rozprávaní o škole a školských pomôckach; 
HP: sformulovať jednoduchú ústnu informáciu o 
obrázku školy, triedy, povolaniach a školských 
predmetoch; vytvoriť ústne rozprávanie podľa 
obrázka pred školou a obrázka triedy; povedať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu pri opise osôb, predmetov, farieb, tvarov a 
účelu školských pomôcok; zhromaždiť jazykový 
materiál k téme škola, trieda, povolania, peračník a 
aktovka; sformulovať otázky k hovorenému textu pri 
rozhovore o obrázkoch a riešení úloh; uplatniť pri 
hovorení vhodné jazykové, zvukové a pohybové 
prostriedky pri pomenúvaní, ukazovaní, 
zdôvodňovaní a rozprávaní podľa obrázka; 
PP: zapísať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu prostredníctvom 
obťahovania, spájania, vyfarbovania, dokresľovania 
a vedenia čiar; vytvoriť písaný a obrazovo-písaný 
text na blízku tému prostredníctvom kresby vlastnej 
osoby, školských vecí, značky a doplnených 
obrázkov; zhromaždiť jazykový materiál k téme 
písaného alebo obrazovo-písaného záznamu pri 
práci s predmetmi, farbami, tvarmi a školským 
prostredím; uplatniť pri písaní vhodné jazykové 
prostriedky a osvojené pravidlá pri prípravných 
grafomotorických cvičeniach, vedení čiar a dopĺňaní 
obrazových prvkov; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť, 
finančná 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 

  



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

vyfarbovania, dokresľovania, vedenia čiar a 
kreslenia podľa vzoru; elementárne grafomotorické 
cvičenia pri kreslení vodorovných čiar, vedení 
ciest, spájaní rovnakých tvarov a pokračovaní vo 
farebnom vzore; využitie obrázkovej osnovy pri 
tvorbe obrazovo-písaného záznamu; jednoduché 
techniky tvorivého písania prostredníctvom kresby, 
značky a doplnenia obrázka; 
RVT: vytváranie predstáv o obsahu textu na 
základe obrazového materiálu; porozumenie 
doslovných informácií v obrazovo-písaných 
zadaniach k rozprávaniu, triedeniu, spájaniu, 
vyfarbovaniu a dokresľovaniu; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: obrázok školy, 
obrázok triedy, písmenové pásy, grafická schéma 
vety, labyrint, rovnaké tvary, farebné vzory a 
školské predmety; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi 
obrázkom, predmetom, farbou, tvarom, účelom 
predmetu a doterajšími skúsenosťami žiaka; 
vyvodenie informácie z jednoduchého nesúvislého 
textu tvoreného vlastnou značkou alebo začiatkom 
grafickej schémy vety; 

písanom vecnom texte pri práci s obrázkom školy, 
triedy, grafickou schémou vety, labyrintom, 
farebnými vzormi a školskými predmetmi; 
identifikovať explicitné informácie v čítanom alebo 
pozorovanom vecnom texte pri určovaní, čo sa 
nachádza na obrázku a čo k čomu patrí; vyvodiť 
základné implicitné informácie z obrazovo-písaného 
vecného textu pri vysvetlení účelu predmetov, 
povolaní a dvojíc vecí; použiť pri porozumení 
vecného textu znalosti slovnej zásoby, lexikálnych 
vzťahov a vetných celkov pri pomenúvaní 
predmetov, osôb, farieb, tvarov a vzťahu veta – 
slovo; klásť otázky k obsahu vecného textu pri 
rozhovore o škole, triede a pracovných pokynoch; 

IX/2 Slovo. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej hlásky 
slova. 
Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Vzťah 
rozprávanie – 
veta – slovo. 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 8 – 11) 
Sklonové čiary. 
Vratný ťah. 
(Písanie, 1. zošit, 
strany 6  – 9) 

Slovo. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej hlásky 
slova. 
Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Vzťah 
rozprávanie – 
veta – slovo. 
Sklonové 
čiary.Vratný 
ťah. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri pomenúvaní predmetov, určovaní 
začiatočnej hlásky, počtu slabík, predmetov 
potrebných do školy a činností v telocvični; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
rozhodovaní, čo patrí do aktovky, ktoré predmety 
sa nachádzajú v telocvični, ktoré lopty sú rovnaké 
a ktoré dvojice tvarov alebo obrázkov zodpovedajú 
zadaniu; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, na čo 
predmet slúži, prečo ho potrebujeme v škole, 
prečo má slovo daný počet slabík alebo prečo sa 
činnosť robí či nerobí na telesnej výchove; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri rozhovore o 
príprave do školy, o veciach v triede, v telocvični, o 
obľúbenom cvičení a pri kontrole grafomotorických 
úloh; rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom 
tém školské potreby, aktovka, trieda, telocvičňa, 
športové náčinie, hračky, počasie, dážď, slnko, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri pomenúvaní predmetov v aktovke, 
triede a telocvični; požiadať o informáciu a na 
požiadanie informáciu poskytnúť pri určovaní, čo 
patrí do školy, čo sa nachádza v telocvični a ktoré 
činnosti sa robia na telesnej výchove; reagovať na 
repliky partnera v dialógu pri spoločnom riešení 
úloh, porovnávaní peračníkov a kontrole správnosti 
odpovedí; klásť vecné otázky v dialógu pri zisťovaní 
začiatočnej hlásky, počtu slabík, účelu predmetu a 
vhodnosti činností; vyjadriť svoje potreby, pocity a 
názory jazykovo a sociálne primeraným spôsobom 
pri rozprávaní o obľúbenom cvičení, školských 
pomôckach a príprave do školy; uplatniť v dialógu 
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky 
pri pomenúvaní, ukazovaní, triedení a pohybovom 
znázorňovaní činností; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme škola, 
aktovka, trieda, telocvičňa, športové náčinie, hračky, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
informatická 
gramotnosť, 
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

tvary, farby a slabiky; formulovanie oznamovacích 
a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise školských 
predmetov, aktovky, predmetov v triede, 
športového náradia, lôpt, húseníc, obrázkov dažďa 
a slnka; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
obrázka o tom, ako sa chrobáčik pripravuje do 
školy, a podľa obrázka telocvične; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
pomenúvaní predmetov, určovaní ich účelu, 
opisovaní činností a tvorení viet podľa grafickej 
schémy; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri určovaní prvej hlásky, počtu 
slabík, tvarov, farieb a pohybových činností; 
využitie obrázkovej osnovy pri členení hovoreného 
textu; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; sluchové identifikovanie a 
rozlišovanie zvukov, slov, slabík, hlások; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok kresbou 
predmetov z materskej školy, vecí s dvoj- alebo 
viacslabičným pomenovaním a dopĺňaním 
obrázkov; písomné zaznamenanie hlavných 
znakov pozorovaného objektu prostredníctvom 
vyfarbovania krúžkov podľa počtu slabík, spájania 
s aktovkou, označovania rozdielov, krúžkovania 
geometrických útvarov, hľadania rovnakých lôpt a 
vyfarbovania písmen na klávesnici; elementárne 
grafomotorické cvičenia pri dokresľovaní lúčov, 
dažďa, oblakov, dáždnika, vedení čiar a práci s 
tvarmi; jednoduché techniky tvorivého písania 
prostredníctvom kresby a obrazovo-písaného 
záznamu; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu; 
porozumenie doslovných informácií v obrazovo-
písaných zadaniach k triedeniu, slabikovaniu, 
označovaniu, vyfarbovaniu a dokresľovaniu; 

tvary a farby; sformulovať jednoduchú ústnu 
informáciu o predmete, jeho použití, začiatočnej 
hláske a počte slabík; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa obrázka o príprave chrobáčika do školy a 
podľa obrázka telocvične; povedať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu pri 
opise školských predmetov, športových pomôcok, 
pohybových činností, lôpt, húseníc a obrázkov v 
Písaní 1; sformulovať otázky k hovorenému textu pri 
rozhovore o tom, čo patrí do aktovky, čo sa robí na 
telesnej výchove a čo sa nachádza v triede; uplatniť 
pri hovorení vhodné jazykové, zvukové a pohybové 
prostriedky pri slabikovaní, pomenúvaní prvej 
hlásky, opisovaní pohybov a tvorení viet podľa 
grafickej schémy; 
PP: vytvoriť písaný a obrazovo-písaný text na blízku 
tému prostredníctvom kresby predmetov z 
materskej školy, vecí s dvoj- alebo viacslabičným 
pomenovaním a dopĺňaním obrázkov; zapísať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu prostredníctvom vyfarbovania krúžkov podľa 
počtu slabík, spájania predmetov s aktovkou, 
označovania rozdielov, krúžkovania tvarov a 
hľadania rovnakých lôpt; zhromaždiť jazykový 
materiál k téme písaného alebo obrazovo-písaného 
záznamu pri práci s predmetmi, slabikami, farbami, 
tvarmi a športovými činnosťami; uplatniť pri písaní 
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri 
grafomotorických cvičeniach, vedení čiar, 
dokresľovaní lúčov, dažďa, oblakov a dáždnika; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s obrázkom 
aktovky, telocvične, peračníka, klávesnice, 
grafickou schémou vety, slabikovými krúžkami a 
geometrickými útvarmi; identifikovať explicitné 
informácie v čítanom alebo pozorovanom vecnom 
texte pri určovaní predmetov, činností, počtu slabík, 
prvej hlásky a rovnakých obrázkov; vyvodiť 
základné implicitné informácie z obrazovo-písaného 
vecného textu pri rozhodovaní, ktoré predmety 
potrebujeme v škole a ktoré činnosti sa robia alebo 
nerobia na telesnej výchove; použiť pri porozumení 
vecného textu znalosti slovnej zásoby, lexikálnych 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
obrázok aktovky, telocvične, peračníka, 
klávesnice, grafická schéma vety, slabikové 
krúžky, geometrické útvary, rovnaké lopty a 
obrazové pokyny v zošite Písanie 1; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam a piktogramom; vyvodenie súvislostí 
medzi obrázkom, slovom, prvou hláskou, počtom 
slabík, tvarom, farbou, účelom predmetu a 
vlastnou skúsenosťou žiaka; 

vzťahov a vetných celkov pri pomenúvaní 
predmetov, určovaní vzťahu slovo – slabika – 
hláska a tvorení viet podľa schémy; klásť otázky k 
obsahu vecného textu pri rozhovore o obrázkoch, 
zadaniach a vlastnom riešení úloh; 

IX/3 Fonematické 
uvedomovanie 
hlások A, I, E, O, 
U. Písanie tvarov 
veľkých tlačených 
písmen A, I, E, O, 
U. (šlabikár, 1. 
časť, strany 12 – 
15) Dolný zátrh. 
Horný zátrh. 
(Písanie, 1. zošit, 
strany 10  – 13) 

Fonematické 
uvedomovanie 
hlások A, I, E, 
O, U. Písanie 
tvarov veľkých 
tlačených 
písmen A, I, E, 
O, U. Dolný 
zátrh. Horný 
zátrh. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní písmen A, I, E, O, U podľa 
tvarov tela, predmetov a nápovedných obrázkov; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere správneho písmena, zakrúžkovaní písmen 
v rade a vyfarbovaní kartičky podľa začiatočnej 
hlásky slova; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo predmet alebo postava 
znázorňuje dané písmeno, prečo slovo začína 
zvolenou hláskou alebo prečo obrázky patria k 
sebe; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
znázorňovaní písmen telom, pomenúvaní 
predmetov a kontrole riešení; rozširovanie slovnej 
zásoby prostredníctvom tém písmená A, I, E, O, 
U, telo, pohyb, predmety podobné tvarom písmen, 
zvieratá, stopy, oblúčiky, tráva a začiatočné hlásky 
slov; formulovanie oznamovacích a opytovacích 
viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať a zdôvodniť; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise tvarov písmen, 
postojov detí, predmetov vytvorených z rôznych 
vecí, obrázkových radov a zvieratiek v zošite 
Písanie 1; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
obrázkov o tom, ako deti telom znázorňujú 
písmená; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri odpovediach na 
otázky typu kto, čo a kde je na obrázku; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
pomenúvaní písmen, predmetov, zvierat, farieb, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri pomenúvaní písmen A, I, E, O, U, 
predmetov a obrázkov; požiadať o informáciu a na 
požiadanie informáciu poskytnúť pri určovaní, ktoré 
písmeno znázorňujú deti telom alebo predmety na 
obrázku; reagovať na repliky partnera v dialógu pri 
spoločnom hľadaní, zakrúžkovaní a dopĺňaní 
písmen; klásť vecné otázky v dialógu pri zisťovaní 
začiatočnej hlásky slova, tvaru písmena a 
správneho riešenia úlohy; vyjadriť svoje potreby, 
pocity a názory jazykovo a sociálne primeraným 
spôsobom pri skupinovom znázorňovaní písmen a 
hodnotení riešenia; uplatniť v dialógu vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri 
tvorení písmen telom a pomenúvaní hlások; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
A, I, E, O, U, tvary, telo, pohyb, predmety, zvieratá a 
farby; sformulovať jednoduchú ústnu informáciu o 
tvare písmena, polohe tela, obrázku alebo 
začiatočnej hláske slova; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa obrázkov, na ktorých deti telom znázorňujú 
písmená; povedať hlavné znaky pozorovanej 
činnosti a pozorovaného objektu pri opise tvarov 
písmen, postojov detí, predmetov a 
grafomotorických obrázkov; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o tom, ktoré 
písmeno je znázornené a ako možno vytvoriť 
písmeno z predmetov; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri 
pomenúvaní hlások, ukazovaní písmen a 
skupinovom znázorňovaní písmen telom; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

čiar, oblúkov a pohybu; uplatnenie zvukových a 
pohybových prostriedkov pri skupinovom 
znázorňovaní písmen telom; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; sluchové identifikovanie a 
rozlišovanie zvukov, slov, slabík, hlások; 
poznávanie písmen a vzťahu hlásky a písmena; 
písanie písmen slovenskej abecedy; písanie 
veľkých tlačených písmen A, I, E, O, U; 
dopisovanie rovnakých písmen do lupienkov a 
prázdnych polí; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom zakrúžkovania 
písmen, vyfarbenia správnych kartičiek, doplnenia 
chýbajúcich písmen a napísania písmen podľa 
obrázkov; elementárne grafomotorické cvičenia pri 
dokresľovaní trávy zvieratkám, oblúčikov v 
obrázku, vedení čiar a vyfarbovaní; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok pri tvorení tvarov 
písmen z predmetov a pri dokresľovaní obrázkov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie písmen A, I, E, 
O, U a jednoduchých obrazovo-písaných zadaní s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nápovedných obrázkov a tvarov 
písmen; porozumenie doslovných informácií v 
zadaniach k pozorovaniu, písaniu, zakrúžkovaniu, 
dopĺňaniu a vyfarbovaniu; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: rady písmen, 
kvet s písmenami, kartičky s písmenami, 
obrázkové dvojice, nápovedné obrázky a 
grafomotorické vzory; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi 
písmenom, hláskou, obrázkom, tvarom tela, 
predmetom a skúsenosťou žiaka; 

nácviku veľkých tlačených písmen A, I, E, O, U; 
zapísať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu prostredníctvom 
zakrúžkovania písmen, dopĺňania rovnakých 
písmen, vyfarbovania kartičiek a dokresľovania 
obrázkov; vytvoriť písaný a obrazovo-písaný text na 
blízku tému prostredníctvom dopĺňania písmen do 
kvetov, kreslenia a grafomotorického dotvárania 
obrázkov; zhromaždiť jazykový materiál k téme 
písaného záznamu pri práci s písmenami, hláskami, 
tvarmi a obrázkami; uplatniť pri písaní vhodné 
jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri vedení 
čiar, dokresľovaní trávy, oblúčikov, torty a pri písaní 
tvarov písmen podľa vzoru; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s radmi písmen, 
nápovednými obrázkami, kartičkami, kvetmi s 
písmenami a grafomotorickými predlohami; 
identifikovať explicitné informácie v čítanom alebo 
pozorovanom vecnom texte pri hľadaní písmen A, I, 
E, O, U a priraďovaní obrázkov k začiatočnej 
hláske; vyvodiť základné implicitné informácie z 
obrazovo-písaného vecného textu pri určovaní, 
ktorý tvar tela, predmet alebo obrázok zodpovedá 
písmenu; použiť pri porozumení vecného textu 
znalosti slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a 
vetných celkov pri rozlišovaní písmena, hlásky, 
slova, obrázka a tvaru; klásť otázky k obsahu 
vecného textu pri práci so zadaním, nápovedným 
obrázkom a správnym riešením; 

IX/4 Fonematické 
uvedomovanie 
hlások H, P, S. 
Písanie tvarov 
veľkých tlačených 
písmen H, P, S. 

Fonematické 
uvedomovanie 
hlások H, P, S. 
Písanie tvarov 
veľkých 
tlačených 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri pomenúvaní potravín, plodov, zvierat, 
predmetov v kuchyni a častí obrázkov podobných 
písmenám H, P, S; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri výbere polievky, správne 
prestretého príboru, rovnakých častí zvierat a 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri pomenúvaní potravín, plodov, zvierat, 
predmetov v kuchyni a písmen H, P, S ukrytých v 
obrázkoch; požiadať o informáciu a na požiadanie 
informáciu poskytnúť pri určovaní začiatočnej 
hlásky, počtu slabík, tvarovej podobnosti a 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť, 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

Opakovanie 
písania tvarov 
písmen. 
Dopisovanie 
písmen do slov. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej hlásky 
slova. (šlabikár, 1. 
časť, strany 16 – 
20) Pravý oblúk. 
Horná slučka. 
Tlačené tvary 
písmen A, E, I, O, 
U. (Písanie, 1. 
zošit, strany 14  – 
18) 

písmen H, P, S. 
Opakovanie 
písania tvarov 
písmen. 
Dopisovanie 
písmen do slov. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej hlásky 
slova. Pravý 
oblúk. Horná 
slučka. Tlačené 
tvary písmen A, 
E, I, O, U. 

písmen, chýbajúcich písmen a čitateľných písmen 
na klávesnici; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo slovo začína danou hláskou, 
prečo má pomenovanie určitý počet slabík, prečo 
predmet pripomína tvar písmena alebo prečo patrí 
daná časť zvieraťa k druhej; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri kontrole riešení, 
pomenúvaní kuchárov, plodov, zvierat, písmen a 
pri rozhovore o obľúbenom jedle; rozširovanie 
slovnej zásoby prostredníctvom tém kuchyňa, 
polievka, potraviny, plody, príbor, písmená H, P, S, 
klávesnica, zvieratá, vlastné meno, robot, 
lastovičky a grafomotorické tvary; formulovanie 
oznamovacích a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, pomenovať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise potravín na 
polievku, kuchárov, kuchynských predmetov, 
plodov, zvierat, príboru, písmen ukrytých v 
obrázku a grafomotorických obrázkov v Písaní 1; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa obrázka 
kuchyne a podľa obrázkov s predmetmi 
podobnými písmenám H, P, S; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
pomenúvaní, čo kto robí, kde sa čo nachádza a čo 
žiak vybral; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri určovaní začiatočnej hlásky, 
počtu slabík, tvarovej podobnosti, farby a časti 
celku; uplatnenie pohybových a zvukových 
prostriedkov pri rytmizácii slabík a pri pomenúvaní 
začiatočných hlások slov; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; sluchové identifikovanie a 
rozlišovanie zvukov, slov, slabík, hlások; 
poznávanie písmen a vzťahu hlásky a písmena; 
písanie písmen slovenskej abecedy; písanie 
veľkých tlačených písmen H, P, S; písanie 
vlastného mena v zošite Písanie 1; dopĺňanie 
začiatočných písmen k pomenovaniam plodov a 
chýbajúcich písmen do slov alebo obrázkov; 

správnosti riešenia; reagovať na repliky partnera v 
dialógu pri spoločnej kontrole úloh, pomenúvaní 
obrázkov a zdôvodňovaní výberu; klásť vecné 
otázky v dialógu pri zisťovaní, čo patrí do polievky, 
ako sa prestiera príbor, ktoré časti zvierat patria k 
sebe a ktoré písmená sú čitateľné na klávesnici; 
vyjadriť svoje potreby, pocity a názory jazykovo a 
sociálne primeraným spôsobom pri rozhovore o 
obľúbenom jedle a vlastnom výbere obrázkov; 
uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri slabikovaní, ukazovaní 
tvarov písmen a pomenúvaní obrázkov; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme kuchyňa, 
potraviny, polievka, príbor, plody, zvieratá, písmená 
H, P, S, meno, robot a lastovičky; sformulovať 
jednoduchú ústnu informáciu o obrázku, predmete, 
zvierati, počte slabík alebo začiatočnej hláske slova; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázka kuchyne, 
obrázkov s potravinami a predmetmi podobnými 
písmenám; povedať hlavné znaky pozorovanej 
činnosti a pozorovaného objektu pri opise kuchárov, 
potravín, plodov, zvierat, príboru, klávesnice, robota 
a grafomotorických obrázkov; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o obrázkoch, 
tvaroch písmen, slabikách a správnom riešení; 
uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri rytmizácii slabík, 
pomenúvaní hlások, opisovaní obrázkov a 
zdôvodňovaní výberu; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku veľkých tlačených písmen H, P, S; vytvoriť 
písaný a obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom kresby obľúbeného jedla, 
vlastného mena, predmetov na S, robota, 
lastovičiek a dotvorených obrázkov; zapísať hlavné 
znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom vyfarbovania krúžkov podľa počtu 
slabík, obťahovania písmen, vyfarbovania 
klávesnice, spájania častí zvierat a dopĺňania 
písmen; zhromaždiť jazykový materiál k téme 
písaného alebo obrazovo-písaného záznamu pri 
práci s potravinami, plodmi, zvieratami, menom, 

informatická 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť 

environmentálna 
gramotnosť, 
digitálna a AI 
gramotnosť 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom vyfarbovania krúžkov podľa počtu 
slabík, obťahovania a zakrúžkovania tvarov 
písmen, vyfarbovania písmen na klávesnici, 
spájania častí zvierat a písmen; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok kresbou 
obľúbeného jedla, predmetov na S, robota, 
lastovičiek a dotvorením obrázkov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie písmen H, P, S, 
známych písmen na klávesnici, krátkych 
obrazovo-písaných zadaní a vlastného mena s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nápovedných obrázkov, kuchynskej 
scény, plodov, zvierat a klávesnice; porozumenie 
doslovných informácií v zadaniach k 
pomenúvaniu, určovaniu hlásky, slabikovaniu, 
obťahovaniu, vyfarbovaniu, dopĺňaniu a 
dokresľovaniu; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: obrázok kuchyne, krúžky 
počtu slabík, klávesnica, rozdelené zvieratá, 
rozdelené písmená, obrázok s ukrytými 
písmenami a grafomotorické predlohy; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi obrázkom, slovom, začiatočnou 
hláskou, písmenom, počtom slabík, tvarom, farbou 
a skúsenosťou žiaka; 

písmenami a tvarmi; uplatniť pri písaní vhodné 
jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri písaní 
mena, dopĺňaní začiatočných písmen, 
grafomotorickom dokresľovaní a vyfarbovaní podľa 
zadania; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s obrázkom 
kuchyne, krúžkami počtu slabík, klávesnicou, 
rozdelenými zvieratami, ukrytými písmenami a 
grafomotorickými predlohami; identifikovať 
explicitné informácie v čítanom alebo pozorovanom 
vecnom texte pri určovaní potravín, plodov, zvierat, 
písmen, počtu slabík a začiatočných hlások; vyvodiť 
základné implicitné informácie z obrazovo-písaného 
vecného textu pri rozhodovaní, čo patrí do polievky, 
ako sa používa príbor, čo pripomína tvar písmena a 
ktoré časti obrázkov patria k sebe; použiť pri 
porozumení vecného textu znalosti slovnej zásoby, 
lexikálnych vzťahov a vetných celkov pri 
pomenúvaní predmetov, triedení slov podľa hlásky 
a určovaní vzťahu slovo – slabika – hláska – 
písmeno; klásť otázky k obsahu vecného textu pri 
práci so zadaním, obrázkom, klávesnicou a 
vlastným riešením úloh; 

X/1 Rozprávanie 
podľa série 
obrázkov. 
Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Využívanie 
hovorenej 
a písanej reči. 
Čítanie 
citosloviec. 
Čítanie a písanie 
slabík. 
Odpisovanie 

Rozprávanie 
podľa série 
obrázkov. 
Rozprávanie 
podľa obrázka. 
Využívanie 
hovorenej 
a písanej reči. 
Čítanie 
citosloviec. 
Čítanie 
a písanie 
slabík. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri vypýtaní predmetu tromi spôsobmi, 
pomenúvaní zvierat, určovaní zvukov zvierat, 
začiatočných dvojíc hlások a mien detí; 
formulovanie oznámenia, prosby, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere vhodného spôsobu vypýtania 
farbičiek, pri spájaní zvierat so zvukmi, pri triedení 
mien podľa rovnakej začiatočnej dvojice písmen a 
pri priraďovaní obrázkov k bublinám; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo meno patrí k dvojici 
písmen, prečo zviera vydáva daný zvuk alebo 
prečo slabika vznikla spojením konkrétnych 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri vypýtaní predmetu, pomenúvaní 
zvierat, zvukov, mien detí a slabík; požiadať o 
informáciu a na požiadanie informáciu poskytnúť pri 
určovaní, ako si vhodne vypýtať farbičky, aký zvuk 
vydáva zviera, ktorou dvojicou písmen sa začína 
meno alebo aká slabika vznikne spojením písmen; 
reagovať na repliky partnera v dialógu pri nácviku 
prosby, spoločnej kontrole riešení a pomenúvaní 
obrázkov; klásť vecné otázky v dialógu pri zisťovaní 
správneho mena, slabiky, zvuku zvieraťa alebo 
počtu slov vo vete; vyjadriť svoje potreby, pocity a 
názory jazykovo a sociálne primeraným spôsobom 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
informatická 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť, 
environmentálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

jednoslabičných 
slov. (šlabikár, 1. 
časť, strany 21 – 
26) Dolná slučka. 
Opakovanie 
tvarov. Polovál. 
(Písanie, 1. zošit, 
strany 19  – 24) 

Odpisovanie 
jednoslabičných 
slov. Dolná 
slučka. 
Opakovanie 
tvarov. Polovál. 

písmen; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri nácviku prosby o farbičky, pomenúvaní zvierat, 
kontrole slabík a vymýšľaní mien deťom; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
prosba, farbičky, školské predmety, zvieratá, 
zvuky zvierat, mená detí, slabiky, robot, dážď, 
kvapky, trpaslíci a čapice; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, požiadať, 
zdôvodniť a predstaviť meno; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
obrázka s chlapcom, predmetov, zvierat, zvukov, 
mien, začiatočných slabík a grafomotorických 
obrázkov v Písaní 1; jednoduché ústne 
rozprávanie podľa obrázka o situácii, v ktorej si 
chlapec vypýta farbičky; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri tvorení viet o 
zvieratách, určovaní počtu slov vo vete a pri 
vymýšľaní mien podľa začiatočnej dvojice písmen; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri napodobňovaní zvukov zvierat, čítaní 
slabík, pomenúvaní predmetov a triedení mien; 
uplatnenie zvukových a pohybových prostriedkov 
pri napodobňovaní zvieracích zvukov a rytmizácii 
slabík; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; sluchové identifikovanie a 
rozlišovanie zvukov, slov, slabík, hlások; 
poznávanie písmen a vzťahu hlásky a písmena; 
písanie veľkých tlačených písmen a slabík; 
spájanie písmen do slabík a zápis slabík PA, PE, 
PU, HU, HA, HI, SO, SI, SE; odpisovanie 
jednoslabičných slov a slabík podľa vzoru; 
dopísanie slova do bubliny pri prosbe o predmet; 
dopĺňanie zvukov zvierat do bublín; písanie mien 
alebo pomenovaní zvierat podľa obrázkov; 
písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou predmetu, zvieraťa, robota, dažďových 
kvapiek a čapíc trpaslíkov; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
spájania, vyfarbovania, dopĺňania, dokresľovania a 

pri prosbe o farbičky a pri hodnotení vhodného 
komunikačného prejavu; uplatniť v dialógu vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri 
prosbe, odpovedi, napodobňovaní zvukov zvierat a 
rytmizácii slabík; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme prosba, 
školské predmety, zvieratá, zvuky zvierat, mená 
detí, slabiky, robot, dážď, kvapky a trpaslíci; 
sformulovať jednoduchú ústnu informáciu o 
obrázku, zvierati, zvuku, mene, slabike alebo 
predmete; vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázka 
so situáciou, v ktorej si chlapec vypýta farbičky; 
povedať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu pri opise komunikačnej 
situácie, zvierat, obrázkov, mien, bublín, robota a 
grafomotorických obrázkov v Písaní 1; sformulovať 
otázky k hovorenému textu pri rozhovore o vhodnej 
prosbe, zvukoch zvierat, menách a slabikách; 
uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri tvorení prosby, 
napodobňovaní zvieracích zvukov, slabikovaní a 
pomenúvaní obrázkov; 
PP: vytvoriť písaný a obrazovo-písaný text na blízku 
tému prostredníctvom dopísania slova do bubliny, 
kresby predmetu, zvieraťa, robota, dažďových 
kvapiek a čapíc trpaslíkov; zapísať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom spájania zvierat so zvukmi, 
dopĺňania bublín, vyfarbovania, dokresľovania a 
zapisovania slabík; zhromaždiť jazykový materiál k 
téme písaného alebo obrazovo-písaného záznamu 
pri práci so zvieratami, zvukmi, menami, písmenami 
a slabikami; uplatniť pri písaní vhodné jazykové 
prostriedky a osvojené pravidlá pri dopĺňaní slabík, 
odpise jednoslabičných slov, zápise písmen a 
grafomotorickom vedení čiar podľa vzoru; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s bublinami, 
obrázkami zvierat, zvukmi, menami detí, 
slabikovými dvojicami, písmenovými bublinami a 
grafomotorickými predlohami; identifikovať 
explicitné informácie v čítanom alebo pozorovanom 
vecnom texte pri určovaní zvierat, zvukov, slabík, 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

zápisu slabík; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, mien detí, 
jednoslabičných slov a krátkych obrazovo-
písaných zadaní s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; vytváranie predstáv o obsahu textu 
na základe obrazového materiálu, bublín, mien, 
zvukov zvierat a nápovedných obrázkov; 
porozumenie doslovných informácií v zadaniach k 
prosbe, pomenúvaniu zvierat, určovaniu zvukov, 
spájaniu písmen do slabík a triedeniu mien; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
bubliny so zvukmi, slabikové dvojice, mená v 
políčkach, písmenové bubliny, grafomotorické 
predlohy a obrazovo-slovné úlohy; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam a piktogramom; vyvodenie súvislostí 
medzi obrázkom, zvukom, slabikou, písmenom, 
menom, slovom, počtom slov vo vete a 
skúsenosťou žiaka; 

mien a správnych dvojíc; vyvodiť základné 
implicitné informácie z obrazovo-písaného vecného 
textu pri rozhodovaní, ako vhodne požiadať o 
predmet, ktoré meno patrí k danej začiatočnej 
dvojici písmen alebo ktorá slabika vznikne spojením 
písmen; použiť pri porozumení vecného textu 
znalosti slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a 
vetných celkov pri rozlišovaní zvuku, slova, slabiky, 
hlásky, písmena a vety; klásť otázky k obsahu 
vecného textu pri práci so zadaním, obrázkom, 
bublinou, menom a vlastným riešením úloh;M: 
Dokáže identifikovať úlohy, ktoré považuje za ľahké 
vs. náročné., Dokáže dodržiavať jednoduchý plán 
alebo postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny 
krok za krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v 
učení., Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy 
potrebuje pomoc alebo kedy úspešne dokončil 
úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., dokončiť primerane 
náročnú úlohu a nevzdávať sa aj napriek 
ťažkostiam., Pomenúva, čo mu nejde a požiada o 
pomoc. 

X/2 Čítanie a písanie 
slabík a slov. 
Rozprávanie 
podľa série 
obrázkov. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej a poslednej 
hlásky slova. 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 27 – 31) 
Zložený zátrh. 
Opakovanie 
tvarov. Tlačené 
tvary písmen H, 
P, S. (Písanie, 1. 
zošit, strany 25  – 
32) 

Čítanie 
a písanie slabík 
a slov. 
Rozprávanie 
podľa série 
obrázkov. 
Fonematické 
uvedomovanie 
prvej 
a poslednej 
hlásky slova. 
Zložený zátrh. 
Opakovanie 
tvarov. Tlačené 
tvary písmen H, 
P, S. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri pomenúvaní detí, predmetov, farieb, 
písmen a postáv na obrázkoch; formulovanie 
oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri spájaní 
dieťaťa s predmetom podľa rovnakej začiatočnej 
dvojice písmen, pri určovaní farieb písmen a pri 
skladaní mena škriatka HUPSA; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo predmet patrí ku 
konkrétnemu menu, prečo obrázok pripomína tvar 
kvapky alebo prečo sa meno skladá z daných 
písmen; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri kontrole riešení, pomenúvaní postáv, 
predmetov, tvarov a pri rozprávaní o tom, ako 
vznikol HUPS; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém mená detí, predmety, farby, 
klávesnica, menovka, darček, medovníčky, tvary, 
kvapka, škriatok HUPS, tlačiareň a vznik postavy; 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri pomenúvaní detí, predmetov, farieb, 
písmen, menovky a postavy HUPSA; požiadať o 
informáciu a na požiadanie informáciu poskytnúť pri 
zisťovaní, ktoré dieťa patrí ku ktorému predmetu, 
ktoré písmená tvoria meno HUPS a ako sa postava 
volá; reagovať na repliky partnera v dialógu pri 
spoločnej kontrole riešení, rozprávaní podľa 
obrázkov a dramatizovaní krátkeho zoznámenia s 
HUPSOM; klásť vecné otázky v dialógu pri práci s 
menami, písmenami, farbami, klávesnicou a 
obrazovou sériou; vyjadriť svoje potreby, pocity a 
názory jazykovo a sociálne primeraným spôsobom 
pri rozhovore o darčeku, menovke, obľúbených 
farbách a postave HUPSA; uplatniť v dialógu 
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky 
pri predstavovaní, pomenúvaní, ukazovaní a 
rozprávaní podľa obrázkov; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
informatická 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť, 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise detí, predmetov 
pod menami, farieb písmen, tvarov medovníkov, 
obrázkov podobných kvapke a série obrázkov o 
vzniku HUPSA; jednoduché ústne rozprávanie 
podľa série obrázkov KDE SA VZAL HUPS; 
uplatnenie časovej postupnosti v ústnom 
rozprávaní pri sledovaní deja od tlačiarne, farieb a 
nehody až po vznik škriatka HUPSA; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
vysvetľovaní výberu predmetu, písmena, farby 
alebo mena; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri pomenúvaní začiatočných 
hlások, dvojíc písmen, mien, darčekov, tvarov a 
deja; využitie obrázkovej osnovy pri členení 
hovoreného textu; 
PP: predpisateľská a percepčno-motorická 
príprava na písanie; sluchové identifikovanie a 
rozlišovanie zvukov, slov, slabík, hlások; 
poznávanie písmen a vzťahu hlásky a písmena; 
písanie veľkých tlačených písmen a mena HUPS; 
skladanie mena škriatka z písmen H, U, P, S a 
jeho zápis; písanie vlastného mena na menovku k 
darčeku; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom vyfarbenia písmen na klávesnici, 
spájania mien s predmetmi, vyfarbovania obrázka 
HUPSA, ozdobovania medovníčkov tvarmi z 
ponuky a dokončovania obrázkov; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok kresbou, 
vyfarbovaním, značkou, menovkou a dotvorením 
obrazového textu; jednoduché techniky tvorivého 
písania pri tvorbe mena, menovky a obrazového 
záznamu k darčeku; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie mien detí, 
písmen, jednoduchých slov, nápisov, bublín a 
krátkych obrazovo-písaných zadaní s postupne sa 

HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme mená 
detí, predmety, farby, písmená, klávesnica, darček, 
menovka, škriatok HUPS a vznik postavy; 
sformulovať jednoduchú ústnu informáciu o 
obrázku, mene, predmete, písmene, farbe alebo 
postave; vytvoriť ústne rozprávanie podľa série 
obrázkov KDE SA VZAL HUPS; povedať hlavné 
znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
pri opise detí, predmetov, písmen, medovníčkov, 
darčekov, tlačiarne, farieb a škriatka HUPSA; 
sformulovať otázky k hovorenému textu pri 
rozhovore o tom, ako vznikol HUPS, kto je na 
obrázku a čo sa v obrazovej sérii stalo; uplatniť pri 
hovorení vhodné jazykové, zvukové a pohybové 
prostriedky pri prerozprávaní deja, pomenúvaní 
písmen, predstavovaní postavy a dramatizovaní 
krátkeho dialógu; 
PP: vytvoriť písaný a obrazovo-písaný text na blízku 
tému prostredníctvom menovky na darček, 
skladania mena HUPS, vyfarbovania postavy a 
dotvárania obrázkov; zapísať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom vyfarbenia písmen na klávesnici, 
spájania mien s predmetmi, skladania mena z 
písmen, ozdobovania medovníčkov a dokončovania 
obrázkov; zhromaždiť jazykový materiál k téme 
písaného alebo obrazovo-písaného záznamu pri 
práci s menami, písmenami, farbami, tvarmi, 
darčekmi a postavou HUPSA; uplatniť pri písaní 
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri 
písaní vlastného mena, mena postavy, dopĺňaní 
písmen, práci s menovkou a grafomotorickom 
dotváraní obrázkov; 
RVT: orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s menami detí, 
klávesnicou, menovkou, písmenovými kartičkami, 
obrazovou sériou, bublinami a ponukou tvarov; 
identifikovať explicitné informácie v čítanom alebo 
pozorovanom vecnom texte pri určovaní mien, 
písmen, farieb, predmetov, postáv a poradia 
obrázkov; vyvodiť základné implicitné informácie z 
obrazovo-písaného vecného textu pri spájaní 
predmetov s menami, skladaní mena HUPS a 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 
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gramotnosti 
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zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu, 
série obrázkov, klávesnice, menovky a nápisu 
KDE SA VZAL HUPS; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: mená detí, klávesnica, 
písmenové kartičky, menovka, obrazová séria, 
bubliny s replikami a ponuka tvarov; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam a piktogramom; vyvodenie informácie z 
jednoduchého nesúvislého textu tvoreného 
vlastným menom alebo menom postavy; 
vyvodenie súvislostí medzi písmenom, menom, 
predmetom, farbou, tvarom, obrázkom a 
skúsenosťou žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a série 
obrázkov; identifikovanie slov, viet, replík a ich 
významu v počúvanom príbehu o tom, ako prišiel 
na svet škriatok HUPS; predvídanie a domýšľanie 
jednoduchého príbehu podľa ilustrácií a obrazovej 
postupnosti; prerozprávanie obsahu počúvaného 
umeleckého textu s pomocou obrázkovej osnovy; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z príbehu 
o vzniku HUPSA a z ilustrácií; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA, jeho vzniku, 
vzhľadu a prvej komunikačnej situácie; vnímanie a 
porozumenie emóciám postáv pri prekvapení, 
zvedavosti a zoznámení; stvárnenie obsahu textu 
vyfarbovaním HUPSA, skladaním jeho mena, 
rozprávaním podľa obrázkov a dramatizovaním 
krátkeho rozhovoru „Ahoj. Kto si?“; 

pochopení deja podľa obrázkovej postupnosti; 
použiť pri porozumení vecného textu znalosti 
slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a vetných 
celkov pri rozlišovaní mena, písmena, slova, 
obrázka, farby a postavy; klásť otázky k obsahu 
vecného textu pri práci s obrazovou sériou, 
menovkou, klávesnicou a vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text alebo príbeh o vzniku škriatka 
HUPSA; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom umeleckom texte pri 
určovaní, kto je HUPS, ako vznikol a čo sa stalo v 
obrazovej sérii; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného umeleckého 
textu pri domýšľaní deja podľa ilustrácií a reakcií 
postáv; vyjadriť svoje pocity, myšlienky a zážitky z 
počúvaného textu a ilustrácií pri zoznámení so 
škriatkom HUPSOM; podeliť sa o zážitok z recepcie 
umeleckého textu v komunikačnej situácii pri 
rozprávaní podľa obrázkov; dramatizovať s 
pomocou učiteľa vhodný umelecký text pri krátkom 
rozhovore „Ahoj. Kto si?“ a pri predstavovaní 
HUPSA; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

X/3 Hlásky a písmená 
A, a, Á, á 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 32 – 37, 
PZ, strana 2) 
Tlačené a písané 
tvary písmen A, a, 
Á, á. (Písanie, 2. 
zošit, strany 1  – 
6, šlabikár, 1. 

Hlásky 
a písmená A, a, 
Á, á Tlačené 
a písané tvary 
písmen A, a, Á, 
á.  

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri pomenúvaní tvarov písmena A, zvierat, 
osôb, hračiek a predmetov; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo sa HUPS nahneval, 
prečo žiak označil dané slovo, obrázok alebo 
hlásku; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole riešenia, pomenúvaní obrázkov a 
porovnávaní počutej hlásky a/á; presnosť a 
pravdivosť vyjadrenia pri poskytnutí informácie o 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri pomenúvaní písmena A, obrázkov, 
hračiek, zvierat a situácií so škriatkom HUPSOM; 
požiadať o informáciu a na požiadanie informáciu 
poskytnúť pri určovaní, kde sa nachádza hláska a/á, 
ktoré obrázky majú v názve jedno a a ktoré dvojice 
písmen patria k sebe; reagovať na repliky partnera 
v dialógu pri spoločnej kontrole riešení, pomenúvaní 
obrázkov a čítaní slovných spojení; klásť vecné 
otázky v dialógu pri zisťovaní názvu obrázka, počtu 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, A; 
Interaktívne 
čítanie, A. 
Diktáty 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

časť, strany 33, 
37) 

polohe hlásky v slove a o počte výskytov hlásky a; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
písmeno A/Á, škriatok HUPS, zvieratá, hračky, 
školské predmety a obľúbené hračky; 
formulovanie oznamovacích a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri určovaní tvarov 
písmena, predmetov, zvierat a hračiek; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa obrázka a 
krátkeho príbehu o HUPSOVI; vyjadrenie dôvodu 
a pocitu postavy na základe počutého textu a 
ilustrácie; použitie viet pri čítaní obrázka, 
pomenúvaní dvojíc a slovných spojení; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
počúvaní a reprodukcii krátkeho príbehu alebo 
básne; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmena A a Á; odpis 
písaného alebo tlačeného textu pri názve hračky; 
písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou obľúbenej hračky a seba s HUPSOM; 
vytvorenie obrazovo-písaného textu na blízku 
tému; písomné zaznamenanie hlavného znaku 
pozorovaného objektu prostredníctvom doplnenia 
písmena, značky alebo kresby; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov a 
krátkych obrazovo-písaných zadaní s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu 
alebo nadpisu; porozumenie doslovných informácií 
v krátkom obrazovo-písanom texte; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: písmená, 
slabiky, dvojice tlačených a písaných tvarov, 
obrazovo-slovné spojenia; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 

výskytov hlásky a, výberu hračky alebo významu 
krátkeho textu o papagájovi; vyjadriť svoje potreby, 
pocity a názory jazykovo a sociálne primeraným 
spôsobom pri rozprávaní o obľúbených hračkách a 
reakcii HUPSA; uplatniť v dialógu vhodné jazykové, 
zvukové a pohybové prostriedky pri vyslovovaní 
hlásky a/á, pomenúvaní obrázkov a ukazovaní 
správneho riešenia; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmeno 
A/Á, hračky, papagáj ara, leguán, škriatok HUPS, 
obrázky a školské situácie; sformulovať jednoduchú 
ústnu informáciu o obrázku, hláske, písmene, 
hračke alebo zvierati; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa obrázka a situácie so škriatkom HUPSOM; 
povedať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu pri opise tvaru písmena, 
obrázkov, hračiek, papagája, leguána a 
HUPSOVHO správania; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o tom, prečo sa 
HUPS hnevá, čo je na obrázku a čo si žiak vybral; 
uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri rozlišovaní krátkej a dlhej 
hlásky a/á, tvorení viet a čítaní obrázkov; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen A a Á; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom kresby hračiek, dopĺňania obrázkov 
a tvorby slovného spojenia podľa kresby; zapísať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu prostredníctvom vyfarbenia dvojíc tlačeného 
a písaného tvaru písmena, označenia obrázkov, 
dopĺňania a písania tvarov písmena A; zhromaždiť 
jazykový materiál k téme písaného alebo obrazovo-
písaného záznamu pri práci s písmenami, hračkami, 
zvieratami a slovnými spojeniami; uplatniť pri písaní 
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri 
písaní písmena, odpise názvu hračky, označovaní 
hlásky a dotváraní obrazovo-písaného záznamu; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkymi informáciami o papagájovi 
ara a leguánovi; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom vecnom texte pri určovaní, 

pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

schémam a piktogramom; vyvodenie súvislostí 
medzi informáciami z textu, obrázka a doterajšími 
znalosťami žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie alebo nadpisu; 
identifikovanie slov a viet a ich významu v 
počúvanom umeleckom texte o HUPSOVI; 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa ilustrácie 
a čítanie ilustrácie; prerozprávanie obsahu 
počúvaného umeleckého textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z 
počúvaného textu a ilustrácií; rozpoznanie a 
identifikácia literárnej postavy škriatka HUPSA; 
porovnávanie správania a konania postavy s 
vlastnou skúsenosťou; 

že ara je papagáj a leguán má dlhý chvost; 
orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-písanom 
vecnom texte pri práci s dvojicami písmen, 
obrázkami, slovnými spojeniami, označovaním 
hlásky a úlohami v pracovnom zošite; vyvodiť 
základné implicitné informácie z počúvaného a 
čítaného vecného textu pri priraďovaní obrázka k 
slovu, rozlišovaní a/á a výbere obrázkov podľa 
počutej hlásky; použiť pri porozumení vecného textu 
znalosti slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a 
vetných celkov pri pomenúvaní hračiek, zvierat, 
písmen, hlások a slovných spojení; klásť otázky k 
obsahu vecného textu pri rozhovore o obrázkoch, 
krátkej informácii a vlastnom riešení úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text alebo príbeh so škriatkom HUPSOM; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom umeleckom texte pri určovaní, čo HUPS 
robí, ako reaguje a čo sa deje na ilustrácii; vyvodiť 
základné implicitné informácie z počúvaného a 
čítaného umeleckého textu pri domýšľaní príčiny 
HUPSOVHO hnevu alebo správania; vyjadriť svoje 
pocity, myšlienky a zážitky z počúvaného 
umeleckého textu a z ilustrácií pri rozhovore o 
HUPSOVI a hračkách; podeliť sa o zážitok z 
individuálnej recepcie umeleckého textu v 
komunikačnej situácii pri rozprávaní podľa obrázka; 
dramatizovať s pomocou učiteľa vhodný umelecký 
text pri napodobnení HUPSOVEJ reakcie, 
rozhovoru alebo situácie s hračkami; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

X/4 Hlásky a písmená 
Á, á, S, s 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 38 – 43, 
PZ, strany 3, 4) 
Tlačené a písané 
tvary písmen Á, á, 
S, s. Slabiky Sa, 
Sá, sa, sá. 
(Písanie, 2. zošit, 
strany 7  – 13, 
šlabikár, 1. časť, 
strana 41) 

Hlásky 
a písmená Á, á, 
S, s Tlačené 
a písané tvary 
písmen Á, á, S, 
s. Slabiky Sa, 
Sá, sa, sá. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní hlások a/á a s v slovách, 
určovaní ich polohy a výberu správnych obrázkov; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
triedení obrázkov podľa počutej hlásky, slabiky 
alebo podobného zakončenia slov; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetľovaní, prečo slovo patrí k 
písmenu, slabike alebo rýmovej dvojici; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri kontrole 
riešenia, čítaní slabík a pomenúvaní obrázkov; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
zvieratá, hračky, predmety, farby, dni v týždni, 
kalendár, mená a priezviská; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, zdôvodniť; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri pomenúvaní zvierat, 
hračiek, predmetov a kartičiek; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní 
začiatku, vnútra a konca slova; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
opisovaní obrázka, kalendára a vlastného 
priezviska; uplatnenie melódie, významovej pauzy 
a tempa pri počúvaní a prednese krátkej básne o 
HUPSOVI; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Á a S; písanie 
slabík a slov s písmenami a, á, s; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok kresbou 
obľúbenej hračky; odpis písaného alebo tlačeného 
textu pri názve hračky; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom označenia, vyfarbenia, 
zakrúžkovania a doplnenia písmena alebo slabiky; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, 
mien, priezviska a krátkych obrazovo-písaných 
zadaní s postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozlišovaní hlások a/á a s v slovách, 
pomenúvaní obrázkov, kalendára, kartičiek, mien a 
priezviska; požiadať o informáciu a na požiadanie 
informáciu poskytnúť pri určovaní, či žiak počuje v 
slove a alebo á, kde sa nachádza hláska s a ktorou 
slabikou sa slovo začína; reagovať na repliky 
partnera v dialógu pri spoločnej kontrole riešení, 
čítaní slabík a pomenúvaní obrázkov; klásť vecné 
otázky v dialógu pri zisťovaní názvu obrázka, 
počutej hlásky, začiatočnej slabiky, dňa v týždni 
alebo priezviska; vyjadriť svoje potreby, pocity a 
názory jazykovo a sociálne primeraným spôsobom 
pri rozprávaní o obľúbenej hračke a vlastnom 
riešení úlohy; uplatniť v dialógu vhodné jazykové, 
zvukové a pohybové prostriedky pri vyslovovaní 
krátkej a dlhej hlásky, slabikovaní a ukazovaní 
riešenia; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
Á a S, hračky, sob, zvieratá, mená, priezvisko, 
kalendár, dni v týždni a obrázkové situácie; 
sformulovať jednoduchú ústnu informáciu o 
obrázku, počutej hláske, slabike, slove alebo krátkej 
vete; vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázka 
alebo situácie so škriatkom HUPSOM; povedať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu pri opise hračiek, zvierat, kartičiek, 
kalendára a slov so s; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o tom, čo je na 
obrázku, ktoré slovo sa začína danou slabikou a čo 
označuje kalendár; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní 
slabík, rozlišovaní a/á, určovaní polohy hlásky s a 
tvorení viet; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen Á a S; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom kresby obľúbenej hračky, 
dopĺňania obrázkov a označovania správnych 
slabík; zapísať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu prostredníctvom vyfarbenia 
obrázkov podľa počutej hlásky, spojenia slov s 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 
jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť, 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, S; 
Interaktívne 
čítanie, S. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

kartičky, kalendár, písmenové cesty, slabikové 
tabuľky, mená a priezviská; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam a piktogramom; vyvodenie informácie z 
jednoduchého nesúvislého textu tvoreného 
vlastným menom alebo priezviskom; vyvodenie 
súvislostí medzi informáciami z obrázka, slova, 
slabiky a doterajšími znalosťami žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov a viet a ich významu v 
počúvanom umeleckom texte o HUPSOVI; 
domýšľanie jednoduchého významu básne podľa 
ilustrácie; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z počúvaného umeleckého textu a ilustrácií; 
rozpoznanie literárnej postavy škriatka HUPSA a 
jeho konania pri práci s písmenami; stvárnenie 
obsahu textu vyfarbovaním, označovaním a 
prácou s obrázkami; 

obrázkami, vyfarbenia okienok so slabikou a písania 
tvarov písmena S; zhromaždiť jazykový materiál k 
téme písaného záznamu pri práci s hračkami, 
zvieratami, písmenami, slabikami a slovami; uplatniť 
pri písaní vhodné jazykové prostriedky a osvojené 
pravidlá pri zápise písmen, odpise názvu hračky, 
označovaní hlásky a dopĺňaní úloh podľa počutého 
slova; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o leguánovi a 
sobovi; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom vecnom texte pri určovaní, 
že leguán má dlhý chvost a sob má parožie; 
orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-písanom 
vecnom texte pri práci s obrázkami hračiek, 
slabikovými okienkami, kartičkami, kalendárom, 
slovami, menami a priezviskom; vyvodiť základné 
implicitné informácie z počúvaného a čítaného 
vecného textu pri priraďovaní slov k obrázkom, 
rozlišovaní a/á a určovaní polohy hlásky s v slove; 
použiť pri porozumení vecného textu znalosti 
slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a vetných 
celkov pri pomenúvaní hračiek, zvierat, slabík, 
hlások, písmen, mien a dní v týždni; klásť otázky k 
obsahu vecného textu pri práci s obrázkami, 
krátkymi informáciami a vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text alebo príbeh so škriatkom HUPSOM; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom umeleckom texte pri určovaní, čo HUPS 
robí a ako súvisí ilustrácia s písmenom alebo 
hláskou; vyvodiť základné implicitné informácie z 
počúvaného a čítaného umeleckého textu pri 
domýšľaní situácie podľa ilustrácie a krátkeho textu; 
vyjadriť svoje pocity, myšlienky a zážitky z 
počúvaného umeleckého textu a z ilustrácií pri 
rozhovore o HUPSOVI, hračkách a zvieratách; 
podeliť sa o zážitok z individuálnej recepcie 
umeleckého textu v komunikačnej situácii pri 
rozprávaní podľa obrázka; dramatizovať s pomocou 
učiteľa vhodný umelecký text pri napodobnení 
HUPSOVEJ reakcie, zvuku zvieraťa alebo krátkej 
situácie z obrázka; 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XI/1 Hlásky a písmená 
I, i, Í, í, M, m 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 44  – 49, 
P,Z strana 5) 
Tlačené a písané 
tvary písmen I, i, 
Í, í, M, m. Slabiky 
vytvorené 
z daných písmen. 
(Písanie, 2. zošit, 
strany 14 – 23, 
šlabikár, 1. časť, 
strany 45, 49)  

Hlásky 
a písmená I, i, Í, 
í, M, m. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen I, i, Í, í, 
M, m. Slabiky 
vytvorené 
z daných 
písmen.  

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlások i/í v slovách, pri 
pomenúvaní predmetov, zvierat a činností na 
obrázkoch; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere písmen, slabík, slov a 
správnych dvojíc; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo slovo obsahuje i alebo í, prečo 
vzniknutá slabika tvorí slovo, alebo čo robí HUPS; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole čítania slabík, slov a viet; rozširovanie 
slovnej zásoby prostredníctvom tém mikina, myši, 
psík, zvuky zvierat, irbis, predmety, maľovanie, 
machule a farby; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise zvierat, 
predmetov, myší, oblečenia a obrázkových 
situácií; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
ilustrácie a príbehu o HUPSOVI; uplatnenie 
zvukových prostriedkov pri opakovaní jazykolamu 
a napodobňovaní zvukov myší; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
opisovaní, čo robí HUPS a čo vzniklo z machúľ; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte; uplatnenie melódie, významovej pauzy a 
tempa pri opakovaní jazykolamu a čítaní krátkych 
výpovedí; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozprávaní o príbehu Ako HUPS hľadal 
mikinu, pri pomenúvaní myší, psíka, predmetov, 
slabík si/sí, písmen I/Í a obrázkov v pracovnom 
zošite; požiadať o informáciu a na požiadanie 
informáciu poskytnúť pri určovaní, kde sa nachádza 
hláska i/í, ktoré slabiky sú rovnaké, čo majú myši 
oblečené a ktoré písmená do radu nepatria; 
reagovať na repliky partnera v dialógu pri 
spoločnom čítaní slabík a slov, dopĺňaní bublín 
PÍ/PÍP a kontrole vyfarbených dvojíc písmen; klásť 
vecné otázky v dialógu pri zisťovaní, čo sa stalo v 
skrini, kto pišťal, čo robí pes, aké zvuky vydávajú 
myši a kde je v slove i alebo í; vyjadriť svoje 
potreby, pocity a názory jazykovo a sociálne 
primeraným spôsobom pri rozhovore o 
HUPSOVOM strachu, neporiadku a prekvapení zo 
skrine; uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové 
a pohybové prostriedky pri napodobnení pišťania 
myší, čítaní jazykolamu a dramatizovaní situácie zo 
skrine; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
I/Í, slabiky si/sí, myši, psík, mikina, skriňa, zvuky 
PÍ/PÍP, irbis, priezviská, jazykolam a obrázky so 
slovami obsahujúcimi i/í; sformulovať jednoduchú 
ústnu informáciu o písmene, hláske, slabike, slove, 
zvuku alebo obrázku; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa príbehu o tom, ako HUPS hľadal mikinu a zo 
skrine vybehli myši; povedať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu pri 
opise myší, ich oblečenia, psíka na mikine, irbisa, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, I, M; 
Interaktívne 
čítanie, I, 
M. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen I, Í a M; písanie 
slabík a krátkych slov so známymi písmenami; 
dopĺňanie PÍ alebo PÍP do bublín; zaznamenanie 
počtu počutých hlások i/í čiarkami; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok pri zápise toho, 
čo robí HUPS; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom označenia, vyfarbenia, 
zakrúžkovania a doplnenia písmena, slabiky alebo 
slova; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, 
slovných spojení a krátkych viet s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; oprava vlastných chýb 
pri čítaní slabík a slov; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu; 
porozumenie doslovných informácií v krátkom 
obrazovo-písanom texte; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: rady písmen, 
slabikové skupiny, bubliny so zvukmi, obrázkové 
schémy a dvojice tlačených a písaných tvarov; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi informáciami z obrázka, počutého 
príbehu, slabiky a vlastnej skúsenosti žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov a viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVI; domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a čítanie ilustrácie; prerozprávanie 
obsahu počúvaného umeleckého textu s 
pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z počúvaného textu a ilustrácií; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA a jej konania v 
príbehu o stratenej mikine a maľovaní; stvárnenie 
obsahu textu pohybom, zvukom, kresbou, 
vyfarbovaním a dopĺňaním; 

obrázkov s i/í a riadkov písmen; sformulovať otázky 
k hovorenému textu pri rozhovore o príčine 
HUPSOVHO strachu, o tom, čo robia myši, a o 
slovách v jazykolame; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní 
slabík, opakovaní jazykolamu rýchlejším tempom, 
určovaní počtu výskytov hlásky i a napodobňovaní 
zvukov; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen I a Í; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom vpísania PÍ alebo PÍP do bublín, 
zápisu prvých dvoch písmen slov, dopĺňania mien 
na hlásku I a zápisu toho, čo robí HUPS; zapísať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu prostredníctvom označovania obrázkov s i/í, 
vyfarbovania rovnakých myší, znázornenia počtu 
hlások čiarkami, zakrúžkovania písmen v 
priezviskách a vyfarbenia dvojíc tlačeného a 
písaného tvaru písmena; zhromaždiť jazykový 
materiál k téme písaného záznamu pri práci so 
slabikami, slovami, menami, priezviskami, 
bublinami, radmi písmen a krátkymi vetami; uplatniť 
pri písaní vhodné jazykové prostriedky a osvojené 
pravidlá pri písaní I/Í, odpisovaní slov, dopĺňaní 
slabík a rozlišovaní krátkej a dlhej samohlásky v 
slovách; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o irbisovi ako 
druhu leoparda so svetlou sivou srsťou; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom vecnom texte pri určovaní vlastností irbisa, 
písmen I/Í, slabík si/sí, slov PES, PSÍ, SPÍ a zvukov 
PÍ/PÍP; orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s radmi písmen, 
bublinami, slabikovými stĺpcami, obrázkami 
predmetov, priezviskami, jazykolamom a úlohami v 
pracovnom zošite; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného vecného textu 
pri určovaní, kde sa v slove nachádza i alebo í, 
ktoré písmená do radu nepatria a ktoré myši sú 
rovnaké podľa oblečenia; použiť pri porozumení 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

vecného textu znalosti slovnej zásoby, lexikálnych 
vzťahov a vetných celkov pri rozlišovaní hlásky, 
písmena, slabiky, slova, vety a krátkej informácie; 
klásť otázky k obsahu vecného textu pri práci s 
obrázkami, informáciou o irbisovi, radmi písmen a 
vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Ako HUPS hľadal mikinu; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom umeleckom texte pri určovaní, čo HUPS 
stratil, kde hľadal mikinu, čo vybehlo zo skrine a kto 
spal na mikine; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného umeleckého 
textu pri domýšľaní, prečo bol HUPS bledý, prečo 
myši pišťali a ako sa mohol psík dostať na mikinu; 
vyjadriť svoje pocity, myšlienky a zážitky z 
počúvaného umeleckého textu a ilustrácie pri 
rozhovore o strachu, prekvapení, neporiadku a 
smiešnej situácii v skrini; podeliť sa o zážitok z 
recepcie umeleckého textu v komunikačnej situácii 
pri prerozprávaní príbehu a opakovaní HUPSOVHO 
jazykolamu; dramatizovať s pomocou učiteľa 
vhodný umelecký text pri napodobnení pišťania 
myší, HUPSOVEJ reakcie a situácie, keď otvorí 
skriňu; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XI/2 Hláska a písmená 
M, m, veta 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 50 – 53, 
PZ, strany 6, 7) 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 

Hláska 
a písmená M, 
m, veta Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri čítaní slabík, skladaní slov, určovaní 
začiatku slova a spájaní viet s obrázkami; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere slabiky, slova, obrázka alebo správnej vety; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
dvojica slabík tvorí slovo, prečo veta patrí k 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozprávaní o príbehu Ako HUPS hľadal 
mikinu, pri pomenúvaní myší, psíka, predmetov, 
slabík si/sí, písmen I/Í a obrázkov v pracovnom 
zošite; požiadať o informáciu a na požiadanie 
informáciu poskytnúť pri určovaní, kde sa nachádza 
hláska i/í, ktoré slabiky sú rovnaké, čo majú myši 
oblečené a ktoré písmená do radu nepatria; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
informatická 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť, 
sociálna a 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, M; 
Interaktívne 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

(Písanie, 2. zošit, 
strany 24 – 27) 

obrázku alebo čo vzniklo z machule; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri kontrole čítania, 
pomenúvaní obrázkov, tvorení viet a rozprávaní o 
psíkovi a HUPSOVI; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém mama, zvieratá, farby, 
maľovanie, machule, predmety, psík a HUPS; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri pomenúvaní zvierat, 
farieb, predmetov a obrázkov pod machuľkami; 
ústne tvorenie viet so slovami a názvami zvierat; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa obrázkovej 
série o psíkovi a HUPSOVI; uplatnenie časovej 
postupnosti v ústnom rozprávaní pri sledovaní 
deja obrázkového vtipu; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmena M; písanie slabík 
a slov so známymi písmenami; spájanie slabík do 
slov a prepis slov na riadok; odpis písaného a 
tlačeného textu; dopĺňanie mien do viet podľa 
obrázka; skladanie a zapisovanie slov z písmen; 
písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou mamy, dokresľovaním obrázkov a 
kreslením predmetov podľa farby; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet 
a krátkeho obrazovo-písaného textu s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v krátkych vetách; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
slabikové skupiny, písmená, obrázkové dvojice, 
vety s obrázkami, klávesnica a obrázková séria; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi slabikou, slovom, obrázkom a 

reagovať na repliky partnera v dialógu pri 
spoločnom čítaní slabík a slov, dopĺňaní bublín 
PÍ/PÍP a kontrole vyfarbených dvojíc písmen; klásť 
vecné otázky v dialógu pri zisťovaní, čo sa stalo v 
skrini, kto pišťal, čo robí pes, aké zvuky vydávajú 
myši a kde je v slove i alebo í; vyjadriť svoje 
potreby, pocity a názory jazykovo a sociálne 
primeraným spôsobom pri rozhovore o 
HUPSOVOM strachu, neporiadku a prekvapení zo 
skrine; uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové 
a pohybové prostriedky pri napodobnení pišťania 
myší, čítaní jazykolamu a dramatizovaní situácie zo 
skrine; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
I/Í, slabiky si/sí, myši, psík, mikina, skriňa, zvuky 
PÍ/PÍP, irbis, priezviská, jazykolam a obrázky so 
slovami obsahujúcimi i/í; sformulovať jednoduchú 
ústnu informáciu o písmene, hláske, slabike, slove, 
zvuku alebo obrázku; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa príbehu o tom, ako HUPS hľadal mikinu a zo 
skrine vybehli myši; povedať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu pri 
opise myší, ich oblečenia, psíka na mikine, irbisa, 
obrázkov s i/í a riadkov písmen; sformulovať otázky 
k hovorenému textu pri rozhovore o príčine 
HUPSOVHO strachu, o tom, čo robia myši, a o 
slovách v jazykolame; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní 
slabík, opakovaní jazykolamu rýchlejším tempom, 
určovaní počtu výskytov hlásky i a napodobňovaní 
zvukov; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen I a Í; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom vpísania PÍ alebo PÍP do bublín, 
zápisu prvých dvoch písmen slov, dopĺňania mien 
na hlásku I a zápisu toho, čo robí HUPS; zapísať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu prostredníctvom označovania obrázkov s i/í, 
vyfarbovania rovnakých myší, znázornenia počtu 
hlások čiarkami, zakrúžkovania písmen v 
priezviskách a vyfarbenia dvojíc tlačeného a 

emocionálna 
gramotnosť 

čítanie, M. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

vlastnou skúsenosťou žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov a viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVOM maľovaní; domýšľanie jednoduchého 
príbehu podľa ilustrácie a obrázkovej série; 
prerozprávanie obsahu počúvaného umeleckého 
textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a 
zážitkov z počúvaného textu a ilustrácií; 
rozpoznanie literárnej postavy škriatka HUPSA a 
jeho konania pri maľovaní a starostlivosti o psa; 
stvárnenie obsahu textu kresbou, dokresľovaním, 
vyfarbovaním a rozprávaním podľa obrázkov; 

písaného tvaru písmena; zhromaždiť jazykový 
materiál k téme písaného záznamu pri práci so 
slabikami, slovami, menami, priezviskami, 
bublinami, radmi písmen a krátkymi vetami; uplatniť 
pri písaní vhodné jazykové prostriedky a osvojené 
pravidlá pri písaní I/Í, odpisovaní slov, dopĺňaní 
slabík a rozlišovaní krátkej a dlhej samohlásky v 
slovách; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o irbisovi ako 
druhu leoparda so svetlou sivou srsťou; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom vecnom texte pri určovaní vlastností irbisa, 
písmen I/Í, slabík si/sí, slov PES, PSÍ, SPÍ a zvukov 
PÍ/PÍP; orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-
písanom vecnom texte pri práci s radmi písmen, 
bublinami, slabikovými stĺpcami, obrázkami 
predmetov, priezviskami, jazykolamom a úlohami v 
pracovnom zošite; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného vecného textu 
pri určovaní, kde sa v slove nachádza i alebo í, 
ktoré písmená do radu nepatria a ktoré myši sú 
rovnaké podľa oblečenia; použiť pri porozumení 
vecného textu znalosti slovnej zásoby, lexikálnych 
vzťahov a vetných celkov pri rozlišovaní hlásky, 
písmena, slabiky, slova, vety a krátkej informácie; 
klásť otázky k obsahu vecného textu pri práci s 
obrázkami, informáciou o irbisovi, radmi písmen a 
vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Ako HUPS hľadal mikinu; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom umeleckom texte pri určovaní, čo HUPS 
stratil, kde hľadal mikinu, čo vybehlo zo skrine a kto 
spal na mikine; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného umeleckého 
textu pri domýšľaní, prečo bol HUPS bledý, prečo 
myši pišťali a ako sa mohol psík dostať na mikinu; 
vyjadriť svoje pocity, myšlienky a zážitky z 
počúvaného umeleckého textu a ilustrácie pri 
rozhovore o strachu, prekvapení, neporiadku a 
smiešnej situácii v skrini; podeliť sa o zážitok z 
recepcie umeleckého textu v komunikačnej situácii 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

pri prerozprávaní príbehu a opakovaní HUPSOVHO 
jazykolamu; dramatizovať s pomocou učiteľa 
vhodný umelecký text pri napodobnení pišťania 
myší, HUPSOVEJ reakcie a situácie, keď otvorí 
skriňu;M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XI/3 Hlásky a písmená 
O, o, Ó, ó, V, v 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 54 – 59, 
PZ, strana 8) 
Tlačené a písané 
tvary písmen O, 
o, Ó, ó, V, v. 
Slabiky a slová 
vytvorené 
z daných písmen. 
(Písanie, 2. zošit, 
strany 28 – 32, 
Písanie, 3. zošit, 
strany 1 – 5, 
šlabikár, 1. časť, 
strany 55, 59) 

Hlásky 
a písmená O, o, 
Ó, ó, V, v 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen O, o, Ó, 
ó, V, v. Slabiky 
a slová 
vytvorené 
z daných 
písmen. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní hlások o/ó a v slovách, pri 
pomenúvaní predmetov, zvierat, osôb a ich 
vlastností; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere správneho slova k obrázku, 
triedení mien a určovaní výskytu hlásky v slove; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
predmet pripomína tvar písmena O, prečo meno 
patrí dievčaťu alebo chlapcovi, alebo prečo má 
zviera v názve hlásku v; tvorenie jednoduchého 
dialógu v dvojici pri kontrole čítania slov, 
pomenúvaní obrázkov a rozprávaní podľa 
ilustrácie; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém morské živočíchy, zvieratá, 
mená detí, predmety okrúhleho tvaru, vlastnosti a 
prírodné prostredie; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri určovaní tvaru, farby, 
veľkosti, vlastností zvierat a predmetov; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa ilustrácie o 
postavách, zvieratách a situácii v prírode; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri odpovediach na otázky a pri tvorení 
viet podľa obrázka; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri triedení mien, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozprávaní o ostrovoch, hračkách, 
obálkach kníh, stavebnici LEGO, písmenách O/Ó a 
V, slabikách a zvieratách; požiadať o informáciu a 
na požiadanie informáciu poskytnúť pri určovaní 
slov s hláskou o/ó, názvu zvieraťa s o, hračiek na v, 
obrázkov s písmenom v a toho, kde HUPS alebo 
zvieratá spia; reagovať na repliky partnera v dialógu 
pri hre HUPS na ostrovoch, spoločnom čítaní slabík 
a slov, kontrole slov s písmenom o a pomenúvaní 
predmetov podobných písmenu O; klásť vecné 
otázky v dialógu pri zisťovaní mena začínajúceho 
na O, obsahu obľúbenej rozprávky, názvu 
stavebnice, zvieraťa alebo miesta spánku; vyjadriť 
svoje potreby, pocity a názory jazykovo a sociálne 
primeraným spôsobom pri výbere obľúbenej knihy, 
rozprávky, hračky alebo pri hre so stavebnicou; 
uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri čítaní slabík, pomenúvaní 
obrázkov, rozprávaní podľa obálky a dramatizovaní 
situácie, ako HUPS visí dolu hlavou; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
O/Ó a V, ostrovy, knihy, obálky, stavebnica LEGO, 
hračky, tulipán, vrabec, zvieratá, miesta spánku a 
krátke vety; sformulovať jednoduchú ústnu 
informáciu o obrázku, hláske, písmene, slabike, 
slove, hračke, knihe alebo zvierati; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa hry HUPS na ostrovoch, podľa 
obálok HUPSOVÝCH kníh a podľa príbehu Ako 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
digitálna a AI 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, O, V; 
Interaktívne 
čítanie, O, 
V. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

pomenúvaní zvierat a opisovaní predmetov 
podobných písmenu o; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní slov a 
jednoduchých viet; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen O, Ó a V; písanie 
slov a viet so známymi písmenami; dopĺňanie 
správneho slova alebo mena podľa obrázka; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom zakrúžkovania, vyfarbenia, 
obtiahnutia a spojenia slova s obrázkom; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok kresbou 
podobného obrázka a dopĺňaním obrazovo-
písaného textu; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slov, mien, 
slovných spojení a krátkych viet s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu; 
porozumenie doslovných informácií v krátkom 
obrazovo-písanom texte; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: mená, skupiny 
slov, obrázkové dvojice, písmenové tvary a 
výberové možnosti; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
obrázkom, písmenom a doterajšími znalosťami 
žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie alebo nadpisu; 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa ilustrácie 
a čítanie ilustrácie; vyjadrenie pocitov, myšlienok a 
zážitkov z počúvaného alebo čítaného textu a 
ilustrácií; rozpoznanie a identifikácia literárnej 
postavy škriatka HUPSA v súvislosti s učením 
písmen; porovnávanie správania a konania postáv 
so skúsenosťami žiaka; stvárnenie obsahu textu 
kresbou, vyfarbovaním, obtiahnutím a dopĺňaním 
obrázka; 

HUPS visel; povedať hlavné znaky pozorovanej 
činnosti a pozorovaného objektu pri opise okuliarov, 
vejára, voza, vláčika, vrabca, LEGO stavieb, zvierat, 
tulipánu v obrátenej perspektíve a HUPSOVHO 
visenia z vetvy; sformulovať otázky k hovorenému 
textu pri rozhovore o tom, čo HUPS číta, čo postavil 
zo stavebnice, prečo visí dolu hlavou a kde spia 
jednotlivé zvieratá; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri 
vyslovovaní o/ó a v, čítaní slabík vo/vi/va, 
pomenúvaní predmetov a prerozprávaní krátkeho 
príbehu; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen O, Ó a V; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom kresby obálky obľúbenej knihy, 
domu zo stavebnice LEGO, tulipánu videného dolu 
hlavou a slov s písmenom O alebo Ó; zapísať 
hlavné znaky pozorovanej činnosti a pozorovaného 
objektu prostredníctvom zápisu slabík so/mo podľa 
polohy slabiky v slove, odpisu slabík a slov MA, SA, 
MI, SÁ, SÍ, MÁ, SI, MÍ, zapisovania písmen 
poskladaných zo stavebnice a vypisovania mien 
detí z viet; zhromaždiť jazykový materiál k téme 
písaného záznamu pri práci s písmenami, 
slabikami, slovami, menami, obrázkami, hračkami, 
knihami a zvieratami; uplatniť pri písaní vhodné 
jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri písaní 
O/Ó/V, odpise tlačených tvarov písaným písmom, 
dopĺňaní slabík a triedení mien na dievčenské a 
chlapčenské; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o ostrankách ako 
morských slimákoch s veľmi peknými ulitami; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom vecnom texte pri určovaní obrázkov s o/ó, 
predmetov podobných písmenu O, slov 
pomenúvajúcich obrázok, slabík s písmenom o, 
mien detí a miest, kde HUPS alebo zvieratá spia; 
orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-písanom 
vecnom texte pri práci s ostrovmi, obálkami kníh, 
stavebnicovými písmenami, LEGO stavbami, 
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slovnými kockami, textom o hre so stavebnicou, 
vetami s obrázkami a pracovným zošitom; vyvodiť 
základné implicitné informácie z počúvaného a 
čítaného vecného textu pri priraďovaní slov k 
obrázkom, vyfarbovaní predmetov podľa tvaru O, 
určovaní dievčenských a chlapčenských mien a 
dopĺňaní slov podľa toho, kde sa v slove nachádza 
slabika so alebo mo; použiť pri porozumení 
vecného textu znalosti slovnej zásoby, lexikálnych 
vzťahov a vetných celkov pri rozlišovaní hlásky, 
písmena, slabiky, slova, mena, vety a krátkej 
informácie; klásť otázky k obsahu vecného textu pri 
práci s obrázkami, krátkou informáciou, obálkami 
kníh, stavebnicou, vetami a vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Ako HUPS visel; identifikovať 
explicitné informácie v počúvanom a čítanom 
umeleckom texte pri určovaní, že HUPS visel z 
vetvy dolu hlavou, rozprával sa s vrabcom a tvrdil, 
že svet hore nohami je veselší; vyvodiť základné 
implicitné informácie z počúvaného a čítaného 
umeleckého textu pri domýšľaní, prečo sa vrabec 
pýta, či HUPS varí vtáka, ako HUPS vníma svet 
dolu hlavou a ako by mohol vidieť tulipán; vyjadriť 
svoje pocity, myšlienky a zážitky z počúvaného 
umeleckého textu a ilustrácií pri rozhovore o 
obrátenom pohľade na svet, vtipnej situácii a 
obľúbenej rozprávke; podeliť sa o zážitok z recepcie 
umeleckého textu v komunikačnej situácii pri 
rozprávaní o príbehu a kreslení tulipánu podľa 
HUPSOVHO pohľadu; dramatizovať s pomocou 
učiteľa vhodný umelecký text pri napodobnení 
rozhovoru vrabca s HUPSOM a situácie, keď HUPS 
visí dolu hlavou; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
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nejde a požiada o pomoc. 
XI/4 Hlásky a písmená 

V, v, E, e, É, é 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 60 – 65, 
PZ, strany 9, 10) 
Tlačené a písané 
tvary písmen V, v, 
E, e, É, é. Slabiky 
a slová vytvorené 
z daných písmen. 
(Písanie, 3. zošit, 
strany 6  – 11, 
šlabikár, 1. časť, 
strana 63) 

Hlásky 
a písmená V, v, 
E, e, É, é. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen V, v, E, 
e, É, é. Slabiky 
a slová 
vytvorené 
z daných 
písmen. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri práci s príbehom o hladnej sove, 
strašidelnou rozprávkou, obálkami kníh a vetami s 
obrázkami; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri priraďovaní predmetov postavám, 
výbere správnych slov, dopĺňaní písmen a spájaní 
slov s obrázkami; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo žiak zvolil dané slovo, slabiku, 
písmeno, ilustráciu alebo riešenie v bludisku; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
rozhovore o tom, o čom môžu byť detské knihy, čo 
patrí Eve alebo Samovi a čo sa deje v príbehu; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
sova, zrak, hrad, rozprávka, knihy, emu, zvieratá, 
oblečenie, predmety a vlastníctvo; formulovanie 
oznamovacích a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
predvídať obsah podľa obálky knihy; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise zvierat, hradu, knižných obálok, 
predmetov a postáv; jednoduché ústne 
rozprávanie podľa ilustrácie a čítaného alebo 
počúvaného príbehu; domýšľanie obsahu 
rozprávky podľa ilustrácie a obálky knihy; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri tvorení viet o obrázkoch; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
určovaní vlastností, spoločných znakov a deja; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní viet, otázok a krátkeho umeleckého textu; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen V, E a É; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza písmeno V, E alebo É; 
odpis slov veľkými tlačenými písmenami; 
dopĺňanie chýbajúcich písmen do slov; písanie viet 
podľa obrázka a nahrádzanie neznámeho slova 
kresbou; písomné vyjadrovanie vlastných 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní slov a viet o deťoch, HUPSOVI, 
sove, myši, hrade, zvieratách a kráľovi; požiadať o 
informáciu a na požiadanie informáciu poskytnúť pri 
určovaní, kto čo má, komu predmet patrí, kde visí 
HUPS, čo vidí sova, ktoré slovo patrí k obrázku a 
ktoré zviera vydáva daný zvuk; reagovať na repliky 
partnera v dialógu pri spoločnom čítaní viet s 
obrázkami, dopĺňaní mien, skladaní viet v bludisku a 
kontrole slov s písmenom V, E alebo É; klásť vecné 
otázky v dialógu pri zisťovaní obsahu strašidelnej 
rozprávky, častí hradu, spoločného znaku korálikov, 
začiatočnej slabiky slov a významu viet s 
otáznikom; vyjadriť svoje potreby, pocity a názory 
jazykovo a sociálne primeraným spôsobom pri 
rozhovore o strachu z rozprávky, o HUPSOVOM 
riešení situácie a o tom, či sa žiakovi páči 
strašidelný príbeh; uplatniť v dialógu vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní 
otázok, napodobňovaní zvukov zvierat, vyslovovaní 
e/é a dramatizovaní HUPSOVHO strachu z knihy; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
V, E, É, slová s v/e/é, sova, myš, HUPS, deti, hrad, 
elf, drak, princezná, kráľ, zvuky zvierat, koráliky, 
farba, tvar a veľkosť; sformulovať jednoduchú ústnu 
informáciu o slove, vete, obrázku, písmene, zvierati, 
postave alebo časti hradu; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa príbehu o hladnej sove a podľa 
básne Strašidelná rozprávka; povedať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu pri 
opise sivej sovy, HUPSA visiaceho na konári, myši 
ako večere, obálok detských kníh, hradu, korálikov, 
vretenice a vtáka emu; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o tom, čo sa stalo v 
strašidelnej rozprávke, prečo HUPS zavrel knihu, čo 
majú spoločné koráliky a komu patria predmety na 
obrázku; uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, 
zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní viet, 
otázok, slov s dĺžkou, opisovaní obrázkov a 
prednášaní alebo prerozprávaní strašidelnej 
rozprávky; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, V, E; 
Interaktívne 
čítanie, V, 
E. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
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myšlienok kresbou vhodnej ilustrácie k rozprávke; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom zakrúžkovania, vyfarbenia, 
obtiahnutia, doplnenia a zápisu slova alebo vety; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
otázok a krátkych obrazovo-písaných textov s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v krátkych 
vetách a pri priraďovaní predmetov postavám; 
vytváranie predstáv o obsahu textu na základe 
obrazového materiálu, ilustrácie, nadpisu a obálky 
knihy; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: tabuľka slov, bludisko, skupiny korálikov, 
obálky kníh, obrazovo-písané vety a výberové 
úlohy; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam a piktogramom; 
vyvodenie súvislostí medzi slovom, obrázkom, 
písmenom, vetou a doterajšími znalosťami žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a obálky knihy; 
identifikovanie slov a viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVI a strašidelnej rozprávke; predvídanie z 
počutého a prečítaného umeleckého textu a z 
ilustrácie; domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a čítanie ilustrácie; prerozprávanie 
obsahu počúvaného alebo čítaného umeleckého 
textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a 
zážitkov z počúvaného textu, strašidelnej 
rozprávky a ilustrácií; rozpoznanie literárnej 
postavy škriatka HUPSA a jeho reakcie na 
prečítaný príbeh; stvárnenie obsahu textu kresbou 
vhodnej ilustrácie; 

automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen V, E a É; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom kresby ilustrácie k rozprávke, 
obrázka s tvarmi písmena V, viet podľa obrázka, 
slov s písmenom V, E alebo É a doplnených bublín 
so zvukmi zvierat; zapísať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom dopĺňania mien detí, chýbajúcich 
písmen v slovách sivá, malá, modrá, guľatá, 
dopĺňania slabík podľa začiatku slov a odpisu slov 
veľkými tlačenými písmenami; zhromaždiť jazykový 
materiál k téme písaného záznamu pri práci so 
slovami, vetami, menami, slabikami, zvukmi, 
hradom, zvieratami a obrázkami; uplatniť pri písaní 
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri 
odpise slov, písaní viet podľa obrázka, dopĺňaní 
slov do rámikov, zapisovaní začiatočných slabík a 
vyznačovaní písmen v slovách; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o vretenici ako 
jedinom jedovatom hadovi v slovenskej prírode a o 
vtákovi emu vysokom ako dospelý muž; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom vecnom texte pri určovaní slov na tabuli, 
viet o deťoch, mien v rámikoch, častí hradu, zvierat, 
slabík na začiatku slov a predmetov patriacich Eve 
alebo Samovi; orientovať sa v nesúvislom a 
obrazovo-písanom vecnom texte pri práci s tabuľou 
slov, vetami s obrázkami, rámikmi na mená, 
korálikovými vzormi, hradom s popisom častí, 
bludiskom, pracovným zošitom a sebahodnotením; 
vyvodiť základné implicitné informácie z 
počúvaného a čítaného vecného textu pri skladaní 
viet z obrázkov a slov, určovaní spoločného znaku 
korálikov, priraďovaní predmetov osobám a 
rozlišovaní, či slovo obsahuje V, E alebo É; použiť 
pri porozumení vecného textu znalosti slovnej 
zásoby, lexikálnych vzťahov a vetných celkov pri 
rozlišovaní mena, slova, slabiky, vety, otázky, názvu 
zvieraťa a vecnej informácie; klásť otázky k obsahu 
vecného textu pri práci s krátkymi informáciami, 
bludiskom, vetami s obrázkami, hradom, korálikmi a 
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vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Strašidelná rozprávka a krátky príbeh 
o hladnej sove; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom umeleckom texte pri 
určovaní elfa, draka, princezničky, HUPSA, myšky, 
sivej sovy a myši; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného umeleckého 
textu pri domýšľaní, prečo sa HUPS zľakol 
rozprávky, prečo si zavolal myšku a čo znamená, že 
sova asi má večeru; vyjadriť svoje pocity, myšlienky 
a zážitky z počúvaného umeleckého textu a 
ilustrácií pri rozhovore o strachu, napätí, smiešnom 
riešení a hladnej sove; podeliť sa o zážitok z 
recepcie umeleckého textu v komunikačnej situácii 
pri rozprávaní o strašidelnej knihe a kreslení 
vhodnej ilustrácie k rozprávke; dramatizovať s 
pomocou učiteľa vhodný umelecký text pri 
napodobnení HUPSOVHO strachu, zatvorenia 
knihy, rozhovoru s myškou alebo sovinho 
pozorovania myši; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XII/1 Hlásky a písmená 
J, j, U, u (šlabikár, 
1. časť, strany 66 
– 71, PZ, strana 
11-12) Tlačené 
a písané tvary 
písmen J, j, U, u. 
Slabiky a slová 
vytvorené 
z daných písmen. 
(Písanie, 3. zošit, 
strany 20  – 26, 

Hlásky 
a písmená J, j, 
U, u. Tlačené 
a písané tvary 
písmen J, j, U, 
u. Slabiky 
a slová 
vytvorené 
z daných 
písmen.  

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlásky j/u/ú v slovách, 
pomenúvaní obrázkov, vysvetľovaní deja a práci s 
tabuľkou; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere správnych slov, viet, slabík, 
obrázkov a písmenových ciest; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo musí HUPS počkať s 
hrou s jojom, čo počul v lese a prečo zvolil dané 
riešenie; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri kontrole čítania, dopĺňaní tabuliek a rozprávaní 
podľa obrázkov; rozširovanie slovnej zásoby 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní citosloviec JÉJ, JOJ, JÁJ, JUJ, 
JAJ, slov, viet a príbehov o joje, jame, úli, lese, 
zvieratách a škriatkovi HUPSOVI; požiadať o 
informáciu a na požiadanie informáciu poskytnúť pri 
určovaní začiatočnej slabiky slov, slov so slabikou 
ja/jo/ju, tvarov písmen J, U, Ú, obrázkov v tabuľke a 
zvukov, ktoré mohol HUPS počuť v lese; reagovať 
na repliky partnera v dialógu pri spoločnom čítaní 
slabík, slov a viet, dorozprávaní príbehu podľa 
obrázkov a kontrole doplnených tabuliek; klásť 
vecné otázky v dialógu pri zisťovaní, prečo musí 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, J, U; 
Interaktívne 
čítanie, J, 
U. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
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šlabikár, 1. časť, 
strana 75) 

prostredníctvom tém jojo, darčeky, jasanie, les, úľ, 
zvuky, zvieratá, predmety, tabuľka a reštaurácia 
UFO; formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise predmetov, 
zvierat, zvukov, darčekov a situácie v lese; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa ilustrácie a 
obrázkovej série o HUPSOVI, joje a úli; uplatnenie 
časovej postupnosti v ústnom rozprávaní pri 
dorozprávaní príbehu; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri pomenúvaní zvukov, 
citosloviec a reakcií postáv; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní zvolaní JAJ, 
JÉJ, JOJ, JÁJ, JÓJ, JUJ a pri práci s príbehom; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen J, U a Ú; písanie 
slabík a slov so známymi písmenami; dopĺňanie 
slov do tabuľky podľa obrázkov a dokresľovanie 
obrázkov podľa slov; prepis správnej vety po 
vyradení nevhodných slov; písanie slov, v ktorých 
sa nachádza písmeno J; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom vyfarbenia cesty, 
zakrúžkovania rovnakých slov, doplnenia slova, 
vety, písmena alebo obrázka; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
citosloviec a krátkych obrazovo-písaných textov s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v krátkych 
vetách a zadaniach; vytváranie predstáv o obsahu 
textu na základe obrazového materiálu a nadpisu; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
tabuľka, písmenová cesta, húsenice so slovami, 
obrázkové schémy, zvolania a výberové úlohy; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie 

HUPS čakať na hru s jojom, čo sa stalo s jojom v 
jame, čo bzučí v úli a čo má babička v košíku; 
vyjadriť svoje potreby, pocity a názory jazykovo a 
sociálne primeraným spôsobom pri rozhovore o hre 
s jojom, prekvapení z úľa, strachu zo žihadla a 
výbere vhodnej vety k obrázku; uplatniť v dialógu 
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky 
pri čítaní zvolaní, napodobňovaní bzučania, práci s 
otázkou a odpoveďou a dramatizovaní HUPSOVHO 
úkrytu v úli; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
J, U, Ú, jojo, jama, misa, jež, jahoda, jeleň, kroj, 
šijací stroj, vejár, úľ, uhorka, ucho, umývadlo, 
autobusová zastávka, kufor, hruška, trúbka, zvieratá 
a zvuky lesa; sformulovať jednoduchú ústnu 
informáciu o písmene, slabike, slove, obrázku, vete, 
zvuku alebo postave; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa obrázkovej osnovy Ako sa HUPS hral s jojom 
a podľa príbehu Úkryt v úli; povedať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu pri 
opise joja, jamy, HUPSOVHO kopania, úľa, včiel, 
lesných zvierat, košíka starej mamy a obrázkov v 
súradnicovej tabuľke; sformulovať otázky k 
hovorenému textu pri rozhovore o tom, kto čo má, 
kde je jojo, čo HUPS počuje v lese a prečo sa ukryl 
do úľa; uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, 
zvukové a pohybové prostriedky pri čítaní slabík a 
slov, rýchlom čítaní radov PUMA, SOVAHUS, 
SUPHUPS, vyjadrení citoslovcí a prerozprávaní 
deja podľa obrázkov; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen J, U a Ú; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom zápisu slabík a slov, výberu a 
prepísania správnej vety, doplnenia chýbajúcich 
obrázkov do tabuľky a napísania vecí v babičkinom 
košíku; zapísať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu prostredníctvom 
vyfarbovania okienka so začiatočnou slabikou, 
písania slabiky k obrázku, dopĺňania slov do viet a 
hľadania rovnakých slov v húseniciach; zhromaždiť 
jazykový materiál k téme písaného záznamu pri 

ročník ZŠ 
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súvislostí medzi slovom, obrázkom, písmenom, 
zvukom a skúsenosťou žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet, citosloviec a ich významu 
v počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVI; predvídanie a domýšľanie 
jednoduchého príbehu podľa ilustrácie; 
prerozprávanie obsahu počúvaného alebo 
čítaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie 
pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
HUPSOVOM jojku a úkryte v úli; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA a jeho konania; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
jasotu, sklamaní, strachu alebo prekvapení; 
stvárnenie obsahu textu rozprávaním, zvukom, 
kresbou, vyfarbovaním a dramatizovaním situácie; 

práci so slabikami, slovami, vetami, tabuľkou, 
košíkom, písmenami a obrázkovou osnovou; 
uplatniť pri písaní vhodné jazykové prostriedky a 
osvojené pravidlá pri odpise slov, prepise vety, 
písaní písmen J/U/Ú, dopĺňaní slabík a vyznačovaní 
tvarov písmena u v bludisku; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o jeseterovi a 
uškatcovi; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom vecnom texte pri určovaní, 
že jeseter má dlhý špicatý rypec s ústami a fúzikmi 
a uškatec má srsť, ktorá vo vode nepremokne; 
orientovať sa v nesúvislom a obrazovo-písanom 
vecnom texte pri práci s radmi slabík a slov, 
obrázkovými vetami, klávesnicou, súradnicovou 
tabuľkou, bludiskom s písmenami u, húsenicami so 
slovami a vetami o HUPSOVI; vyvodiť základné 
implicitné informácie z počúvaného a čítaného 
vecného textu pri priraďovaní slov k obrázkom, 
určovaní začiatočnej slabiky, dopĺňaní viet podľa 
obrázka, hľadaní cesty do reštaurácie UFO a 
výbere slov použiteľných v príbehu; použiť pri 
porozumení vecného textu znalosti slovnej zásoby, 
lexikálnych vzťahov a vetných celkov pri rozlišovaní 
hlásky, písmena, slabiky, slova, vety, obrázka a 
krátkej vecnej informácie; klásť otázky k obsahu 
vecného textu pri práci s tabuľkou, bludiskom, 
vetami, krátkymi informáciami o zvieratách a 
vlastným riešením úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a jojo, Ako sa HUPS hral s 
jojom a Úkryt v úli; identifikovať explicitné 
informácie v počúvanom a čítanom umeleckom 
texte pri určovaní, že HUPS má jojo, musí s hrou 
počkať, jojo spadne do jamy, HUPS sa ukryje v úli a 
z úľa sa vytiahne obrie ucho; vyvodiť základné 
implicitné informácie z počúvaného a čítaného 
umeleckého textu pri domýšľaní, prečo HUPS čaká, 
prečo kope jamu, čo sa mohlo ozývať v lese a prečo 
jeho krik spôsobil zvláštnu reakciu úľa; vyjadriť 
svoje pocity, myšlienky a zážitky z počúvaného 
umeleckého textu a ilustrácií pri rozhovore o radosti 
z hračky, napätí pri hľadaní joja, bzučaní v úli a 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

vtipnom prekvapení; podeliť sa o zážitok z recepcie 
umeleckého textu v komunikačnej situácii pri 
dorozprávaní príbehu podľa obrázkovej osnovy a 
výbere viet k deju; dramatizovať s pomocou učiteľa 
vhodný umelecký text pri napodobnení HUPSOVHO 
jasania, čakania, kopania jamy, schovania sa do úľa 
a reakcie lesných zvierat; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XII/2 Hlásky a písmená 
U, u, Ú, ú, P, p 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 72 – 75, 
PZ, strana 13) 
Tlačené a písané 
tvary písmen U, 
u, Ú, ú, P, p. 
Slabiky a slová 
vytvorené 
z daných písmen. 
(Písanie, 3. zošit, 
strany 12  – 19) 

Hlásky 
a písmená U, u, 
Ú, ú, P, p 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen U, u, Ú, 
ú, P, p. Slabiky 
a slová 
vytvorené 
z daných 
písmen.  

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlások u/ú a p v slovách, pri 
pomenúvaní obrázkov, zvierat, predmetov a 
činností; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere správneho slova, mena, 
slabiky, obrázka alebo písmena v tabuľke; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo sa 
názov začína na p, prečo slovo patrí k obrázku 
alebo prečo zviera vykonáva danú činnosť; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole čítania, priraďovaní obrázkov k slabikám 
PU a PA a pri rozprávaní o HUPSOVI a pavúkovi; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
mená detí, zvieratá, predmety, pavúk, papuča, 
páv, pes, mapa, pumpa, pomorník a činnosti 
zvierat; formulovanie oznamovacích, opytovacích 
a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise zvierat, 
predmetov, obrázkovej situácie pod posteľou a 
činností zvierat; jednoduché ústne rozprávanie 
podľa obrázka a krátkeho príbehu o HUPSOVI, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní slov a viet o mise, sove, ose, 
husi, ujovi, deťoch, plagátoch a príbehu s pavúkom; 
požiadať o informáciu a na požiadanie informáciu 
poskytnúť pri určovaní správneho obrázka k slovu, 
chýbajúceho písmena U v mene, rozdielov na 
plagátoch, slov s U/Ú a obrázkov začínajúcich na p; 
reagovať na repliky partnera v dialógu pri 
spoločnom čítaní viet, rozdeľovaní slov na slabiky, 
dopĺňaní viet a kontrole slov v tabuľke v pracovnom 
zošite; klásť vecné otázky v dialógu pri zisťovaní, čo 
sa stalo v úli, čo má osa, čo je v mise, ktoré slovo 
sa skrýva v osemsmerovke a čo robia zvieratá na 
obrázkoch; vyjadriť svoje potreby, pocity a názory 
jazykovo a sociálne primeraným spôsobom pri 
rozprávaní o pavúkovi v papuči, HUPSOVEJ panike 
a vlastnom výbere slova alebo obrázka na p; 
uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri čítaní básne Panika z 
pavúka, vyslovovaní slabík pa/pe/po/pú/pí a 
dramatizovaní HUPSOVHO preľaknutia; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme písmená 
U/Ú a P, slová s u, mená detí, plagát, úľ, osa, misa, 
sova, páv, pes, pavúk, papuča, posteľ, písmo, 
pumpa, pomorník a osemsmerovka; sformulovať 
jednoduchú ústnu informáciu o slove, vete, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť 
jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, U, P; 
Interaktívne 
čítanie, U, 
P. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

pavúkovi a papuči; využitie obrázkovej osnovy pri 
členení hovoreného textu; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri dopĺňaní viet, 
opisovaní deja a tvorení vlastných viet k 
obrázkom; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri určovaní začiatočnej slabiky, 
začiatočnej hlásky a deja; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri počúvaní a čítaní 
príbehu Panika z pavúka; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmena P; písanie slov 
so známymi písmenami a so zameraním na 
písmená U, Ú a P; dopĺňanie písmena U do mien 
detí; písanie vlastného mena, mena kamaráta 
alebo kamarátky a mena škriatka; písanie slov a 
viet podľa obrázka; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom vyfarbenia, spojenia, 
doplnenia, podčiarknutia, zápisu slova a kresby; 
vytvorenie obrazovo-písaného textu pri kreslení 
predmetu začínajúceho sa na p a obrázka k vete; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie písmen, slabík, 
slov, viet a krátkych obrazovo-písaných textov s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v krátkych 
vetách a zadaniach; vytváranie predstáv o obsahu 
textu na základe obrazového materiálu; orientácia 
v jednoduchých nesúvislých textoch: tabuľka 
písmen, tabuľka slov, kartičky so slovami, mená 
detí, slabikové dvojice PU a PA a obrázkové 
úlohy; vyvodenie informácie z jednoduchého 
nesúvislého textu tvoreného vlastným menom a 
menami osôb; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
slabikou, písmenom, obrázkom a skúsenosťou 
žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 

písmene, slabike, obrázku, mene, zvierati alebo 
deji; vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázkovej 
série o tom, čo sa stalo v úli, a podľa básne Panika 
z pavúka; povedať hlavné znaky pozorovanej 
činnosti a pozorovaného objektu pri opise plagátov 
s ujom, posledného obrázka príbehu, písmena P, 
pavúka, papuče, zvierat a predmetov začínajúcich 
na p; sformulovať otázky k hovorenému textu pri 
rozhovore o slovách v tabuľke, osem miskách pre 
psa, slovách v pracovnom zošite a o tom, čo 
zvieratá robia; uplatniť pri hovorení vhodné 
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri 
slabikovaní viet, čítaní slov páv, pes, sup, mapa, 
pasú, visí a pri prerozprávaní humorného deja s 
HUPSOM; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen U, Ú a P; vytvoriť písaný a 
obrazovo-písaný text na blízku tému 
prostredníctvom zápisu svojho mena, mena 
kamaráta, mena škriatka, slov s U alebo Ú, 
doplnených viet, obrázka k vete Pes má osem mís a 
zápisu, čo robia zvieratá; zapísať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom spájania slov s obrázkami, 
vyfarbovania tvarov písmena podľa kocky, 
dopĺňania písmena U do mien, vyznačovania 
rozdielov na plagátoch a vyfarbovania rovnakých 
slov v kartičkách; zhromaždiť jazykový materiál k 
téme písaného záznamu pri práci so slabikami, 
slovami, vetami, menami, obrázkovou sériou, 
tabuľkou a osemsmerovkou; uplatniť pri písaní 
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri 
písaní písmena P, dopĺňaní slov do viet, prepise a 
odpise slov, vyhľadávaní slov v tabuľke a písaní 
slov veľkými alebo písanými tvarmi podľa zadania; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o pomorníkovi 
ako vtákovi, ktorý počas letu kradne korisť iným 
vtákom; identifikovať explicitné informácie v 
počúvanom a čítanom vecnom texte pri určovaní 
slov sova, osa, jama, misa, pes, hus, viet o mise, 
sove, ujovi, mame a menách detí; orientovať sa v 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVI; domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a čítanie ilustrácie; prerozprávanie 
obsahu počúvaného umeleckého textu s 
pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z textu a ilustrácie pri situácii s pavúkom a 
papučou; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA a jeho konania pri riešení problému; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
preľaknutí, hneve alebo prekvapení; stvárnenie 
obsahu textu kresbou, vyfarbovaním, dopĺňaním a 
rozprávaním podľa obrázka; 

nesúvislom a obrazovo-písanom vecnom texte pri 
práci s radmi slov, vetami s obrázkami, tabuľkou 
tvarov písmen, plagátmi, kartičkami slov, 
osemsmerovkou a pracovným zošitom; vyvodiť 
základné implicitné informácie z počúvaného a 
čítaného vecného textu pri priraďovaní slov k 
obrázkom, dopĺňaní slov do viet, určovaní 
začiatočnej slabiky PU alebo PA a hľadaní slov v 
tabuľke; použiť pri porozumení vecného textu 
znalosti slovnej zásoby, lexikálnych vzťahov a 
vetných celkov pri rozlišovaní hlásky, písmena, 
slabiky, slova, mena, vety, obrázka a krátkej vecnej 
informácie; klásť otázky k obsahu vecného textu pri 
práci s krátkou informáciou o pomorníkovi, vetami, 
tabuľkami, plagátmi, slovami a vlastným riešením 
úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Panika z pavúka a obrázkový príbeh 
o tom, čo sa stalo v úli; identifikovať explicitné 
informácie v počúvanom a čítanom umeleckom 
texte pri určovaní pavúka pod posteľou, papuče, 
HUPSOVEJ reakcie, privretých prstov a prásknutia 
papučou pod stôl; vyvodiť základné implicitné 
informácie z počúvaného a čítaného umeleckého 
textu pri domýšľaní, prečo pavúk piští, prečo sa 
HUPS paprčí, čo sa mohlo stať v úli a ako príbeh 
pokračuje na poslednom obrázku; vyjadriť svoje 
pocity, myšlienky a zážitky z počúvaného 
umeleckého textu a ilustrácií pri rozhovore o strachu 
z pavúka, vtipnom probléme s papučou a udalosti v 
úli; podeliť sa o zážitok z recepcie umeleckého textu 
v komunikačnej situácii pri porozprávaní deja podľa 
obrázkov a kreslení obrázka k vete alebo k slovu na 
p; dramatizovať s pomocou učiteľa vhodný 
umelecký text pri napodobnení pavúka, HUPSOVEJ 
paniky, pišťania a prásknutia papučou pod stôl; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
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spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 

XII/3 Hlásky a písmená 
P, p, Y, y, Ý, ý 
(šlabikár, 1. časť, 
strany 76 – 80, 
PZ, strany 14, 15) 
Tlačené a písané 
tvary písmen P, p, 
Y, y, Ý, ý. Slabiky, 
slová a vety 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 3. zošit, 
strany 27  – 32, 
šlabikár, 1. časť, 
strana 79) 

Hlásky 
a písmená P, p, 
Y, y, Ý, ý. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen P, p, Y, 
y, Ý, ý. Slabiky, 
slová a vety 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri čítaní viet, priraďovaní viet k obrázkom, 
určovaní pravdivosti výpovedí a vyhľadávaní slov v 
tabuľke; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere správneho obrázka, slova, 
písmena alebo riešenia v opakovaní A – Y; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo veta 
môže alebo nemôže byť pravdivá, prečo balóny 
alebo slová patria k sebe, alebo prečo žiak zvolil 
daný obrázok; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri predstavovaní rozprávkových postáv 
kráľovi a pri tvorbe viet o obrázku; rozširovanie 
slovnej zásoby prostredníctvom tém rozprávkové 
postavy, zvieratá, predmety, syr, myši, HUPS, páv, 
sova, pes, mapy, misy, jamy a opakovanie 
známych písmen; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise rozprávkových 
postáv, zvierat, predmetov, syra a obrázkovej 
situácie s HUPSOM a myšami; jednoduché ústne 
rozprávanie podľa ilustrácie a krátkeho príbehu 
HUPS a myši; využitie obrázkovej osnovy pri 
členení hovoreného textu; ústne predstavovanie 
postavy prostredníctvom vety Ja som...; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
tvorení vlastných viet k obrázku; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri určovaní 
vlastností syra, pomenúvaní rovnakých vecí a 
zvierat a pri hodnotení pravdivosti výpovedí; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Y a Ý; odpis slov 
veľkými tlačenými písmenami; písanie slov a viet 
so známymi písmenami; skladanie slov z písmen a 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní slov, viet, rozprávkových postáv, 
pavučín s písmenami, príbehu HUPS a myši, slov s 
Y/Ý a opakovaní písmen A – Y; požiadať o 
informáciu a na požiadanie informáciu poskytnúť pri 
určovaní správneho obrázka k vete, možnej 
pravdivosti viet, názvu syra, slov s y/ý, obrázkov 
končiacich na y a slov ukrytých v tabuľke; reagovať 
na repliky partnera v dialógu pri spoločnom čítaní 
viet, dopĺňaní predstavovania rozprávkových postáv 
kráľovi, skladaní slov z písmen v pavučinách a 
kontrole vyfarbených balónov so slovami; klásť 
vecné otázky v dialógu pri zisťovaní, kto je v jame, 
čo má HUPS, prečo sa myši smejú, aké druhy syra 
poznáme, ktoré slová pomenúvajú viac vecí alebo 
zvierat a čo vznikne zo zvyšných písmen v tabuľke; 
vyjadriť svoje potreby, pocity a názory jazykovo a 
sociálne primeraným spôsobom pri rozhovore o 
pasci na myši, rozprávkových postavách, 
obľúbenom syre, vlastnej vete a obrázku podľa 
vety; uplatniť v dialógu vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri čítaní viet, otázok, 
rýmovaného textu, slov s y/ý a dramatizovaní 
predstavovania postáv alebo HUPSOVHO 
chystania pasce; 
HP: zhromaždiť jazykový materiál k téme slová a 
vety s písmenami A – Y, rozprávkové postavy, kráľ, 
páv, pes, puma, sup, sova, jama, misa, osa, myši, 
syr, pasca, druhy syra, hyena, balóny so slovami a 
vyhľadávacia tabuľka; sformulovať jednoduchú 
ústnu informáciu o slove, vete, obrázku, postave, 
písmene, zvierati, syre alebo nájdenom slove; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa viet a obrázkov o 
psovi v jame, pávovi, sove, HUPSOVI, 
rozprávkových postavách a príbehu HUPS a myši; 
povedať hlavné znaky pozorovanej činnosti a 
pozorovaného objektu pri opise rozprávkových 
postáv, pavučín s písmenami, myšej skrýše, pasce 
so syrom, hyeny, balónov so slovami a obrázka v 
pracovnom zošite; sformulovať otázky k 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, P, Y; 
Interaktívne 
čítanie, P, 
Y. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

ich zapisovanie; dopĺňanie slov do viet podľa 
obrázka alebo vlastného výberu; písanie viet o 
obrázku v opakovacej úlohe; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
vpísania písmen podľa čísel, vyfarbenia, 
priraďovania, vypisovania písmen z tabuľky a 
kresby podľa prečítaného slova; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet 
a krátkych obrazovo-písaných textov s postupne 
sa zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie 
doslovných informácií v krátkych vetách a 
zadaniach; vytváranie predstáv o obsahu textu na 
základe obrazového materiálu a nadpisu; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
číselná šifra, tabuľka písmen, zoznam slov, balóny 
so slovami, obrázkové dvojice a opakovacie úlohy; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam, tabuľkám a piktogramom; 
vyvodenie súvislostí medzi slovom, vetou, 
obrázkom, písmenom a doterajšími znalosťami 
žiaka; oprava vlastných chýb pri čítaní slov a viet; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 
HUPS a myši; domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a čítanie ilustrácie; prerozprávanie 
obsahu počúvaného umeleckého textu s 
pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z textu a ilustrácií pri HUPSOVOM pokuse chytiť 
myši; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA a jeho konania v príbehu; vnímanie a 
porozumenie emóciám postavy pri neúspechu, 
prekvapení alebo humore v príbehu; stvárnenie 
obsahu textu kresbou, dopĺňaním vety a 
rozprávaním podľa ilustrácie; 

hovorenému textu pri rozhovore o tom, čo môže byť 
pravda, aké slová možno vytvoriť z písmen, čo 
vidíme na obrázku a ako sa mení slovo pri jednom 
alebo viacerých pomenovaných predmetoch; 
uplatniť pri hovorení vhodné jazykové, zvukové a 
pohybové prostriedky pri čítaní slov OSEM, PÁV, 
MAPA, PES, PUMA, SUP, slabikovaní viet, 
prednese rýmovaného textu a prerozprávaní 
humorného deja s myšami; 
PP: písať všetky písmená slovenskej abecedy 
automatizovane a čitateľne v prípravnej rovine pri 
nácviku tvarov písmen Y a Ý a opakovaní písmen A 
– Y; vytvoriť písaný a obrazovo-písaný text na 
blízku tému prostredníctvom odpisu slov veľkými 
tlačenými písmenami, dopísania vety V jame je..., 
zápisu slov vytvorených z písmen v pavučinách, 
kresby podľa vlastnej vety a viet k obrázku v 
pracovnom zošite; zapísať hlavné znaky 
pozorovanej činnosti a pozorovaného objektu 
prostredníctvom dopĺňania viet, vpisovania písmen 
podľa čísel do okienok, vypisovania slov z tabuľky, 
vyfarbovania obrázka podľa písmen a vyfarbovania 
slov pomenúvajúcich rovnakú vec alebo zviera; 
zhromaždiť jazykový materiál k téme písaného 
záznamu pri práci so slovami, vetami, písmenami, 
číselným kódom, pavučinami, balónmi, tabuľkou, 
obrázkom a slovami s y/ý; uplatniť pri písaní vhodné 
jazykové prostriedky a osvojené pravidlá pri odpise 
slov, zápise viet, dopĺňaní písmen, tvorbe slov z 
písmen, vyhľadávaní slov v tabuľke a rozdeľovaní 
slov vo vetách na slabiky; 
RVT: vypočuť si a prečítať primerane náročný vecný 
text pri práci s krátkou informáciou o hyene, ktorá 
dokáže zožrať aj kosti a kopytá uhynutých zvierat; 
identifikovať explicitné informácie v počúvanom a 
čítanom vecnom texte pri určovaní slov OSEM, 
PÁV, MAPA, PES, PUMA, SUP, slov pávy, jamy, 
sovy, pásy, misy, púpavy, sivý, mapy, osy, sypú, 
mamy, umyjú a slov ukrytých v tabuľke; orientovať 
sa v nesúvislom a obrazovo-písanom vecnom texte 
pri práci s vetami a obrázkami, pavučinami s 
písmenami, číselným kódom, radmi slov, balónmi 
so slovami, tabuľkou na vyhľadávanie slov, 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

farebnou legendou a sebahodnotením; vyvodiť 
základné implicitné informácie z počúvaného a 
čítaného vecného textu pri spájaní viet s obrázkami, 
rozhodovaní, čo môže byť pravda, tvorení slov z 
písmen, rozlišovaní jednotného a množného čísla a 
vypisovaní zvyšných písmen z tabuľky; použiť pri 
porozumení vecného textu znalosti slovnej zásoby, 
lexikálnych vzťahov a vetných celkov pri rozlišovaní 
hlásky, písmena, slabiky, slova, vety, mena, 
obrázka, číselného kódu a krátkej vecnej 
informácie; klásť otázky k obsahu vecného textu pri 
práci s informáciou o hyene, vetami, slovami, 
tabuľkou, balónmi, obrázkom a vlastným riešením 
úloh; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a myši; identifikovať explicitné 
informácie v počúvanom a čítanom umeleckom 
texte pri určovaní, že myši v skrýši hryzú syr, HUPS 
pred skrýšou chystá pascu a sýte myši sa mu 
smejú; vyvodiť základné implicitné informácie z 
počúvaného a čítaného umeleckého textu pri 
domýšľaní, prečo sa myši nedali chytiť, ako si 
HUPS pomýlil myšiu dieru a prečo je situácia 
humorná; vyjadriť svoje pocity, myšlienky a zážitky 
z počúvaného umeleckého textu a ilustrácií pri 
rozhovore o prefíkaných myšiach, neúspešnej 
pasci, syre a HUPSOVOM omyle; podeliť sa o 
zážitok z recepcie umeleckého textu v 
komunikačnej situácii pri prerozprávaní básne alebo 
príbehu vlastnými slovami a pri kreslení podľa 
doplnenej vety; dramatizovať s pomocou učiteľa 
vhodný umelecký text pri napodobnení HUPSOVHO 
chystania pasce, hryzenia syra, smiechu myší a 
prekvapenia z pomýlenej diery; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

nejde a požiada o pomoc. 
I/1 Hlásky a písmená 

H, h, L, l, správna 
intonácia 
opytovacích viet 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 2  – 5, PZ, 
strana 16). 
Tlačené a písané 
tvary písmen H, 
h, L, l. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 1  – 7, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 4).  

Hlásky 
a písmená H, h, 
L, l, správna 
intonácia 
opytovacích 
viet. Tlačené 
a písané tvary 
písmen H, h, L, 
l. Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní polohy hlásky H v slove, 
radení obrázkov podľa básne, dopĺňaní zvukov 
zvierat, vysvetľovaní replík detí a hodnotení 
HUPSOVHO konania pri lepení; formulovanie 
oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri výbere 
správneho poradia obrázkov, slov, viet a riešení 
úloh; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
obrázok patrí k básni, prečo slovo alebo veta 
súvisí s ilustráciou, alebo ako možno HUPSOVI 
pomôcť; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri rozhovore o hračke, zvieracích zvukoch, pani 
učiteľke, pomoci HUPSOVI a kontrole čítania; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
hračky, posteľ, noc, hnev, pomoc, zvieratá, lep, 
lepidlo, chyba, predmety a činnosti; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a navrhnúť riešenie; ústne pomenovanie hlavných 
znakov pozorovaného objektu pri opise hračiek, 
zvierat, zvukov, predmetov s hláskou H a L a 
obrázkovej situácie s lepidlom; jednoduché ústne 
rozprávanie podľa ilustrácie, obrázkovej série a 
básne o HUPSOVI; uplatnenie časovej 
postupnosti v ústnom rozprávaní pri radení 
obrázkov podľa básne HUPS a hračky a pri 
pozorovaní deja HUPS a lep; vyjadrenie myšlienok 
vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
navrhovaní pomoci, vysvetľovaní chyby a tvorení 
viet o obrázku; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri rozlišovaní začiatku, vnútra a 
konca slova, pomenúvaní zvieracích zvukov a 
opisovaní emócií postavy; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri počúvaní básne a 
čítaní slabík, slov a krátkych viet; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmena H; písanie 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o básni HUPS a hračky, 
zvieratách pri plote a príbehu HUPS a lep; požiadať 
o informáciu a poskytnúť ju pri určovaní slov s 
hláskou h, zvukov zvierat a spôsobu pomoci 
HUPSOVI; reagovať na repliky partnera pri 
spoločnom čítaní slabík, slov a viet; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmeno H, 
hračky, zvieratá, hrušky, lepidlo a HUPSOVA 
nehoda; vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázkov 
básne HUPS a hračky a príbehu HUPS a lep; 
povedať hlavné znaky pozorovaného objektu pri 
opise hračiek, husí, psa Hopa, hrušiek so slovami a 
prilepeného HUPSA; 
PP: písať písmeno H/h a slová s týmto písmenom; 
vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
doplnením zvukov do bublín, vymazaných písmen a 
viet podľa obrázka; zapísať riešenie 
prostredníctvom spájania slov s obrázkami, 
očíslovania obrázkov a odpisu slov váha, husi, hasí, 
pehy; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v krátkom 
vecnom texte o hlavaňi a v úlohách so slovami, 
vetami a obrázkami; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s bublinami, hruškami so 
slovami, rámikmi slov a písacími riadkami; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní poradia 
deja, priraďovaní slov k obrázkom a dopĺňaní viet 
podľa obrázka; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a hračky a HUPS a lep; 
identifikovať, čo sa stalo s hračkami a ako sa HUPS 
prilepil k stolu; vyjadriť zážitok z humorného textu 
pri návrhu pomoci HUPSOVI a dramatizovaní 
situácie s lepidlom; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení., 
Dokáže rozpoznať a oznámiť, kedy potrebuje 
pomoc alebo kedy úspešne dokončil úlohu. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, H, L; 
Interaktívne 
čítanie, H, 
L. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 
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tituly 

slabík, slov a viet so známymi písmenami; 
dopĺňanie chýbajúcich písmen do slov; dopĺňanie 
zvukov zvierat do bublín a tvorenie viet o obrázku; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom číslovania obrázkov, obtiahnutia 
rovnakých tvarov písmen, spájania slov s 
obrázkami, dopĺňania písmen a zápisu viet; 
písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok pri 
návrhu pomoci HUPSOVI a kreslení zvierat podľa 
zvukov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
zvukomalebných výrazov a krátkych obrazovo-
písaných textov s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v zadaniach, vetách a slovách priradených k 
obrázkom; vytváranie predstáv o obsahu textu na 
základe obrazového materiálu, nadpisu a 
ilustrácie; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: tabuľky slabík a slov, obrázkové poradie, 
bubliny so zvukmi, rámiky so slovami, písmenové 
tvary a výberové úlohy; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam a piktogramom; vyvodenie súvislostí 
medzi hláskou, písmenom, slabikou, slovom, 
vetou, obrázkom a skúsenosťou žiaka; oprava 
vlastných chýb pri čítaní slabík, slov a viet; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 
HUPS a hračky a HUPS a lep; predvídanie a 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa ilustrácie 
a obrázkovej série; prerozprávanie obsahu 
počúvaného umeleckého textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z básne a 
ilustrácií pri HUPSOVOM hneve, smole a hľadaní 
riešenia; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA, jeho vlastností, chýb a konania; 
porovnávanie správania postavy s vlastnou 
skúsenosťou pri delení sa o hračky a pri práci s 
lepidlom; vnímanie a porozumenie emóciám 

spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 
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gramotnosti 
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postavy v počúvanom umeleckom texte; 
stvárnenie obsahu textu číslovaním obrázkov, 
kresbou, návrhom riešenia, rozhovorom a 
dramatizovaním situácie; 

I/2 Hlásky a písmená 
L, l, K, k, čítanie 
priamej reči, 
zvolacej vety, 
rozprávanie 
príbehu podľa 
obrázkovej 
osnovy (šlabikár, 
2. časť, strany 6  
– 9, PZ, strana 
17). Tlačené 
a písané tvary 
písmen L, l, K, k. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 8  – 11, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 7). 

Hlásky 
a písmená L, l, 
K, k, čítanie 
priamej reči, 
zvolacej vety, 
rozprávanie 
príbehu podľa 
obrázkovej 
osnovy. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen L, l, K, 
k. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri priraďovaní slov malý/malá/malé k 
predmetom, vyhľadávaní viet o psovi, rozlišovaní 
slov s písmenami L/H a pri porovnávaní obrázkov 
koláča; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere správneho slova, obrázka, 
vety, kameňa so slovom alebo pravdivej 
výpovede; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo spojenie patrí k obrázku, prečo 
slovo má význam, prečo je veta pravdivá alebo 
prečo sa zmení význam mena po vynechaní 
hlásky; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole čítania, rozprávaní o Slávovi, Pavlovi, 
HUPSOVOM koláči a hokejkách uja Kamila; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
pes, plávanie, loď, predmety, malé/malá/malý, lep, 
veslo, koláč, potraviny, rastliny, zvieratá, hokej a 
mená detí; formulovanie oznamovacích a 
opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať 
a zdôvodniť; ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise predmetov, 
zvierat, potravín, rastlín, hokejových pomôcok a 
obrázkovej série s pečením koláča; jednoduché 
ústne rozprávanie podľa ilustrácie a obrázkovej 
osnovy o HUPSOVOM pečení koláča; uplatnenie 
časovej postupnosti v ústnom rozprávaní pri 
rozprávaní deja podľa šiestich obrázkov; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri tvorení slovných spojení, opisovaní 
deja a vysvetľovaní rozdielov; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní 
významových slov, spoločných častí slov a 
pravdivých viet; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Pes a Slávo, HUPS lepí 
malé veslo a Hokejky uja Kamila; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní slov s 
písmenom L/K, pravdivých viet, mien detí a 
vhodných slov do viet; reagovať na repliky partnera 
pri spoločnom čítaní, porovnávaní obrázkov a 
kontrole riešení; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená L a 
K, pes, plávanie, lepidlo, veslo, koláč, droždie, vlak, 
luk, hokejky a potraviny; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa obrázkov Upiecť koláč, to je hračka a podľa 
situácie HUPSOVHO lepenia vesla; povedať hlavné 
znaky pozorovaného objektu pri opise psa, hračiek, 
koláča, rastlín, zvierat, potravín a hokejovej výbavy; 
PP: písať tvary písmen L/l a K/k a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením slov malý, malá, malé, zápisom 
mien chlapcov, slov podľa číselného kódu a 
vhodných slov do viet; zapísať riešenie 
prostredníctvom vyfarbovania, podčiarkovania viet, 
delenia slov na slabiky a vyznačovania rovnakých 
častí slov vo fľaškách; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
Slávovi, psovi, HUPSOVOM vesle, Samkovi, Ivkovi 
a hokejkách uja Kamila; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci so slovnými spojeniami, 
obrázkami, fľaškami so slovami, kameňmi so 
slovami, kartičkami mien a číselným kódom; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri priraďovaní viet k 
obrázkom, určovaní pravdivej vety, vyhľadávaní 
slov s významom a dopĺňaní viet podľa obrázkov; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký alebo humorný text HUPS lepí malé veslo 
a obrázkový príbeh Upiecť koláč, to je hračka; 
identifikovať, čo sa HUPSOVI stalo s lepidlom, 
vlasmi a veslom; vyjadriť zážitok z textu pri 
rozprávaní o HUPSOVEJ smole, pečení koláča a 
dramatizovaní situácie s lepidlom; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, L, K; 
Interaktívne 
čítanie, L, 
K. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen L a K; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza l/L alebo k/K; 
dopĺňanie slov malá, malé, malý k obrázkom; 
písanie slovných spojení a viet podľa obrázka; 
rozdeľovanie slov na slabiky a vyznačovanie 
spoločných častí slov; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom podčiarknutia viet, 
zakrúžkovania slov, vyfarbenia kameňov so 
slovami, doplnenia mien a označenia rozdielov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, 
slovných spojení, viet a krátkych textov s postupne 
sa zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie 
doslovných informácií v texte Pes a Slávo, v texte 
o HUPSOVOM lepení a v texte Hokejky uja 
Kamila; vytváranie predstáv o obsahu textu na 
základe obrazového materiálu, nadpisu a 
obrázkovej série; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: slovné rady, fľašky so 
slovami, kamene so slovami, obrázková osnova, 
výber pravdivej vety a slovné spojenia s 
prídavnými menami; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, významom slova a skúsenosťou 
žiaka; pozorovanie slovotvorne príbuzných slov v 
texte; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a obrázkovej 
série; identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte o 
HUPSOVOM lepení a pečení koláča; domýšľanie 
jednoduchého príbehu podľa ilustrácie a čítanie 
ilustrácie; prerozprávanie obsahu počúvaného 
alebo čítaného umeleckého textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a 
ilustrácií pri HUPSOVEJ smole, chybe, radosti 
alebo prekvapení; rozpoznanie literárnej postavy 
škriatka HUPSA a jeho konania pri lepení a 
pečení; porovnávanie správania a konania postavy 
s vlastnou skúsenosťou pri práci s lepidlom alebo 

M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v učení. 
CH: Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj 
výkon a pomenovať, čo sa mu podarilo a čo nie., 
Pomenúva, čo mu nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

príprave jedla; stvárnenie obsahu textu 
rozprávaním podľa obrázkov, vyznačením 
rozdielov, kresbou a návrhom riešenia; 

I/3 Hlásky a písmená 
K, k, B, b, 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 10  – 13, 
PZ, strany 18, 19) 
Tlačené a písané 
tvary písmen K, k, 
B, b. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 12  – 19, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 10, 13). 

Hlásky 
a písmená K, k, 
B, b, Tlačené 
a písané tvary 
písmen K, k, B, 
b. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri čítaní textu Plávame a plavíme sa, 
určovaní vlastností Maja, práci s návodom na 
HUPSOV keksík, rozlišovaní slov babka/bábka a 
hľadaní viet z textu Beháme; formulovanie 
oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri výbere 
potraviny, ktorú HUPS nepoužil, pri dopĺňaní slov k 
obrázkom a pri určovaní slov nájdených v radoch 
písmen; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, či sa 
dá podľa receptu upiecť keksík, prečo sa HUPS 
bojí blesku, alebo prečo slová vlak/oblak patria k 
nakreslenému obrázku; tvorenie jednoduchého 
dialógu v dvojici pri rozhovore o bezpečnosti 
počas búrky, o príprave kakaa, o bobrovi a jeho 
obydlí, o zvukoch zvonov a o postupe práce podľa 
návodu; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém plávanie, kajak, keksík, 
potraviny, kakao, búrka, bubák, blesk, bobor, 
zvony, vlak, oblak, huby, klobúk, bábika a holuby; 
formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a opísať pracovný postup; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise HUPSA, bobra, zvonov, potravín, 
predmetov a situácie počas búrky; jednoduché 
ústne rozprávanie podľa ilustrácie a čítaného textu 
o HUPSOVOM strachu, o psovi, o behaní v lese a 
o príprave keksíka alebo kakaa; uplatnenie 
postupnosti činností pri ústnom opise pracovného 
postupu podľa receptu a obrázkového postupu; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri tvorení viet so slovami, vysvetľovaní 
významu dvojíc slov a odpovediach na otázky; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri rozlišovaní významu slov, zvukov, 
činností a vlastností postáv; uplatnenie melódie, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Plávame a plavíme sa, 
HUPSOV keksík, HUPS a bubák a Beháme; 
požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri určovaní 
slov s písmenami K/B, pravdivých viet, zvukov 
zvonov a postupu prípravy kakaa; reagovať na 
repliky partnera pri spoločnom čítaní, vysvetľovaní 
dvojíc babka – bábka a navrhovaní, čoho sa HUPS 
bojí; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená K a 
B, plavky, koleso, kajak, keksík, bubák, blesk, huby, 
les, pes, kabelka, koala, bobor a kakao; vytvoriť 
ústne rozprávanie podľa textu o Majovi, mame, 
Bibinej kabelke a HUPSOVOM strachu z blesku; 
povedať hlavné znaky pozorovaného objektu pri 
opise koaly, bobra, obrázkov s hubami, zvonov, 
nákupu dedka a prípravy kakaa; 
PP: písať tvary písmen K/k a B/b a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením písmen do slov, napísaním vety 
o HUPSOVOM strachu, zoznamu dedkovho nákupu 
a vety so slovami v správnom poradí; zapísať 
riešenie prostredníctvom prečiarknutia nepoužitej 
potraviny, doplnenia chýbajúcich slov a obrázkov, 
číslovania postupu prípravy kakaa a odpisu slov; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v krátkych 
vecných textoch o koale, bobrovi, hlavaňi a v 
návode HUPSOV keksík; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci so zoznamom surovín, 
postupom, obrázkami prípravy kakaa, radmi slov, 
slovnými dvojicami a vetami; vyvodiť základné 
implicitné informácie pri určovaní, aký je Majo, čo 
HUPS nepoužil do keksíka, čo vyľakalo HUPSA a 
ako zoradiť postup prípravy kakaa; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a bubák a príbeh Beháme; 
identifikovať, čo HUPSA vystrašilo, čo si 
predstavoval ako bubáka a čo sa stalo s Bibinou 
kabelkou; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
strachu z blesku, bubákovi, psovi s kabelkou a 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, K, B; 
Interaktívne 
čítanie, K, 
B. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

významovej pauzy a tempa pri čítaní viet, básne 
HUPS a bubák, zvukomalebných výrazov a 
krátkych textov; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen K a B; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza k/K alebo b/B; písanie 
viet podľa obrázka a podľa slov v správnom 
poradí; dopĺňanie chýbajúcich písmen B do slov; 
písanie zoznamu nakúpených potravín; 
zapisovanie slov nájdených v radoch písmen; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom podčiarknutia, prečiarknutia, 
zakrúžkovania, číslovania postupu, doplnenia slov, 
kresby a zápisu vety; vytvorenie jednoduchého 
nesúvislého textu zoznamu; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
návodu, zoznamu potravín a krátkych obrazovo-
písaných textov s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v texte Plávame a plavíme sa, HUPSOV keksík, 
Beháme a v krátkom texte o bobrovi; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie a obrázkového 
postupu; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: zoznam potravín, recept, postup prípravy 
kakaa, rady písmen, slovné dvojice, obrázkové 
zadania a výberové úlohy; porozumenie 
postupnosti činností v obrazovo-písanom opise 
pracovného postupu; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, návodom, postupom a 
skúsenosťou žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 
HUPS a bubák; predvídanie a domýšľanie 
jednoduchého príbehu podľa ilustrácie; 

dramatizovaní HUPSOVEJ reakcie; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Dokáže identifikovať úlohy, ktoré 
považuje za ľahké vs. náročné. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže v 
prípade potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, 
ktorej dôveruje., Pomenúva, čo mu nejde a požiada 
o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

prerozprávanie obsahu počúvaného alebo 
čítaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie 
pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácie 
pri HUPSOVOM strachu z bubáka, blesku a 
samoty; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA a jeho konania v strašidelnej situácii; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
strachu, úľave a predstave bubáka; stvárnenie 
obsahu textu vyfarbením časti obrázka, kresbou, 
rozprávaním, čítaním ilustrácie a dramatizovaním 
situácie; 

II/1 Hlásky a písmená 
C, c, T, t 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 14  – 17, 
PZ, strany 20, 
21). Tlačené 
a písané tvary 
písmen C, c, T, t. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 20  – 25, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 16). 

Hlásky 
a písmená C, c, 
T, t. Tlačené 
a písané tvary 
písmen C, c, T, 
t. Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní hlások c a t v slovách, 
vyhľadávaní názvov predmetov v texte, určovaní 
pravdivých viet podľa obrázka a pri riešení 
dvojsmerovky s menami; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri výbere slov znázornených 
obrázkom, pri rozhodovaní, ktoré hračky má 
Lacko, a pri označovaní viet podľa obrázka; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, čo 
HUPSOVI pomáha v boji s bacilom, kto mohol 
zápas vyhrať alebo prečo je trpaslík strážnikom 
trávnika; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri kontrole čítania, hľadaní slov v texte, 
pomenúvaní zvierat a rozprávaní o HUPSOVOM 
tajomstve; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém bacil, choroba, liečenie, 
cencúle, cesnak, citrón, cukríky, hračky, mená 
detí, trávnik, trpaslík, zvieratá a termity; 
formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
zdôvodniť a predvídať riešenie; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise predmetov, hračiek, zvierat, 
trpaslíka, termitov a situácie s chorým HUPSOM; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa ilustrácie a 
textu HUPS a bacil, HUPSOV boj s bacilom a 
HUPSOVO tajomstvo; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri nahrádzaní 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPS a bacil, HUPSOV 
boj s bacilom a HUPSOVO tajomstvo; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní slov s 
písmenami C/T, hračiek Lacka, zvierat v básni a 
pravdivých viet podľa obrázka; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, nahrádzaní slov 
podobným významom a zdôvodňovaní, kto vyhrá 
boj s bacilom; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená C a 
T, choroba, bacil, cencúle, cesnak, citrón, hračky, 
trpaslík, zvieratá a termity; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa príbehu o HUPSOVI a bacile, 
podľa obrázka s hračkami Lacka a podľa básne 
HUPSOVO tajomstvo; povedať hlavné znaky 
pozorovaného objektu pri opise bacila, hračiek, 
trpaslíka v záhrade, predmetov s tvarom T a 
obrázka s Timkom; 
PP: písať tvary písmen C/c a T/t a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením slov do vety o Lackových 
hračkách, napísaním slov s c/C, vetou zo slovného 
spojenia a prepísaním mien z dvojsmerovky; 
zapísať riešenie prostredníctvom vyfarbovania 
rovnakých slov, spájania slov do slovných spojení, 
skladania slov z písmen a označovania pravdivých 
viet podľa obrázka; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v krátkych 
vecných textoch o cibetke a termitoch a v čítaných 
vetách o Lackovi, Cilke, ockovi a Timkovi; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci so 
slovami na citrónoch, menami v dvojsmerovke, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, C, T; 
Interaktívne 
čítanie, C, 
T. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

slov podobným významom, opisovaní hračiek a 
tvorení viet k obrázku; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri pomenúvaní 
choroby, pomoci, tajomstva, zvierat a postáv; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní slov, viet, básne a krátkeho príbehu; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen C a T; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza c/C alebo t/T; 
dopĺňanie slov do vety podľa obrázka; prepis mien 
nájdených v dvojsmerovke; písanie slovných 
spojení a vety zo slovných spojení; skladanie slov 
z písmen a zápis vybraných slov; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
podčiarknutia slov v texte, vyfarbenia slov, 
označenia pravdivých viet, dopísania vety, kresby 
víťaza zápasu a vyfarbenia tvarov písmena T v 
obrázkoch; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
mien, krátkych príbehov a obrazovo-písaných 
zadaní s postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v texte o 
bacile, v texte o Lackovi a Cilke, v texte HUPSOV 
boj s bacilom a v básni HUPSOVO tajomstvo; 
vytváranie predstáv o obsahu textu na základe 
obrazového materiálu, nadpisu a ilustrácie; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
dvojsmerovka, slovné spojenia, tabuľka písmen, 
výber slov, obrázkové zadania, mená a pravdivé 
vety; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam a piktogramom; 
vyvodenie súvislostí medzi slovom, vetou, 
obrázkom, textom a skúsenosťou žiaka; 
pozorovanie lexikálnych vzťahov v texte: slová s 
podobným významom; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 

slovnými spojeniami, obrázkami hračiek a vetami s 
výberom pravdivosti; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri priraďovaní slov k obrázkom, 
nahrádzaní podčiarknutých slov podobným 
významom a určovaní, čo pomáha HUPSOVI v boji 
s bacilom; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a bacil, HUPSOV boj s 
bacilom a HUPSOVO tajomstvo; identifikovať, ako 
HUPS ochorel, čo mu pomáha a koho skrýva 
záhrada; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
chorobe, strachu z bacila, trpaslíkovi a 
dramatizovaní boja s bacilom; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Dokáže identifikovať úlohy, ktoré 
považuje za ľahké vs. náročné. 
CH: Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj 
výkon a pomenovať, čo sa mu podarilo a čo nie., 
Pomenúva, čo mu nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

HUPS a bacil, HUPSOV boj s bacilom a 
HUPSOVO tajomstvo; predvídanie a domýšľanie 
jednoduchého príbehu podľa ilustrácie a otázky, 
kto mohol vyhrať zápas s bacilom; prerozprávanie 
obsahu počúvaného alebo čítaného umeleckého 
textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a 
zážitkov z textu a ilustrácií pri HUPSOVEJ 
chorobe, obave, slabosti a tajomstve za plotom; 
rozpoznanie literárnej postavy škriatka HUPSA, 
bacila a trpaslíka a ich konania; vnímanie a 
porozumenie emóciám postavy pri chorobe, 
strachu, prekvapení a odhalení tajomstva; 
stvárnenie obsahu textu kresbou, vyfarbovaním, 
podčiarkovaním slov, rozprávaním a 
dramatizovaním súboja s bacilom; 

II/2 Hlásky a písmen 
T, t, Z, z (šlabikár, 
2. časť, strany 18  
– 21, PZ, strany 
22, 23). Tlačené 
a písané tvary 
písmen T, t, Z, z. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 26  – 29, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 19). 

Hlásky 
a písmená T, t, 
Z, z. Tlačené 
a písané tvary 
písmen T, t, Z, 
z. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri porovnávaní viet v texte o kockách a 
bábike, určovaní náradia do záhrady, rozlišovaní 
tmy a svetla, riešení HUPSOVHO kvízu a hľadaní 
cesty so slovami súvisiacimi s cestovaním; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere správnych viet, slov, obrázkov, odpovedí v 
kvíze a pri rozhodovaní, čo má HUPS v batohu; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
HUPS nešiel do sveta, čo znamenajú slová zubor, 
zips a zaucho, alebo ako písmeno k mení význam 
mien a slov; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri kladení vlastnej kvízovej otázky 
spolužiakovi, kontrole krížovky, práci s labyrintom 
a rozhovore o výlete, záhrade, batohu a cestovaní; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
výlet, cestovanie, záhrada, náradie, kocky, bábika, 
palác, batoh, tma, svetlo, zubor, zips, zaucho, 
mená, krížovka a cesta; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a položiť otázku; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
záhradného náradia, predmetov v batohu, 
obrázkov tmy a svetla, zvierat, predmetov a slov v 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Výlet, HUPSOVA cesta 
po svete, Ujo Zolo a Zlatkova píla; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní slov s 
písmenami T/Z, pravdivých odpovedí podľa textu a 
slov vhodných do rozprávky; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, riešení HUPSOVHO 
kvízu a rozhovore o tom, prečo HUPS nešiel do 
sveta; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme výlet, 
záhrada, bicykel, kapusta, kohút, batoch, mapa, 
svetlo, tma, zámok, princezná, koza, zajace a píla; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa obrázka výletu k 
ujovi Kamilovi, podľa HUPSOVEJ cesty po svete a 
podľa slov z rozprávkového hradu; povedať hlavné 
znaky pozorovaného objektu pri opise záhradného 
náradia, batoha, vecí v ňom, zvierat, hradu a 
pokazenej píly; 
PP: písať tvary písmen T/t a Z/z a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením slov tma/svetlo, názvov 
pracovného náradia, slov s t/T, viet o obrázku a slov 
z krížovky alebo bludiska; zapísať riešenie 
prostredníctvom prepisu mien, dopĺňania slov malý, 
malá, malé, vyfarbovania podľa písmen a 
vyznačovania cesty so slovami cesta a cestovať; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
výlete, HUPSOVOM batohu, ujovi Zolovi, koze Líze, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť, 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, T, Z; 
Interaktívne 
čítanie, T, 
Z. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

krížovke; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
textu a ilustrácie o výlete, HUPSOVEJ ceste po 
svete a práci v záhrade; uplatnenie časovej 
postupnosti v ústnom rozprávaní pri opise 
cestovania autom, balenia batohu a HUPSOVHO 
návratu do postele; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri vysvetľovaní 
rozdielov medzi vetami, pri tvorení kvízovej otázky 
a pri zdôvodňovaní výberu cesty v labyrinte; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri rozlišovaní významu slov, slovných rodín 
a zdrobnených mien; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní otázok, 
možností odpovedí, krátkych textov a viet; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen T a Z; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza t/T alebo z/Z; 
dopĺňanie slov do viet podľa obrázka a ponuky; 
prepis mien a slov písaným písmom; písanie viet o 
obrázku v opakovaní A – T; zapisovanie odpovedí 
v krížovke a kreslenie riešenia tajničky; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
podčiarknutia rozdielnych slov, vyfarbenia podľa 
zadania, zakrúžkovania odpovede, označenia 
cesty v labyrinte a napísania vety so slovami; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slov, mien, viet, 
krátkych textov, kvízových otázok, ponúk 
odpovedí, krížovky a slov v labyrinte s postupne 
sa zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie 
doslovných informácií v texte Výlet, v 
porovnávaných vetách o kockách a bábike, v texte 
HUPSOVA cesta po svete a v HUPSOVOM kvíze; 
vytváranie predstáv o obsahu textu na základe 
obrazového materiálu, nadpisu, ilustrácie a 
výberových možností; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: kvíz, krížovka, labyrint, 
farebný kód, tabuľka písmen, mená, slovné dvojice 
a ponuka odpovedí; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam, tabuľkám a 

zajacoch a Zlatkovej píle; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s HUPSOVÝM kvízom, 
slovami na hradbách, otázkami ÁNO/NIE, 
krížovkou, balónmi s dvojicami slov a bludiskom; 
vyvodiť základné implicitné informácie pri výbere 
slov do rozprávky, rozlišovaní významu slov bez k a 
s k a hľadaní cesty podľa príbuzných slov cesta – 
cestovať; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký alebo rozprávkový text HUPSOVA cesta 
po svete a vlastnú rozprávku zo slov na hradbách; 
identifikovať, čo si HUPS vzal do batoha, čoho sa 
zľakol a prečo sa vrátil do postele; vyjadriť zážitok z 
textu pri rozprávaní o cestovaní, rozprávkovom 
zámku, princeznej a HUPSOVOM strachu z tmy; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Dokáže identifikovať úlohy, ktoré 
považuje za ľahké vs. náročné. 
CH: Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj 
výkon a pomenovať, čo sa mu podarilo a čo nie., 
Pomenúva, čo mu nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, významom slova, cestou v 
labyrinte a doterajšími znalosťami žiaka; 
pozorovanie lexikálnych vzťahov v texte: 
slovotvorne príbuzné slová a zmena významu 
pridaním písmena; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v čítanom 
texte HUPSOVA cesta po svete; predvídanie a 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa ilustrácie 
a obrazovo-písaného textu; prerozprávanie 
obsahu čítaného textu s pomocou; vyjadrenie 
pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácie 
pri HUPSOVOM plánovaní cesty, váhaní, strachu 
z mátoh a návrate do postele; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA a jeho konania 
pri balení batohu a rozhodovaní sa ísť do sveta; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
lákaní sveta, neistote, preľaknutí a úľave; 
stvárnenie obsahu textu rozprávaním, pohybom, 
výberom predmetov, kresbou a prácou s 
ilustráciou; 

II/3 Hlásky a písmená 
Z, z, N, n, 
riešenie 
dvojsmerovky 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 22  – 25, 
PZ, strany 24, 25) 
Tlačené a písané 
tvary písmen Z, z, 
N, n. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 4. zošit, 
strany 30  – 32, 
Písanie, 5. zošit, 
strany 1 – 5, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 21, 25) 

Hlásky 
a písmená Z, z, 
N, n, riešenie 
dvojsmerovky. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen Z, z, N, 
n. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri práci so slovotvorne príbuznými slovami 
zmizík/zmizíkuje/vyzmizíkuje, pri riešení nanukovej 
hádanky, určovaní správnych viet podľa obrázka a 
čítaní názvov obcí; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri výbere správneho slova k 
obrázku, dopĺňaní viet z ponuky, rozhodovaní, 
ktoré slová v texte neboli, a pri práci s tabuľkou 
slov a obrázkov; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo treba vo vete niečo 
„vyzmizíkovať“, akú farbu mal HUPSOV nanuk, 
alebo ako sa zo zvýraznených písmen zloží slovo; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole hádanky, dvojsmerovky, tabuliek, viet a 
pri pomenúvaní nanukov podľa ovocia; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
zmizík, zebra, zajac, koza, kamzík, názvy obcí, 
nanuky, ovocie, farby, pena, kúpeľňa, HUPSOVE 
premeny a slová s n/N; formulovanie 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPS a zmizík, 
Nanuková hádanka a viet o Jankovi s balónom; 
požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri určovaní 
slov s písmenami Z/N, odpovede na hádanku, slov 
z dvojsmerovky a viet znázornených obrázkom; 
reagovať na repliky partnera pri spoločnom čítaní, 
dopĺňaní podobných slov a vysvetľovaní 
HUPSOVEJ premeny v pene; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Z a 
N, zmizík, zuby, nanuk, obce, mapa Slovenska, 
balón, pena, zvieratá a ovocie; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa príbehu o zamazanom 
HUPSOVI, nanukovej hádanky a obrázka s Jankom 
pri potoku; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise HUPSA so zmizíkom, nanukov, 
slov na zvonoch, mapy obcí a HUPSOVEJ peny vo 
vani; 
PP: písať tvary písmen Z/z a N/n a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Z, N; 
Interaktívne 
čítanie, Z, 
N. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

oznamovacích, opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a vyriešiť hádanku; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
zvierat, nanukov, ovocia, farieb, predmetov v 
tabuľke a HUPSOVEJ premeny pomocou peny; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa textu HUPS a 
zmizík, Nanuková hádanka a obrázkovej situácie s 
penou; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri tvorení viet so slovami 
so z/Z a n/N, pri vysvetľovaní chybnej vety a pri 
pomenúvaní ovocných nanukov; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní 
významu slov, slovných tvarov, farieb a vlastností; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní slov, viet, názvov obcí, hádanky a krátkeho 
textu; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Z a N; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza z/Z alebo n/N; 
dopĺňanie slov do viet podľa obrázka a ponuky; 
prepis slov, názvov obcí, zvýraznených písmen a 
odpovede na otázku z textu; dopĺňanie tabuliek 
podľa slov a obrázkov; písanie názvov nanukov 
podľa ovocia; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom podčiarknutia rovnakých častí 
slov, prečiarknutia nevhodných slov, vyfarbenia 
správneho slova, vypisovania písmen z 
dvojsmerovky, dopĺňania viet, kresby a 
dokresľovania obrázkov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
názvov obcí, hádanky, dvojsmerovky, tabuliek a 
krátkych obrazovo-písaných textov s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v texte HUPS a zmizík, Nanuková 
hádanka, Malý Janko a v obrazovo-písaných 
vetách o HUPSOVÝCH premenách; vytváranie 

záznam dopísaním podobných slov, viet podľa 
obrázkov, odpovede na hádanku, slov z tabuliek a 
názvov nanukov; zapísať riešenie prostredníctvom 
vyznačovania rovnakých častí slov, prepisu 
podčiarknutých písmen z názvov obcí, dopĺňania 
chýbajúcich slov a opravy chybnej vety o kozách vo 
vozíku; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
zmizíku, nanukoch, obciach na mape, zebre a 
nosačke; orientovať sa v obrazovo-písanom texte 
pri práci so slovami na zvonoch, dvojsmerovkou, 
mapou Slovenska, tabuľkami slov a obrázkov, 
ponukou slov do viet a pracovnými riadkami; 
vyvodiť základné implicitné informácie pri riešení 
nanukovej hádanky, určovaní slov znázornených 
obrázkom, opravovaní nesprávnej vety a dopĺňaní 
chýbajúcich obrázkov podľa tabuľky; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a zmizík a Nanuková hádanka; 
identifikovať, ako sa HUPS zamazal, čo 
vyzmizíkoval a aký nanuk si kúpil; vyjadriť zážitok z 
textu pri rozhovore o HUPSOVOM omyle, humore s 
penou a pri dramatizovaní otázky „Vyzmizíkoval si 
aj ukazovák?“; 
M: Dokáže identifikovať úlohy, ktoré považuje za 
ľahké vs. náročné., Sleduje a reflektuje svoj pokrok 
v učení. 
CH: Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj 
výkon a pomenovať, čo sa mu podarilo a čo nie. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie a tabuliek; orientácia 
v jednoduchých nesúvislých textoch: tabuľka slov 
a obrázkov, dvojsmerovka, názvy obcí, ponuka 
slov, zvýraznené písmená, výberové úlohy a vety 
s obrázkom; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, farbou, zvýrazneným písmenom 
a skúsenosťou žiaka; pozorovanie slovotvorne 
príbuzných slov a významových súvislostí v texte; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v čítanom 
texte HUPS a zmizík a v hádanke o nanuku; 
predvídanie a domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a obrazovo-písaného textu; 
prerozprávanie obsahu čítaného alebo 
počúvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácie pri 
HUPSOVOM zamazaní, objavení zmizíka, výbere 
nanuka a hre s penou; rozpoznanie literárnej 
postavy škriatka HUPSA a jeho konania pri riešení 
problému, hádaní a hre; vnímanie a porozumenie 
emóciám postavy pri skleslosti, radosti, zvedavosti 
a hravosti; stvárnenie obsahu textu pohybom, 
kresbou, dokresľovaním, výberom obrázka a 
rozprávaním podľa ilustrácie; 

III/1 Hlásky a písmená 
D, d, R, r, riešenie 
hádanky 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 26  – 29, 
PZ, strany 26, 27) 
Tlačené a písané 
tvary písmen D, 
d, R, r. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 5. zošit, 
strany 6 – 11, 

Hlásky 
a písmená D, d, 
R, r, riešenie 
hádanky. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen D, d, R, 
r.  Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlásky d/D a r/R v slovách, pri 
čítaní farebných slov v texte, práci s dračím 
domom, krížovkou, dvojsmerovkou a skladaní viet 
zo slov; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere častí dračieho domu, 
správnych slovných spojení, slabík tvoriacich slovo 
a viet k obrázkom; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, čo musí mať dračí dom, prečo dané 
slová patria do vety, čo mohlo šramotiť v rúre 
alebo prečo je veta podľa obrázka správna; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri čítaní 
textu HUPSOV sen, vpísaní replík do bublín, 
kontrole krížovky a rozhovore o tom, čoho sa 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Dom pre draka, HUPSOV 
sen a Škrabot v rúre; požiadať o informáciu a 
poskytnúť ju pri určovaní slov s písmenami D/R, 
častí dračieho domu, odpovede na hádanku a 
slovných dvojíc; reagovať na repliky partnera pri 
spoločnom čítaní, dopĺňaní bublín a domýšľaní, čo 
mohlo šramotiť v rúre; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená D a 
R, drak, dom, dvere, okná, komíny, domino, výlet, 
batoh, rak, rúra a šramot; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa textu o dračom dome, výlete Denisa a Danky 
a príbehu o škrabote v rúre; povedať hlavné znaky 
pozorovaného objektu pri opise dvojhlavého draka, 
domu, vecí v batohu, raka, rosomáka a obrázkov k 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, D, R; 
Interaktívne 
čítanie, D, 
R. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

šlabikár, 2. časť, 
strana 28). 

HUPS v rúre obáva; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém drak, dom, dvere, okná, 
komíny, domino, hádka, rúra, škrabot, daman, 
rosomák, mravec, vrana, slovné spojenia a vety; 
formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a domýšľať pokračovanie; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise dračieho domu, dvojhlavého 
draka, damana, rosomáka, mravca, vrany, domu, 
búdy, mydla, dymu a predmetov v krížovke; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa textu Dom 
pre draka, HUPSOV sen a Škrabot v rúre; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri opisovaní, čo drak potrebuje, čo 
robia dve hlavy draka a čo sa môže skrývať v rúre; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri tvorení slovných spojení, skladaní viet a 
pomenúvaní zvukov či vlastností postáv; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní viet, priamej reči, otázok, slov so známymi 
písmenami a napínavého príbehu; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen D a R; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza d/D alebo r/R; 
zapisovanie slovných spojení vyhľadaných v 
radoch písmen; dopĺňanie tajničky a písanie vety 
so slovom z tajničky; písanie slov vytvorených zo 
slabík a skladanie viet zo slov podľa obrázka; 
vpísanie červených viet do správnych bublín; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom vyfarbenia podľa farebných slov v 
texte, zakrúžkovania, krížovky, dvojsmerovky, 
dokreslenia obrázkov podľa viet a kresby toho, čo 
mohlo šramotiť v rúre; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, 

vetám; 
PP: písať tvary písmen D/d a R/r a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam dopísaním slov končiacich na -dlo, 
odpovede na hádanku, slov s d/D alebo r/R, vety o 
obsahu batoha a dokreslením obrázkov podľa viet; 
zapísať riešenie prostredníctvom krížovky, 
vyfarbenia častí domu podľa slov v texte, skladania 
slov zo slabík a tvorenia viet z ponúknutých slov; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v krátkych 
vecných textoch o damanovi a rosomákovi a v 
čítaných textoch o dome, výlete, batohu a rúre; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
krížovkou, hádankou, slovnými dvojicami, 
slabikovými hviezdami, vetami s obrázkami a 
pracovnými riadkami; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri určovaní odpovede na hádanku, 
dopĺňaní slov podľa významu, skladaní slov zo 
slabík a domýšľaní príčiny šramotu; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Dom pre draka, HUPSOV sen a 
Škrabot v rúre; identifikovať, aký dom HUPS kreslí 
drakovi, čo robia dve dračie hlavy a čo HUPSA 
straší v starej peci; vyjadriť zážitok z textu pri 
rozhovore o dračom dome, hádavej a zábavnej 
hlave a dramatizovaní HUPSOVHO načúvania pri 
rúre; 
M: Dokáže dodržiavať jednoduchý plán alebo 
postupnosť pri riešení úlohy (napr. pokyny krok za 
krokom)., Dokáže identifikovať úlohy, ktoré 
považuje za ľahké vs. náročné. 
CH: Dokáže so spätnou väzbou zhodnotiť svoj 
výkon a pomenovať, čo sa mu podarilo a čo nie. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

slovných spojení, viet, priamej reči, krížovky, 
dvojsmerovky a krátkych obrazovo-písaných 
textov s postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v texte Dom 
pre draka, HUPSOV sen, Škrabot v rúre a v 
krátkych textoch o damanovi a rosomákovi; 
vytváranie predstáv o obsahu textu na základe 
obrazového materiálu, nadpisu, ilustrácie a 
farebne vyznačených slov; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: krížovka, 
dvojsmerovka, rady písmen, hviezdy so slabikami, 
slovné skupiny, bubliny s replikami a obrázkové 
vety; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
slabikou, vetou, obrázkom, tajničkou a 
skúsenosťou žiaka; pozorovanie významu 
slovných spojení a viet v súvislosti s obrázkom; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet, priamej reči a ich 
významu v čítanom alebo počúvanom umeleckom 
texte Dom pre draka, HUPSOV sen a Škrabot v 
rúre; predvídanie a domýšľanie jednoduchého 
príbehu podľa ilustrácie, nedokončenej situácie v 
rúre a otázky, čo mohlo šramotiť; prerozprávanie 
obsahu čítaného alebo počúvaného textu s 
pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z textu a ilustrácií pri HUPSOVEJ starostlivosti o 
draka, dračej hádke a napätí pri rúre; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA a draka, ich 
konania, vlastností a vzájomných reakcií; vnímanie 
a porozumenie emóciám postáv pri ľútosti, hádke, 
zábave, odvahe, strachu a zvedavosti; stvárnenie 
obsahu textu kresbou, vyfarbovaním dračieho 
domu, dopĺňaním bublín, rozprávaním a 
dramatizovaním dialógu dvoch dračích hláv; 

III/2 Hlásky a písmená 
R, r, F, f (šlabikár, 
2. časť, strany 30  
– 33, PZ, strany 
28 - 30). Tlačené 
a písané tvary 

Hlásky 
a písmená R, r, 
F, f. Tlačené 
a písané tvary 
písmen R, r, F, 
f. Slabiky, slová 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri čítaní textu o Romanovi v parku, 
dopĺňaní názvov dopravných značiek, odhaľovaní 
tajomstva rúry, vymýšľaní mena námorníkovi a 
domýšľaní konca príbehu o filmovaní; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Rúra odkryla tajomstvo, 
HUPS a fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme; 
požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri určovaní 
povolaní, dopravných značiek, trikov Rúriky a slov s 
písmenom F; reagovať na repliky partnera pri 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
technická a 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

písmen R, r, F, f.  
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 5. zošit, 
strany 12  – 17, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 31, 33). 

a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

výbere správneho povolania, dopravnej značky, 
slova k obrázku, mena v rade písmen a 
chýbajúceho slova vo vete; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo cyklista ohrozil 
starkú, prečo je muž na kufri námorník, aký trik 
predvádza Rúrika alebo prečo sa filmová hviezda 
nahnevala; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri rozhovore o dopravných predpisoch, 
povolaniach, trikoch, námorníkovi, filme, 
geometrických útvaroch a rozvrhu hodín; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
povolania, dopravné značky, park, cyklista, rúra, 
Rúrika, kúzelnícke triky, námorník, kufor, fúzy, 
fajka, fregata, film, fén, geometrické útvary, rozvrh 
hodín a dopravná výchova; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť, predvídať a navrhnúť pokračovanie; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise povolaní, 
dopravných značiek, dopravnej situácie, potvorky 
Rúriky, námorníka, predmetov z kufra, 
geometrických útvarov a filmovej scény; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa textov 
Roman v parku, Rúra odkryla tajomstvo, HUPS a 
fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme; uplatnenie 
časovej postupnosti v ústnom rozprávaní pri 
rozprávaní deja s cyklistom, tajomstvom v rúre, 
objavením fotky na kufri a neúspešným 
filmovaním; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri nahrádzaní slov 
podobným významom, vymýšľaní mena, opise 
vlastného triku a domýšľaní konca príbehu; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri pomenúvaní povolaní, dopravných 
značiek, vlastností postáv, tvarov a predmetov s 
hláskou f/F; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 

spoločnom čítaní, nahrádzaní slov podobným 
významom a vymýšľaní konca príbehu; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme povolania, 
dopravné predpisy, park, triky, kufor, námorník, 
fúzy, film a geometrické útvary; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa textu o Romanovi a starkej, 
podľa príbehu o Rúrike a podľa filmovej situácie s 
HUPSOM; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise murára, lekára, kominára, 
dopravných značiek, námorníka a herečky vo filme; 
PP: písať tvary písmen R/r a F/f a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením názvov povolaní, dopravných 
značiek, slov s r/R a f/F, mena námorníka a názvov 
častí obrázka; zapísať riešenie prostredníctvom 
číselného kódu, dvojsmerovky, rozvrhu hodín, 
dopĺňania viet podľa obrázka a dokresľovania podľa 
prečítaných viet; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
Romanovi v parku, Rúrike, námorníkovi, fregate a 
HUPSOVOM filmovaní; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s dopravnými značkami, 
plagátmi povolaní, slovami v tabuľke, 
dvojsmerovkou, rozvrhom hodín a popismi častí 
námorníka; vyvodiť základné implicitné informácie 
pri pomenúvaní povolaní podľa obrázka, určovaní 
významu dopravných značiek, skladaní slov z 
číselného kódu a dopĺňaní viet podľa farieb 
geometrických útvarov; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Rúra odkryla tajomstvo, HUPS a 
fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme; 
identifikovať, kto je Rúrika, prečo je postava na kufri 
námorník a čo sa stalo HUPSOVI pri filmovaní; 
vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o kúzlach, 
kufri, fúzoch, filmovaní a pri domýšľaní konca 
príbehu; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 

profesijná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

finančná 
gramotnosť 

von!, R, F; 
Interaktívne 
čítanie, R, 
F. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

abecedy; písanie tvarov písmena F; písanie slov, v 
ktorých sa nachádza f/F; písanie názvov povolaní, 
dopravných značiek, mena námorníka, slov k 
označeným častiam obrázka a vety o vlastnom 
triku; písanie dnešného rozvrhu hodín ako 
jednoduchého nesúvislého textu; dopĺňanie slov 
podľa textu, ponuky alebo obrázka; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
zakrúžkovania posledného písmena, vpísania 
písmen podľa čísel, vyhľadania mien v rade 
písmen, vyfarbenia predmetov so zadanou 
hláskou, dokreslenia obrázka, dopísania slov a 
doplnenia viet o geometrických útvaroch; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
mien, názvov povolaní, dopravných značiek, 
rozvrhu, krátkych textov a obrazovo-písaných 
zadaní s postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v texte Roman 
v parku, Rúra odkryla tajomstvo, HUPS a fotka z 
kufra a Ako HUPS hral vo filme; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie a ponuky slov; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
číselná šifra, dnešný rozvrh hodín, dopravné 
značky, dvojsmerovka, rady písmen, tabuľka slov, 
geometrické útvary, mená a obrazovo-slovné 
dvojice; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
obrázkom, písmenom, vetou, dopravnou značkou, 
rozvrhom a skúsenosťou žiaka; pozorovanie 
lexikálnych vzťahov v texte: slová s podobným 
významom; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v čítanom 
alebo počúvanom umeleckom texte Rúra odkryla 
tajomstvo, HUPS a fotka z kufra a Ako HUPS hral 
vo filme; predvídanie a domýšľanie jednoduchého 
príbehu podľa ilustrácie, nedokončenej poslednej 
vety a otvoreného konca filmového príbehu; 

javov, ktoré ho zaujímajú., v bezpečnom prostredí 
na vyzvanie učiteľa vyjadriť svoj názor pred 
skupinou., rozpoznávať, že rozhodnutia majú 
príčiny a následky pre skupinu. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

prerozprávanie obsahu čítaného alebo 
počúvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
HUPSOVEJ radosti z kamarátstva s Rúrikou, 
zvedavosti nad fotkou z kufra, urazení sa pri 
filmovaní a hneve filmovej hviezdy; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA, Rúriky, 
námorníka a filmovej hviezdy a ich konania; 
vnímanie a porozumenie emóciám postáv pri 
prekvapení, radosti, zvedavosti, hneve a urazení; 
stvárnenie obsahu textu kresbou, dokresľovaním, 
vymýšľaním mena, dopovedaním deja a 
dramatizovaním filmovej scény; 

III/3 Hlásky a písmená 
G, g, Č, č 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 34  – 37, 
PZ, strany 31, 
32).  Tlačené 
a písané tvary 
písmen G, g, Č, č. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 5. zošit, 
strany 18  – 25, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 35, 37). 

Hlásky 
a písmená G, g, 
Č, č. Tlačené 
a písané tvary 
písmen G, g, Č, 
č. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlások g/G a č/Č v slovách, 
podčiarkovaní viet podľa obrázka, skladaní názvu 
zvieraťa z písmen, hodnotení pravdivosti viet u 
lekára a odpovedaní na otázky jedným slovom; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere správneho slova z ponuky, triedení 
obrázkov podľa začiatočnej hlásky c/č a 
rozhodovaní, ktoré časti obrázka nezodpovedajú 
textu; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
je gunár smutný, prečo HUPS vyzdobil gunára 
gombíkmi, prečo je veta pravdivá alebo 
nepravdivá, alebo prečo sa slová podobne znejú; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
kontrole čítania, rozhovore o smutnom gunárovi, 
papagájovi, návšteve lekára, čertovcovi a 
predmetoch so začiatočnou hláskou c/č; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
papagáj, gunár, gombíky, gramofón, gibon, 
encyklopédia zvierat, čertovec, lekár, sestrička, 
čokoláda, striekačka, farby, predmety a podobne 
znejúce slová; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
zdôvodniť a odpovedať jedným slovom; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise papagája, gunára, gibona, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní príbehu o smutnom gunárovi a 
básne Nešikovný HUPS; požiadať o informáciu a 
poskytnúť ju pri určovaní slov s písmenami G/Č, 
pravdivých viet podľa obrázka a odpovedí na otázky 
v pracovnom zošite; reagovať na repliky partnera pri 
spoločnom čítaní, vysvetľovaní HUPSOVHO 
nápadu s gombíkmi a rozhovore o úraze u lekára; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená G a 
Č, papagáj, gunár, gombíky, gramofón, nugát, 
gibon, lekár, sanitka, čokoláda, striekačka a 
čertovec; vytvoriť ústne rozprávanie podľa príbehu o 
gunárovi a podľa básne o HUPSOVOM zranení; 
povedať hlavné znaky pozorovaného objektu pri 
opise papagája, gunára v gombíkovom obleku, 
obrázka u lekára a zvierat gibon a čertovec; 
PP: písať tvary písmen G/g a Č/č a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam dopísaním názvu zvieraťa, slov do viet, 
odpovedí jedným slovom a podobne znejúcich slov; 
zapísať riešenie prostredníctvom očíslovania ťahov 
písmena, dopĺňania slov podľa ponuky, 
označovania pravdivosti viet a vyfarbovania 
obrázkov podľa začiatočnej hlásky c/č; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
gunárovi, gibonovi, čertovcovi a v úlohách so 
slovami vagón, gitara, guláš; orientovať sa v 
obrazovo-písanom texte pri práci so zoznamom 
slov, názvami zvierat, ponukou slov do viet, 
otázkami, obrázkami a pravdivostnou úlohou; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť, 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, G, Č; 
Interaktívne 
čítanie, G, 
Č. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

čertovca, predmetov, farieb a situácie u lekára; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa ilustrácie a 
textov HUPS si prezerá obrázok, pokračovanie 
príbehu o gunárovi a Nešikovný HUPS; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
vysvetľovaní smútku postavy, čítaní obrázka, 
určovaní pravdivosti viet a tvorení slov podobne 
znejúcich; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri pomenúvaní zvierat, 
zdravotníckeho prostredia, emócií, farieb a 
vlastností; uplatnenie melódie, významovej pauzy 
a tempa pri čítaní slov, viet, básne, otázok a 
krátkych textov; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen G a Č; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza g/G alebo č/Č; 
skladanie a zápis názvu zvieraťa z písmen; 
dopĺňanie chýbajúcich slov do viet z ponuky v 
obrázku; dopĺňanie slov podľa vzoru a tvorenie 
podobne znejúcich slov; písomné odpovedanie 
jedným slovom alebo kresbou; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
podčiarknutia viet, označenia pravdivosti, 
číslovania ťahov písmena, vyfarbenia obrázkov 
podľa hlásky, doplnenia slova a zápisu viet; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, 
názvov zvierat, viet, otázok, ponúk slov a krátkych 
obrazovo-písaných textov s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v texte o HUPSOVI a gunárovi, v texte o 
gibonovi, čertovcovi a vo vetách o tom, čo HUPS 
videl u lekára; vytváranie predstáv o obsahu textu 
na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie a encyklopedického obrázka; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: encyklopédia 
zvierat, ponuka slov v obrázku, tabuľka obrázkov, 
otázky s jednoslovnou odpoveďou, vety s 
označením P/N a slovné dvojice; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 

vyvodiť základné implicitné informácie pri určovaní, 
prečo je gunár smutný, ktoré slovo sa hodí do vety 
a ktoré časti obrázka nezodpovedajú básni; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text o HUPSOVI, gunárovi a báseň 
Nešikovný HUPS; identifikovať, ako HUPS pomohol 
smutnému gunárovi a čo sa mu stalo pri čítaní 
knihy; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
smútku, pomoci, bolesti, strachu zo striekačky a 
humorných detailoch u lekára; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., S podporou učiteľa 
vytrvá pri riešení jednoduchších úloh aj po 
neúspechu. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

schémam, tabuľkám a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi slovom, vetou, obrázkom, 
hláskou, písmenom, emóciou postavy a 
skúsenosťou žiaka; pozorovanie lexikálnych 
vzťahov v texte: podobne znejúce slová a 
slovotvorné obmeny; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 
HUPS si prezerá obrázok a Nešikovný HUPS; 
predvídanie a domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie, emócie gunára a situácie u lekára; 
prerozprávanie obsahu počúvaného alebo 
čítaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
gunárovom smútku, HUPSOVEJ snahe pomôcť, 
úraze členka, strachu z injekčnej striekačky a 
upokojení čokoládou; rozpoznanie literárnej 
postavy škriatka HUPSA, gunára, papagája a 
sestričky a ich konania; vnímanie a porozumenie 
emóciám postáv pri smútku, starostlivosti, bolesti, 
strachu a úľave; stvárnenie obsahu textu 
vyznačovaním rozdielov medzi textom a 
obrázkom, podčiarkovaním viet, rozprávaním, 
kresbou a dramatizovaním situácie u lekára; 

III/4 Hlásky a písmená 
Ď, ď, Ľ, ľ 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 38  – 41, 
PZ, strany 33, 
34).  Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ď, ď, Ľ, ľ. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 5. zošit, 
strany 26  – 29, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 39, 41). 

Hlásky 
a písmená Ď, ď, 
Ľ, ľ. Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ď, ď, Ľ, 
ľ. Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní hlások a/á, s, ď/Ď a ľ/Ľ v 
slovách, pri pomenúvaní obrázkov, zvierat, plodov, 
predmetov a slabík; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri výbere obrázkov so 
zadanou hláskou, pri spájaní slov so zvukovo 
podobným zakončením, pri určovaní ciest s 
rovnakými písmenami a pri skladaní slov zo slabík; 
formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
slovo obsahuje a/á, s, ď alebo ľ, prečo sa slabiky 
dajú prečítať, alebo prečo žiak vybral danú 
odpoveď na otázku; tvorenie jednoduchého 
dialógu v dvojici pri kontrole čítania slabík, 
pomenúvaní obrázkov, rozhovore o priezvisku, 
poďakovaní mamičke a práci so slovami v šifre; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPS a mláďa, 
HUPSOVA predpoveď počasia a príbehu o 
poľadovici; požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri 
určovaní plodov, zvukov v lese, viet o medveďovi a 
slov s písmenami Ď/Ľ; reagovať na repliky partnera 
pri spoločnom čítaní, nahrádzaní slov podobným 
významom a rozhovore o HUPSOVOM páde na 
ľade; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Ď a 
Ľ, mláďa, medveď, reďkovka, žaluď, ďateľ, loďka, 
počasie, ľad, poľadovica, guľovačka a ľabtuška; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa príbehu o 
neznámom mláďati a podľa HUPSOVEJ zimnej 
predpovede počasia; povedať hlavné znaky 
pozorovaného objektu pri opise mláďaťa, medveďa, 
ďatľa, odporúčanej obuvi, rastlín a plodov; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Ď, Ľ; 
Interaktívne 
čítanie, Ď, 
Ľ. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

zvieratá, rastliny, predmety na gazdovskom dvore, 
maják, priezvisko, poďakovanie, ďateľ, loďka, 
háďa, ľabtuška, plody, rastliny a slabiky; 
formulovanie oznamovacích a opytovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, zdôvodniť a 
vyjadriť poďakovanie; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
zvierat, rastlín, predmetov, plodov, obrázkov na 
gazdovskom dvore, ďatľa a ľabtušky; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
rozlišovaní hlások, slabík, podobného zakončenia 
slov a pri pomenúvaní obrázkov; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
odpovedaní na otázky z viet o Ďurkovi, lodi a 
háďati; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
obrázka a podľa vlastnej skúsenosti s menom 
alebo priezviskom; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní slabík, 
krátkych viet, otázok a pri prednese poďakovania; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen S, Ď a Ľ; písanie 
slabík a slov so známymi písmenami; písanie slov 
s písmenom Á a slov, v ktorých sa nachádza ď 
alebo ľ; písanie vlastného priezviska a 
zakrúžkovanie písmen a/á v ňom; písomné 
vyjadrovanie vlastných myšlienok pri zápise 
poďakovania mamičke; zapisovanie odpovedí na 
otázky podľa prečítaných viet; skladanie slov zo 
slabík a ich zápis; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom vyfarbenia, 
zakrúžkovania, spojenia, doplnenia písmen podľa 
čísel, prepísania slov a označenia slabík; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie písmen, slabík, 
slov, mien, priezviska, krátkych viet a otázok s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, obrázkov zvierat, gazdovského dvora a 

PP: písať tvary písmen Ď/ď a Ľ/ľ a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam dopísaním vety o tom, čo HUPS videl a 
počul v lese, odpovedí na otázky o loďke a háďati, 
slov s ď/Ď alebo ľ/Ľ a slov zložených zo slabík; 
zapísať riešenie prostredníctvom podčiarkovania 
názvov plodov, vyznačovania viet o medveďovi, 
dopĺňania písmen podľa čísel a spájania rastlín s 
obrázkami; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
mláďati medveďa, ďatľovi, ľabtuške, HUPSOVEJ 
predpovedi počasia a príbehu o poľadovici; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
vetami o medveďovi, otázkami v pracovnom zošite, 
rastlinami a plodmi, slabikovými skladačkami a 
číselným kódom; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri určovaní, čo je nájdené mláďa, aké 
zvuky mohol HUPS počuť v lese a ktoré slová 
možno nahradiť podobným významom; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS a mláďa, HUPSOVA 
predpoveď počasia a príbeh o poľadovici; 
identifikovať, ako HUPS zisťoval, čo je mláďa zač, 
akú obuv odporúčal a čo sa mu stalo na ľade; 
vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o nemom 
mláďati, vtipnej predpovedi, páde na poľadovici a 
dramatizovaní HUPSOVHO rozhovoru s mláďaťom; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., Dokáže v prípade 
potreby vyhľadať pomoc dospelej osoby, ktorej 
dôveruje. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

krátkych náučných textov o ďatlovi a ľabtuške; 
porozumenie doslovných informácií vo vetách o 
Ďurkovi, loďke, háďati a Nadi; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: písmenové 
cesty, rady písmen, slabikové kartičky, číselná 
šifra, slabikové skladačky, otázky a odpovede; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam, piktogramom a úlohám s 
výberom; vyvodenie informácie z jednoduchého 
nesúvislého textu tvoreného vlastným menom 
alebo priezviskom; vyvodenie súvislostí medzi 
slovom, slabikou, hláskou, obrázkom, otázkou a 
skúsenosťou žiaka; 

IV/1 Hlásky a písmená 
Ň, ň, Š, š 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 42  – 45, 
PZ, strany 35, 36, 
38). Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ň, ň, Š, š. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 5. zošit, 
strany 30  – 32, 
Písanie, 6. zošit, 
strany 1  – 5, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 43, 45). 

Hlásky 
a písmená Ň, ň, 
Š, š. Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ň, ň, Š, 
š. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlások ň/Ň a š/Š v slovách, pri 
zisťovaní, čo z HUPSOVÝCH raňajok nie je na 
obrázku, pri skladaní viet, hľadaní mien v 
čerešniach a vyhodnocovaní viet z básne 
HUPSOVE šašoviny; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri výbere vhodnejšieho 
slova do vety, pri triedení slov podľa počtu písmen, 
pri spájaní častí viet, rozdeľovaní radu písmen na 
slová a výbere potravín; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo HUPS nestihol 
raňajky, prečo predmet alebo slovo patrí do 
tabuľky, alebo ktoré šašoviny nie sú znázornené 
na obrázkoch; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri rozhovore o raňajkách, ovocí, 
potravinách, jabloni v záhrade, námorníkovom 
kufri, škatuľovke a HUPSOVÝCH šašovinách; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
raňajky, peceň, náplň, broskyňa, prameň, jaskyňa, 
jabloň, kmeň, plameň, kaňa, námorník, kufor, 
čajka, motýľ, potraviny, šarkan, špagety, šašo, 
šatka a škatuľovka; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
zdôvodniť a vysvetliť význam slova alebo vety; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise potravín, 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPSOVE raňajky, 
Naháňačka a HUPSOVE šašoviny; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní slov s Ň/Š, 
chýbajúcej potraviny z raňajok, miestností domu a 
viet neznázornených na obrázku; reagovať na 
repliky partnera pri spoločnom čítaní, dopĺňaní slov 
a tvorení viet so slovami s ň alebo š; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Ň a 
Š, raňajky, potraviny, prameň, jaskyňa, miestnosti 
domu, tieň, šarkan, šašo, špagety a zrkadlo; vytvoriť 
ústne rozprávanie podľa príbehu o HUPSOVÝCH 
raňajkách, básne Naháňačka a básne HUPSOVE 
šašoviny; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise domu, potravín, HUPSOVÝCH 
šašovín, predmetov so š a obrázka jablone v 
pracovnom zošite; 
PP: písať tvary písmen Ň/ň a Š/š a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam zoznamom HUPSOVÝCH raňajok, názvami 
miestností, vetou so slovom s ň, obrázkom podľa 
textu o jabloni a vetami o obrázku v PZ; zapísať 
riešenie prostredníctvom dopĺňania slov do viet, 
prepisu slov pomenúvajúcich potraviny, delenia 
radu písmen na slová a dopĺňania písmen do slov; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
HUPSOVÝCH raňajkách, kany, škatuľovke, dome a 
slovách s Ň/Š; orientovať sa v obrazovo-písanom 
texte pri práci s obrázkom domu, tabuľkami podľa 
počtu písmen, vetami na spájanie, radom písmen, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť, 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Ň, Š; 
Interaktívne 
čítanie, Ň, 
Š. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

predmetov, ovocia, stromu, ohniska, námorníka, 
kufra, šarkana, myšky, šaša a korytnačky 
škatuľovky; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
textu HUPSOVE raňajky, podľa krátkeho textu o 
jabloni a podľa básne HUPSOVE šašoviny; 
uplatnenie časovej postupnosti v ústnom 
rozprávaní pri HUPSOVOM opakovanom 
odbiehaní po chlieb, broskyňu a vodu z prameňa; 
vyjadrenie myšlienok vo vetách a jednoduchých 
súvetiach pri tvorení viet z poskladaných častí, pri 
opise obrázka s Matúšom a pri navrhovaní, čo by 
si námorník mohol zbaliť do kufra; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní 
slov podľa počtu písmen, podobne znejúcich slov, 
názvov potravín a slov s hláskou š; uplatnenie 
melódie, významovej pauzy a tempa pri čítaní 
slov, viet, básne, krátkych textov a slovných radov; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Ň a Š; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza ň/Ň alebo š/Š; písanie 
zoznamu potravín, ktoré HUPS jedáva na raňajky; 
dopĺňanie názvov obrázkov do tabuliek podľa 
počtu písmen; dopĺňanie vhodnejšieho slova do 
vety z ponuky; kreslenie podľa prečítaného textu o 
jabloni; prepis potravín z radu písmen a dopĺňanie 
písmen tak, aby vznikli slová; písanie viet o 
obrázku s Matúšom a písanie vety alebo kresby k 
tomu, čo by mohol námorník zbaliť do kufra; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom podčiarknutia, vyfarbenia dvojíc, 
dvojsmerovky, tabuľky, doplnenia slov, kresby a 
zápisu viet; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
krátkych textov, dvojsmerovky, tabuliek, zoznamu 
potravín a obrazovo-písaných zadaní s postupne 
sa zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie 
doslovných informácií v texte HUPSOVE raňajky, 
v texte o jabloni, v úlohách s 
prameňom/plameňom a kmeňom/kameňom, v 

slovnými rodinami a pracovnými riadkami; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní 
vhodnejšieho slova vo vete, spájaní častí viet, 
rozlišovaní potravín od ostatných slov a hľadaní 
rovnakých častí slov; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPSOVE raňajky, Naháňačka a 
HUPSOVE šašoviny; identifikovať, čo HUPS 
zabudol kúpiť, kto ho naháňa a aké šašoviny robí; 
vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o HUPSOVEJ 
zábudlivosti, naháňaní vlastného tieňa a humorných 
šašovinách; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: S podporou učiteľa vytrvá pri riešení 
jednoduchších úloh aj po neúspechu., Dokáže so 
spätnou väzbou zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, 
čo sa mu podarilo a čo nie., Pomenúva, čo mu 
nejde a požiada o pomoc. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
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dvojiciach slov a v texte o škatuľovke; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie a slovnej ponuky; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
tabuľky podľa počtu písmen, dvojsmerovka, rady 
písmen, zoznam potravín, mená v čerešniach, 
dvojice slov, poskladané vety a šarkany so 
slabikami; porozumenie jednoduchým obrazovo-
písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, počtom písmen, významom 
slova a skúsenosťou žiaka; pozorovanie 
lexikálnych vzťahov v texte: podobne znejúce 
slová, významovo vhodnejšie slová a slová 
pomenúvajúce potraviny; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom umeleckom texte 
HUPSOVE raňajky a HUPSOVE šašoviny; 
predvídanie a domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie a podľa toho, čo na obrázkoch 
chýba alebo nie je znázornené; prerozprávanie 
obsahu počúvaného alebo čítaného textu s 
pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov 
z textu a ilustrácií pri HUPSOVEJ zábudlivosti, 
náhlom odbiehaní a šašovskom správaní; 
rozpoznanie literárnej postavy škriatka HUPSA, 
jeho konania, vlastností a humorných situácií; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
prekvapení, zábudlivosti, náhlení sa, hre a 
šašovaní; stvárnenie obsahu textu kresbou podľa 
textu, podčiarkovaním nezobrazených viet, 
rozprávaním podľa ilustrácie, písaním zoznamu a 
dramatizovaním HUPSOVÝCH šašovín; 

IV./2 Hlásky a písmená 
Ť, ť, Ž, ž 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 46  – 49, 
PZ, strany 37, 39, 
40). Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ť, ť, Ž, ž. 

Hlásky 
a písmená Ť, ť, 
Ž, ž. Tlačené 
a písané tvary 
písmen Ť, ť, Ž, 
ž. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri práci s postupom u zubára, pri výbere 
vhodného slova do viet, pri určovaní činností, ktoré 
môže robiť pes, a pri hľadaní viet znázornených na 
obrázku; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri rozhodovaní, ktoré slová patria k 
obrázkom, ktoré slovné spojenia sú vhodné, ktoré 
zvieratá majú v názve ž a ktoré činnosti sú možné; 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Ako sa podarilo 
HUPSOVI čosi zub, HUPSOVE šaty a HUPSOVE 
hory; požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri 
určovaní slov s Ť/Ž, pomenúvaní predmetov v 
kufríku, šiat a žartov z príbehu; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, dopĺňaní viet a 
rozhovore o bolesti zuba, šití a HUPSOVOM žarte; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Ť, Ž; 
Interaktívne 
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Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 6. zošit, 
strany 6 – 13, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 47, 49). 

z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

formulovanie jednoduchého zdôvodnenia javu 
alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo sú 
dôležité pravidelné návštevy zubára, prečo má 
HUPS bolesť zuba, prečo žaba vo vrecku pôsobí 
ako žart alebo prečo je niektorá veta znázornená 
na obrázku; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri rozhovore o správaní u zubára, zubnej 
hygiene, HUPSOVÝCH žartoch, zubnej paste, 
zvieratách a činnostiach psa; rozširovanie slovnej 
zásoby prostredníctvom tém zubár, zubný kaz, 
bolesť zuba, pravidlá starostlivosti o zuby, ťava, 
lakeť, reťaz, púšť, HUPSOVE žarty, žaba, župan, 
žehlička, žuvačka, žirafa, jež a činnosti; 
formulovanie oznamovacích, opytovacích, 
rozkazovacích a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
ťavy, žirafy, žaby, ježa, žraloka, zubára, zubnej 
pasty, župana, žehličky a obrázkových činností; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa textov Ako sa 
podľa HUPSA ťahá zub, Beťár HUPS si neumýva 
zuby, HUPSOVE žarty a Žaba v župane; 
uplatnenie postupnosti činností pri ústnom opise 
HUPSOVHO postupu u zubára a pri porovnaní so 
správnym správaním u zubného lekára; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
pomenúvaní činností, tvorení viet o psovi, 
opisovaní žartov a vysvetľovaní významu slov; 
použitie vhodnej slovnej zásoby v hovorenom 
texte pri rozlišovaní vlastností, činností, zvierat, 
predmetov a emócií postáv; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní slov, viet, 
postupu, príbehu, hádanky a zvolacích viet; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Ť a Ž; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza ť/Ť alebo ž/Ž; 
dopĺňanie správnych slov do viet o zubnej 
hygiene; dopísanie vety o tom, čo musí HUPS u 

HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Ť a 
Ž, zubár, zub, šaty, žehlička, župan, žaba, žirafa, 
žltá farba, kufrík a hory; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa príbehu o zube, HUPSOVÝCH šatách a žarte 
so žalúdkom; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise zubára, šijacieho stroja, šiat, 
žehličky, kufríka a predmetov so Ž; 
PP: písať tvary písmen Ť/ť a Ž/ž a slová s týmito 
písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný 
záznam doplnením slov do viet, slov k obrázkom, 
predmetov v kufríku a vlastných viet podľa obrázka; 
zapísať riešenie prostredníctvom dopĺňania písmen, 
výberu vhodných slov, prepisu slov a triedenia slov 
podľa významu; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
zubárovi, šatách, žirafe, tave a slovách so Ť/Ž; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
návodnými obrázkami, tabuľkou slov, kufríkom, 
vetami na dopĺňanie a ponukou slov; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní, čo 
HUPSovi bolelo, čo si obliekol, čo chýba v kufríku a 
ktoré slovo sa hodí do vety; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Ako sa podarilo HUPSOVI čosi zub, 
HUPSOVE šaty a HUPSOVE hory; identifikovať, čo 
sa stalo u zubára, ako HUPS riešil šaty a aký žart 
urobil župan; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
bolesti zuba, nových šatách, žarte so žalúdkom a 
dramatizovaní HUPSOVEJ reakcie;M: Dokáže 
dodržiavať jednoduchý plán alebo postupnosť pri 
riešení úlohy (napr. pokyny krok za krokom)., 
Dokáže identifikovať a používať základné nástroje 
na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok). 
CH: rozpoznávať, že rozhodnutia majú príčiny a 
následky pre skupinu., S podporou učiteľa vytrvá pri 
riešení jednoduchších úloh aj po neúspechu. 

umelecká 
gramotnosť 

čítanie, Ť, 
Ž. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
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gramotnosti 
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zubára ešte urobiť; vymýšľanie a zápis názvu 
zubnej pasty pre HUPSA; písanie názvov zvierat a 
viet podľa obrázka; písanie vety o psovi a 
počítanie použitého písmena ž vo vlastnej vete; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom prečiarknutia nevhodných slov, 
podčiarknutia viet znázornených na obrázku, 
priradenia slov k obrázkom, vyfarbenia vhodných 
slov, nakreslenia obrázka podľa vety a zapísania 
odpovede na hádanku; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
postupu, hádanky, krátkych príbehov a obrazovo-
písaných zadaní s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v texte o HUPSOVOM strachu zo zubára, v texte o 
zubnom kaze, v texte HUPSOVE žarty a v texte 
Žaba v župane; vytváranie predstáv o obsahu 
textu na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie a pracovného postupu; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: číslovaný 
postup, slovné spojenia s výberom vhodného 
tvaru, zoznam činností, obrázkové vety, kartičky 
so zvieratami a textová hádanka; porozumenie 
postupnosti činností v obrazovo-písanom alebo 
písanom opise pracovného postupu; vyvodenie 
súvislostí medzi slovom, vetou, obrázkom, 
činnosťou, zubnou hygienou a skúsenosťou žiaka; 
pozorovanie lexikálnych vzťahov v texte pri 
činnostiach, vlastnostiach a slovách podobného 
tematického okruhu; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet, priamej reči a ich 
významu v počúvanom alebo čítanom umeleckom 
texte o HUPSOVI u zubára, v texte HUPSOVE 
žarty a v texte Žaba v župane; predvídanie a 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa 
ilustrácie, HUPSOVHO strachu zo zubára, žabky 
vo vrecku a hádanky; prerozprávanie obsahu 
čítaného alebo počúvaného textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

ilustrácií pri HUPSOVEJ bolesti zuba, strachu, 
prekvapení, zlostení sa a žartovaní; rozpoznanie 
literárnej postavy škriatka HUPSA, žaby a 
zubného kazu a ich konania; vnímanie a 
porozumenie emóciám postavy pri strachu, bolesti, 
radosti zo žartu, prekvapení a hneve; stvárnenie 
obsahu textu podčiarkovaním viet, kresbou podľa 
viet, zápisom vlastného názvu, rozprávaním, 
čítaním priamej reči a dramatizovaním situácie u 
zubára alebo žartu so žabou; 

IV/3 Hlásky a písmená 
Dz, dz, Dž, dž, 
Ch, ch (šlabikár, 
2. časť, strany 50  
– 53, PZ, strany 
41, 42). Tlačené 
a písané tvary 
písmen Dz, dz, 
Dž, dž, Ch, ch. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 6. zošit, 
strany 14  – 19, 
šlabikár, 2. časť, 
strany 51, 53). 

Hlásky 
a písmená Dz, 
dz, Dž, dž, Ch, 
ch. Tlačené 
a písané tvary 
písmen Dz, dz, 
Dž, dž, Ch, ch. 
Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní písmen Dz, Dž a Ch v 
slovách, pri výbere džina podobného opisu z 
rozprávky, pri vysvetľovaní významov slov, 
hádanke o chrústovi a hodnotení, ktorý chlapec je 
dotieravý ako mucha; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri priraďovaní slov k 
významom, vyfarbovaní slov s podobným 
významom, skladaní slov zo slabík a výbere vety z 
textu o chichotavej chorobe; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo HUPS odmietol 
želanie od džina, prečo vznikla panika z chrústov, 
prečo je niekto dotieravý ako mucha alebo čo 
znamená vyzerať ako chrúst; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri rozhovore o 
želaniach, džinovi, panike, chrústoch, 
chameleónovi, HUPSOVÝCH knihách a správaní 
detí v triede; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém džin, džbán, džudo, džem, 
džús, džínsy, sadza, cvrček, chlieb, chrúst, 
chameleón, mucha, chichot, panika, duchovia a 
knihy; formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť význam a vyjadriť vlastný názor; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise džina, džbána, nevädze, cvrčka, 
chameleóna, chrústa, muchy, HUPSOVÝCH kníh 
a správania detí na obrázkoch; jednoduché ústne 
rozprávanie podľa textov HUPS pozerá rozprávku 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPS pozerá rozprávku o 
džinovi, Keby bol HUPS zázračným džinom a Ako 
HUPSA zachvátila chichotavá choroba; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní významu slov 
bendžo, džínsy, bryndza, núdza a pri vysvetlení 
vety „Je dotieravý ako mucha“; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, rozhovore o 
želaniach a chichotavej chorobe; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Dz, 
Dž a Ch, džin, zázračné želania, chrobáky, chichot, 
mucha, duch, chlieb, chata a chameleón; vytvoriť 
ústne rozprávanie podľa príbehu o džinovi a podľa 
textu o HUPSOVI zachvátenom chichotom; povedať 
hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise džina, 
zázračných predmetov, chrústov, duchov a 
obrázkov so slovami s ch; 
PP: písať tvary písmen Dz/dz, Dž/dž a Ch/ch a 
slová s týmito písmenami; vytvoriť písaný alebo 
obrazovo-písaný záznam zložením a napísaním 
slov z džbánikov, doplnením kresby k textu o 
oblakoch a vetou so slovom s dz/dž alebo ch; 
zapísať riešenie prostredníctvom odpisu slov, 
písania tvarov písmen, dopĺňania viet a 
vyznačovania správneho obrázka podľa významu 
vety; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v krátkych 
vecných textoch o cvrčkovi a chameleónovi a v 
slovníku významov bendžo, džínsy, medza, 
bryndza, núdza; orientovať sa v obrazovo-písanom 
texte pri práci s dvojicami slov a významov, 
džbánikmi so slabikami, obrázkami detí a písacími 
riadkami; vyvodiť základné implicitné informácie pri 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Dz, 
Dž, Ch; 
Interaktívne 
čítanie, Dz, 
Dž, Ch. 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

o džinovi, Keby bol HUPS zázračným džinom, Ako 
HUPSA zachvátila chichotavá choroba a Ako 
vyrobiť paniku; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri tvorení želaní, 
vysvetľovaní frazémy dotieravý ako mucha a pri 
rozprávaní o obálkach kníh; použitie vhodnej 
slovnej zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní 
významov slov, podobných významov, vlastností 
postáv, zvukov a emócií; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní príbehu, 
priamej reči, citosloviec chi-chi-chi/cha-cha-cha, 
hádanky a slov s dz/dž/ch; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Dz, Dž a Ch; 
písanie slov, v ktorých sa nachádza dz, dž alebo 
ch; skladanie a zápis slov z písmen alebo slabík; 
prepísanie a dopĺňanie slov podľa obrázkov, viet a 
ponuky; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom podčiarknutia slov s dz/dž/ch v 
texte, priraďovania významov, vyfarbenia slov s 
podobným významom, dokreslenia obrázka podľa 
viet a označenia správnej odpovede; vytvorenie 
obrazovo-písaného textu pri dopĺňaní, o čom 
HUPS rád číta podľa obálok kníh; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
významových vysvetlení, hádanky, priamej reči a 
krátkych obrazovo-písaných textov s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v texte o džinovi, v texte Keby bol HUPS 
zázračným džinom, v texte o chichotavej chorobe, 
v texte Ako vyrobiť paniku a v krátkom texte o 
chameleónovi; vytváranie predstáv o obsahu textu 
na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie, obálok kníh a opisu postavy; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: kartičky s 
významami slov, obálky kníh, slabikové vlnky, 
obrázkové vety, výberové odpovede, rady slov a 
nápovedné obrázky; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam, tabuľkám a 

skladaní slov, výbere chlapca podľa vety a 
porozumení prirovnaniu „dotieravý ako mucha“; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text o džinovi a HUPSOVEJ chichotavej 
chorobe; identifikovať, aké želanie HUPS vyslovil a 
čo spôsobilo jeho chichotanie; vyjadriť zážitok z 
textu pri rozhovore o zázračných želaniach, humore 
s chrústami a dramatizovaní HUPSOVHO smiechu; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., rozpoznávať, že 
rozhodnutia majú príčiny a následky pre skupinu. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, významom slova, frazémou a 
skúsenosťou žiaka; pozorovanie lexikálnych 
vzťahov v texte: slová s podobným významom a 
vysvetľovanie významov slov; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a obálky knihy; 
identifikovanie slov, viet, priamej reči, citosloviec a 
ich významu v počúvanom alebo čítanom 
umeleckom texte o džinovi, zázračnom HUPSOVI, 
chichotavej chorobe a panike z chrústov; 
predvídanie a domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie, opisu džina, HUPSOVÝCH želaní, 
obálok kníh a otvorenej situácie s chrústmi; 
prerozprávanie obsahu čítaného alebo 
počúvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
HUPSOVEJ zvedavosti, ľahostajnosti k džinovi, 
strachu z chrústov, záchvate chichotu, panike a 
predstieraní; rozpoznanie literárnej postavy 
škriatka HUPSA, džina, muchy a chrústa a ich 
konania; vnímanie a porozumenie emóciám 
postavy pri prekvapení, strachu, smiechu, chaose, 
zahanbení a hre na paniku; stvárnenie obsahu 
textu výberom obrázka, podčiarkovaním v texte, 
kresbou, dramatizovaním priamej reči a 
rozprávaním podľa ilustrácie; 

IV/4 Hlásky a písmená 
de, te, ne, le, di, 
ti, ni, li, Ô, ô 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 54  – 57, 
PZ,strany 43, 44, 
46). Tlačené 
a písané tvary 
písmen de, te, ne, 
le, di, ti, ni, li, Ô, 
ô. Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 

Hlásky 
a písmená de, 
te, ne, le, di, ti, 
ni, li, Ô, ô. 
Tlačené 
a písané tvary 
písmen de, te, 
ne, le, di, ti, ni, 
li, Ô, ô. Slabiky, 
slová a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozlišovaní mäkkej výslovnosti slabík 
de, te, ne, le, di, ti, ni, li, pri určovaní pravdy a 
nezmyslu v HUPSOVÝCH predstavách, pri 
vysvetľovaní významu slov s ô a pri opakovaní 
slov A – Ch; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere slov s mäkkou výslovnosťou, 
pri dopĺňaní mäkčeňov, pri rozhodovaní, ktoré 
HUPSOVE predstavy dávajú zmysel, a pri 
skladaní domina so slovami; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo je výrok pravda alebo 
nezmysel, prečo sa HUPS pošmykol na kôstke, 
prečo slovo patrí k významu, alebo čo znamená 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov Čo si HUPS myslel, Čo sa 
HUPS dozvedel v tomto šlabikári, Ako si HUPS 
zlomil nôžku a Kôň; požiadať o informáciu a 
poskytnúť ju pri určovaní slov s mäkčeňom, slov s 
ô/ó a pravdivosti viet o HUPSOVI; reagovať na 
repliky partnera pri spoločnom čítaní, vysvetľovaní 
významov slov a rozhovore o tom, prečo si HUPS 
zlomil nôžku; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme mäkké 
slabiky de, te, ne, le, di, ti, ni, li, písmeno Ô, kôň, 
morský koník, nožík, stôl, kôš, dôvtip, schôdzka a 
HUPSOVE úrazy; vytvoriť ústne rozprávanie podľa 
textov o HUPSOVÝCH omyloch, škole škriatkov a 
zlomenom nôžku; povedať hlavné znaky 
pozorovaného objektu pri opise obrázkov k slovám, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
z vreca 
von!, Ô; 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

(Písanie, 6. zošit, 
strany 20  – 25, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 57). 

slovo beťár; tvorenie jednoduchého dialógu v 
dvojici pri rozhovore o HUPSOVÝCH omyloch, o 
zvieratách, o slove beťár, o bezpečnom správaní a 
o príčinách pádov; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém mäkká výslovnosť, pravda a 
nezmysel, morský koník, zvieratá, beťár, domino, 
kôň, nôž, drôt, pôjd, tôňa, chôdza, kôstka a 
HUPSOVE pády; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
obrázkov, zvierat, HUPSOVÝCH predstáv, slov z 
tehličiek, domina, koňa a príčin nepôvabných 
pádov; jednoduché ústne rozprávanie podľa textov 
Čo si HUPS myslel, Čo sa HUPS dozvedel v tomto 
šlabikári, Čo HUPS ešte nevedel a Ako si HUPS 
zlomil nôžku; uplatnenie časovej postupnosti v 
ústnom rozprávaní pri vysvetlení HUPSOVHO 
pádu po vypľutí kôstky a pri rozprávaní iného 
príbehu podľa obrázkov; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri tvorení viet 
so slovami z tehličiek, pri opise zvierat a pri 
vysvetlení významu slov; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri nahrádzaní 
vyznačených slov podobným významom, pri 
pomenúvaní vlastností zvierat a pri hodnotení 
pravdy a nezmyslu; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní slov, viet, 
otázok, významových vysvetlení a krátkych textov; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmena Ô; písanie slov 
so slabikami de, te, ne, le, di, ti, ni, li a slov, v 
ktorých sa nachádza ô; dopĺňanie chýbajúcich 

koníka, HUPSA v sadre a dôvodov jeho pádov; 
PP: písať tvary písmena Ô/ô a slová s ô/ó; vytvoriť 
písaný alebo obrazovo-písaný záznam doplnením 
mäkčeňov, slov s mäkkými slabikami, slov do viet a 
odpovedí na hádanku; zapísať riešenie 
prostredníctvom prepisu slov, výberu vhodného 
slova, opisovania Bzuča, dopĺňania slov do obrázka 
domu a odpisu slov s ô; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
morskom koníkovi, koni, HUPSOVOM učení, škole 
škriatkov a zlomenom nôžku; orientovať sa v 
obrazovo-písanom texte pri práci so slovami v 
stĺpcoch, tvrdeniami, tabuľkami, obrázkom domu, 
hádankou a ponukou významov slov; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní 
pravdivosti viet, nahrádzaní slov podobným 
významom a hľadaní príčiny HUPSOVHO úrazu; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text o HUPSOVÝCH omyloch a 
zlomenom nôžku; identifikovať, čo si HUPS myslel, 
čo sa v šlabikári naučil a ako si zlomil nôžku; 
vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o HUPSOVEJ 
smole, neporiadku, bolesti a humorných dôvodoch 
pádov; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: rozpoznávať, že rozhodnutia majú príčiny a 
následky pre skupinu., Dokáže so spätnou väzbou 
zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo sa mu 
podarilo a čo nie. 
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mäkčeňov; vymýšľanie a písanie viet so slovami z 
tehličiek; písanie viet o zvieratách podľa obrázkov 
a slov v rámikoch; kresba a zápis vety k významu 
slova beťár; dopĺňanie chýbajúcich slov do 
poskladaného domina; prepísanie hádanky s 
odpoveďou namiesto otázky; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
zakrúžkovania, označenia viet, vyfarbenia dvojíc 
podľa významu, doplnenia slov, kresby a zápisu 
viet; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
významov slov, hádanky, domina a krátkych 
obrazovo-písaných textov s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v textoch Čo si HUPS myslel, Čo sa 
HUPS dozvedel v tomto šlabikári, Čo HUPS ešte 
nevedel, Ako si HUPS zlomil nôžku a Rôzne 
dôvody nepôvabných pádov; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu, 
nadpisu, ilustrácie a významových vysvetlení; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
tehličky so slovami, domino, rámiky so slovami, 
polená s významami, obrázky s číslami viet, 
slovné skupiny s ô a výber pravda – nezmysel; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam, tabuľkám a piktogramom; 
vyvodenie súvislostí medzi slovom, vetou, 
významom slova, obrázkom, číslom vety, príčinou 
pádu a skúsenosťou žiaka; pozorovanie 
lexikálnych vzťahov v texte: slová s podobným 
významom, slovotvorne príbuzné slová a 
vysvetľovanie významov slov; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v čítanom 
alebo počúvanom texte o HUPSOVÝCH 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

predstavách, o tom, čo sa HUPS dozvedel, a v 
príbehu Ako si HUPS zlomil nôžku; predvídanie a 
domýšľanie jednoduchého príbehu podľa ilustrácie 
a podľa rôznych príčin HUPSOVÝCH pádov; 
prerozprávanie obsahu čítaného alebo 
počúvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
HUPSOVÝCH nezmyselných predstavách, 
školských očakávaniach, páde na kôstke a kôpke 
nešťastia; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA, jeho omylov, vlastností a konania; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
strachu, neistote, prekvapení, bolesti a poučení sa 
z chyby; stvárnenie obsahu textu rozprávaním 
iného príbehu podľa obrázkov, kresbou, 
označovaním viet, dramatizovaním pádu a 
hodnotením HUPSOVHO správania; 

V/1 Hlásky a písmená 
ä, ĺ, ŕ (šlabikár, 2. 
časť, strany 58  – 
61, PZ,strany 47-
48). Tlačené 
a písané tvary 
písmen ä, ĺ, ŕ. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 6. zošit, 
strany 26  – 29). 

Hláska 
a písmená ä, ĺ, 
ŕ. Tlačené 
a písané tvary 
písmen ä, ĺ, ŕ. 
Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet.  

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní slov s ä, ĺ a ŕ, pri radení 
obrázkov podľa príbehu HUPS pestuje mätu, pri 
vysvetľovaní významov slov fŕkať, vŕzgať, 
spŕchnuť, kŕdeľ a pri tvorení pexesových dvojíc; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere slov s ä, pri spájaní slov s obrázkami, pri 
určovaní vhodnejšieho slova do vety a pri 
priraďovaní slov k významom; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, akú chybu urobil HUPS pri 
pestovaní mäty, prečo mäta zvädla, prečo slová 
tvoria dvojicu alebo prečo je vo vete vhodné slovo 
spŕchnuť, stĺp či jabĺčko; tvorenie jednoduchého 
dialógu v dvojici pri rozhovore o pestovaní rastlín, 
pamäti, mláďatách zvierat, význame slov a 
správnom postupe starostlivosti o mätu; 
rozširovanie slovnej zásoby prostredníctvom tém 
mäta, mätový čaj, črepník, mäkká hlina, obväz, 
pamäť, mäkčeň, holúbätko, sŕňa, vĺča, pexeso, 
významy slov a slová so slabikotvornými 
spoluhláskami; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích a rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní príbehu HUPS pestuje mätu, 
básne Mäkký kameň a práci so slovami s Ä/Ľ/Ŕ; 
požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri určovaní 
slov s mäkkou výslovnosťou, slov z dvojsmerovky a 
dvojíc slov k obrázkom; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, vysvetľovaní 
významu slov a rozhovore o tom, čo HUPS urobil s 
mätou; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená Ä, 
Ľ, Ŕ, mäta, črepník, hlina, vädnúť, mäkčeň, holúbä, 
vĺča, sŕňa a slová s predĺženou slabikou; vytvoriť 
ústne rozprávanie podľa príbehu o pestovaní mäty a 
podľa obrázkov s domčekmi, vlakmi a pexesom; 
povedať hlavné znaky pozorovaného objektu pri 
opise rastliny, postupu pestovania, obrázkov v 
pexese a významov slov kropiť, prskať, šprchnúť, 
kŕdeľ; 
PP: písať tvary písmen Ä/ä, Ľ/ľ a Ŕ/ŕ a slová s 
týmito písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-
písaný záznam slovami z dvojsmerovky, spájaním 
obrázkov so slovami, dopĺňaním slov do viet a 
tvorbou viet podľa ponuky; zapísať riešenie 
prostredníctvom prepisu slov, výberu správneho 

    aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Interaktívne 
čítanie, Ä, 
Ĺ, Ŕ; 
 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 
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rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
mäty, zvädnutej rastliny, obväzu, holúbäťa, sŕňaťa, 
vĺčaťa, predmetov v pexese a slovných významov; 
jednoduché ústne rozprávanie podľa príbehu 
HUPS pestuje mätu a podľa očíslovaných 
obrázkov; uplatnenie časovej postupnosti v 
ústnom rozprávaní pri opise sadenia, polievania, 
zvädnutia a HUPSOVHO nesprávneho riešenia s 
obväzom; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri vysvetľovaní 
významov slov, tvorení viet so slovami s ä, ĺ a ŕ a 
pri pomenúvaní rovnakých častí slov; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
rozlišovaní mláďat zvierat, príbuzných slov, 
významovo vhodných slov a príčin deja; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní slov, viet, básne Mäkčeň, príbehu o 
HUPSOVI a významových vysvetlení; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen Ä, Ĺ a Ŕ; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza ä, ĺ alebo ŕ; prepis 
slov s ä z dvojsmerovky; dopĺňanie častí viet 
slovami s ä a tvorenie viet; dopĺňanie chýbajúcich 
slov do pexesa a vytvorenie ďalšej dvojice; 
dopĺňanie vhodnejšieho slova z ponuky do vety; 
písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom číslovania obrázkov podľa 
príbehu, vyfarbenia slov, spájania slov s 
obrázkami, farebného vyznačenia rovnakých častí 
slov a priraďovania významov; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
významov slov, básne, dvojsmerovky, pexesa a 
krátkych obrazovo-písaných textov s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v príbehu HUPS pestuje mätu, v texte 
HUPS má krátku pamäť, v básni Mäkčeň, v texte o 

slova do vety, dopĺňania pexesa a písania tvarov 
písmen; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v texte o 
mäte, básni Mäkký kameň, slovách v domčekoch a 
krátkych informáciách o holúbäti, vĺčati a sŕňati; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
dvojsmerovkou, pexesom, domčekmi so slovami, 
vlakmi s významami a pracovnými riadkami; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní, prečo 
mäta vädla, ktoré slová tvoria významovú dvojicu a 
ktoré slovo sa hodí do vety; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPS pestuje mätu a báseň Mäkký 
kameň; identifikovať, ako HUPS zasadil a polieval 
mätu a prečo vznikol zmätok s mäkčeňom; vyjadriť 
zážitok z textu pri rozhovore o pestovaní, 
HUPSOVEJ chybe, slovnej hre s mäkčeňom a pri 
dramatizovaní polievania mäty; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: rozpoznávať, že rozhodnutia majú príčiny a 
následky pre skupinu., Dokáže so spätnou väzbou 
zhodnotiť svoj výkon a pomenovať, čo sa mu 
podarilo a čo nie. 
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holúbätku a v krátkych významových 
vysvetleniach; vytváranie predstáv o obsahu textu 
na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie, pexesa a významových dvojíc; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
dvojsmerovka, pexeso, slovné rodiny, ponuka 
slov, významové dvojice vo vozňoch, obrázky 
zoradené podľa deja a časti viet; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam, tabuľkám a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi slovom, vetou, obrázkom, 
významom slova, slovotvornou príbuznosťou, 
príčinou zvädnutia rastliny a skúsenosťou žiaka; 
pozorovanie lexikálnych vzťahov v texte: 
slovotvorne príbuzné slová, podobné významy a 
významové vysvetlenia; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom texte HUPS pestuje 
mätu, HUPS má krátku pamäť a v básni Mäkčeň; 
predvídanie a domýšľanie jednoduchého príbehu 
podľa ilustrácie, očíslovaných obrázkov a 
HUPSOVHO nesprávneho riešenia s obväzom; 
prerozprávanie obsahu počúvaného alebo 
čítaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
HUPSOVEJ netrpezlivosti, starostlivosti o mätu, 
zábudlivosti a zmätku spôsobenom mäkčeňom; 
rozpoznanie literárnej postavy škriatka HUPSA a 
personifikovaného mäkčeňa, ich konania, 
vlastností a chýb; vnímanie a porozumenie 
emóciám postavy pri netrpezlivosti, sklamaní, 
snahe pomôcť, zábudlivosti a tvrdohlavosti; 
stvárnenie obsahu textu číslovaním obrázkov, 
rozprávaním podľa deja, vyfarbením, dopĺňaním, 
pexesom a dramatizovaním HUPSOVEJ 
starostlivosti o mätu; 

V/2 Hláska a písmená 
X, x. Slovenčina, 
čítanie o škole 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 62  – 65, 

Hláska 
a písmená X, x. 
Slovenčina, 
čítanie o škole. 
Tlačené 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri určovaní hlások x/X, w/W a q/Q v 
slovách, pri priraďovaní významov slov fixky, box, 
taxík, saxofón, xylofón, wapiti, walkman, www a 
wafle, pri telefonickom objednávaní taxíka a pri 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri čítaní textov HUPSOVA exotika, 
Windsurfing a Squash; požiadať o informáciu a 
poskytnúť ju pri určovaní významu slov fixky, taxík, 
saxofón, xylofón, walkman, wapiti, wafle a www; 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť; 

aitec 
offline; 
Nápovedné 
tabule; 
Abeceda, 
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PZ, strany 49, 
50). Tlačené 
a písané tvary 
písmen X, x. 
Slabiky, slová 
a vety vytvorené 
z daných písmen. 
Prepis viet. 
(Písanie, 6. zošit, 
strany 30  – 32, 
šlabikár, 2. časť, 
strana 63). 
Tlačené a písané 
tvary písmen Q, 
q, W, w.  

a písané tvary 
písmen X, x. 
Slabiky, slová 
a vety 
vytvorené 
z daných 
písmen. Prepis 
viet. Tlačené 
a písané tvary 
písmen Q, q, 
W, w.  

porovnávaní zahraničných mien a internetových 
stránok; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri výbere HUPSA venujúceho sa 
windsurfingu, pri skladaní mien z písmen, 
priraďovaní významov a určovaní spoločných 
znakov detí na obrázkoch; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo mixér pokazil 
HUPSOV nápoj, na čo slúžia fixky, taxík, xerox, 
walkman alebo www, a prečo squash či 
windsurfing patria medzi športy; tvorenie 
jednoduchého telefonického dialógu pri objednaní 
taxíka; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
rozhovore o exotickom ovocí, športoch, 
internetových stránkach, menách detí a prechode 
do druhého ročníka; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém exotické ovocie, mixér, taxík, 
športy, windsurfing, squash, internet, cudzie mená, 
wapiti, walkman, wafle, www, fixky a významy 
slov; formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
rozkazovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť význam slova a porovnať skúsenosti; 
ústne pomenovanie hlavných znakov 
pozorovaného objektu pri opise exotického ovocia, 
foxteriéra, wapitiho, windsurfingu, squashového 
kurtu, internetových stránok, hudobných nástrojov 
a predmetov s písmenom x alebo w; jednoduché 
ústne rozprávanie podľa príbehu HUPSOVA 
exotika a podľa textu o HUPSOVOM prechode do 
druhého ročníka; uplatnenie postupnosti činností 
pri rozprávaní, ako HUPS pripravoval ovocný 
nápoj a čo sa stalo po zapnutí mixéra; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
opisovaní chuti a vzhľadu ovocia, pri vysvetľovaní 
významov slov a pri odhade obsahu internetových 
stránok podľa názvu; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri rozlišovaní športov, 
povolaní, predmetov, zvierat a cudzích mien; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní slov s x, w, q, ťažkého textu, informačného 

reagovať na repliky partnera pri spoločnom čítaní 
slov s X/W/Q a rozhovore o exotickom nápoji, 
vodnom športe a podobnosti detí v škole; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme písmená X, 
W, Q, exotické ovocie, mixér, taxík, foxteriér, 
windsurfing, squash, internetové stránky a mená s 
Q; vytvoriť ústne rozprávanie podľa príbehu o 
HUPSOVOM mixovaní ovocia a podľa obrázkov 
športov; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise ananásu, banánu, kivi, avokáda, 
surfu s plachtou, squashového kurtu a obrázkov 
HUPSA pri športe; 
PP: písať tvary písmen X/x, W/w a Q/q a slová s 
týmito písmenami; vytvoriť písaný alebo obrazovo-
písaný záznam objednávkou taxíka do bubliny, 
zápisom slov s x/X, mien Félix, Xaver, Xénia a viet 
zo slov v nesprávnom poradí; zapísať riešenie 
prostredníctvom vyfarbovania HUPSA pri 
windsurfingu, dokreslenia čiar do squashového 
kurtu, priraďovania slov k významom a vyfarbovania 
podobných mien; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v textoch o 
foxteriérovi, windsurfingu, squashi, wapiti a slovách 
cudzieho pôvodu; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s významovými dvojicami, 
internetovými adresami, menami, bublinou 
telefonickej objednávky, športovým obrázkom a 
písacími riadkami; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri určovaní, ako chutí HUPSOV exotický 
nápoj, ktorý obrázok znázorňuje windsurfing, ako 
zoradiť slová do viet a o čom môžu byť stránky 
[www.ovce.sk](http://www.ovce.sk) a 
[www.aitec.sk](http://www.aitec.sk); 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text HUPSOVA exotika; identifikovať, aké 
ovocie HUPS použil, čo sa stalo v mixéri a prečo 
mal namiesto nápoja vymaľovanú kuchyňu; vyjadriť 
zážitok z textu pri rozhovore o exotickom ovocí, 
kuchynskej nehode a humornom výsledku 
HUPSOVHO experimentu; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 

technická a 
profesijná 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť 

sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť, 
digitálna a AI 
gramotnosť;  
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

z vreca 
von!, X; 
Diktáty 
pre 1. a 2. 
ročník ZŠ 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 
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tituly 

textu o windsurfingu a texte o squashi; 
PP: sluchové identifikovanie a rozlišovanie zvukov, 
slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a vzťahu 
hlásky a písmena; písanie písmen slovenskej 
abecedy; písanie tvarov písmen X, W a Q; písanie 
slov, v ktorých sa nachádza x/X, w/W alebo q/Q; 
skladanie a zapisovanie mien Félix, Xaver, Xénia 
alebo ďalšieho mena s písmenom Q; tvorenie a 
písanie viet zo slov v správnom poradí; písomné 
vyjadrenie telefonickej objednávky taxíka v 
bubline; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom priraďovania slov k významom, 
vyfarbenia dvojíc, zakrúžkovania častí slov 
znejúcich ako q, označenia správnych údajov v 
tabuľke a doplnenia názvu vlastnej obce; 
RVT: sluchové identifikovanie a rozlišovanie 
zvukov, slov, slabík, hlások; poznávanie písmen a 
vzťahu hlásky a písmena; čítanie slabík, slov, viet, 
mien, významov slov, internetových adries, 
informačných textov a krátkych obrazovo-písaných 
zadaní s postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; 
porozumenie doslovných informácií v texte 
HUPSOVA exotika, v ťažkom texte o prechode do 
druhého ročníka, v informačnom texte o 
windsurfingu, v texte o squashi a v pracovných 
úlohách k foxteriérovi a wapitimu; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie, opisu športu a 
internetovej adresy; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: významové rámiky, skupiny 
písmen, tabuľka údajov o Quite a vlastnej obci, 
internetové adresy, mená detí, cudzie mená, 
výberové obrázky a zoznamy slov; porozumenie 
jednoduchým obrazovo-písaným textom, 
schémam, tabuľkám a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi slovom, významom, obrázkom, 
cudzím písmenom, športom, webovou adresou a 
skúsenosťou žiaka; pozorovanie významov slov a 
porovnávanie informácií v tabuľke; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet a ich významu v 
počúvanom alebo čítanom texte HUPSOVA 

jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., v bezpečnom prostredí 
na vyzvanie učiteľa vyjadriť svoj názor pred 
skupinou. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
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exotika; predvídanie a domýšľanie jednoduchého 
príbehu podľa ilustrácie a podľa HUPSOVHO 
pokusu pripraviť exotický miešaný nápoj; 
prerozprávanie obsahu počúvaného alebo 
čítaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácie pri 
HUPSOVOM kuchynskom experimente, 
rozbzučanom mixéri a ovocím vymaľovanej 
kuchyni; rozpoznanie literárnej postavy škriatka 
HUPSA, jeho zvedavosti, neskúsenosti a konania; 
vnímanie a porozumenie emóciám postavy pri 
očakávaní, prekvapení a neúspechu; stvárnenie 
obsahu textu rozprávaním, opisom ovocia, 
kresbou, dramatizovaním kuchynskej situácie a 
hodnotením HUPSOVHO postupu; 

V/3 Čítanie o škole, 
čítanie o rodine 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 66  – 68, 
PZ, strany 51, 
52). Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa diktovania. 
Tvorivé písanie. 

Čítanie o škole, 
čítanie o rodine. 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. 
Písanie podľa 
diktovania. 
Tvorivé písanie. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozhovore o básni Slovenčina, o sile 
prváckeho pera, o ceruzke ako hračke, o kalamári, 
o mačiatku v škole, o meste Quito a o slovách 
ukrytých v básni Na malinách; formulovanie 
oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri výbere tém 
čítania, pri označovaní slov v obrázku ceruzky, pri 
porovnávaní informácií o Quite a vlastnej obci a pri 
hľadaní slov v korálikoch; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo sa niektoré veci 
ťažko kreslia ceruzkou, prečo je ceruzka najlepšia 
hračka, čo znamená hrdzavý alebo čmárať, a 
prečo daná informácia patrí k mestu alebo obci; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
rozhovore o materinskom jazyku, školskom písaní, 
kreslení, mačiatku v triede, zahraničnom meste a 
vlastnej obci; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém slovenčina, rodina, Tatry, 
kolíska, pero, ceruzka, čmáranie, kalamár, 
mačiatko, farby, Quito, Ekvádor, Južná Amerika, 
španielčina, maliny a vietor; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích a vysvetľovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o čítanke, prváckom pere, 
obyčajnej ceruzke, štvorfarebnom mačiatku, 
písmene Q a básni Na malinách; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri určovaní farieb 
mačiatka, slov v ceruzke, údajov o Quite a 
chýbajúcich slov v básni; reagovať na repliky 
partnera pri spoločnom čítaní, opise knihy a 
vyjadrení názoru na prečítané texty; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme čítanka, 
slovenčina, pero, ceruzka, mačiatko, kalamár, 
písmeno Q, squirrel, Quito a maliny; vytvoriť ústne 
rozprávanie podľa príbehu Štvorfarebné mačiatko a 
podľa ilustrácie k básni Na malinách; povedať 
hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise 
obálky čítanky, pera, ceruzky, mačiatka, mapy a 
básnickej ilustrácie; 
PP: písať tvary písmena Q/q a slová alebo vety 
podľa zadania; vytvoriť písaný záznam doplnením 
slov do básne, odpoveďami v tabuľke o Quite a 
prepisom časti básne veľkým tlačeným aj písaným 
písmom; zapísať riešenie prostredníctvom 
vypísania slov, označenia správnych informácií a 
odpisu textu podľa predlohy; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v texte o 
Quite, veveričke squirrel, prváckom pere a 
štvorfarebnom mačiatku; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s mapou, tabuľkou, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

aitec offline 
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pera, ceruzky, obrázka v čítanke, Elenkinej lavice, 
kalamára, mačiatka, mapy Južnej Ameriky, mesta 
Quito a malín; jednoduché ústne rozprávanie 
podľa ilustrácie a textov Slovenčina, Prvácke pero, 
Obyčajná ceruzka, Štvorfarebné mačiatko a Na 
malinách; vyjadrenie myšlienok vo vetách a 
jednoduchých súvetiach pri vysvetľovaní významu 
slov, výbere témy čítania, porovnávaní mesta a 
obce a odpovedaní na otázky k textu; použitie 
vhodnej slovnej zásoby v hovorenom texte pri 
práci s básňou, literárnou postavou, opisom 
školských predmetov a zemepisnými informáciami; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní básne, písaného textu, otázok, 
informačného textu o Quite a umeleckého textu o 
mačiatku; 
PP: poznávanie písmen a vzťahu hlásky a 
písmena; písanie písmen slovenskej abecedy; 
písanie tvarov písmena Q; odpis písaného textu 
Prvácke pero v škole a doma; prepis prvých dvoch 
riadkov básne Na malinách veľkým tlačeným 
písmom; prepis básne písaným písmom; 
dopĺňanie slov z básne ukrytých v korálikoch; 
zapisovanie názvu vlastnej obce do tabuľky k textu 
o Quite; písomné zaznamenanie informácie 
prostredníctvom označovania tém, podčiarkovania 
slov Elenka a mačiatko, zapisovania počtu 
výskytov slov, zakrúžkovania častí slov znejúcich 
ako q a označenia správnych údajov v tabuľke; 
písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou pera a obrázka obyčajnou ceruzkou; 
RVT: čítanie slov, viet, básní, písaného textu, 
otázok, informačného textu o zahraničnom meste, 
tabuľky a krátkych obrazovo-písaných zadaní s 
postupne sa zvyšujúcou náročnosťou; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie, mapy, tabuľky a 
obálkovo riešenej čítankovej strany; porozumenie 
doslovných informácií v texte o Quite, v zadaniach 
k čítanke, v texte o ceruzke, pere a mačiatku; 
orientácia v jednoduchých nesúvislých textoch: 
tematické záložky čítania, obrázok ceruzky so 
slovami, tabuľka o Quite a vlastnej obci, mapa 

ceruzkou so slovami, korálikmi s chýbajúcimi 
slovami a pokynmi v pracovnom zošite; vyvodiť 
základné implicitné informácie pri určovaní, prečo je 
mačiatko štvorfarebné, ktoré tvrdenia o Quite sú 
správne a ktoré slová patria do básne; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Čítanka, Obyčajná ceruzka, 
Štvorfarebné mačiatko a Na malinách; identifikovať 
hlavné informácie o ceruzke, mačiatku a dievčati s 
vetričkou; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
slovenčine, písaní, nezvyčajnom mačiatku a zbere 
malín; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., v bezpečnom prostredí 
na vyzvanie učiteľa vyjadriť svoj názor pred 
skupinou. 
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Ameriky, koráliky so slovami z básne a úlohy s 
vyhľadávaním slov; porozumenie jednoduchým 
obrazovo-písaným textom, schémam, tabuľkám a 
piktogramom; vyvodenie súvislostí medzi slovom, 
vetou, obrázkom, mapou, tabuľkou, vlastnou 
obcou a skúsenosťou žiaka; vyvodzovanie 
významov slov z textu: čmárať, kalamár, hrdzavý, 
historické mesto; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie a nadpisu; 
identifikovanie slov, viet, veršov a ich významu v 
básňach Slovenčina, Obyčajná ceruzka a Na 
malinách a v texte Štvorfarebné mačiatko; 
identifikovanie stavebných prvkov umeleckého 
textu: názov, verš, báseň, autor; odlíšenie textu od 
ilustrácie pri práci s čítankovou stranou, obrázkom 
ceruzky a ilustráciou mačiatka; prerozprávanie 
obsahu čítaného umeleckého textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z básne o 
slovenčine, z hry s ceruzkou, z humorného 
príbehu o mačiatku a z básne Na malinách; 
rozpoznanie literárnych postáv Elenky, pani 
učiteľky a mačiatka, ich konania a reakcií; 
vnímanie a porozumenie emóciám postáv pri 
prekvapení, zľaknutí, smiechu a radosti; 
stvárnenie obsahu textu kresbou, odpisom, 
prepisom básne, výberom slov a rozhovorom o 
ilustrácii; 

V/4 Čítanie o rodine, 
čítanie o prírode 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 69  – 71, 
PZ, strany 53) 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa diktovania. 
Tvorivé písanie. 

Čítanie 
o rodine, čítanie 
o prírode. 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. 
Písanie podľa 
diktovania. 
Tvorivé písanie. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozhovore o básňach Futbal v abecede, 
Hodina kreslenia a Píšťalôčka zelená, pri 
vysvetľovaní Dominikovho správania v texte 
Neviditeľný dom, pri práci s receptom na 
jogurtovo-jahodovú zmrzlinu a pri hľadaní 
významu slovného spojenia vykrútená z dreva; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere témy čítania, pri rozhodovaní, čo sa dá 
alebo nedá nakresliť, pri určovaní správneho 
vysvetlenia slovného spojenia a pri navrhovaní 
ovocia do zmrzliny; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo stromová vôňa nejde nakresliť, 
prečo sa dom Dominikovi „stratil“, prečo treba 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o básňach Futbal v 
abecede, Hodina kreslenia, texte Neviditeľný dom a 
recepte na zmrzlinu; požiadať o informáciu a 
poskytnúť ju pri vysvetľovaní slov soptí, fantázia, 
recept a vykrútená z dreva; reagovať na repliky 
partnera pri rozprávaní o pravidlách komunikácie s 
rodičmi a pri tvorbe vlastného receptu; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme šport, 
písmená, kreslenie, vôňa, domov, rodina, zmrzlina, 
recept, píšťalôčka a rým; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa textu o Dominikovi, neviditeľnom dome a 
podľa postupu prípravy jogurtovo-jahodovej 
zmrzliny; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise športovania s písmenami, 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť, 
zdravotná a 
pohybová 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť, 
občianska 
gramotnosť; 
finančná 
gramotnosť 

aitec offline 
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počúvať rodičov, alebo prečo má recept presný 
postup; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
rozhovore o pravidlách komunikácie s rodičmi, o 
kreslení, športovaní s písmenami, rodinných 
príležitostiach na prípravu zmrzliny a o hre na 
píšťalôčke; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém abeceda, futbal, kreslenie, 
fantázia, vôňa, domov, rodičia, recept, jahody, 
jogurt, zmrzlina, píšťalôčka, drevo, háj a rýmujúce 
sa slová; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích, rozkazovacích a zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť, zdôvodniť a navrhnúť postup; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise písmen ako futbalistov, kresby 
domu a stromu, Dominikovho pieskoviska, 
neviditeľného domu, surovín na zmrzlinu a 
píšťalôčky; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
textov Futbal v abecede, Hodina kreslenia, 
Neviditeľný dom, Jogurtovo-jahodová zmrzlina a 
Píšťalôčka zelená; uplatnenie postupnosti činností 
pri ústnom opise prípravy zmrzliny a pri tvorbe 
krátkeho receptu na zdravé raňajky; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
vysvetľovaní významu textu, pri porovnávaní 
skutočnosti a fantázie a pri odpovediach na 
otázky; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri práci s rýmom, významom 
slov, tematickými okruhmi a pravidlami správania; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní básní, rozprávkového textu, receptu a 
vysvetľujúcich viet; 
PP: písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou podľa textu Hodina kreslenia; vytvorenie 
jednoduchého nesúvislého textu receptu na 
zdravé raňajky; uplatnenie postupnosti činností pri 
písanom alebo obrazovo-písanom opise 
pracovného postupu; písomné zaznamenanie 
kľúčových informácií prostredníctvom očíslovania 
obrázkov podľa receptu, označenia témy čítania, 
podčiarknutia slov s dĺžňom, vypísania slov s 

nakresleného stromu, neviditeľného domu a 
drevenej píšťalky; 
PP: vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
nakreslením obrázka podľa básne Hodina kreslenia, 
očíslovaním obrázkov podľa receptu a návrhom 
krátkeho receptu na zdravé raňajky; zapísať 
riešenie prostredníctvom podčiarknutia slov s 
dĺžňom, vypísania slov s mäkčeňom a dopísania 
dvojice slov, ktoré podobne znejú; uplatniť pri písaní 
pravidlá odpisu, prepisu a tvorby krátkeho vecného 
záznamu; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v recepte 
Jogurtovo-jahodová zmrzlina a v úlohách o slovnom 
spojení vykrútená z dreva; orientovať sa v 
obrazovo-písanom texte pri práci so zoznamom 
surovín, očíslovaným postupom, obrázkami prípravy 
jedla a rámikmi s vysvetleniami; vyvodiť základné 
implicitné informácie pri určovaní správneho poradia 
obrázkov, vhodného ovocia do zmrzliny a 
správneho významu slovného spojenia; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Futbal v abecede, Hodina kreslenia, 
Neviditeľný dom a Píšťalôčka zelená; identifikovať, 
čo sa stalo s písmenom o, čo sa nedá nakresliť, 
prečo Dominik nemohol nájsť dom a o čom spieva 
píšťalôčka; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
fantázii, neposlúchnutí rodiča, vôni stromu, rýmoch 
a hudobnej píšťalke; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa 
vyjadriť svoj názor pred skupinou., rozpoznávať, že 
rozhodnutia majú príčiny a následky pre skupinu., 
zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie javov, 
ktoré ho zaujímajú. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

mäkčeňom a dopísania dvojice podobne znejúcich 
slov; písanie slov a slovných spojení z básne; 
využitie obrázkovej a slovnej osnovy pri členení 
písaného alebo obrazovo-písaného textu; 
jednoduché techniky tvorivého písania pri návrhu 
vlastného receptu a pri dopĺňaní rýmovej dvojice; 
RVT: čítanie slov, viet, otázok, vysvetlení, receptu, 
pracovného postupu a krátkych obrazovo-
písaných zadaní s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v texte Neviditeľný dom, v recepte Jogurtovo-
jahodová zmrzlina a vo vysvetlení slovného 
spojenia vykrútená z dreva; vytváranie predstáv o 
obsahu textu na základe obrazového materiálu, 
nadpisu, ilustrácie, tematických záložiek a 
očíslovaného postupu; orientácia v jednoduchých 
nesúvislých textoch: recept, zoznam surovín, 
očíslovaný pracovný postup, tematické záložky 
čítania, rámiky s vysvetleniami a úlohy s výberom; 
porozumenie postupnosti činností v obrazovo-
písanom alebo písanom opise pracovného 
postupu; vyvodenie súvislostí medzi textom, 
obrázkom, receptom, rodinnou skúsenosťou, 
pravidlami správania a vlastnou obcou alebo 
domácnosťou; vyvodzovanie významov slov a 
slovných spojení z textu; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a tematického 
označenia čítania; identifikovanie slov, viet, 
veršov, rýmov a ich významu v básňach Futbal v 
abecede, Hodina kreslenia a Píšťalôčka zelená a v 
texte Neviditeľný dom; identifikovanie stavebných 
prvkov umeleckého textu: názov, autor, verš, rým, 
báseň a príbeh; predvídanie a domýšľanie z 
prečítaného umeleckého textu a ilustrácie pri 
neviditeľnom dome, voňavom strome a športovaní 
písmen; prerozprávanie obsahu čítaného 
umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, 
myšlienok a zážitkov z textov o fantázii, kreslení, 
neposlúchnutí rodiča, hre s písmenami a hre na 
píšťalôčke; rozpoznanie literárnych postáv 
Dominika, mamy, písmena o a hovoriacich postáv 
v básňach; vnímanie a porozumenie emóciám 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

postáv pri hneve, urazení, strachu, prekvapení, 
radosti a úľave; stvárnenie obsahu textu kresbou, 
číslovaním obrázkov, podčiarkovaním rýmov, 
rozhovorom, vysvetľovaním a tvorbou vlastného 
pokračovania alebo receptu; 

VI/1 Čítanie o prírode 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 72  – 74, 
PZ, strany 54, 55) 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa 
diktovania.Tvorivé 
písanie. 

Čítanie 
o prírode, 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom, 
Písanie podľa 
diktovania, 
Tvorivé písanie. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozhovore o básni Kuriatko v obilí, pri 
vyhľadávaní vety, ktorou sa kuriatko pýtalo na 
mamičku, pri porovnávaní príbehu o kuriatku a 
kačičkách, pri rozprávaní o pani učiteľke Katke a 
pri zisťovaní, čo robí počas dňa rodič; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
výbere témy čítania, označovaní viet o škole a 
domácnosti, určovaní činností pani učiteľky a 
porovnávaní podobností a rozdielov medzi 
príbehmi; formulovanie jednoduchého 
zdôvodnenia javu alebo vlastného konania pri 
vysvetlení, prečo sa kuriatko stratilo, prečo si 
kačičky pomýlili chlapca s mamou, prečo určitá 
veta patrí k škole alebo domovu a prečo je 
niektorá činnosť podobná práci vlastnej pani 
učiteľky; tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici 
pri rozhovore o domácich zvieratách, škole, 
učiteľke, rodičoch, hospodárskom dvore a 
starostlivosti o deti; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém kuriatko, obilné pole, 
pšenica, jačmeň, žito, stodola, kačičky, 
hospodársky dvor, pani učiteľka, vyučovanie, 
školský klub, domáce činnosti, rodina a denný 
režim; formulovanie oznamovacích, opytovacích a 
zvolacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o básňach Chyba lávky, 
Rozhovor s koníkom a pri práci s turistickou mapou; 
požiadať o informáciu a poskytnúť ju pri 
vysvetľovaní slovných spojení, značiek v mape, 
názvov miest a poradia udalostí; reagovať na 
repliky partnera pri spoločnom čítaní, hľadaní cesty 
na mape a rozhovore o tom, čo sa postavám 
prihodilo; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme lávka, potok, 
koník, rozhovor, turistická mapa, cesta, značka, 
obec, výlet a príroda; vytvoriť ústne rozprávanie 
podľa básne, ilustrácie a mapy; povedať hlavné 
znaky pozorovaného objektu pri opise trasy, 
značiek, miest v mape, koníka a situácie pri lávke; 
PP: vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
dopĺňaním slov do viet, odpoveďami podľa mapy a 
označovaním správnych riešení; zapísať riešenie 
prostredníctvom vyznačenia trasy, doplnenia 
chýbajúcich údajov, odpisu slov a tvorby krátkej 
vety podľa obrázka alebo mapy; uplatniť pri písaní 
pravidlá odpisu, prepisu a zápisu krátkej odpovede; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v turistickej 
mape, zadaniach a krátkych vecných vysvetleniach; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
mapou, značkami, názvami miest, legendou a 
pracovnými riadkami; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri určovaní vhodnej cesty, významu 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
matematická 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

aitec offline 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
porovnať a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
kuriatka, obilného poľa, stodoly, hospodárskeho 
dvora, kačičiek, pani učiteľky Katky, školských a 
domácich činností; jednoduché ústne rozprávanie 
podľa básne Kuriatko v obilí, podľa obrázkového 
príbehu Šteniatko a kuriatka, podľa príbehu o 
kačičkách a podľa obrázkov o pani učiteľke Katke; 
uplatnenie časovej postupnosti v ústnom 
rozprávaní pri hľadaní mamičky kuriatkom, pri 
vyliahnutí a putovaní kačičiek a pri opise dňa pani 
učiteľky Katky alebo rodiča; vyjadrenie myšlienok 
vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
porovnávaní podobností a rozdielov dvoch 
príbehov, pri opise práce učiteľky a pri rozprávaní 
o činnostiach rodiča; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri pomenúvaní 
domácich zvierat, rastlín, osôb, činností, povolaní 
a rodinných situácií; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní básne, 
dialógových replík, príbehu a vecného textu o pani 
učiteľke Katke; 
PP: písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou príbehu o kačičkách a kresbou činností 
mamičky alebo otecka počas dňa; využitie 
obrázkovej a slovnej osnovy pri členení písaného 
alebo obrazovo-písaného textu; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
podčiarknutia vety, ktorou sa kuriatko pýta na 
mamičku, označenia témy čítania, dokreslenia 
kuriatok podľa počtu vajíčok, podčiarknutia viet o 
domove a škole a vyfarbenia slov pomenúvajúcich 
činnosti; písomné zaznamenanie hlavných znakov 
pozorovanej činnosti pri kreslení denného režimu 
rodiča; jednoduché techniky tvorivého písania pri 
obrazovom dotvorení príbehu o kačičkách a pri 
tvorbe vlastného obrazovo-písaného záznamu o 
rodinnom dni; 
RVT: čítanie viet, otázok, vecného textu o pani 
učiteľke Katke, slov pomenúvajúcich činnosti, 
tematických označení čítania a krátkych obrazovo-
písaných zadaní s postupne sa zvyšujúcou 

značky a odpovede podľa mapy; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Chyba lávky a Rozhovor s koníkom; 
identifikovať, čo sa v texte stalo, kto vystupuje v 
rozhovore a ako spolu postavy komunikujú; vyjadriť 
zážitok z textu pri rozhovore o humore, omyle, 
prírode a pri dramatizovaní rozhovoru s koníkom; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa 
vyjadriť svoj názor pred skupinou., rozpoznávať, že 
rozhodnutia majú príčiny a následky pre skupinu., 
zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie javov, 
ktoré ho zaujímajú. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
vo vecnom texte o dni pani učiteľky Katky, v 
zadaniach k podčiarkovaniu viet o škole a domove 
a v úlohách k činnostiam počas dňa; vytváranie 
predstáv o obsahu textu na základe obrazového 
materiálu, nadpisu, ilustrácie, obrázkovej série a 
tematických záložiek čítania; orientácia v 
jednoduchých nesúvislých textoch: obrázkový 
príbeh, tematické záložky, tabuľka/slovný zoznam 
činností, obrázky denného režimu a zadania s 
farebným označovaním; porozumenie časovej 
postupnosti a konania postáv pri čítaní 
rozprávania o prežitej alebo vymyslenej udalosti; 
porozumenie jednoduchým obrazovo-písaným 
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie 
súvislostí medzi textom, obrázkom, denným 
režimom, školou, rodinou a vlastnou skúsenosťou 
žiaka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a tematického 
označenia čítania; identifikovanie slov, viet, 
veršov, replík postáv a ich významu v básni 
Kuriatko v obilí, v obrazovom príbehu Šteniatko a 
kuriatka a v príbehu o kačičkách; identifikovanie 
stavebných prvkov umeleckého textu: názov, 
autor, verš, rým, báseň, príbeh a dialógová replika; 
predvídanie a domýšľanie z prečítaného 
umeleckého textu a ilustrácie pri hľadaní mamičky, 
pri pomýlení si chlapca s mamou kačkou a pri 
dokresľovaní kuriatok; prerozprávanie obsahu 
čítaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie 
pocitov, myšlienok a zážitkov z textu a ilustrácií pri 
stratenom kuriatku, ochote rastlín pomôcť, návrate 
k mame a humornom omyle kačičiek; rozpoznanie 
literárnych postáv kuriatka, pšeničky, jačmeňa, 
žita, políčka, kačičiek a chlapca a ich konania; 
vnímanie a porozumenie emóciám postáv pri 
strate, únave, prosbe, pomoci, radosti a návrate 
domov; stvárnenie obsahu textu rozprávaním, 
podčiarkovaním repliky, dokresľovaním, kresbou 
príbehu a porovnávaním dvoch umeleckých 
textov; 

VI/2 Čítanie o prírode, Čítanie KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným jazyková a čitateľská a aitec offline 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

čítanie o veciach 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 75  – 77, 
PZ, strany 56, 
57). Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa diktovania. 
Tvorivé písanie. 

o prírode, 
čítanie o 
veciach. Prepis 
textu tlačeným 
a písaným 
písmom. 
Písanie podľa 
diktovania. 
Tvorivé písanie. 

otázok pri rozhovore o škole v lese, zápise do 
školy, nových informáciách o tise obyčajnom a 
medveďovi bielom, pri predstavovaní zvierat v 
básni Zoznamovanie a pri práci s rozprávkou O 
zlatej rybke; formulovanie oznámenia, súhlasu a 
nesúhlasu pri označovaní tém čítania, pri výbere 
informácií z vecných textov, pri radení obrázkov 
podľa deja rozprávky a pri vymýšľaní želaní 
postáv; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
je zajko múdry, prečo je tis jedovatý, prečo sa 
žena rybára správala nevďačne, alebo prečo sa 
slová na konci veršov podobne ozývajú; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri predstavovaní 
zvierat vetou Ja som..., pri rozhovore učiteľky sovy 
so zajkom alebo vrabcom a pri prerozprávaní 
želaní rybára a jeho ženy; rozširovanie slovnej 
zásoby prostredníctvom tém škola, vzdelanie, 
lesné zvieratá, jar, zima, kapusta, tis obyčajný, 
jedovatá rastlina, medveď biely, severný pól, 
sosna, hýľ, sojka, slimák, žaba, pavúk, zlatá rybka, 
rybár, želanie, koryto, zámok a panovníčka; 
formulovanie oznamovacích, opytovacích, 
zvolacích a želacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
porovnať, zdôvodniť a predstaviť sa; ústne 
pomenovanie hlavných znakov pozorovaného 
objektu pri opise zajka, učiteľky sovy, tisa 
obyčajného, medveďa bieleho, sosny, lesných 
zvierat, pavúka, rybára, zlatej rybky a rybárovej 
ženy; jednoduché ústne rozprávanie podľa textu 
Zajko v škole, vecných textov o tise a medveďovi, 
básne Zoznamovanie a rozprávky O zlatej rybke; 
uplatnenie časovej postupnosti v ústnom 
rozprávaní pri radení obrázkov podľa deja 
rozprávky o zlatej rybke a pri prerozprávaní 
splnených želaní; vyjadrenie myšlienok vo vetách 
a jednoduchých súvetiach pri formulovaní ďalších 
otázok pre zajka alebo vrabca, pri predstavovaní 
zvieraťa v bubline a pri vyjadrení vlastného 
želania; použitie vhodnej slovnej zásoby v 

zámerom pri rozhovore o texte Zajko v škole, 
článkoch Tis obyčajný a Medveď biely, básni 
Zoznamovanie a rozprávke O zlatej rybke; požiadať 
o informáciu a poskytnúť ju pri vysvetľovaní, čo sa 
zajac v škole naučil, aké informácie prináša text o 
tise a medveďovi a aké želania mal rybár; reagovať 
na repliky partnera pri spoločnom čítaní, 
prerozprávaní deja a vyjadrení názoru na konanie 
postáv; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme škola, lesné 
zvieratá, chránené rastliny, medveď biely, vôňa, 
zoznamovanie, rozprávka, želanie a nespokojnosť; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa príbehu o zajacovi 
v škole, podľa obrázkov zvierat pri zoznamovaní a 
podľa obrázkovej osnovy rozprávky O zlatej rybke; 
povedať hlavné znaky pozorovaného objektu pri 
opise sovy učiteľky, tisu, medveďa bieleho, zvierat v 
básni a postáv rozprávky; 
PP: vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
doplnením bublín pri zvieratách, napísaním slov zo 
zoznamu a nakreslením ilustrácie k rozprávke; 
zapísať riešenie prostredníctvom očíslovania 
obrázkov podľa deja, odpovedí na otázky podľa 
textu a podčiarkovania slov, ktoré podobne znejú; 
uplatniť pri písaní pravidlá odpisu, prepisu a tvorby 
krátkej odpovede; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v článkoch 
Tis obyčajný a Medveď biely a v úlohách k textu; 
orientovať sa v obrazovo-písanom texte pri práci s 
obrázkami rastliny, zvieraťa, zoznamom slov, 
pracovnými riadkami a otázkami; vyvodiť základné 
implicitné informácie pri určovaní, prečo je tis 
nebezpečný, ako medveď prežíva v chlade a ktoré 
slová sa významovo alebo zvukovo viažu k 
obrázkom; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Zajko v škole, Zoznamovanie a O 
zlatej rybke; identifikovať, čo sa stalo zajacovi v 
škole, ako sa predstavujú zvieratá a ako sa menili 
želania starej ženy; vyjadriť zážitok z textu pri 
rozhovore o škole, humore, zoznamovaní, 
lakomstve a pri prerozprávaní rozprávky podľa 
obrázkov; 

komunikačná 
gramotnosť, 
prírodovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

vizuálna 
gramotnosť; 
environmentálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť, 
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť,  
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť 

 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

hovorenom texte pri práci s prírodovednými 
informáciami, školským prostredím, rozprávkovými 
postavami, rýmom a významom slov; uplatnenie 
melódie, významovej pauzy a tempa pri čítaní 
dialógu, vecného textu, básne, priamej reči a 
rozprávky; 
PP: písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok pri 
vpísaní predstavenia zvieratiek do bublín, 
dokreslení ďalšieho zvieraťa a zapísaní jeho 
predstavenia; vytvorenie obrazovo-písaného textu 
pri kreslení vhodnej ilustrácie k rozprávke O zlatej 
rybke; využitie obrázkovej osnovy pri členení 
písaného alebo obrazovo-písaného textu; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
očíslovania obrázkov podľa deja rozprávky, 
podčiarknutia podobne znejúcich slov na konci 
veršov a označenia tém čítania; písanie jedného 
želania rybárovej ženy a želania, ktoré by si mohol 
želať rybár; jednoduché techniky tvorivého písania 
pri dopĺňaní vlastnej repliky zvieraťa, vymýšľaní 
skupiny podobne znejúcich slov a formulovaní 
vlastného želania; 
RVT: čítanie otázok, vysvetlení, vecných textov o 
tise obyčajnom a medveďovi bielom, tematických 
označení čítania, obrazovo-písaných zadaní a 
informácií v bublinách s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v texte o vzdelaní, tise obyčajnom, medveďovi 
bielom a sosne; vytváranie predstáv o obsahu 
textu na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie, tematických záložiek a obrázkovej 
osnovy; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: tematické záložky čítania, bubliny s 
replikami zvierat, obrázková osnova rozprávky, 
očíslovanie deja a zadania s výberom informácií; 
porozumenie časovej postupnosti a konania 
postáv pri čítaní rozprávania a rozprávkového 
deja; vyvodenie súvislostí medzi textom, 
ilustráciou, prírodovednými informáciami, školskou 
skúsenosťou, vlastným zápisom do školy a 
vlastnými poznatkami o rastlinách a zvieratách; 
vyvodzovanie významov slov z textu: vzdelanie, 
sosna, jedovatá rastlina, cicavec, panovníčka a 

M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom). 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., rozpoznávať, že 
rozhodnutia majú príčiny a následky pre skupinu. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

želanie; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a tematického 
označenia čítania; identifikovanie slov, viet, 
veršov, rýmov, priamej reči a ich významu v texte 
Zajko v škole, básni Zoznamovanie, básni o 
pavúkovi a rozprávke O zlatej rybke; 
identifikovanie stavebných prvkov umeleckého 
textu: názov, autor, verš, rým, báseň, príbeh, 
rozprávka a dialógová replika; predvídanie a 
domýšľanie z prečítaného umeleckého textu a 
ilustrácie pri otázkach učiteľky sovy, pri 
predstavovaní ďalšieho zvieraťa a pri želaniach 
rybára alebo rybárovej ženy; prerozprávanie 
obsahu čítaného umeleckého textu s pomocou 
obrázkovej osnovy; vyjadrenie pocitov, myšlienok 
a zážitkov z textov o škole, zvieracom 
zoznamovaní, pavúkovi a rozprávke o zlatej rybke; 
rozpoznanie literárnych postáv zajka, sovy, zlatej 
rybky, rybára, rybárovej ženy a predstavujúcich sa 
zvierat, ich konania a vlastností; vnímanie a 
porozumenie emóciám postáv pri skúšaní v škole, 
radosti zo zoznamovania, skromnosti rybára, 
chamtivosti ženy, smútku rybky a návrate k 
starému korytu; stvárnenie obsahu textu 
dokreslením zvieraťa, vpísaním replík do bublín, 
kresbou ilustrácie, číslovaním deja, 
prerozprávaním rozprávky a tvorbou vlastného 
želania; 

VI/3 Čítanie o veciach, 
čítanie rozprávok 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 78  – 81, 
PZ, strany 58, 59) 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa diktovania. 
Tvorivé písanie. 

Čítanie 
o veciach, 
čítanie 
rozprávok. 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. 
Písanie podľa 
diktovania. 
Tvorivé písanie. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozhovore o texte Domáci orchester, 
básni Ako sa robí dom, básni Tajomstvo hračiek, 
rozprávkovom texte Valibuk a Janko Hraško a 
pracovnom postupe Papierový vtáčik; 
formulovanie oznámenia, súhlasu a nesúhlasu pri 
priraďovaní významov slov orchester a Beethoven, 
pri výbere domu podľa básne, pri určovaní tém 
čítania a pri číslovaní obrázkov podľa pracovného 
postupu; formulovanie jednoduchého zdôvodnenia 
javu alebo vlastného konania pri vysvetlení, prečo 
môže domácnosť znieť ako orchester, čo znamená 
slovo mriežka, podľa čoho vznikli mená Valibuk, 
Lomidrevo a Janko Hraško, alebo prečo určitý krok 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o domácom orchestri, 
obrátenom dome, tajomstve hračiek a básni Valibuk 
a Janko Hraško; požiadať o informáciu a poskytnúť 
ju pri určovaní zvukov predmetov, porovnávaní 
domov, pomenúvaní činností hračiek a vysvetľovaní 
významu slov; reagovať na repliky partnera pri 
spoločnom čítaní, hodnotení nápadov a práci s 
návodom na papierového vtáčika; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme zvuky 
domácich predmetov, orchester, dom, architekt, 
hračky, spánok, rozprávkové postavy a papierový 
vtáčik; vytvoriť ústne rozprávanie podľa básne 
Domáci orchester, obrázkov domov, ilustrácie k 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť, 
technická a 
profesijná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť, 
pohybová a 
zdravotná 
gramotnosť 

aitec offline 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

patrí v postupe na dané miesto; tvorenie 
jednoduchého dialógu v dvojici pri rozhovore o 
zvukoch predmetov, obľúbenej hračke, stavbe 
domu, rozprávkových postavách a výrobe 
papierového vtáčika; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém domáci orchester, hudobné 
nástroje a zvuky, dom, brána, balkón, mriežka, 
architekt, hračky, rozprávkové postavy, buk, 
Valibuk, Lomidrevo, Janko Hraško, papierový 
vtáčik a pracovný postup; formulovanie 
oznamovacích, opytovacích, rozkazovacích a 
želacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 
hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť význam slova, porovnať a opísať 
pracovný postup; ústne pomenovanie hlavných 
znakov pozorovaného objektu pri opise domácich 
predmetov vydávajúcich zvuky, hračiek, domu, 
balkóna, brány, rozprávkových postáv, veľkého 
buka a častí papierového vtáčika; jednoduché 
ústne rozprávanie podľa textov Domáci orchester, 
Ako sa robí dom, Tajomstvo hračiek a Valibuk a 
Janko Hraško; uplatnenie postupnosti činností pri 
ústnom opise výroby papierového vtáčika podľa 
návodu a očíslovaných obrázkov; vyjadrenie 
myšlienok vo vetách a jednoduchých súvetiach pri 
vysvetľovaní významov slov, opisovaní obľúbenej 
hračky počas noci a zdôvodňovaní sily 
rozprávkových postáv; použitie vhodnej slovnej 
zásoby v hovorenom texte pri práci so zvukmi, 
prirovnaniami, činnosťami hračiek, stavbou domu, 
rozprávkovými menami a pracovnými úkonmi; 
uplatnenie melódie, významovej pauzy a tempa pri 
čítaní prózy, básne, rozprávkového textu a 
pracovného postupu; 
PP: písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
kresbou obľúbenej hračky a pri tvorbe papierového 
vtáčika podľa návodu; vytvorenie jednoduchého 
obrazovo-písaného textu pri práci s bublinami 
zvukov domácich predmetov a pri označovaní 
častí vtáčika; využitie obrázkovej a slovnej osnovy 
pri členení písaného alebo obrazovo-písaného 

Tajomstvu hračiek a pracovného postupu; povedať 
hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise 
mixéra, kanvice, fénu, rúry, stavby domu, nočnej 
izby a častí vtáčika; 
PP: vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
pri práci s návodom Papierový vtáčik; zapísať 
riešenie prostredníctvom zakrúžkovania slov 
pomenúvajúcich časti tela vtáčika, podčiarknutia 
farieb a očíslovania obrázkov podľa pracovného 
postupu; uplatniť pri písaní a práci s textom pravidlá 
odpisu, prepisu, označovania údajov a usporiadania 
krokov podľa návodu; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v 
pracovnom postupe Papierový vtáčik a v texte o 
architektovi; orientovať sa v obrazovo-písanom 
texte pri práci s návodom, obrázkami krokov, 
pomôckami, popisom častí vtáčika a porovnávaním 
domov; vyvodiť základné implicitné informácie pri 
určovaní poradia činností, potrebných pomôcok, 
významu označených častí a účelu jednotlivých 
krokov; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Domáci orchester, Ako sa robí dom, 
Tajomstvo hračiek a Valibuk a Janko Hraško; 
identifikovať, aké zvuky vytvárajú predmety, čo 
robia hračky v noci a ako vystupujú rozprávkové 
postavy; vyjadriť zážitok z textu pri rozhovore o 
domácich zvukoch, fantázii, nočných hrách hračiek 
a humore v rozprávkovom texte; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: zvedavo klásť otázky a hľadať vysvetlenie 
javov, ktoré ho zaujímajú., rozpoznávať, že 
rozhodnutia majú príčiny a následky pre skupinu. 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

pracovného postupu; písomné zaznamenanie 
informácie prostredníctvom vpísania zvukov do 
bublín, vyfarbenia domu podľa básne, 
podčiarknutia vety o Jankovi Hraškovi, 
zakrúžkovania slov pomenúvajúcich časti tela 
vtáčika, podčiarknutia slov pomenúvajúcich farby a 
očíslovania obrázkov podľa postupu; uplatnenie 
postupnosti činností pri písanom alebo obrazovo-
písanom opise pracovného postupu výroby 
vtáčika; jednoduché techniky tvorivého písania pri 
domýšľaní, čo robí obľúbená hračka, keď dieťa 
spí; 
RVT: čítanie viet, otázok, vysvetlení významov 
slov, pracovného postupu, tematických označení 
čítania, textu o architektovi a krátkych obrazovo-
písaných zadaní s postupne sa zvyšujúcou 
náročnosťou; porozumenie doslovných informácií 
v texte Domáci orchester, vo vysvetlení slov 
orchester a Beethoven, v texte o architektovi, v 
návode Papierový vtáčik a v zadaniach k výrobe 
vtáčika; vytváranie predstáv o obsahu textu na 
základe obrazového materiálu, nadpisu, ilustrácie, 
tematických záložiek, bublín a postupových 
obrázkov; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: tematické záložky čítania, bubliny so 
zvukmi, významové kartičky, pracovný postup s 
odrážkami, nákres častí vtáčika a očíslované 
obrázky postupu; porozumenie postupnosti 
činností v obrazovo-písanom alebo písanom opise 
pracovného postupu; vyvodenie súvislostí medzi 
textom, ilustráciou, zvukom, predmetom, stavbou 
domu, činnosťou hračky, rozprávkovým menom a 
vlastnou skúsenosťou žiaka; vyvodzovanie 
významov slov z textu: orchester, Beethoven, 
mriežka, architekt, buvinkať, Valibuk, Lomidrevo; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a tematického 
označenia čítania; identifikovanie slov, viet, 
veršov, rýmov, prirovnaní a ich významu v texte 
Domáci orchester, básni Ako sa robí dom, básni 
Tajomstvo hračiek a rozprávkovom texte Valibuk a 
Janko Hraško; identifikovanie stavebných prvkov 
umeleckého textu: názov, autor, verš, báseň, 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

príbeh a rozprávková postava; predvídanie a 
domýšľanie z prečítaného umeleckého textu a 
ilustrácie pri nočnom živote hračiek, pri stavbe 
domu a pri rozprávkovom zápase s bukom; 
prerozprávanie obsahu čítaného umeleckého textu 
s pomocou; vyjadrenie pocitov, myšlienok a 
zážitkov z textov o domácom orchestri, dome, 
hračkách a rozprávkových silákoch; rozpoznanie 
literárnych postáv Valibuka, Lomidreva, Janka 
Hraška, psa Bobyho a oživovaných hračiek, ich 
konania a vlastností; vnímanie a porozumenie 
humorným a fantazijným situáciám v texte; 
stvárnenie obsahu textu kresbou obľúbenej 
hračky, vpísaním zvukov, vyfarbením domu, 
podčiarkovaním verša alebo vety, prerozprávaním 
a dramatizovaním činností hračiek či 
rozprávkových postáv; 

VI/4 Čítanie rozprávok 
(šlabikár, 2. časť, 
strany 82  – 86, 
PZ, strana 60). 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. Písanie 
podľa diktovania. 
Tvorivé písanie. 

Čítanie 
rozprávok. 
Prepis textu 
tlačeným 
a písaným 
písmom. 
Písanie podľa 
diktovania. 
Tvorivé písanie. 

KI: formulovanie zisťovacích a doplňovacích 
otázok pri rozhovore o texte Trojhlavý drak, pri 
vysvetľovaní slov nájomník, plafón a chlapina, pri 
určovaní, s kým sa Anička zhovárala, pri práci s 
básňou Bola hora a pri riešení opakovacej 
krížovky o zvieratách; formulovanie oznámenia, 
súhlasu a nesúhlasu pri označovaní tém čítania, 
podčiarkovaní riadkov básne znázornených na 
ilustrácii, dopĺňaní tajničky a overovaní, či sa z 
textu dozvieme odpoveď na otázku; formulovanie 
jednoduchého zdôvodnenia javu alebo vlastného 
konania pri vysvetlení, prečo si Anička myslela, že 
vidí draka, prečo sa ho nebála, prečo je odvážna, 
alebo podľa čoho žiak určil zviera v krížovke; 
tvorenie jednoduchého dialógu v dvojici pri 
dramatizovaní rozhovoru Aničky s „trojhlavým 
drakom“, pri rozhovore o rozprávke, odvahe, 
nájomníkovi, lejaku a zvieratách spoznaných v 
pracovnom zošite; rozširovanie slovnej zásoby 
prostredníctvom tém rozprávka, drak, výťah, 
nájomník, plafón, odvaha, lejak, chalúpka, pec, 
lavica, svrček, tanec, zvieratá z pracovného zošita 
a krížovka; formulovanie oznamovacích, 
opytovacích, zvolacích a ospravedlňovacích viet; 
HP: zhromaždenie slovnej zásoby k téme; 
rozvíjanie témy podľa komunikačného zámeru 

KI: sformulovať vety s rozličným komunikačným 
zámerom pri rozhovore o textoch Trojhlavý drak, 
Bola hora, 3 prasiatka a Vysvedčenie; požiadať o 
informáciu a poskytnúť ju pri vysvetľovaní slov 
chlapina, plafón, chyžka, ženie sa a pri určovaní, z 
čoho si prasiatka postavili domčeky; reagovať na 
repliky partnera pri spoločnom čítaní, prerozprávaní 
deja a vyjadrení názoru na múdre konanie postáv; 
HP: zhromaždiť slovnú zásobu k téme drak, 
nájomník, plafón, hora, chalúpka, prasiatka, vlk, 
chyžka, vysvedčenie, škola a záver školského roka; 
vytvoriť ústne rozprávanie podľa rozprávky o troch 
prasiatkach, podľa ilustrácie k hore a podľa básne o 
vysvedčení; povedať hlavné znaky pozorovaného 
objektu pri opise Aničky, trojhlavého draka, troch 
domčekov, vlka, školy a vysvedčenia; 
PP: vytvoriť písaný alebo obrazovo-písaný záznam 
riešením krížovky, dopísaním tajničky, zápisom 
odpovedí k textu a napísaním vysvedčenia pre 
HUPSA; zapísať riešenie prostredníctvom 
dopĺňania názvov zvierat, vyhľadávania viet v texte, 
opravy popletenej vety a zápisu krátkeho 
hodnotenia; uplatniť pri písaní pravidlá odpisu, 
prepisu a tvorby krátkej odpovede; 
RVT: identifikovať explicitné informácie v 
opakovacej krížovke, opisoch zvierat, zadaniach a 

jazyková a 
komunikačná 
gramotnosť, 
spoločenskovedná 
gramotnosť, 
umelecká 
gramotnosť 

čitateľská a 
vizuálna 
gramotnosť; 
sociálna a 
emocionálna 
gramotnosť; 
občianska 
gramotnosť 

aitec offline 



M/T Téma Zjednodušený 
obsah 

Obsahový štandard Výkonový štandard Prierezové 
gramotnosti 

Doménové 
gramotnosti 

Súvisiace  
tituly 

hovoreného textu: informovať, opísať, vyrozprávať, 
vysvetliť a zdôvodniť; ústne pomenovanie 
hlavných znakov pozorovaného objektu pri opise 
Aničky, tmavých hláv za dverami, chodby po 
lejaku, predmetov pri dverách, chalúpky, hory, 
dedka, babky, svrčka a zvierat v opakovacej 
krížovke; jednoduché ústne rozprávanie podľa 
textu Trojhlavý drak, podľa ilustrácie dverí a podľa 
básne Bola hora; uplatnenie časovej postupnosti v 
ústnom rozprávaní pri prerozprávaní Aničkinej 
cesty výťahom, zvonenia, rozhovoru za dverami a 
záveru s ospravedlnením; vyjadrenie myšlienok vo 
vetách a jednoduchých súvetiach pri vysvetľovaní 
významu slov, hodnotení odvahy postavy a 
opisovaní toho, čo je alebo nie je v texte 
vyjadrené; použitie vhodnej slovnej zásoby v 
hovorenom texte pri práci s rozprávkovou 
situáciou, dialógom, zvukmi zvierat a opakovaním 
poznatkov o zvieratách; uplatnenie melódie, 
významovej pauzy a tempa pri čítaní priamej reči, 
zvukov Mňau, Hav, Čau, básne a hádankových 
opisov zvierat; 
PP: písomné vyjadrovanie vlastných myšlienok 
dokreslením postavy alebo bytosti do obrázka 
dverí podľa predstavy žiaka; písomné 
zaznamenanie informácie prostredníctvom 
podčiarknutia riadkov básne znázornených na 
ilustrácii, označenia tém čítania, riešenia krížovky 
a doplnenia tajničky do vety; využitie obrázkovej 
osnovy a ilustrácie pri členení obrazovo-písaného 
textu; vytvorenie jednoduchého nesúvislého textu 
pri dopĺňaní krížovky podľa opisov zvierat; 
písomné zaznamenanie kľúčových informácií z 
opakovania o zvieratách; jednoduché techniky 
tvorivého písania pri kresbovom dotvorení 
nevidenej postavy za dverami; 
RVT: čítanie viet, otázok, významových vysvetlení 
slov nájomník, plafón a rozprávka, tematických 
označení čítania, krížovkových opisov zvierat a 
krátkych obrazovo-písaných zadaní s postupne sa 
zvyšujúcou náročnosťou; porozumenie doslovných 
informácií v texte Trojhlavý drak, v úlohách k 
Aničke, v opakovacej krížovke a vo vysvetlení 

pracovných pokynoch; orientovať sa v obrazovo-
písanom texte pri práci s číslovanými indíciami, 
tajničkou, obrázkami zvierat, tabuľkou vysvedčenia 
a úlohami k textu; vyvodiť základné implicitné 
informácie pri priraďovaní opisu k zvieraťu, riešení 
tajničky a určovaní pravdivosti tvrdenia o 
vysvedčení; 
RUT: vypočuť si a prečítať primerane náročný 
umelecký text Trojhlavý drak, Bola hora, 3 prasiatka 
a Vysvedčenie; identifikovať, s kým sa Anička 
rozprávala, ktoré prasiatko sa zachránilo a čo sa 
deje v škole pri rozdávaní vysvedčení; vyjadriť 
zážitok z textu pri rozhovore o prekvapení, 
rozprávkovej hore, múdrosti prasiatka, školskom 
zhone a očakávaní vysvedčenia; 
M: Dokáže identifikovať a používať základné 
nástroje na organizovanie informácií (napr. triedenie 
predmetov alebo myšlienok)., Dokáže dodržiavať 
jednoduchý plán alebo postupnosť pri riešení úlohy 
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje 
svoj pokrok v učení. 
CH: v bezpečnom prostredí na vyzvanie učiteľa 
vyjadriť svoj názor pred skupinou., zvedavo klásť 
otázky a hľadať vysvetlenie javov, ktoré ho 
zaujímajú., rozpoznávať, že rozhodnutia majú 
príčiny a následky pre skupinu. 
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pojmu rozprávka; vytváranie predstáv o obsahu 
textu na základe obrazového materiálu, nadpisu, 
ilustrácie chodby, dverí, chalúpky a tematických 
záložiek; orientácia v jednoduchých nesúvislých 
textoch: tematické záložky čítania, krížovka, 
tajnička, otázky k textu, vysvetľujúce bubliny a 
ilustrácia s detailmi; vyvodenie informácií z textu a 
ilustrácie pri určovaní, či sa dozvieme odpoveď na 
otázku o zatečení stropu; vyvodenie súvislostí 
medzi textom, ilustráciou, významom slova, 
opisom zvieraťa, rozprávkovou predstavou a 
skúsenosťou žiaka; vyvodzovanie významov slov z 
textu: nájomník, plafón, chlapina, rozprávka; 
RUT: vytváranie predstáv o obsahu umeleckého 
textu na základe ilustrácie, nadpisu a tematického 
označenia čítania; identifikovanie slov, viet, 
priamej reči, veršov, opakovania a ich významu v 
texte Trojhlavý drak a v básni Bola hora; 
identifikovanie stavebných prvkov umeleckého 
textu: názov, autor, príbeh, rozprávkový motív, 
báseň, verš a opakujúca sa stavba textu; 
predvídanie a domýšľanie z prečítaného 
umeleckého textu a ilustrácie pri určovaní, koho 
Anička videla za dverami, a pri predstave 
rozprávkového tanca chalúpky, pece, lavice, 
dedka, babky, hrnčeka a svrčka; prerozprávanie 
obsahu čítaného umeleckého textu s pomocou; 
vyjadrenie pocitov, myšlienok a zážitkov z 
napínavej situácie na chodbe, z Aničkinej odvahy 
a z hravej básne Bola hora; rozpoznanie 
literárnych postáv Aničky, domnelého trojhlavého 
draka, dedka, babky, svrčka a oživených 
predmetov; vnímanie a porozumenie emóciám 
postavy pri obave, odvahe, prekvapení, slušnosti a 
ospravedlnení; stvárnenie obsahu textu 
dokreslením postavy za dverami, podčiarkovaním 
veršov, prerozprávaním, dramatizovaním dialógu a 
pohybovým znázornením tanca z básne; 

 


