Navrh na tematicky vychovno-vzdelavaci plan (TVVP)

Stupen vzdelania: ISCED 1 - primarne vzdelavanie

Vzdelavacia oblast" Jazyk a komunikacia

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Uéebny material:

Ucebnica: HUPSOV $labikar pre 1. roénik zékladnych $kél (1. a 2. €ast)
Suvisiace tituly: Pracovny zoSit pre 1. ro¢nik z&kladnych $kol k HUPSOVMU $labikaru

Pisanie pre 1. rotnik zakladnych 8kél — subor pisaniek
Z08it C, Zosit P, Séria napovednych tabur
Diktaty pre 1. a 2. ro¢nik, ABECEDA, z vreca von!, Mariuska HUPS

aitec offline k HUPSOVMU $labikaru — komplexné podpora na vyucovanie, licencia na 8kolsky rok
(elektronické listovanie, metodické a bonusové materialy pre ucitela)

Ro¢énik: prvy

Trieda:

Odporucéeny pocet hodin: 9 hodin tyzdenne
Poznamky:

TVVP je len navrhom, odporti¢ame zohladnit schopnosti, ale i zaujmy danej skupiny Ziakov. UCitel je v Ulohe koordinatora, poradcu a pomocnika.
Prierezové témy st naznacené, je ich potrebné kombinovat s ostatnymi predmetmi. Obsah prierezovych tém je vaéSinou naznaceny v motivaciach Uloh pracovnej ucebnice.

Pocty hodin su orientatné, nechali sme priestor aj pre potreby opakovania, pripadne utvrdenia uréitého celku.
TVVP je potrebné upravit podra aktualneho $kolského vzdelavacieho programu; prazdniny podra aktualnych pokynov MSVVa$.

Komponenty vzdelavacej podoblasti
Hovorena produkcia (HP), Pisana produkcia (PP), Recepcia vecnych textov (RVT), Recepcia umeleckych textov (RUT), Komunikacéné interakcia (KI)

Doménové gramotnosti
Jazykova a komunikacné gramotnost, Matematicka gramotnost, Informatickd gramotnost, Prirodovedné gramotnost, Spolo¢enskovedna gramotnost, Technicka a profesijna gramotnost, Zdravotnd a pohybova gramotnost, Umelecka
gramotnost

Prierezové gramotnosti
Environmentalna gramotnost, Socialna a emocionalna gramotnost, Citatelska a vizualna gramotnost, Obgianska gramotnost, jej si¢astou je medialna gramotnost, interkultdrna gramotnost, regionaina vychova a tradiéna fudova kultdra,
Digitalna gramotnost, Finan¢na gramotnost, Al gramotnost



MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly

IX/1 | Rozpravanie Rozpravanie KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: nadviazat kontakt s komunikaénym partnerom jazykova a Citatel'ska a aitec
podla obrazka. podla obrazka. | otazok pri rozpravani o obrazku pred Skolou, pri rozhovore o obrazku pred Skolou, triede a komunika¢na vizualna offline;
Pomenovanie Pomenovanie triede, povolaniach, predmetoch v pera¢niku a povolaniach; sformulovat vety s rozliénym gramotnost, gramotnost; Napovedné
predmetov. predmetov. veciach potrebnych do Skoly; formulovanie komunikacnym zamerom pri pomenUvani 0séb, spoloCenskovedna | socialna a tabule;
Tvorba viet. Veta. | Tvorba viet. oznamenia, sthlasu a nesuhlasu pri rozhodovani, | predmetov a ¢innosti; poZiadat o informéciu a na gramotnost, emocionalna
Slovo. Vztah veta | Veta. Slovo. kto pracuje v Skole, ktoré predmety patria do Skoly, | poZiadanie informéciu poskytnut pri urovani, kto technicka a gramotnost;
— slovo. (Slabikar, | Vztah veta — ktoré dvojice predmetov patria k sebe a ktoré pracuje v Skole, o sa nachadza v triede a na ¢o profesijna obéianska
1. Cast, strany 4 slovo. Kriva obrazky alebo tvary su rovnaké; formulovanie predmety slUZia; reagovat na repliky partnera v gramotnost gramotnost,
- 7) Kriva Ciara. Ciara. jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného dialégu pri spolo¢nej kontrole rieSeni; klast vecné finanéna
Vodorovna Vodorovna konania pri vysvetleni, na ¢o predmet sluzi, preo | otazky v dialdgu pri porovnavani predmetov, postav gramotnost
priamka. (Pisanie, | priamka. osoba mdze prist do Skoly, pre€o vec patri do a Skolskych situécii; vyjadrit svoje potreby, pocity a

1. zoSit, strany 2
-5)

aktovky alebo preco Ziak zvolil ur€itu cestu;
tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri
pomenuvani osob, predmetov, farieb, tvarov a pri
kontrole rieSeni; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém $kola, trieda, Skolské
pomdcky, povolania, aktovka, peracnik, tvary,
farby a cesta do Skoly; formulovanie
oznamovacich a opytovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat a zdévodnit;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise Skoly, triedy, 0séb,
povolani, Skolskych predmetov, peraénikov,
ceruziek a geometrickych tvarov; jednoduché
Ustne rozpravanie podla velkej ilustracie pred
Skolou a obrazka triedy; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych stvetiach pri tvoreni viet o
postavach, predmetoch a ich pouziti; pouZitie
vhodnej slovnej zasoby v hovorenom texte pri
pomenuvani veci v Skole, porovnavani predmetov,
uréovani farieb a vysvetlovani vyberu; vyuZitie
obrazkovej osnovy pri leneni hovoreného textu;
PP: predpisatelska a percepéno-motoricka
priprava na pisanie; pisomné vyjadrovanie
vlastnych myslienok kresbou vlastnej osoby,
$kolskych veci a doplifianim obrazkov; pisomné
zaznamenanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu prostrednictvom obtahovania, spajania,

nazory jazykovo a socialne primeranym spdsobom
pri rozpravani o Skole a Skolskych poméckach;

HP: sformulovat jednoduchu Ustnu informaciu o
obrazku Skoly, triedy, povolaniach a Skolskych
predmetoch; vytvorit Ustne rozpravanie podfa
obrazka pred Skolou a obrézka triedy; povedat
hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a pozorovaného
objektu pri opise 0sdb, predmetov, farieb, tvarov a
U&elu 8kolskych pomdcok; zhromaZdit jazykovy
material k téme Skola, trieda, povolania, peraénik a
aktovka; sformulovat otazky k hovorenému textu pri
rozhovore o obrazkoch a rieSeni uloh; uplatnit pri
hovoreni vhodné jazykové, zvukové a pohybové
prostriedky pri pomendvani, ukazovani,
zdbvodnovani a rozpravani podla obrazka;

PP: zapisat hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a
pozorovaného objektu prostrednictvom
obtahovania, spajania, vyfarbovania, dokresfovania
a vedenia Ciar; vytvorit pisany a obrazovo-pisany
text na blizku tému prostrednictvom kresby vlastnej
osoby, Skolskych veci, znaCky a doplnenych
obrazkov; zhromazdit jazykovy material k téme
pisaného alebo obrazovo-pisaného zaznamu pri
praci s predmetmi, farbami, tvarmi a Skolskym
prostredim; uplatnit pri pisani vhodné jazykové
prostriedky a osvojené pravidla pri pripravnych
grafomotorickych cvigeniach, vedeni ¢iar a dopifiani
obrazovych prvkov;

RVT: orientovat sa v nestvislom a obrazovo-
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vyfarbovania, dokreslovania, vedenia Giar a pisanom vecnom texte pri praci s obrazkom Skoly,
kreslenia podla vzoru; elementarne grafomotorické | triedy, grafickou schémou vety, labyrintom,
cviCenia pri kresleni vodorovnych Ciar, vedeni farebnymi vzormi a Skolskymi predmetmi;
ciest, spajani rovnakych tvarov a pokradovani vo identifikovat explicitné informécie v &itanom alebo
farebnom vzore; vyuZzitie obrazkovej osnovy pri pozorovanom vecnom texte pri ur€ovani, o sa
tvorbe obrazovo-pisaného zaznamu; jednoduché nachadza na obrazku a ¢o k Comu patri; vyvodit
techniky tvorivého pisania prostrednictvom kresby, | zakladné implicitné informacie z obrazovo-pisaného
znacky a doplnenia obrazka; vecného textu pri vysvetleni G¢elu predmetov,
RVT: vytvaranie predstav o obsahu textu na povolani a dvojic veci; pouzit' pri porozumeni
zaklade obrazového materialu; porozumenie vecného textu znalosti slovnej zasoby, lexikalnych
doslovnych informacii v obrazovo-pisanych vztahov a vetnych celkov pri pomenUvani
zadaniach k rozpravaniu, triedeniu, spajaniu, predmetov, osbb, farieb, tvarov a vztahu veta —
vyfarbovaniu a dokreslovaniu; orientacia v slovo; klast otazky k obsahu vecného textu pri
jednoduchych nesuvislych textoch: obrézok Skoly, | rozhovore o kole, triede a pracovnych pokynoch;
obrazok triedy, pismenové pasy, graficka schéma
vety, labyrint, rovnaké tvary, farebné vzory a
8kolské predmety; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam a
piktogramom; vyvodenie stvislosti medzi
obrazkom, predmetom, farbou, tvarom, icelom
predmetu a doteraj$imi skisenostami Ziaka;
vyvodenie informécie z jednoduchého nesuvislého
textu tvoreného vlastnou znagkou alebo zadiatkom
grafickej schémy vety;

IX/2 | Slovo. Slovo. KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
Fonematické Fonematické otazok pri pomendvani predmetov, uréovani zamerom pri pomenuvani predmetov v aktovke, komunikaéna vizualna offline;
uvedomovanie uvedomovanie | zaciatocnej hlasky, poétu slabik, predmetov triede a telocvicni; poziadat o informéaciu a na gramotnost, gramotnost; Néapovedné
prvej hlasky prvej hlasky potrebnych do Skoly a €innosti v telocvicni; poziadanie informaciu poskytnat pri uréovani, ¢o matematicka digitalna a Al tabule;
slova. slova. formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri | patri do Skoly, ¢o sa nachadza v telocvicni a ktoré gramotnost, gramotnost;

Rozpravanie Rozpravanie rozhodovani, o patri do aktovky, ktoré predmety | Cinnosti sa robia na telesnej vychove; reagovat na informaticka socialna a
podla obrazka. podla obrézka. | sa nachadzaju v telocviéni, ktoré lopty su rovnaké | repliky partnera v dialdgu pri spolo&nom rieSeni gramotnost, emocionalna
Vztah Vztah a ktoré dvojice tvarov alebo obrazkov zodpovedaju | Uloh, porovnavani pera¢nikov a kontrole spravnosti | pohybova a gramotnost;
rozpravanie — rozpravanie — zadaniu; formulovanie jednoduchého zd6vodnenia | odpovedi; klast vecné otazky v dialégu pri zistovani | zdravotna obcianska
veta - slovo. veta - slovo. javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, na o | zaCiatonej hlasky, po¢tu slabik, uéelu predmetu a gramotnost gramotnost
(Slabikar, 1. Cast, | Sklonové predmet sluzi, pre€o ho potrebujeme v Skole, vhodnosti innosti; vyjadrit svoje potreby, pocity a

strany 8 — 11) Ciary.Vratny pre¢o ma slovo dany pocet slabik alebo pre€o sa nazory jazykovo a socialne primeranym spdsobom

Sklonové Ciary. tah. ¢innost robi &i nerobi na telesnej vychove; tvorenie | pri rozpravani o oblibenom cviCeni, Skolskych

Vratny tah.
(Pisanie, 1. zosit,
strany 6 —9)

jednoduchého dialégu v dvojici pri rozhovore o
priprave do Skoly, o veciach v triede, v telocvicni, o
oblibenom cvigeni a pri kontrole grafomotorickych
Uloh; rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom
tém Skolské potreby, aktovka, trieda, telocviéna,
Sportové nacinie, hracky, pocasie, dazd, sinko,

pomdckach a priprave do $koly; uplatnit v dialogu
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky
pri pomendvani, ukazovani, triedeni a pohybovom
znazoriovani ¢innosti;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme $kola,
aktovka, trieda, telocvitia, Sportové nacinie, hracky,
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tvary, farby a slabiky; formulovanie oznamovacich
a opytovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat
a zddvodnit; ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise Skolskych
predmetov, aktovky, predmetov v triede,
Sportového naradia, 10pt, husenic, obrazkov dazda
a sinka; jednoduché Ustne rozpravanie podla
obrézka o tom, ako sa chrobacik pripravuje do
Skoly, a podla obrazka telocvicne; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
pomenuvani predmetov, ur€ovani ich Uelu,
opisovani ginnosti a tvoreni viet podla graficke;
schémy; pouzitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri urovani prvej hlasky, poétu
slabik, tvarov, farieb a pohybovych ginnosti;
vyuzitie obrazkovej osnovy pri Eleneni hovoreného
textu;

PP: predpisatelska a percepéno-motoricka
priprava na pisanie; sluchové identifikovanie a
rozliSovanie zvukov, slov, slabik, hlasok; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok kresbou
predmetov z materskej Skoly, veci s dvoj- alebo
viacslabiénym pomenovanim a dopifianim
obrazkov; pisomné zaznamenanie hlavnych
znakov pozorovaného objektu prostrednictvom
vyfarbovania krizkov podla poctu slabik, spajania
s aktovkou, oznaCovania rozdielov, kriZkovania
geometrickych utvarov, hladania rovnakych lopt a
vyfarbovania pismen na klavesnici; elementarne
grafomotorické cvi¢enia pri dokreslovani lugov,
daZda, oblakov, dazdnika, vedeni Ciar a praci s
tvarmi; jednoduché techniky tvorivého pisania
prostrednictvom kresby a obrazovo-pisaného
zaznamu;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; vytvaranie predstav o
obsahu textu na z&klade obrazového materialu;
porozumenie doslovnych informécii v obrazovo-
pisanych zadaniach k triedeniu, slabikovaniu,
oznacovaniu, vyfarbovaniu a dokreslovaniu;

tvary a farby; sformulovat jednoduchu dstnu
informéaciu o predmete, jeho pouziti, zaciatoéne;
hlaske a pocCte slabik; vytvorit Ustne rozpravanie
podla obrézka o priprave chrobacika do Skoly a
podla obrazka telocvicne; povedat hlavné znaky
pozorovanej ¢innosti a pozorovaného objektu pri
opise Skolskych predmetov, Sportovych pomaécok,
pohybovych &innosti, [6pt, hisenic a obrazkov v
Pisani 1; sformulovat otazky k hovorenému textu pri
rozhovore o tom, &o patri do aktovky, o sa robi na
telesnej vychove a €o sa nachadza v triede; uplatnit
pri hovoreni vhodné jazykové, zvukové a pohybové
prostriedky pri slabikovani, pomenuvani prvej
hlasky, opisovani pohybov a tvoreni viet podfa
grafickej schémy;

PP: vytvorit pisany a obrazovo-pisany text na blizku
tému prostrednictvom kresby predmetov z
materskej Skoly, veci s dvoj- alebo viacslabi¢nym
pomenovanim a dopifianim obrazkov; zapisat
hlavné znaky pozorovane;j €innosti a pozorovaného
objektu prostrednictvom vyfarbovania krizkov podla
podtu slabik, spajania predmetov s aktovkou,
oznacGovania rozdielov, kruzkovania tvarov a
hladania rovnakych 16pt; zhromazdit jazykovy
material k téme pisaného alebo obrazovo-pisaného
zaznamu pri praci s predmetmi, slabikami, farbami,
tvarmi a Sportovymi ¢innostami; uplatnit pri pisani
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri
grafomotorickych cviéeniach, vedeni Ciar,
dokreslovani li¢ov, dazda, oblakov a dazdnika;
RVT: orientovat sa v nestvislom a obrazovo-
pisanom vecnom texte pri praci s obrazkom
aktovky, telocviéne, peracnika, kl&vesnice,
grafickou schémou vety, slabikovymi krizkami a
geometrickymi Utvarmi; identifikovat explicitné
informacie v ¢itanom alebo pozorovanom vecnom
texte pri urGovani predmetov, ¢innosti, poctu slabik,
prvej hlasky a rovnakych obrazkov; vyvodit
zakladné implicitné informacie z obrazovo-pisaného
vecného textu pri rozhodovani, ktoré predmety
potrebujeme v Skole a ktoré €innosti sa robia alebo
nerobia na telesnej vychove; pouzit pri porozumeni
vecného textu znalosti slovnej zasoby, lexikalnych
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orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch: vztahov a vetnych celkov pri pomentvani
obrézok aktovky, telocviéne, peracnika, predmetov, uréovani vztahu slovo - slabika —
klavesnice, grafickd schéma vety, slabikové hlaska a tvoreni viet podfa schémy; klast otazky k
krizky, geometrické Utvary, rovnaké lopty a obsahu vecného textu pri rozhovore o obrézkoch,
obrazové pokyny v zoSite Pisanie 1; porozumenie | zadaniach a vlastnom rieSeni tloh;
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,
schémam a piktogramom; vyvodenie suvislosti
medzi obrazkom, slovom, prvou hlaskou, po¢tom
slabik, tvarom, farbou, G¢elom predmetu a
vlastnou skusenostou Ziaka;

IX/3 | Fonematické Fonematické KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykovéa a Citatel'ska a aitec
uvedomovanie uvedomovanie | otazok pri uréovani pismen A, |, E, O, U podla zamerom pri pomenuvani pismen A, |, E, O, U, komunikacna vizualna offline;
hlasok A, I, E, O, | hlasok A, I, E, tvarov tela, predmetov a napovednych obrazkov; predmetov a obrazkov; poziadat o informaciuana | gramotnost, gramotnost; Napovedné
U. Pisanie tvarov | O, U. Pisanie formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri | poziadanie informaciu poskytnat pri uréovani, ktoré | pohybova a socialna a tabule;
velkych tladenych | tvarov vefkych | vybere spravneho pismena, zakriZkovani pismen | pismeno znézorfiuju deti telom alebo predmety na zdravotna emocionalna
pismenA, |, E, O, | tladenych v rade a vyfarbovani karticky podla zaciatocne; obréazku; reagovat na repliky partnera v dialégu pri | gramotnost, gramotnost;

U. (Slabikar, 1. pismen A, I, E, | hlasky slova; formulovanie jednoduchého spoloénom hladani, zakrizkovani a dopiiiani prirodovedna environmentalna
¢ast, strany 12— | O, U. Dolny zd6vodnenia javu alebo vlastného konania pri pismen; klast vecné otazky v dialogu pri zistovani gramotnost gramotnost

15) Dolny zatrh. zatrh. Horny vysvetleni, pre€o predmet alebo postava zaCiatoCnej hlasky slova, tvaru pismena a

Horny zatrh. zatrh. znazorfiuje dané pismeno, preco slovo zadina spravneho rieSenia Ulohy; vyjadrit svoje potreby,

(Pisanie, 1. zosit,
strany 10 - 13)

zvolenou hlaskou alebo pre€o obrazky patria k
sebe; tvorenie jednoduchého dialdégu v dvojici pri
znazoriiovani pismen telom, pomendvani
predmetov a kontrole rieSeni; rozSirovanie slovne;
zasoby prostrednictvom tém pismena A, |, E, O,
U, telo, pohyb, predmety podobné tvarom pismen,
zvieratd, stopy, obluciky, trdva a zaiatocné hlasky
slov; formulovanie oznamovacich a opytovacich
viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat a zdévodnit;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise tvarov pismen,
postojov deti, predmetov vytvorenych z réznych
veci, obrazkovych radov a zvieratiek v zoSite
Pisanie 1; jednoduché Ustne rozpravanie podla
obrazkov o tom, ako deti telom znazorAuju
pismena; vyjadrenie myslienok vo vetach a
jednoduchych suvetiach pri odpovediach na
otazky typu kto, ¢o a kde je na obrazku; pouZzitie
vhodnej slovnej zasoby v hovorenom texte pri
pomenuvani pismen, predmetov, zvierat, farieb,

pocity a nazory jazykovo a socialne primeranym
spdsobom pri skupinovom znazorfiovani pismen a
hodnoteni rieSenia; uplatnit v dialogu vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri
tvoreni pismen telom a pomendvani hlasok;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
A I E, O, U, tvary, telo, pohyb, predmety, zvierata a
farby; sformulovat jednoduchu ustnu informaciu o
tvare pismena, polohe tela, obrazku alebo
zaCiatoCnej hlaske slova; vytvorit Ustne rozpravanie
podla obrazkov, na ktorych deti telom znazorfuju
pismena; povedat hlavné znaky pozorovanej
¢innosti a pozorovaného objektu pri opise tvarov
pismen, postojov deti, predmetov a
grafomotorickych obrazkov; sformulovat otazky k
hovorenému textu pri rozhovore o tom, ktoré
pismeno je znézornené a ako mozno vytvorit
pismeno z predmetov; uplatnit’ pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri
pomenuvani hlasok, ukazovani pismen a
skupinovom znazorfiovani pismen telom;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
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Ciar, oblukov a pohybu; uplatnenie zvukovych a nacviku velkych tlaenych pismen A, I, E, O, U;
pohybovych prostriedkov pri skupinovom zapisat hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a
znazorfiovani pismen telom; pozorovaného objektu prostrednictvom
PP: predpisatelska a percep&no-motoricka zakr(zkovania pismen, dopifiania rovnakych
priprava na pisanie; sluchové identifikovanie a pismen, vyfarbovania kartiiek a dokreslovania
rozliSovanie zvukov, slov, slabik, hlasok; obréazkov; vytvorit pisany a obrazovo-pisany text na
poznavanie pismen a vztahu hlasky a pismena; blizku tému prostrednictvom dopifiania pismen do
pisanie pismen slovenskej abecedy; pisanie kvetov, kreslenia a grafomotorického dotvarania
velkych tlatenych pismen A, I, E, O, U; obrazkov; zhromazdit jazykovy material k téme
dopisovanie rovnakych pismen do lupienkov a pisaného zaznamu pri praci s pismenami, hlaskami,
prazdnych poli; pisomné zaznamenanie tvarmi a obrazkami; uplatnit pri pisani vhodné
informéacie prostrednictvom zakrizkovania jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri vedeni
pismen, vyfarbenia spravnych kartiiek, doplnenia | Ciar, dokresfovani travy, oblicikov, torty a pri pisani
chybajlcich pismen a napisania pismen podla tvarov pismen podla vzoru;
obrazkov; elementarne grafomotorické cvicenia pri | RVT: orientovat sa v nesuvislom a obrazovo-
dokreslovani travy zvieratkam, oblucikov v pisanom vecnom texte pri praci s radmi pismen,
obrazku, vedeni Ciar a vyfarbovani; pisomné napovednymi obrazkami, kartiCkami, kvetmi s
vyjadrovanie vlastnych myslienok pri tvoreni tvarov | pismenami a grafomotorickymi predlohami;
pismen z predmetov a pri dokresfovani obrazkov; | identifikovat explicitné informéacie v &itanom alebo
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie pozorovanom vecnom texte pri hfadani pismen A, |,
zvukov, slov, slabik, hl&sok; poznavanie pismena | E, O, U a priradovani obrézkov k zadiatoéne;
vztahu hl&sky a pismena; &itanie pismen A, |, E, hlaske; vyvodit zakladné implicitné informécie z
0, U a jednoduchych obrazovo-pisanych zadani s | obrazovo-pisaného vecného textu pri ur€ovani,
postupne sa zvySujicou naroénostou; vytvaranie ktory tvar tela, predmet alebo obrazok zodpoveda
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového pismenu; pouzit pri porozumeni vecného textu
materialu, napovednych obrazkov a tvarov znalosti slovnej z&soby, lexikalnych vztahov a
pismen; porozumenie doslovnych informacii v vetnych celkov pri rozliSovani pismena, hlasky,
zadaniach k pozorovaniu, pisaniu, zakriZkovaniu, | slova, obrazka a tvaru; klast otazky k obsahu
doplfianiu a vyfarbovaniu; orientacia v vecného textu pri praci so zadanim, napovednym
jednoduchych nesuvislych textoch: rady pismen, obrézkom a spravnym rieSenim;
kvet s pismenami, karticky s pismenami,
obrazkové dvojice, napovedné obrazky a
grafomotorické vzory; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam a
piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi
pismenom, hlaskou, obrazkom, tvarom tela,
predmetom a skusenostou Ziaka;

IX/4 | Fonematické Fonematické KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
uvedomovanie uvedomovanie | otazok pri pomenuvani potravin, plodov, zvierat, zamerom pri pomenuvani potravin, plodov, zvierat, | komunika¢na vizualna offline;
hlasok H, P, S. hlasok H, P, S. | predmetov v kuchyni a asti obrazkov podobnych | predmetov v kuchyni a pismen H, P, S ukrytych v gramotnost, gramotnost; Népovedné
Pisanie tvarov Pisanie tvarov | pismenam H, P, S; formulovanie oznamenia, obréazkoch; poziadat o informaciu a na poziadanie technicka a socialna a tabule;
velkych tlaéenych | velkych suhlasu a nesuhlasu pri vybere polievky, spravne | informaciu poskytnit pri uréovani zaCiato¢ne; profesijna emocionalna
pismen H, P, S. tlaéenych prestretého priboru, rovnakych Casti zvierat a hlasky, po¢tu slabik, tvarovej podobnosti a gramotnost, gramotnost;
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Opakovanie pismen H, P, S. | pismen, chybajlcich pismen a Citatelnych pismen | spravnosti rieSenia; reagovat na repliky partnera v informaticka environmentalna
pisania tvarov Opakovanie na klavesnici; formulovanie jednoduchého dialdgu pri spolo¢nej kontrole Uloh, pomenuvani gramotnost, gramotnost,
pismen. pisania tvarov zdbvodnenia javu alebo vlastného konania pri obrazkov a zd6vodriovani vyberu; klast vecné prirodovedna digitalna a Al
Dopisovanie pismen. vysvetleni, preo slovo zagina danou hlaskou, otézky v dialégu pri zistovani, €o patri do polievky, | gramotnost gramotnost
pismen do slov. Dopisovanie pre¢o ma pomenovanie urity poCet slabik, pre€o | ako sa prestiera pribor, ktoré Casti zvierat patria k
Fonematické pismen do slov. | predmet pripomina tvar pismena alebo preco patri | sebe a ktoré pismena su Citatelné na klavesnici;
uvedomovanie Fonematické dana Cast zvierata k druhej; tvorenie vyjadrit svoje potreby, pocity a hazory jazykovo a
prvej hlasky uvedomovanie | jednoduchého dialégu v dvojici pri kontrole rieSeni, | socialne primeranym spdsobom pri rozhovore o
slova. (Slabikar, 1. | prvej hlasky pomenuvani kucharov, plodov, zvierat, pismen a oblubenom jedle a vlastnom vybere obrazkov;
Cast, strany 16 — | slova. Pravy pri rozhovore o oblUbenom jedle; rozSirovanie uplatnit v dialégu vhodné jazykové, zvukové a
20) Pravy oblik. obluk. Horna slovnej zasoby prostrednictvom tém kuchynia, pohybové prostriedky pri slabikovani, ukazovani
Horna slucka. slucka. Tlaéené | polievka, potraviny, plody, pribor, pismena H, P, S, | tvarov pismen a pomenuvani obrazkov;
TlaCené tvary tvary pismen A, | klavesnica, zvierata, vlastné meno, robot, HP: zhromazdit jazykovy material k téme kuchynia,
pismenA,E, 1,0, | E 1,0, U. lastovicky a grafomotorické tvary; formulovanie potraviny, polievka, pribor, plody, zvierata, pismena
U. (Pisanie, 1. oznamovacich a opytovacich viet; H, P, S, meno, robot a lastovicky; sformulovat

zoSit, strany 14 -
18)

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, pomenovat
a zddvodnit; Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise potravin na
polievku, kucharov, kuchynskych predmetov,
plodov, zvierat, priboru, pismen ukrytych v
obrazku a grafomotorickych obrazkov v Pisani 1;
jednoduché Ustne rozpravanie podla obrazka
kuchyne a podla obrazkov s predmetmi
podobnymi pismenam H, P, S; vyjadrenie
mySlienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
pomenuvani, ¢o kto robi, kde sa o nachadza a o
Ziak vybral; pouZitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri urovani zaCiato¢nej hlasky,
poctu slabik, tvarovej podobnosti, farby a asti
celku; uplatnenie pohybovych a zvukovych
prostriedkov pri rytmizacii slabik a pri pomenuvani
zaCiatoCnych hlasok slov;

PP: predpisatelska a percepéno-motoricka
priprava na pisanie; sluchové identifikovanie a
rozliSovanie zvukov, slov, slabik, hlasok;
poznavanie pismen a vztahu hlasky a pismena;
pisanie pismen slovenskej abecedy; pisanie
velkych tlaenych pismen H, P, S; pisanie
vlastného mena v zosite Pisanie 1; dopiiianie
zaCiato¢nych pismen k pomenovaniam plodov a
chybajucich pismen do slov alebo obrézkov;

jednoduchu Ustnu informaciu o obrazku, predmete,
zvierati, poCte slabik alebo zadiatoénej hlaske slova;
vytvorit Ustne rozpravanie podla obrézka kuchyne,
obrazkov s potravinami a predmetmi podobnymi
pismenam; povedat hlavné znaky pozorovane;
¢innosti a pozorovaného objektu pri opise kucharov,
potravin, plodov, zvierat, priboru, klavesnice, robota
a grafomotorickych obrézkov; sformulovat otazky k
hovorenému textu pri rozhovore o obrazkoch,
tvaroch pismen, slabikach a spravnom rieSeni;
uplatnit pri hovoreni vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri rytmizacii slabik,
pomenuvani hlasok, opisovani obrazkov a
zd6vodnovani vyberu;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku velkych tlaéenych pismen H, P, S; vytvorit
pisany a obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom kresby obllbeného jedla,
vlastného mena, predmetov na S, robota,
lastoviciek a dotvorenych obrazkov; zapisat hlavné
znaky pozorovanej €innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom vyfarbovania krizkov podia poctu
slabik, obtahovania pismen, vyfarbovania
klavesnice, spajania Gasti zvierat a doplfiania
pismen; zhromazdit jazykovy material k téme
pisaného alebo obrazovo-pisaného zaznamu pri
praci s potravinami, plodmi, zvieratami, menom,
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pisomné zaznamenanie informacie pismenami a tvarmi; uplatnit pri pisani vhodné
prostrednictvom vyfarbovania krizkov podla poctu | jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri pisani
slabik, obtahovania a zakriZkovania tvarov mena, dopifiani zagiatoénych pismen,
pismen, vyfarbovania pismen na klavesnici, grafomotorickom dokreslovani a vyfarbovani podla
spajania Casti zvierat a pismen; pisomné zadania;
vyjadrovanie viastnych myslienok kresbou RVT: orientovat sa v nesUvislom a obrazovo-
obltbeného jedla, predmetov na S, robota, pisanom vecnom texte pri praci s obrazkom
lastoviCiek a dotvorenim obrazkov; kuchyne, kruzkami poCtu slabik, klavesnicou,
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie rozdelenymi zvieratami, ukrytymi pismenami a
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismena | grafomotorickymi predlohami; identifikovat
vztahu hlasky a pismena; &itanie pismen H, P, S, | explicitné informacie v &itanom alebo pozorovanom
znamych pismen na klavesnici, kratkych vecnom texte pri ur€ovani potravin, plodov, zvierat,
obrazovo-pisanych zadani a vlastného mena s pismen, poctu slabik a zaiato&nych hlasok; vyvodit
postupne sa zvySujicou naroénostou; vytvaranie | zakladné implicitné informacie z obrazovo-pisaného
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového vecného textu pri rozhodovani, €o patri do polievky,
materialu, napovednych obrazkov, kuchynskej ako sa pouziva pribor, €o pripomina tvar pismena a
scény, plodov, zvierat a klavesnice; porozumenie ktoré Casti obrazkov patria k sebe; pouzit' pri
doslovnych informéacii v zadaniach k porozumeni vecného textu znalosti slovnej zasoby,
pomenUvaniu, uréovaniu hlasky, slabikovaniu, lexikalnych vztahov a vetnych celkov pri
obtahovaniu, vyfarbovaniu, dopifianiu a pomenuvani predmetov, triedeni slov podfa hlasky
dokreslovaniu; orientacia v jednoduchych a ur€ovani vztahu slovo — slabika — hlaska —
nesuvislych textoch: obrdzok kuchyne, kruzky pismeno; klast otazky k obsahu vecného textu pri
poctu slabik, klavesnica, rozdelené zvierata, praci so zadanim, obrazkom, klavesnicou a
rozdelené pismena, obrazok s ukrytymi vlastnym rieSenim uloh;
pismenami a grafomotorické prediohy;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie
sUvislosti medzi obrazkom, slovom, zaciatoc¢nou
hlaskou, pismenom, poctom slabik, tvarom, farbou
a skusenostou Ziaka;

X/ Rozpravanie Rozpravanie KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
podla série podla série otazok pri vypytani predmetu tromi spdsobmi, zamerom pri vypytani predmetu, pomenuvani komunikacna vizualna offline;
obrazkov. obrazkov. pomenuvani zvierat, uréovani zvukov zvierat, zvierat, zvukov, mien deti a slabik; poziadat o gramotnost, gramotnost; Napovedné
Rozpravanie Rozpravanie zaCiatoCnych dvojic hlasok a mien deti; informéaciu a na poziadanie informaciu poskytnit pri | informaticka socialna a tabule;
podla obrézka. podla obrdzka. | formulovanie ozndmenia, prosby, sthlasu a urCovani, ako si vhodne vypytat farbicky, aky zvuk | gramotnost, emocionalna
ViyuZivanie Vyuzivanie nesuhlasu pri vybere vhodného spdsobu vypytania | vydava zviera, ktorou dvojicou pismen sa za¢ina technicka a gramotnost;
hovorenej hovorengj farbiciek, pri spajani zvierat so zvukmi, pri triedeni | meno alebo aka slabika vznikne spojenim pismen; profesijna obcianska
a pisanej redi. a pisanej redi. mien podla rovnakej zaciato¢nej dvojice pismen a | reagovat na repliky partnera v dialdégu pri nacviku gramotnost, gramotnost,

Citanie Citanie pri priradovani obrazkov k bublinam; formulovanie | prosby, spoloénej kontrole rieSeni a pomendvani prirodovedna environmentalna
citosloviec. citosloviec. jednoduchého zddvodnenia javu alebo vlastného | obrdzkov; klast vecné otdzky v dialdgu pri zistovani | gramotnost gramotnost;
Citanie a pisanie | Citanie konania pri vysvetleni, preCo meno patri k dvojici spravneho mena, slabiky, zvuku zvierata alebo digitalna a Al
slabik. a pisanie pismen, preco zviera vydava dany zvuk alebo poCtu slov vo vete; vyjadrit svoje potreby, pocity a gramotnost
Odpisovanie slabik. preco slabika vznikla spojenim konkrétnych nazory jazykovo a socialne primeranym spdsobom
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jednoslabi¢nych Odpisovanie pismen; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici pri prosbe o farbicky a pri hodnoteni vhodného
slov. (Slabikar, 1. | jednoslabiénych | pri nacviku prosby o farbicky, pomendvani zvierat, | komunikaéného prejavu; uplatnit v dialogu vhodné
Cast, strany 21— | slov. Dolnd kontrole slabik a vymysfani mien detom; jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri
26) Dolné slucka. | slucka. rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém prosbe, odpovedi, napodobiovani zvukov zvierat a
Opakovanie Opakovanie prosba, farbicky, Skolské predmety, zvierata, rytmizacii slabik;

tvarov. Poloval.
(Pisanie, 1. zosit,
strany 19 —24)

tvarov. Poloval.

zvuky zvierat, mena deti, slabiky, robot, dazd,
kvapky, trpaslici a ¢apice; formulovanie
oznamovacich, opytovacich a rozkazovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, pozZiadat,
zd6vodnit a predstavit meno; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
obrazka s chlapcom, predmetov, zvierat, zvukov,
mien, zaiatoCnych slabik a grafomotorickych
obrazkov v Pisani 1; jednoduché ustne
rozpravanie podla obrézka o situdcii, v ktorej si
chlapec vypyta farbicky; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych stvetiach pri tvoreni viet o
zvieratach, urovani poCtu slov vo vete a pri
vymy$lani mien podla zadiatoénej dvojice pismen;
pouZzitie vhodnej slovnej zasoby v hovorenom
texte pri napodobriovani zvukov zvierat, Eitani
slabik, pomenuvani predmetov a triedeni mien;
uplatnenie zvukovych a pohybovych prostriedkov
pri napodobriovani zvieracich zvukov a rytmiz&cii
slabik;

PP: predpisatelska a percepéno-motoricka
priprava na pisanie; sluchové identifikovanie a
rozliSovanie zvukov, slov, slabik, hlasok;
poznavanie pismen a vztahu hlasky a pismena;
pisanie velkych tlacenych pismen a slabik;
spajanie pismen do slabik a zapis slabik PA, PE,
PU, HU, HA, HI, SO, SI, SE; odpisovanie
jednoslabiénych slov a slabik podfa vzoru;
dopisanie slova do bubliny pri prosbe o predmet;
doplifianie zvukov zvierat do bublin; pisanie mien
alebo pomenovani zvierat podla obrazkov;
pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou predmetu, zvierata, robota, dazdovych
kvapiek a Capic trpaslikov; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
spajania, vyfarbovania, dopifiania, dokresfovania a

HP: zhromazdit jazykovy material k téme prosba,
Skolské predmety, zvierata, zvuky zvierat, mena
deti, slabiky, robot, dazd, kvapky a trpaslici;
sformulovat jednoduchu Ustnu informéciu o
obrazku, zvierati, zvuku, mene, slabike alebo
predmete; vytvorit Ustne rozpravanie podla obrazka
so situaciou, v ktorej si chlapec vypyta farbicky;
povedat hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a
pozorovaného objektu pri opise komunikacnej
situécie, zvierat, obrazkov, mien, bublin, robota a
grafomotorickych obrazkov v Pisani 1; sformulovat
otazky k hovorenému textu pri rozhovore o vhodnej
prosbe, zvukoch zvierat, menéach a slabikach;
uplatnit pri hovoreni vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri tvoreni prosby,
napodobiiovani zvieracich zvukov, slabikovani a
pomenuvani obrazkov;

PP: vytvorit pisany a obrazovo-pisany text na blizku
tému prostrednictvom dopisania slova do bubliny,
kresby predmetu, zvierata, robota, dazdovych
kvapiek a €apic trpaslikov; zapisat hlavné znaky
pozorovanej innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom spéjania zvierat so zvukmi,
doplfiania bublin, vyfarbovania, dokreslovania a
zapisovania slabik; zhromazdit jazykovy material k
téme pisaného alebo obrazovo-pisaného zaznamu
pri praci so zvieratami, zvukmi, menami, pismenami
a slabikami; uplatnit pri pisani vhodné jazykové
prostriedky a osvojené pravidla pri doplfiani slabik,
odpise jednoslabiénych slov, zapise pismen a
grafomotorickom vedeni Ciar podla vzoru;

RVT: orientovat sa v nestvislom a obrazovo-
pisanom vecnom texte pri praci s bublinami,
obrazkami zvierat, zvukmi, menami deti,
slabikovymi dvojicami, pismenovymi bublinami a
grafomotorickymi predlohami; identifikovat
explicitné informéacie v ¢itanom alebo pozorovanom
vecnom texte pri ur€ovani zvierat, zvukov, slabik,
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zapisu slabik; mien a spravnych dvojic; vyvodit zakladné
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie implicitné informacie z obrazovo-pisaného vecného
zvukov, slov, slabik, hldsok; poznévanie pismena | textu pri rozhodovani, ako vhodne poZiadat o
vztahu hlasky a pismena; &itanie slabik, mien deti, | predmet, ktoré meno patri k danej zaciatoéne;
jednoslabi¢nych slov a kratkych obrazovo- dvojici pismen alebo ktoréa slabika vznikne spojenim
pisanych zadani s postupne sa zvySujicou pismen; pouZit pri porozumeni vecného textu
naroénostou; vytvaranie predstav o obsahu textu znalosti slovnej zasoby, lexikélnych vztahov a
na z&klade obrazového materilu, bublin, mien, vetnych celkov pri rozliSovani zvuku, slova, slabiky,
zvukov zvierat a napovednych obrazkov; hlasky, pismena a vety; klast otazky k obsahu
porozumenie doslovnych informécii v zadaniach k | vecného textu pri praci so zadanim, obrazkom,
prosbe, pomenuvaniu zvierat, ur€ovaniu zvukov, bublinou, menom a vlastnym rieSenim uloh;M:
spajaniu pismen do slabik a triedeniu mien; DokéaZe identifikovat Ulohy, ktoré povazuje za lahké
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch: vs. naro¢né., DokaZe dodrziavat jednoduchy plan
bubliny so zvukmi, slabikové dvojice, mend v alebo postupnost pri rieSeni tlohy (napr. pokyny
poli¢kach, pismenové bubliny, grafomotorické krok za krokom)., Sleduije a reflektuje svoj pokrok v
predlohy a obrazovo-slovné Ulohy; porozumenie uceni., Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy
jednoduchym obrazovo-pisanym textom, potrebuje pomoc alebo kedy Uspesne dokonéil
schémam a piktogramom; vyvodenie savislosti Glohu.
medzi obrazkom, zvukom, slabikou, pismenom, CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
menom, slovom, po¢tom slov vo vete a jednoduchsich tloh aj po netspechu., Dokaze so
skusenostou Ziaka; spatnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a €o nie., dokon¢it primerane
naro¢nu Ulohu a nevzdavat sa aj napriek
tazkostiam., Pomenuva, ¢o mu nejde a poziada o
pomoc.

X2 | Citanie a pisanie | Citanie KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
slabik a slov. a pisanie slabik | otazok pri pomenuvani deti, predmetov, farieb, zamerom pri pomenuvani deti, predmetov, farieb, komunikacna vizualna offline;
Rozpravanie aslov. pismen a postav na obrazkoch; formulovanie pismen, menovky a postavy HUPSA; poZiadat o gramotnost, gramotnost; Napovedné
podla série Rozpravanie oznamenia, shlasu a nesuhlasu pri spajani informéaciu a na poziadanie informaciu poskytnit pri | informaticka digitalna a Al tabule;
obrazkov. podla série dietata s predmetom podla rovnakej zadiatoCnej zistovani, ktoré dieta patri ku ktorému predmetu, gramotnost, gramotnost;

Fonematické obrazkov. dvojice pismen, pri ur€ovani farieb pismen a pri ktoré pismena tvoria meno HUPS a ako sa postava | prirodovedna socialna a
uvedomovanie Fonematické skladani mena Skriatka HUPSA; formulovanie vola; reagovat na repliky partnera v dialégu pri gramotnost emocionalna
prvej a poslednej | uvedomovanie | jednoduchého zd6vodnenia javu alebo vlastného spolo¢nej kontrole rieSeni, rozpravani podla gramotnost,
hlasky slova. prvej konania pri vysvetleni, preo predmet patri ku obrézkov a dramatizovani kratkeho zoznamenia s obcianska
(Slabikar, 1. Cast, | aposlednej konkrétnemu menu, pre€o obrazok pripomina tvar | HUPSOM; klast vecné otazky v dialégu pri préaci s gramotnost
strany 27 - 31) hlasky slova. kvapky alebo preCo sa meno sklada z danych menami, pismenami, farbami, klavesnicou a

Zlozeny zatrh. Zlozeny zatrh. pismen; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici obrazovou sériou; vyjadrit svoje potreby, pocity a

Opakovanie Opakovanie pri kontrole rieSeni, pomenuvani postav, nazory jazykovo a socialne primeranym spdsobom

tvarov. Tlacené
tvary pismen H,
P, S. (Pisanie, 1.
zoSit, strany 25 —
32)

tvarov. Tlacené
tvary pismen H,
P, S.

predmetov, tvarov a pri rozpravani o tom, ako
vznikol HUPS; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém mena deti, predmety, farby,
klavesnica, menovka, darcek, medovnicky, tvary,
kvapka, Skriatok HUPS, tladiaren a vznik postavy;

pri rozhovore o daréeku, menovke, oblUbenych
farbach a postave HUPSA,; uplatnit v dialégu
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky
pri predstavovani, pomentvani, ukazovani a
rozpravani podla obrazkov;
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formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat
a zddvodnit; ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise deti, predmetov
pod menami, farieb pismen, tvarov medovnikov,
obrazkov podobnych kvapke a série obrazkov o
vzniku HUPSA,; jednoduché Ustne rozpravanie
podla série obrazkov KDE SA VZAL HUPS;
uplatnenie ¢asovej postupnosti v istnom
rozpravani pri sledovani deja od tlagiarne, farieb a
nehody az po vznik Skriatka HUPSA; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
vysvetlovani vyberu predmetu, pismena, farby
alebo mena; pouZitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri pomenuvani zagiatonych
hlasok, dvojic pismen, mien, dar¢ekov, tvarov a
deja; vyuZitie obrazkovej osnovy pri &leneni
hovoreného textu;

PP: predpisatelska a percepéno-motoricka
priprava na pisanie; sluchové identifikovanie a
rozliSovanie zvukov, slov, slabik, hlasok;
poznavanie pismen a vztahu hlasky a pismena;
pisanie velkych tlaéenych pismen a mena HUPS;
skladanie mena $kriatka z pismen H, U, P, S a
jeho zépis; pisanie vlastného mena na menovku k
daréeku; pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom vyfarbenia pismen na klavesnici,
spajania mien s predmetmi, vyfarbovania obrazka
HUPSA, ozdobovania medovniékov tvarmi z
ponuky a dokonCovania obrazkov; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok kresbou,
vyfarbovanim, znackou, menovkou a dotvorenim
obrazového textu; jednoduché techniky tvorivého
pisania pri tvorbe mena, menovky a obrazového
zaznamu k darceku;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie mien deti,
pismen, jednoduchych slov, népisov, bublin a
kratkych obrazovo-pisanych zadani s postupne sa

HP: zhromazdit jazykovy material k téme mena
deti, predmety, farby, pismena, klavesnica, darcek,
menovka, Skriatok HUPS a vznik postavy;
sformulovat jednoducht Ustnu informéciu o
obrazku, mene, predmete, pismene, farbe alebo
postave; vytvorit Ustne rozpravanie podla série
obrazkov KDE SA VZAL HUPS; povedat hlavné
znaky pozorovanej €innosti a pozorovaného objektu
pri opise deti, predmetov, pismen, medovnickov,
darcekov, tlaCiarne, farieb a Skriatka HUPSA;
sformulovat otazky k hovorenému textu pri
rozhovore o tom, ako vznikol HUPS, kto je na
obrazku a o sa v obrazove;j sérii stalo; uplatnit pri
hovoreni vhodné jazykové, zvukové a pohybové
prostriedky pri prerozpravani deja, pomentvani
pismen, predstavovani postavy a dramatizovani
kratkeho dialogu;

PP: vytvorit pisany a obrazovo-pisany text na blizku
tému prostrednictvom menovky na darcek,
skladania mena HUPS, vyfarbovania postavy a
dotvarania obrézkov; zapisat hlavné znaky
pozorovanej innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom vyfarbenia pismen na klavesnici,
spajania mien s predmetmi, skladania mena z
pismen, ozdobovania medovnickov a dokonCovania
obrazkov; zhromazdit jazykovy material k téme
pisaného alebo obrazovo-pisaného zaznamu pri
praci s menami, pismenami, farbami, tvarmi,
daréekmi a postavou HUPSA,; uplatnit pri pisani
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri
pisani viastného mena, mena postavy, dopifiani
pismen, praci s menovkou a grafomotorickom
dotvarani obrazkov;

RVT: orientovat sa v nestvislom a obrazovo-
pisanom vecnom texte pri praci s menami deti,
klavesnicou, menovkou, pismenovymi kartiCkami,
obrazovou sériou, bublinami a ponukou tvarov;
identifikovat' explicitné informacie v ¢itanom alebo
pozorovanom vecnom texte pri urGovani mien,
pismen, farieb, predmetov, postav a poradia
obrazkov; vyvodit zakladné implicitné informéacie z
obrazovo-pisaného vecného textu pri spajani
predmetov s menami, skladani mena HUPS a
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zvySujlcou naroénostou; vytvaranie predstav o pochopeni deja podia obrazkovej postupnosti;
obsahu textu na zaklade obrazového materialu, pouzit pri porozumeni vecného textu znalosti
série obrazkov, klavesnice, menovky a napisu slovnej zasoby, lexikalnych vztahov a vetnych
KDE SA VZAL HUPS; orientécia v jednoduchych celkov pri rozliSovani mena, pismena, slova,
nesuvislych textoch: mena deti, klavesnica, obrazka, farby a postavy; klast otazky k obsahu
pismenové kartiCky, menovka, obrazova séria, vecného textu pri praci s obrazovou sériou,
bubliny s replikami a ponuka tvarov; porozumenie | menovkou, klavesnicou a vlastnym rieSenim uloh;
jednoduchym obrazovo-pisanym textom, RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
schémam a piktogramom; vyvodenie informécie z | umelecky text alebo pribeh o vzniku Skriatka
jednoduchého nesuvislého textu tvoreného HUPSA,; identifikovat explicitné informéacie v
vlastnym menom alebo menom postavy; po¢uvanom a Citanom umeleckom texte pri
vyvodenie sUvislosti medzi pismenom, menom, uréovani, kto je HUPS, ako vznikol a ¢o sa stalo v
predmetom, farbou, tvarom, obrazkom a obrazovej sérii; vyvodit z&kladné implicitné
skusenostou Ziaka; informacie z po¢ivaného a Citaného umeleckého
RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého textu pri domyslani deja podla ilustrécii a reakcii
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a série postav; vyjadrit svoje pocity, mySlienky a z&Zitky z
obrazkov; identifikovanie slov, viet, replik a ich po&uvaného textu a ilustracii pri zoznameni so
vyznamu v po€uvanom pribehu o tom, ako prisiel Skriatkom HUPSOM; podelit sa o zaZitok z recepcie
na svet Skriatok HUPS; predvidanie a domyslanie | umeleckého textu v komunikacnej situdcii pri
jednoduchého pribehu podra ilustracii a obrazovej | rozpravani podla obrazkov; dramatizovat' s
postupnosti; prerozpravanie obsahu po¢uvaného pomocou ucitefa vhodny umelecky text pri kratkom
umeleckého textu s pomocou obrazkovej osnovy; | rozhovore ,Ahoj. Kto si?“ a pri predstavovani
vyjadrenie pocitov, mySlienok a zazitkov z pribehu | HUPSA,;
0 vzniku HUPSA a z ilustracii; rozpoznanie M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
literarnej postavy Skriatka HUPSA, jeho vzniku, postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
vzhladu a prvej komunikaénej situacie; vnimanie a | krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uéeni.,
porozumenie emociam postav pri prekvapeni, DokaZe rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
zvedavosti a zoznameni; stvarnenie obsahu textu | pomoc alebo kedy Uspedne dokondil tlohu.
vyfarbovanim HUPSA, skladanim jeho mena, CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
rozpravanim podla obrazkov a dramatizovanim jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokaze so
kratkeho rozhovoru ,Ahoj. Kto si?*; spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
€o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.
Xi3 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
A a A4 apismend A, a, | otdzok pri pomenuvani tvarov pismena A, zvierat, | zamerom pri pomenuvani pismena A, obrazkov, komunikaéna vizualna offline;
(8labikar, 1. dast, | A, & Tlagené 0sdb, hraciek a predmetov; formulovanie hraiek, zvierat a situécii so Skriatkom HUPSOM; gramotnost, gramotnost; Napovedné
strany 32 - 37, apisanétvary | jednoduchého zdévodnenia javu alebo vlastného poziadat o informaciu a na poZiadanie informaciu prirodovedna socialna a tabule;
PZ, strana 2) pismen A, a, A, | konania pri vysvetleni, pre¢o sa HUPS nahneval, poskytnat pri uréovani, kde sa nachadza hlaska a/a, | gramotnost, emocionalna Abeceda,
Tlaené a pisané | a. pre¢o ziak oznacil dané slovo, obrazok alebo ktoré obrazky maju v nazve jedno a a ktoré dvojice | umelecka gramotnost; zvreca
tvary pismen A, a, hlasku; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici pri | pismen patria k sebe; reagovat na repliky partnera | gramotnost environmentélna | von!, A;
A, 4. (Pisanie, 2. kontrole rieSenia, pomentvani obrazkov a v dialégu pri spoloCnej kontrole rieSeni, pomendvani gramotnost Interaktivne
zoSit, strany 1 — porovnavani pocutej hlasky a/a; presnost a obrazkov a Citani slovnych spojeni; klast vecné citanie, A.
6, Slabikar, 1. pravdivost vyjadrenia pri poskytnuti informécie o otazky v dialégu pri zistovani ndzvu obrazka, potu Diktaty
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Cast, strany 33, polohe hlasky v slove a o pocte vyskytov hlasky a; | vyskytov hlasky a, vyberu hracky alebo vyznamu pre1.a2.
37) rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém kratkeho textu o papagajovi; vyjadrit svoje potreby, roénik ZS

pismeno A/A, Skriatok HUPS, zvierata, hracky,
Skolské predmety a oblUbené hracky;
formulovanie oznamovacich a opytovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikatného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri ur€ovani tvarov
pismena, predmetov, zvierat a hraciek;
jednoduché Ustne rozpravanie podla obrazka a
kratkeho pribehu o HUPSOVI; vyjadrenie dovodu
a pocitu postavy na zaklade pocutého textu a
ilustracie; pouzitie viet pri Citani obrazka,
pomenuvani dvojic a slovnych spojeni; pouZitie
vhodne;j slovnej zasoby v hovorenom texte;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
pocuvani a reprodukcii kratkeho pribehu alebo
basne;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismena A a A; odpis
pisaného alebo tlateného textu pri ndzve hracky;
pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou oblubenej hraky a seba s HUPSOM,;
vytvorenie obrazovo-pisaného textu na blizku
tému; pisomné zaznamenanie hlavného znaku
pozorovaného objektu prostrednictvom doplnenia
pismena, znacky alebo kresby;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; ¢itanie slabik, slov a
kratkych obrazovo-pisanych zadani s postupne sa
zvySujucou naroénostou; vytvaranie predstav o
obsahu textu na zaklade obrazového materiélu
alebo nadpisu; porozumenie doslovnych informacii
v kratkom obrazovo-pisanom texte; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: pismena,
slabiky, dvojice tlacenych a pisanych tvarov,
obrazovo-slovné spojenia; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,

pocity a nazory jazykovo a sociélne primeranym
spdsobom pri rozpravani o oblUbenych hrackach a
reakcii HUPSA; uplatnit v dialégu vhodné jazykové,
zvukové a pohybové prostriedky pri vyslovovani
hlasky a/a, pomenuvani obrazkov a ukazovani
spravneho rieSenia;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismeno
AIA, hracky, papagaj ara, leguan, $kriatok HUPS,
obrazky a Skolskeé situacie; sformulovat jednoducht
Ustnu informaciu o obrazku, hlaske, pismene,
hracke alebo zvierati; vytvorit Ustne rozpravanie
podla obrézka a situacie so Skriatkom HUPSOM;
povedat hlavné znaky pozorovanej Cinnosti a
pozorovaného objektu pri opise tvaru pismena,
obrazkov, hraciek, papagaja, leguana a
HUPSOVHO spréavania; sformulovat otazky k
hovorenému textu pri rozhovore o tom, preco sa
HUPS hneva, €o je na obrazku a €o si Ziak vybral;
uplatnit pri hovoreni vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri rozliSovani kratkej a dlhej
hlasky a/4, tvoreni viet a Citani obrazkov;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen A a A; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom kresby hragiek, doplifiania obrazkov
a tvorby slovného spojenia podla kresby; zapisat
hlavné znaky pozorovanej €innosti a pozorovaného
objektu prostrednictvom vyfarbenia dvojic tlaéeného
a pisaného tvaru pismena, oznacenia obrazkov,
dopifiania a pisania tvarov pismena A; zhromazdit
jazykovy material k téme pisaného alebo obrazovo-
pisaného zaznamu pri praci s pismenami, hrackami,
zvieratami a slovnymi spojeniami; uplatnit pri pisani
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri
pisani pismena, odpise nazvu hragky, oznaCovani
hlasky a dotvarani obrazovo-pisaného zaznamu;
RVT: vypoCut si a precitat primerane naroCny vecny
text pri praci s kratkymi informaciami o papagajovi
ara a leguanovi; identifikovat explicitné informéacie v
pocuvanom a Citanom vecnom texte pri ur€ovani,
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schémam a piktogramom; vyvodenie suvislosti
medzi informaciami z textu, obrazka a doterajSimi
znalostami Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie alebo nadpisu;
identifikovanie slov a viet a ich vyznamu v
poclivanom umeleckom texte o0 HUPSOVI;
domyslanie jednoduchého pribehu podfa ilustracie
a Citanie ilustracie; prerozpravanie obsahu
po&lvaného umeleckého textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, myslienok a zazitkov z
pocuvaného textu a ilustracii; rozpoznanie a
identifikacia literarnej postavy Skriatka HUPSA;
porovnavanie spravania a konania postavy s
vlastnou skusenostou;

Ze ara je papagaj a leguan ma dlhy chvost;
orientovat sa v nestvislom a obrazovo-pisanom
vecnom texte pri praci s dvojicami pismen,
obrazkami, slovnymi spojeniami, oznacovanim
hlasky a Ulohami v pracovnom zoSite; vyvodit
zakladné implicitné informacie z po€ivaného a
Citaného vecného textu pri priradovani obrazka k
slovu, rozliSovani a/a a vybere obrazkov podla
pocutej hlasky; pouzit pri porozumeni vecného textu
znalosti slovnej zasoby, lexikélnych vztahov a
vetnych celkov pri pomenuvani hraciek, zvierat,
pismen, hlasok a slovnych spojeni; klast otazky k
obsahu vecného textu pri rozhovore o obrazkoch,
kratkej informacii a vlastnom rieSeni Uloh;

RUT: vypocut si a precitat primerane narocny
umelecky text alebo pribeh so Skriatkom HUPSOM,;
identifikovat' explicitné informacie v po¢ivanom a
Citanom umeleckom texte pri uréovani, o HUPS
robi, ako reaguje a €o sa deje na ilustracii; vyvodit
zakladné implicitné informacie z poCivaného a
¢itaného umeleckého textu pri domyslani priciny
HUPSOVHO hnevu alebo sprévania; vyjadrit svoje
pocity, myslienky a zazitky z po€uvaného
umeleckého textu a z ilustracii pri rozhovore o
HUPSOVI a hrackach; podelit sa o zazitok z
individualnej recepcie umeleckého textu v
komunikacnej situécii pri rozpravani podla obrazka;
dramatizovat' s pomocou ucitela vhodny umelecky
text pri napodobneni HUPSOVEJ reakcie,
rozhovoru alebo situacie s hrackami;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy uspesne dokon€il Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni
jednoduchsich uloh aj po neuspechu., Dokaze so
spétnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly

Xi4 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
A4S, s apismena A, &, | otazok pri rozliSovani hlasok a/4 a s v slovach, zamerom pri rozliSovani hlasok a/a a s v slovach, komunikacna vizualna offline;
(Slabikér, 1. ¢ast, | S, s TlaCené urovani ich polohy a vyberu spravnych obrazkov; | pomenlvani obrazkov, kalendara, karti¢iek, miena | gramotnost, gramotnost; Népovedné
strany 38 — 43, apisané tvary | formulovanie ozndmenia, sthlasu a nesuhlasu pri | priezviska; poZiadat o informaciu a na poZiadanie prirodovedna environmentalna | tabule;
PZ, strany 3, 4) pismen A, &,S, | triedeni obrazkov podra poutej hlasky, slabiky informéaciu poskytnut pri urovani, &i ziak pocuje v gramotnost, gramotnost; Abeceda,
TlaCené a pisané | s. Slabiky Sa, alebo podobného zakonéenia slov; formulovanie slove a alebo &, kde sa nachadza hlaska s a ktorou | umelecka obcianska zvreca
tvary pismen A, &, | S4, sa, sa. jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného slabikou sa slovo za€ina; reagovat na repliky gramotnost gramotnost, von!, S;
S, s. Slabiky Sa, konania pri vysvetlovani, pre€o slovo patri k partnera v dialdgu pri spolognej kontrole riedeni, jazykova a socidlna a Interaktivne
54, sa, sa. pismenu, slabike alebo rymovej dvojici; tvorenie Citani slabik a pomendvani obrazkov; klast vecné komunikacna emocionalna citanie, S.
(Pisanie, 2. zosit, jednoduchého dialdgu v dvojici pri kontrole otazky v dialégu pri zistovani nazvu obréazka, gramotnost, gramotnost Diktaty
strany 7 - 13, rieSenia, Citani slabik a pomenuvani obrézkov; pocutej hlasky, zadiatoCnej slabiky, diia v tyzdni prirodovedna pre1.a2.
Slabikar, 1. ¢ast, rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém alebo priezviska; vyjadrit svoje potreby, pocity a gramotnost, roénik ZS
strana 41) zvieratd, hracky, predmety, farby, dni v tyzdni, nazory jazykovo a socialne primeranym spésobom | spolo¢enskovedna

kalendar, mena a priezviska; pri rozpravani o oblUbenej hracke a vlastnom gramotnost

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zadmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, zdévodnit;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri pomentvani zvierat,
hraciek, predmetov a kartiCiek; pouzitie vhodne;
slovnej z&soby v hovorenom texte pri rozliSovani
zaCiatku, vnutra a konca slova; vyjadrenie
my$lienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
opisovani obrazka, kalendara a vlastného
priezviska; uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy
a tempa pri po€uvani a prednese kratkej basne o
HUPSOVI;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen A a S; pisanie
slabik a slov s pismenami a, &, s; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok kresbou
oblubenej hracky; odpis pisaného alebo tlaceného
textu pri nazve hracky; pisomné zaznamenanie
informacie prostrednictvom oznacenia, vyfarbenia,
zakruzkovania a doplnenia pismena alebo slabiky;
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov,
mien, priezviska a kratkych obrazovo-pisanych
zadani s postupne sa zvySujucou naroénostou;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:

rieSeni Ulohy; uplatnit v dialégu vhodné jazykové,
zvukové a pohybové prostriedky pri vyslovovani
kratkej a dihej hlasky, slabikovani a ukazovani
rieSenia;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
Aa'S, hragky, sob, zvierata, mena, priezvisko,
kalendar, dni v tyZdni a obrazkové situacie;
sformulovat jednoduchu Ustnu informéciu o
obrazku, podutej hlaske, slabike, slove alebo kratkej
vete; vytvorit Ustne rozpravanie podla obrazka
alebo situacie so Skriatkom HUPSOM; povedat
hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a pozorovaného
objektu pri opise hradiek, zvierat, karticiek,
kalendara a slov so s; sformulovat otazky k
hovorenému textu pri rozhovore o tom, ¢o je na
obréazku, ktoré slovo sa zacina danou slabikou a ¢o
oznacuje kalendar; uplatnit pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri &itani
slabik, rozliSovani a/a, uréovani polohy hlasky s a
tvoreni viet;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nécviku tvarov pismen A a S; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom kresby obltbenej hracky,
doplfiania obrazkov a oznacovania spravnych
slabik; zapisat hlavné znaky pozorovanej ¢innosti a
pozorovaného objektu prostrednictvom vyfarbenia
obrazkov podla pocutej hlasky, spojenia slov s
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karticky, kalendar, pismenové cesty, slabikové
tabulky, mena a priezviska; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,
schémam a piktogramom; vyvodenie informacie z
jednoduchého nesuvislého textu tvoreného
vlastnym menom alebo priezviskom; vyvodenie
suvislosti medzi informaciami z obrazka, slova,
slabiky a doterajSimi znalostami Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov a viet a ich vyznamu v
pocivanom umeleckom texte o HUPSOVI;
domyslanie jednoduchého vyznamu basne podla
ilustracie; vyjadrenie pocitov, myslienok a z&Zitkov
z pocivaného umeleckého textu a ilustracii;
rozpoznanie literarnej postavy Skriatka HUPSA a
jeho konania pri praci s pismenami; stvarnenie
obsahu textu vyfarbovanim, oznaCovanim a
pracou s obrazkami;

obrazkami, vyfarbenia okienok so slabikou a pisania
tvarov pismena S; zhromazdit jazykovy material k
téme pisaného zaznamu pri préci s hrackami,
zvieratami, pismenami, slabikami a slovami; uplatnit
pri pisani vhodné jazykové prostriedky a osvojené
pravidla pri zapise pismen, odpise nazvu hracky,
oznacovani hlasky a dopifiani tloh podla podutého
slova;

RVT: vypoCut si a preditat primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informéaciou o leguénovi a
sobovi; identifikovat explicitné informacie v
poclvanom a Citanom vecnom texte pri ur€ovani,
Ze leguan ma dlhy chvost a sob ma parozie;
orientovat sa v nesuvislom a obrazovo-pisanom
vecnom texte pri praci s obrazkami hraciek,
slabikovymi okienkami, karti¢kami, kalendarom,
slovami, menami a priezviskom; vyvodit zakladné
implicitné informacie z po¢uvaného a &itaného
vecného textu pri priradovani slov k obrazkom,
rozliSovani a/a a urovani polohy hlasky s v slove;
pouzit pri porozumeni vecného textu znalosti
slovnej z&soby, lexikalnych vztahov a vetnych
celkov pri pomenuvani hraciek, zvierat, slabik,
hlasok, pismen, mien a dni v tyzdni; klast otazky k
obsahu vecného textu pri praci s obrazkami,
kratkymi informéciami a viastnym rieSenim uloh;
RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text alebo pribeh so Skriatkom HUPSOM,;
identifikovat explicitné informéacie v po¢ivanom a
¢itanom umeleckom texte pri uréovani, ¢o HUPS
robi a ako suvisi ilustracia s pismenom alebo
hlaskou; vyvodit zakladné implicitné informacie z
poclvaného a ¢itaného umeleckého textu pri
domyslani situacie podla ilustracie a kratkeho textu;
vyjadrit svoje pocity, myslienky a zazitky z
pocuvaného umeleckého textu a z ilustracii pri
rozhovore 0 HUPSOVI, hrakach a zvieratéch;
podelit sa o z&zitok z individualnej recepcie
umeleckého textu v komunikacnej situécii pri
rozpravani podla obrazka; dramatizovat' s pomocou
ucitela vhodny umelecky text pri napodobneni
HUPSOVEJ reakcie, zvuku zvierata alebo kratke;
situacie z obrazka;




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo

postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za

krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,

DokaZe rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje

pomoc alebo kedy uspesne dokon€il Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni

jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokaze so

spétnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,

€o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu

nejde a poziada o pomoc.

X1 | Hiasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec

i, 0,1, M, m apismena |, i, I, | otazok pri uréovani hlasok i/i v slovéach, pri zamerom pri rozpravani o pribehu Ako HUPS hladal | komunikaéna vizualna offline;
(Slabikar, 1. ¢ast, | i, M, m. pomenuvani predmetov, zvierat a ¢innosti na mikinu, pri pomenavani mysi, psika, predmetov, gramotnost, gramotnost; Néapovedné
strany 44 —49, Tlagené obrazkoch; formulovanie oznamenia, suhlasu a slabik si/si, pismen I/ a obrazkov v pracovnom prirodovedna environmentélna | tabule;
P,Z strana 5) apisané tvary | nesuhlasu pri vybere pismen, slabik, slov a zoSite; poziadat o informaciu a na poZiadanie gramotnost, gramotnost; Abeceda,
Tlatené a pisané | pismen |, i, i,i, | spravnych dvojic; formulovanie jednoduchého informéaciu poskytnut pri ur€ovani, kde sa nachadza | umelecka digitalna a Al zvreca
tvary pismen I,i, | M, m. Slabiky zddvodnenia javu alebo vlastného konania pri hlaska ifi, ktoré slabiky su rovnaké, o maji mysi gramotnost gramotnost von!, |, M;
i, i, M, m. Slabiky | vytvorené vysvetleni, pre¢o slovo obsahuje i alebo i, pre¢o oble¢ené a ktoré pismena do radu nepatria; Interaktivne
vytvorené z danych vzniknuta slabika tvori slovo, alebo ¢o robi HUPS; | reagovat na repliky partnera v dialégu pri Citanie, |,
z danych pismen. | pismen. tvorenie jednoduchého dialogu v dvojici pri spolodnom Gitani slabik a slov, dopiiiani bublin M.
(Pisanie, 2. zoSit, kontrole ¢itania slabik, slov a viet; rozSirovanie Pi/PiP a kontrole vyfarbenych dvojic pismen; klast Diktaty
strany 14 - 23, slovnej zasoby prostrednictvom tém mikina, mySi, | vecné otazky v dialégu pri zistovani, ¢o sa stalo v pre1.a2.
Slabikar, 1. ¢ast, psik, zvuky zvierat, irbis, predmety, malovanie, skrini, kto pistal, €o robi pes, aké zvuky vydavaju roénik ZS

strany 45, 49)

machule a farby;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise zvierat,
predmetov, mysi, oble€enia a obrézkovych
situacii; jednoduché Ustne rozpravanie podfa
ilustracie a pribehu 0 HUPSOVI; uplatnenie
zvukovych prostriedkov pri opakovani jazykolamu
a napodobriovani zvukov mysi; vyjadrenie
my$lienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
opisovani, ¢o robi HUPS a ¢o vzniklo z machuf;
pouzitie vhodnej slovnej zasoby v hovorenom
texte; uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a
tempa pri opakovani jazykolamu a itani kratkych
vypovedi;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,

mysSi a kde je v slove i alebo i; vyjadrit svoje
potreby, pocity a nazory jazykovo a sociélne
primeranym spdsobom pri rozhovore o
HUPSOVOM strachu, neporiadku a prekvapeni zo
skrine; uplatnit v dialégu vhodné jazykové, zvukové
a pohybové prostriedky pri napodobneni pidtania
my$i, ¢itani jazykolamu a dramatizovani situécie zo
skrine;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
I, slabiky si/si, mysi, psik, mikina, skrifia, zvuky
PilPIP, irbis, priezviska, jazykolam a obrazky so
slovami obsahujucimi i/i; sformulovat jednoduchu
Ustnu informéciu o pismene, hlaske, slabike, slove,
zvuku alebo obrazku; vytvorit Ustne rozpravanie
podla pribehu o tom, ako HUPS hladal mikinu a zo
skrine vybehli mysi; povedat hlavné znaky
pozorovanej &innosti a pozorovaného objektu pri
opise mysi, ich oble€enia, psika na mikine, irbisa,
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slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen |, i a M; pisanie
slabik a kratkych slov so znamymi pismenami;
doplifianie Pi alebo PP do bublin; zaznamenanie
poctu pocutych hlasok ifi Giarkami; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok pri zapise toho,
o robi HUPS; pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom oznaéenia, vyfarbenia,
zakruzkovania a doplnenia pismena, slabiky alebo
slova;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov,
slovnych spojeni a kratkych viet s postupne sa
zvySujucou naroénostou; oprava vlastnych chyb
pri Citani slabik a slov; vytvéranie predstav o
obsahu textu na z&klade obrazového materialu;
porozumenie doslovnych informacii v kratkom
obrazovo-pisanom texte; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: rady pismen,
slabikové skupiny, bubliny so zvukmi, obrazkové
schémy a dvojice tlaéenych a pisanych tvarov;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi informaciami z obrazka, pocutého
pribehu, slabiky a vlastnej skisenosti Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov a viet a ich vyznamu v
pocuvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVI; domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a Citanie ilustracie; prerozpravanie
obsahu poéuvaného umeleckého textu s
pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a zazitkov
z pocuvaného textu a ilustracii; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA a jej konania v
pribehu o stratenej mikine a malovani; stvarnenie
obsahu textu pohybom, zvukom, kresbou,
vyfarbovanim a doplfianim;

obrazkov s ifi a riadkov pismen; sformulovat otazky
k hovorenému textu pri rozhovore o pricine
HUPSOVHO strachu, o tom, €o robia mysi, a o
slovach v jazykolame; uplatnit pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri Citani
slabik, opakovani jazykolamu rychlejSim tempom,
uréovani poctu vyskytov hlasky i a napodobovani
zvukov;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen | a I; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom vpisania Pi alebo PP do bublin,
zépisu prvych dvoch pismen slov, doplfiania mien
na hlasku | a zapisu toho, ¢o robi HUPS; zapisat
hlavné znaky pozorovanej Cinnosti a pozorovaného
objektu prostrednictvom oznacovania obrazkov s ifi,
vyfarbovania rovnakych mysi, zndzornenia poctu
hlasok Eiarkami, zakruZkovania pismen v
priezviskach a vyfarbenia dvojic tlateného a
pisaného tvaru pismena; zhromazdit jazykovy
material k téme pisaného zdznamu pri praci so
slabikami, slovami, menami, priezviskami,
bublinami, radmi pismen a kratkymi vetami; uplatnit
pri pisani vhodné jazykové prostriedky a osvojené
pravidla pri pisani I/i, odpisovani slov, dopliani
slabik a rozliSovani kratkej a dlhej samohlasky v
slovach;

RVT: vypoCut si a precitat primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informéaciou o irbisovi ako
druhu leoparda so svetlou sivou srstou;
identifikovat' explicitné informéacie v po¢ivanom a
¢itanom vecnom texte pri uréovani vlastnosti irbisa,
pismen /i, slabik si/si, slov PES, PSI, SPi a zvukov
Pi/PiP; orientovat sa v nestivislom a obrazovo-
pisanom vecnom texte pri praci s radmi pismen,
bublinami, slabikovymi stipcami, obrazkami
predmetov, priezviskami, jazykolamom a Ulohami v
pracovnom zoSite; vyvodit zakladné implicitné
informéacie z po€uvaného a ¢itaného vecného textu
pri urovani, kde sa v slove nachadza i alebo i,
ktoré pismena do radu nepatria a ktoré mysi su
rovnaké podla oblecenia; pouzit pri porozumeni
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vecného textu znalosti slovnej zasoby, lexikalnych
vztahov a vetnych celkov pri rozliSovani hlasky,
pismena, slabiky, slova, vety a kratkej informéacie;
klast otazky k obsahu vecného textu pri praci s
obrazkami, informaciou o irbisovi, radmi pismen a
vlastnym rieSenim uloh;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text Ako HUPS hladal mikinu;
identifikovat' explicitné informéacie v poCivanom a
Citanom umeleckom texte pri uréovani, o HUPS
stratil, kde hladal mikinu, ¢o vybehlo zo skrine a kto
spal na mikine; vyvodit zakladné implicitné
informéacie z po¢uvaného a ¢itaného umeleckého
textu pri domyslani, pre¢o bol HUPS bledy, pre¢o
mysi piStali a ako sa mohol psik dostat na mikinu;
vyjadrit svoje pocity, myslienky a zazitky z
pocuvaného umeleckého textu a ilustracie pri
rozhovore o strachu, prekvapeni, neporiadku a
smieSnej situacii v skrini; podelit sa o zazitok z
recepcie umeleckého textu v komunikacne;j situacii
pri prerozpravani pribehu a opakovani HUPSOVHO
jazykolamu; dramatizovat' s pomocou uditela
vhodny umelecky text pri napodobneni piStania
mysi, HUPSOVEJ reakcie a situacie, ked otvori
skrifiu;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v ugeni.,
Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy uspesne dokon€il Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
jednoduchsich uloh aj po neuspechu., Dokaze so
spétnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.

XI2

Hlaska a pismena
M, m, veta
(Slabikar, 1. Cast,
strany 50 — 53,
PZ, strany 6, 7)
Slabiky, slova

a vety vytvorené
z danych pismen.

Hlaska

a pismena M,
m, veta Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych
pismen.

Kl: formulovanie zistovacich a dopliiovacich
otazok pri Citani slabik, skladani slov, urovani
zaCiatku slova a spajani viet s obrazkami;
formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri
vybere slabiky, slova, obrazka alebo spravne;j vety;
formulovanie jednoduchého zdévodnenia javu
alebo vlastného konania pri vysvetleni, preco
dvojica slabik tvori slovo, pre¢o veta patri k

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym
zamerom pri rozpravani o pribehu Ako HUPS hladal
mikinu, pri pomenuvani mysi, psika, predmetov,
slabik si/si, pismen I/ a obrazkov v pracovnom
zoSite; poziadat o informaciu a na poZiadanie
informéaciu poskytnut pri ur€ovani, kde sa hachadza
hlaska ifi, ktoré slabiky su rovnaké, o maji mysi
oble¢ené a ktoré pismena do radu nepatria;

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,
informaticka
gramotnost

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
environmentalna
gramotnost;
digitalna a Al
gramotnost,
socialna a

aitec
offline;
Napovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, M;
Interaktivne




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
(Pisanie, 2. zosit, obréazku alebo ¢o vzniklo z machule; tvorenie reagovat na repliky partnera v dialogu pri emocionalna Citanie, M.
strany 24 - 27) jednoduchého dialdgu v dvojici pri kontrole &itania, | spolo&nom &itani slabik a slov, dopifiani bublin gramotnost Diktaty
pomendvani obrazkov, tvoreni viet a rozpravani o | Pi/PIP a kontrole vyfarbenych dvojic pismen; klast pre1.a2.
psikovi a HUPSOVI; rozSirovanie slovnej zasoby vecné otazky v dialogu pri zistovani, €o sa stalo v roénik ZS

prostrednictvom tém mama, zvierata, farby,
malovanie, machule, predmety, psik a HUPS;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri pomenuvani zvierat,
farieb, predmetov a obrazkov pod machulkami;
Ustne tvorenie viet so slovami a ndzvami zvierat;
jednoduché Ustne rozpravanie podla obrazkove;
série 0 psikovi a HUPSOVI; uplatnenie ¢asovej
postupnosti v Ustnom rozpravani pri sledovani
deja obrazkového vtipu; vyjadrenie mySlienok vo
vetach a jednoduchych stvetiach; pouZitie vhodne;
slovnej zasoby v hovorenom texte;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismena M; pisanie slabik
a slov so zndmymi pismenami; spajanie slabik do
slov a prepis slov na riadok; odpis pisaného a
tlaGeného textu; dopliianie mien do viet podla
obréazka; skladanie a zapisovanie slov z pismen;
pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou mamy, dokresfovanim obrazkov a
kreslenim predmetov podla farby;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hldsky a pismena; Citanie slabik, slov, viet
a kratkeho obrazovo-pisaného textu s postupne sa
zvySujucou naro¢nostou; porozumenie doslovnych
informacii v kratkych vetach; vytvaranie predstav o
obsahu textu na zaklade obrazového materialu;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
slabikové skupiny, pismend, obrazkové dvojice,
vety s obrazkami, klavesnica a obrazkova séria;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi slabikou, slovom, obrazkom a

skrini, kto pistal, ¢o robi pes, aké zvuky vydavaju
mysSi a kde je v slove i alebo i; vyjadrit svoje
potreby, pocity a nazory jazykovo a socialne
primeranym spdsobom pri rozhovore 0
HUPSOVOM strachu, neporiadku a prekvapeni zo
skrine; uplatnit v dialégu vhodné jazykové, zvukové
a pohybové prostriedky pri napodobneni pistania
mysi, ¢itani jazykolamu a dramatizovani situacie zo
skrine;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
I, slabiky si/si, mysi, psik, mikina, skrifia, zvuky
PilPIP, irbis, priezviska, jazykolam a obrazky so
slovami obsahujtcimi ifi; sformulovat jednoduchu
Ustnu informéciu o pismene, hlaske, slabike, slove,
zvuku alebo obrazku; vytvorit Ustne rozpravanie
podla pribehu o tom, ako HUPS hladal mikinu a zo
skrine vybehli mysi; povedat hlavné znaky
pozorovanej Einnosti a pozorovaného objektu pri
opise mysi, ich oble€enia, psika na mikine, irbisa,
obrazkov s ifi a riadkov pismen; sformulovat otazky
k hovorenému textu pri rozhovore o pri¢ine
HUPSOVHO strachu, o tom, o robia my3i, a o
slovach v jazykolame; uplatnit pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri &itani
slabik, opakovani jazykolamu rychlejSim tempom,
uréovani poctu vyskytov hlasky i a napodobiovani
zvukov;

PP: pisat v3etky pismené slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen | a I; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom vpisania Pi alebo PiP do bublin,
zépisu prvych dvoch pismen slov, dopifiania mien
na hlasku | a zépisu toho, ¢o robi HUPS; zapisat
hlavné znaky pozorovanej €innosti a pozorovaného
objektu prostrednictvom oznacovania obrazkov s ifi,
vyfarbovania rovnakych mysi, znazornenia poctu
hlasok Ciarkami, zakriZkovania pismen v
priezviskach a vyfarbenia dvojic tlaéeného a
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vlastnou skusenostou Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov a viet a ich vyznamu v
pocuvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVOM malovani; domyslanie jednoduchého
pribehu podla ilustracie a obrazkovej série;
prerozpravanie obsahu po€livaného umeleckého
textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a
zazitkov z poClvaného textu a ilustracii;
rozpoznanie literarnej postavy Skriatka HUPSA a
jeho konania pri malovani a starostlivosti o psa;
stvarnenie obsahu textu kresbou, dokresfovanim,
vyfarbovanim a rozpravanim podfa obrazkov;

pisaného tvaru pismena; zhromazdit jazykovy
material k téme pisaného zdznamu pri praci so
slabikami, slovami, menami, priezviskami,
bublinami, radmi pismen a kratkymi vetami; uplatnit
pri pisani vhodné jazykové prostriedky a osvojené
pravidla pri pisani I/i, odpisovani slov, doplfiani
slabik a rozliSovani kratkej a dlhej samohlasky v
slovach;

RVT: vypoCut si a preditat’ primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informéciou o irbisovi ako
druhu leoparda so svetlou sivou srstou;
identifikovat explicitné informacie v po€ivanom a
Citanom vecnom texte pri uréovani vlastnosti irbisa,
pismen l/i, slabik sisi, slov PES, PSI, SPi a zvukov
Pi/PiP; orientovat sa v nestivislom a obrazovo-
pisanom vecnom texte pri praci s radmi pismen,
bublinami, slabikovymi stipcami, obrazkami
predmetov, priezviskami, jazykolamom a ulohami v
pracovnom zoSite; vyvodit zakladné implicitné
informacie z po¢livaného a Citaného vecného textu
pri urovani, kde sa v slove nachadza i alebo i,
ktoré pismena do radu nepatria a ktoré my3i su
rovnaké podla oble€enia; pouZit pri porozumeni
vecného textu znalosti slovnej zasoby, lexikalnych
vztahov a vetnych celkov pri rozliSovani hlasky,
pismena, slabiky, slova, vety a kratkej informéacie;
klast otazky k obsahu vecného textu pri praci s
obréazkami, informéaciou o irbisovi, radmi pismen a
vlastnym rieSenim uloh;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text Ako HUPS hladal mikinu;
identifikovat' explicitné informéacie v po¢ivanom a
Citanom umeleckom texte pri uréovani, o HUPS
stratil, kde hladal mikinu, ¢o vybehlo zo skrine a kto
spal na mikine; vyvodit zakladné implicitné
informéacie z poclvaného a ¢itaného umeleckého
textu pri domysfani, pre¢o bol HUPS bledy, pre¢o
mysi piStali a ako sa mohol psik dostat na mikinu;
vyjadrit svoje pocity, myslienky a zazitky z
pocuvaného umeleckého textu a ilustracie pri
rozhovore o strachu, prekvapeni, neporiadku a
smieSnej situacii v skrini; podelit sa o zaZitok z
recepcie umeleckého textu v komunikaénej situécii




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
pri prerozpravani pribehu a opakovani HUPSOVHO
jazykolamu; dramatizovat' s pomocou ucitela
vhodny umelecky text pri napodobneni pidtania
my3i, HUPSOVEJ reakcie a situécie, ked otvori
skrifiu;M: Dokaze dodrZiavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
DokéaZe rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy Uspesne dokon€il ulohu.
CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
jednoduch$ich dloh aj po netspechu., Dokaze so
spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poZiada o pomoc.

XI3 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
0,0,0,06,V,v apismena O, o, | otazok pri rozliSovani hlasok 0/ a v slovach, pri zamerom pri rozpravani o ostrovoch, hrackach, komunikacna vizualna offline;
(labikar, 1. &ast, | O,6,V,v pomenuvani predmetov, zvierat, oséb a ich obalkach knih, stavebnici LEGO, pismenach O/Oa | gramotnost, gramotnost; Néapovedné
strany 54 — 59, Tlagené vlastnosti; formulovanie oznamenia, sthlasu a V, slabikach a zvieratach; poziadat o informaciu a matematicka socialna a tabule;
PZ, strana 8) a pisané tvary | nesuhlasu pri vybere spravneho slova k obrazku, na poziadanie informéaciu poskytnut pri urovani gramotnost, emocionalna Abeceda,
Tlagené a pisané | pismen O, 0, O, | triedeni mien a uréovani vyskytu hlasky v slove; slov s hl&skou 0/, nazvu zvierata s o, hradiek nav, | technicka a gramotnost; zvreca
tvary pismen O, 6, V, v. Slabiky | formulovanie jednoduchého zd6vodnenia javu obrazkov s pismenom v a toho, kde HUPS alebo profesijna digitalna a Al von!, 0, V,
0,0,6,V,v. aslova alebo vlastného konania pri vysvetleni, pre¢o zvierata spia; reagovat na repliky partnera v dialogu | gramotnost, gramotnost; Interaktivne
Slabiky a slova vytvorené predmet pripomina tvar pismena O, pre¢o meno pri hre HUPS na ostrovoch, spolo¢nom ¢itani slabik | umelecka environmentalna | €itanie, O,
vytvorené z danych patri diev€atu alebo chlapcovi, alebo preo ma a slov, kontrole slov s pismenom o a pomenGvani gramotnost gramotnost V.

z danych pismen. | pismen. zviera v nazve hlasku v; tvorenie jednoduchého predmetov podobnych pismenu O; klast vecné Diktaty
(Pisanie, 2. zoSit, dialégu v dvojici pri kontrole ¢itania slov, otazky v dialégu pri zistovani mena za¢inajuceho pre1.a2.
strany 28 - 32, pomenuvani obrazkov a rozpravani podla na O, obsahu oblUbenej rozpravky, nazvu roénik ZS

Pisanie, 3. zosit,
strany 1-5,
Slabikar, 1. ¢ast,
strany 55, 59)

ilustracie; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém morské ZivoCichy, zvierata,
mena deti, predmety okruhleho tvaru, vlastnosti a
prirodné prostredie;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri urovani tvaru, farby,
velkosti, vlastnosti zvierat a predmetov;
jednoduché Ustne rozpravanie podfa ilustracie o
postavach, zvieratach a situacii v prirode;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
suvetiach pri odpovediach na otazky a pri tvoreni
viet podla obrazka; pouzitie vhodnej slovnej
zasoby v hovorenom texte pri triedeni mien,

stavebnice, zvierata alebo miesta spanku; vyjadrit
svoje potreby, pocity a nazory jazykovo a socialne
primeranym spdsobom pri vybere oblUbenej knihy,
rozpravky, hracky alebo pri hre so stavebnicou;
uplatnit v dialégu vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri itani slabik, pomentvani
obrazkov, rozpravani podla obalky a dramatizovani
situacie, ako HUPS visi dolu hlavou;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
0/0 aV, ostrovy, knihy, obalky, stavebnica LEGO,
hracky, tulipan, vrabec, zvierata, miesta spanku a
kréatke vety; sformulovat jednoduchu Ustnu
informéaciu o obrazku, hlaske, pismene, slabike,
slove, hracke, knihe alebo zvierati; vytvorit Ustne
rozpravanie podla hry HUPS na ostrovoch, podla
obalok HUPSOVYCH knih a podla pribehu Ako
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pomenuvani zvierat a opisovani predmetov
podobnych pismenu o; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri &itani slov a
jednoduchych viet;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen O, O a V; pisanie
slov a viet so znamymi pismenami; dopifianie
spravneho slova alebo mena podla obrazka;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom zakriZzkovania, vyfarbenia,
obtiahnutia a spojenia slova s obrazkom; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok kresbou
podobného obrazka a dopiiianim obrazovo-
pisaného textu;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slov, mien,
slovnych spojeni a kratkych viet s postupne sa
zvySujlcou naroénostou; vytvaranie predstav o
obsahu textu na zaklade obrazového materialu;
porozumenie doslovnych informécii v kratkom
obrazovo-pisanom texte; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: mena, skupiny
slov, obrazkové dvojice, pismenové tvary a
vyberové mozZnosti; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam a
piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi slovom,
obrazkom, pismenom a doteraj$imi znalostami
Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie alebo nadpisu;
domyslanie jednoduchého pribehu podfa ilustracie
a Citanie ilustracie; vyjadrenie pocitov, myslienok a
zazitkov z poCUuvaného alebo Citaného textu a
ilustracii; rozpoznanie a identifikacia literarnej
postavy Skriatka HUPSA v suvislosti s uéenim
pismen; porovnavanie spravania a konania postav
S0 skusenostami Ziaka; stvarnenie obsahu textu
kresbou, vyfarbovanim, obtiahnutim a dopifianim
obrazka;

HUPS visel; povedat hlavné znaky pozorovanej
¢innosti a pozorovaného objektu pri opise okuliarov,
vejéra, voza, viagika, vrabca, LEGO stavieb, zvierat,
tulipanu v obratenej perspektive a HUPSOVHO
visenia z vetvy; sformulovat otazky k hovorenému
textu pri rozhovore o tom, ¢o HUPS ¢ita, ¢o postavil
zo stavebnice, preco visi dolu hlavou a kde spia
jednotlivé zvierata; uplatnit pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri
vyslovovani 0/6 a v, itani slabik volvilva,
pomenuvani predmetov a prerozpravani kratkeho
pribehu;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatefne v pripravnej rovine pri
nécviku tvarov pismen O, O a V; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom kresby obalky oblfUbenej knihy,
domu zo stavebnice LEGO, tulipanu videného dolu
hlavou a slov s pismenom O alebo O; zapisat
hlavné znaky pozorovane;j €innosti a pozorovaného
objektu prostrednictvom zépisu slabik so/mo podla
polohy slabiky v slove, odpisu slabik a slov MA, SA,
MI, SA, Si, MA, SI, Mi, zapisovania pismen
poskladanych zo stavebnice a vypisovania mien
deti z viet; zhromazdit jazykovy material k téme
pisaného zaznamu pri praci s pismenami,
slabikami, slovami, menami, obrazkami, hrackami,
knihami a zvieratami; uplatnit pri pisani vhodné
jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri pisani
O/O/V, odpise tlagenych tvarov pisanym pismom,
doplifiani slabik a triedeni mien na dievéenské a
chlapéenskeé;

RVT: vypoCut si a preéitat primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informéaciou o ostrankach ako
morskych slimakoch s velmi peknymi ulitami;
identifikovat' explicitné informacie v po¢ivanom a
¢itanom vecnom texte pri uréovani obrazkov s 0/6,
predmetov podobnych pismenu O, slov
pomenUvajucich obrazok, slabik s pismenom o,
mien deti a miest, kde HUPS alebo zvierata spia;
orientovat sa v nestvislom a obrazovo-pisanom
vecnom texte pri praci s ostrovmi, obalkami knih,
stavebnicovymi pismenami, LEGO stavbami,
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slovnymi kockami, textom o hre so stavebnicou,
vetami s obrazkami a pracovnym zoSitom; vyvodit
zakladné implicitné informacie z poCuvaného a
Citaného vecného textu pri priradovani slov k
obrazkom, vyfarbovani predmetov podfa tvaru O,
uréovani diev€enskych a chlapfenskych mien a
doplfiani slov podra toho, kde sa v slove nachadza
slabika so alebo mo; pouzit pri porozumeni
vecného textu znalosti slovnej zasoby, lexikalnych
vztahov a vetnych celkov pri rozliSovani hlasky,
pismena, slabiky, slova, mena, vety a kratkej
informécie; klast otazky k obsahu vecného textu pri
praci s obrazkami, kratkou informaciou, obalkami
knih, stavebnicou, vetami a vlastnym rieSenim uloh;
RUT: vypocut si a precitat primerane narocny
umelecky text Ako HUPS visel; identifikovat
explicitné informéacie v poélvanom a ¢itanom
umeleckom texte pri urovani, ze HUPS visel z
vetvy dolu hlavou, rozpraval sa s vrabcom a tvrdil,
Ze svet hore nohami je veselSi; vyvodit zakladné
implicitné informacie z po¢uvaného a &itaného
umeleckého textu pri domyslani, pre€o sa vrabec
pyta, ¢i HUPS vari vtaka, ako HUPS vnima svet
dolu hlavou a ako by mohol vidiet' tulipan; vyjadrit
svoje pocity, myslienky a zazitky z poCuvaného
umeleckého textu a ilustracii pri rozhovore o
obratenom pohlade na svet, vtipnej situacii a
oblubenej rozprévke; podelit sa o zaZitok z recepcie
umeleckého textu v komunikacnej situacii pri
rozpravani o pribehu a kresleni tulipanu podla
HUPSOVHO pohladu; dramatizovat s pomocou
ucitefa vhodny umelecky text pri napodobneni
rozhovoru vrabca s HUPSOM a situécie, ked HUPS
visi dolu hlavou;

M: DokaZe dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
DokaZze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy Uspesne dokon€il ulohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni
jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokaze so
spétnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
€0 sa mu podarilo a ¢o nie., Pomenuva, ¢o mu
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nejde a poziada o pomoc.

Xl/4 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
V,v,E e E é apismenad V, v, | otdzok pri praci s pribehom o hladnej sove, zamerom pri ¢itani slov a viet o detoch, HUPSQOVI, | komunikaéna vizualna offline;
(3labikar, 1. 8ast, | E, e, E, é. straSidelnou rozpravkou, obalkami knih a vetami s | sove, mySi, hrade, zvieratach a kralovi; poziadat o gramotnost, gramotnost; Népovedné
strany 60 - 65, Tlagené obrazkami; formulovanie oznamenia, sthlasu a informé&ciu a na poziadanie informéaciu poskytnit pri | prirodovedna socialna a tabule;

PZ, strany 9, 10) | apisané tvary | nesthlasu pri priradovani predmetov postavam, uréovani, kto o ma, komu predmet patri, kde visi gramotnost, emocionalna Abeceda,
Tlatené a pisané | pismenV, v, E, | vybere spravnych slov, dopifiani pismen a spajani | HUPS, &o vidi sova, ktoré slovo patri k obrazku a umelecka gramotnost; zvreca
tvary pismen V, v, | e, E, é. Slabiky | slov s obrazkami; formulovanie jednoduchého ktoré zviera vydava dany zvuk; reagovat na repliky | gramotnost finanéna von!, V, E;
E, e, E, é. Slabiky | aslova zdbvodnenia javu alebo vlastného konania pri partnera v dialégu pri spolo€nom Eitani viet s gramotnost Interaktivne
a slova vytvorené | vytvorené vysvetleni, pre€o Ziak zvolil dané slovo, slabiku, obrazkami, dopifiani mien, skladani viet v bludisku a citanie, V,

z danych pismen. | z danych pismeno, ilustraciu alebo rieSenie v bludisku; kontrole slov s pismenom V, E alebo E; kiast vecné E.

(Pisanie, 3. zoSit, | pismen. tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri otazky v dialogu pri zistovani obsahu strasidelnej Diktaty
strany 6 - 11, rozhovore o tom, o éom mozu byt detské knihy, €o | rozpravky, €asti hradu, spoloéného znaku koralikov, pre1.a2.
Slabikar, 1. ast, patri Eve alebo Samovi a ¢o sa deje v pribehu; zaCiatoCnej slabiky slov a vyznamu viet s roénik ZS
strana 63) rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém otaznikom; vyjadrit svoje potreby, pocity a nazory

sova, zrak, hrad, rozpravka, knihy, emu, zvierata,
obledenie, predmety a vlastnictvo; formulovanie
oznamovacich a opytovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
predvidat obsah podfa obélky knihy; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise zvierat, hradu, kniznych obalok,
predmetov a postav; jednoduché Ustne
rozpravanie podla ilustracie a ¢itaného alebo
poc&lvaného pribehu; domyslanie obsahu
rozpravky podla ilustracie a obalky knihy;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
suvetiach pri tvoreni viet o obrazkoch; pouZitie
vhodnej slovnej zasoby v hovorenom texte pri
urCovani vlastnosti, spoloénych znakov a deja;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani viet, otazok a kratkeho umeleckého textu;
PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen V, E a E; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza pismeno V, E alebo E;
odpis slov velkymi tlaGenymi pismenami;
doplfianie chybajucich pismen do slov; pisanie viet
podla obrazka a nahradzanie neznameho slova
kresbou; pisomné vyjadrovanie vlastnych

jazykovo a socialne primeranym spdsobom pri
rozhovore o strachu z rozpravky, o HUPSOVOM
rieSeni situécie a o tom, i sa Ziakovi paci
straidelny pribeh; uplatnit v dialégu vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri Eitani
otézok, napodobriovani zvukov zvierat, vyslovovani
e/é a dramatizovani HUPSOVHO strachu z knihy;
HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
V, E, E, slova s vie/é, sova, my$, HUPS, deti, hrad,
elf, drak, princezna, kral, zvuky zvierat, koraliky,
farba, tvar a velkost; sformulovat jednoduchu dstnu
informaciu o slove, vete, obrazku, pismene, zvierati,
postave alebo €asti hradu; vytvorit Ustne
rozpravanie podla pribehu o hladnej sove a podla
basne Strasidelna rozpravka; povedat hlavné znaky
pozorovanej ¢innosti a pozorovaného objektu pri
opise sivej sovy, HUPSA visiaceho na kondri, mysi
ako vecCere, obalok detskych knih, hradu, koralikov,
vretenice a vtaka emu; sformulovat otdzky k
hovorenému textu pri rozhovore o tom, ¢o sa stalo v
straSidelnej rozpravke, pre¢o HUPS zavrel knihu, ¢o
maju spolo¢né koraliky a komu patria predmety na
obrazku; uplatnit pri hovoreni vhodné jazykove,
zvukové a pohybové prostriedky pri Citani viet,
otazok, slov s dizkou, opisovani obrazkov a
prednasani alebo prerozpravani straSidelne;
rozpravky;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy




MIT

Téma

Zjednoduseny
obsah

Obsahovy Standard

Vykonovy standard

Prierezové
gramotnosti

Doménové
gramotnosti

Suvisiace
tituly

myslienok kresbou vhodnej ilustracie k rozpravke;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom zakriZkovania, vyfarbenia,
obtiahnutia, doplnenia a zapisu slova alebo vety;
RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
otézok a kratkych obrazovo-pisanych textov s
postupne sa zvySujicou naroénostou;
porozumenie doslovnych informacii v kratkych
vetéch a pri priradovani predmetov postavam;
vytvaranie predstav o obsahu textu na zaklade
obrazového materidlu, ilustracie, nadpisu a obalky
knihy; orientacia v jednoduchych nesuvislych
textoch: tabulka slov, bludisko, skupiny koralikov,
obalky knih, obrazovo-pisané vety a vyberové
Ulohy; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam a piktogramom,;
vyvodenie suvislosti medzi slovom, obrazkom,
pismenom, vetou a doterajSimi znalostami Ziaka;
RUT: vytvéranie predstav o obsahu umeleckého
textu na z&klade ilustracie, nadpisu a obalky knihy;
identifikovanie slov a viet a ich vyznamu v
poclvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVI a straSidelnej rozpravke; predvidanie z
poéutého a precitaného umeleckého textu a z
ilustracie; domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a Citanie ilustracie; prerozpravanie
obsahu poéuvaného alebo ¢itaného umeleckého
textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a
zazitkov z poCUvaného textu, stradidelnej
rozpravky a ilustracii; rozpoznanie literarne;
postavy Skriatka HUPSA a jeho reakcie na
precitany pribeh; stvarnenie obsahu textu kresbou
vhodnej ilustracie;

automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen V, E a E; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom kresby ilustracie k rozpravke,
obrézka s tvarmi pismena V, viet podla obrazka,
slov s pismenom V, E alebo E a doplnenych bublin
so zvukmi zvierat; zapisat hlavné znaky
pozorovanej €innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom dopifiania mien deti, chybajcich
pismen v slovéch siva, mala, modra, gulata,
doplfiania slabik podra zagiatku slov a odpisu slov
velkymi tlaGenymi pismenami; zhromazdit jazykovy
material k téme pisaného zaznamu pri praci so
slovami, vetami, menami, slabikami, zvukmi,
hradom, zvieratami a obrazkami; uplatnit pri pisani
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri
odpise slov, pisani viet podla obrazka, doplifiani
slov do rdmikov, zapisovani zagiato¢nych slabik a
vyznaCovani pismen v slovach;

RVT: vypoCut si a precitat primerane nérofny vecny
text pri praci s kratkou informaciou o vretenici ako
jedinom jedovatom hadovi v slovenskej prirode a o
vtékovi emu vysokom ako dospely muz;
identifikovat explicitné informéacie v poctivanom a
Citanom vecnom texte pri uréovani slov na tabuli,
viet o detoch, mien v ramikoch, ¢asti hradu, zvierat,
slabik na zadiatku slov a predmetov patriacich Eve
alebo Samovi; orientovat sa v nestvislom a
obrazovo-pisanom vecnom texte pri praci s tabulou
slov, vetami s obrdzkami, rémikmi na mena,
koralikovymi vzormi, hradom s popisom Casti,
bludiskom, pracovnym zoSitom a sebahodnotenim;
vyvodit z&kladné implicitné informécie z
pocuvaného a Citaného vecného textu pri skladani
viet z obrazkov a slov, ur€ovani spolo¢ného znaku
koralikov, priradovani predmetov osobam a
rozli$ovani, &i slovo obsahuje V, E alebo E; pouzit
pri porozumeni vecného textu znalosti slovnej
zasoby, lexikalnych vztahov a vetnych celkov pri
rozliSovani mena, slova, slabiky, vety, otdzky, nazvu
zvierata a vecnej informécie; klast otazky k obsahu
vecného textu pri praci s kratkymi informaciami,
bludiskom, vetami s obrazkami, hradom, koralikmi a
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vlastnym rieSenim uloh;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text StraSidelna rozpravka a kratky pribeh
o hladnej sove; identifikovat explicitné informacie v
pocuvanom a Citanom umeleckom texte pri
uréovani elfa, draka, princeznicky, HUPSA, mysky,
sivej sovy a mysi; vyvodit zakladné implicitné
informé&cie z polvaného a ¢itaného umeleckého
textu pri domyslani, preo sa HUPS zfakol
rozpravky, preco si zavolal mySku a ¢o znamena, ze
sova asi ma veceru; vyjadrit svoje pocity, myslienky
a zazitky z po€uvaného umeleckého textu a
ilustracii pri rozhovore o strachu, napéti, smieSnom
rieSeni a hladnej sove; podelit sa o zazitok z
recepcie umeleckého textu v komunikacne;j situacii
pri rozpravani o strasidelnej knihe a kresleni
vhodne; ilustracie k rozpravke; dramatizovat s
pomocou ucitefa vhodny umelecky text pri
napodobneni HUPSOVHO strachu, zatvorenia
knihy, rozhovoru s mySkou alebo sovinho
pozorovania mysi;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy Uspesne dokon€il ulohu.

CH: S podporou uditela vytrva pri rieSeni
jednoduchsich uloh aj po neuspechu., DokaZe so
spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomenuva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.

XN

Hlasky a pismena
J,j, U, u (Slabikar,
1. Cast, strany 66
—-71,PZ, strana
11-12) Tlacené

a pisané tvary
pismen J, j, U, u.
Slabiky a slova
vytvorené

z danych pismen.
(Pisanie, 3. zosit,
strany 20 — 26,

Hlasky

a pismena J, j,
U, u. Tlatené
a pisané tvary
pismen J, j, U,
u. Slabiky
aslové
vytvorené

z danych
pismen.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri ur€ovani hlasky j/iu/t v slovach,
pomenuvani obrazkov, vysvetlovani deja a praci s
tabulkou; formulovanie ozndmenia, shlasu a
nesuhlasu pri vybere spravnych slov, viet, slabik,
obrazkov a pismenovych ciest; formulovanie
jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného
konania pri vysvetleni, pre¢o musi HUPS pockat s
hrou s jojom, €o pocul v lese a preco zvolil dané
rieSenie; tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici
pri kontrole &itania, dopifiani tabuliek a rozpravani
podla obrézkov; rozsirovanie slovnej zasoby

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri &itani citosloviec JEJ, JOJ, JAJ, JUJ,
JAJ, slov, viet a pribehov o joje, jame, Uli, lese,
zvieratach a Skriatkovi HUPSOVI; poziadat o
informé&ciu a na poziadanie informéaciu poskytnit pri
uréovani zaciatoénej slabiky slov, slov so slabikou
jaljolju, tvarov pismen J, U, U, obrazkov v tabulke a
zvukov, ktoré mohol HUPS pocut v lese; reagovat
na repliky partnera v dialdgu pri spoloénom ¢itani
slabik, slov a viet, dorozpravani pribehu podfa
obrazkov a kontrole doplnenych tabuliek; klast
vecné otazky v dialdgu pri zistovani, pre¢o musi

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,
matematicka
gramotnost

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
obcianska
gramotnost

aitec
offline;
Napovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, J, U;
Interaktivne
citanie, J,
u.

Diktaty
pre1.a2.
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Slabikar, 1. ast, prostrednictvom tém jojo, darCeky, jasanie, les, Ul, | HUPS &akat na hru s jojom, ¢o sa stalo s jojom v roénik ZS

strana 75)

zvuky, zvierata, predmety, tabulka a reStauracia
UFO; formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikatného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat
a zddvodnit; Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise predmetov,
zvierat, zvukov, dargekov a situdcie v lese;
jednoduché Ustne rozpravanie podla ilustracie a
obrazkovej série 0 HUPSQVI, joje a uli; uplatnenie
Casovej postupnosti v Ustnom rozpravani pri
dorozpravani pribehu; pouzitie vhodnej slovne;
zasoby v hovorenom texte pri pomentvani zvukov,
citosloviec a reakcii postav; uplatnenie meléddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri Citani zvolani JAJ,
JEJ, JOJ, JAJ, JOJ, JUJ a pri praci s pribehom:;
PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen J, U a U; pisanie
slabik a slov so znamymi pismenami; doplfianie
slov do tabulky podla obrazkov a dokresfovanie
obrazkov podla slov; prepis spravnej vety po
vyradeni nevhodnych slov; pisanie slov, v ktorych
sa nachadza pismeno J; pisomné zaznamenanie
informé&cie prostrednictvom vyfarbenia cesty,
zakruZkovania rovnakych slov, doplnenia slova,
vety, pismena alebo obrazka;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
citosloviec a kratkych obrazovo-pisanych textov s
postupne sa zvySujucou haro¢nostou;
porozumenie doslovnych informécii v kratkych
vetach a zadaniach; vytvaranie predstav o obsahu
textu na zaklade obrazového materialu a nadpisu;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
tabulka, pismenova cesta, husenice so slovami,
obrézkoveé schémy, zvolania a vyberové ulohy;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie

jame, €o bzu€i v uli a ¢o méa babicka v koSiku;
vyjadrit svoje potreby, pocity a nazory jazykovo a
socialne primeranym spdsobom pri rozhovore o hre
s jojom, prekvapeni z Ula, strachu zo Zihadla a
vybere vhodnej vety k obrazku; uplatnit v dialogu
vhodné jazykové, zvukové a pohybové prostriedky
pri Citani zvolani, napodobriovani bzu¢ania, praci s
otazkou a odpovedou a dramatizovani HUPSOVHO
Ukrytu v 0li;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismena
J, U, U, jojo, jama, misa, jez, jahoda, jelef, kroj,
Sijaci stroj, vejar, ul, uhorka, ucho, umyvadlo,
autobusova zastavka, kufor, hruska, trubka, zvierata
a zvuky lesa; sformulovat jednoduchu ustnu
informaciu o pismene, slabike, slove, obrazku, vete,
zvuku alebo postave; vytvorit Ustne rozpravanie
podla obrézkovej osnovy Ako sa HUPS hral s jojom
a pod'a pribehu Ukryt v dli; povedat hlavné znaky
pozorovanej €innosti a pozorovaného objektu pri
opise joja, jamy, HUPSOVHO kopania, ula, véiel,
lesnych zvierat, koSika starej mamy a obrézkov v
suradnicovej tabulke; sformulovat otazky k
hovorenému textu pri rozhovore o tom, kto ¢o ma,
kde je jojo, o HUPS poduje v lese a preco sa ukryl
do ufa; uplatnit pri hovoreni vhodné jazykové,
zvukové a pohybové prostriedky pri Citani slabik a
slov, rychlom &itani radov PUMA, SOVAHUS,
SUPHUPS, vyjadreni citoslovci a prerozpravani
deja podra obrazkov;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nécviku tvarov pismen J, U a U; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom zapisu slabik a slov, vyberu a
prepisania spravnej vety, doplnenia chybajucich
obrazkov do tabulky a napisania veci v babickinom
kosiku; zapisat hlavné znaky pozorovanej &innosti a
pozorovaného objektu prostrednictvom
vyfarbovania okienka so zaciato¢nou slabikou,
pisania slabiky k obrazku, dopifiania slov do viet a
hladania rovnakych slov v hiseniciach; zhromazdit
jazykovy material k téme pisaného zaznamu pri
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suvislosti medzi slovom, obrazkom, pismenom,
zvukom a skusenostou Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet, citosloviec a ich vyznamu
v pocuvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVI; predvidanie a domyslanie
jednoduchého pribehu podla ilustracie;
prerozpravanie obsahu poc€lvaného alebo
¢itaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie
pocitov, myslienok a zaZitkov z textu a ilustracii pri
HUPSOVOM jojku a Ukryte v uli; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA a jeho konania;
vhimanie a porozumenie emociam postavy pri
jasotu, sklamani, strachu alebo prekvapeni;
stvarnenie obsahu textu rozpravanim, zvukom,
kresbou, vyfarbovanim a dramatizovanim situacie;

praci so slabikami, slovami, vetami, tabulkou,
koSikom, pismenami a obrazkovou osnovou;
uplatnit pri pisani vhodné jazykové prostriedky a
osvojené pravidla pri odpise slov, prepise vety,
pisani pismen J/U/U, dopiiiani slabik a vyznagovani
tvarov pismena u v bludisku;

RVT: vypoclut si a precitat primerane naroCny vecny
text pri praci s kratkou informéaciou o jeseterovi a
uSkatcovi; identifikovat explicitné informacie v
po&lvanom a Citanom vecnom texte pri ur€ovani,
Ze jeseter ma dlhy Spicaty rypec s Ustami a flzikmi
a uskatec ma srst, ktora vo vode nepremokne;
orientovat sa v nestvislom a obrazovo-pisanom
vecnom texte pri praci s radmi slabik a slov,
obrazkovymi vetami, klavesnicou, stradnicovou
tabulkou, bludiskom s pismenami u, hisenicami so
slovami a vetami o HUPSOVI; vyvodit zakladné
implicitné informacie z po¢uvaného a &itaného
vecného textu pri priradovani slov k obrazkom,
uréovani zagiato&nej slabiky, dopiiiani viet podla
obrézka, hladani cesty do restauracie UFO a
vybere slov pouZitelnych v pribehu; pouZit pri
porozumeni vecného textu znalosti slovnej zasoby,
lexikalnych vztahov a vetnych celkov pri rozliSovani
hlasky, pismena, slabiky, slova, vety, obrazka a
kratkej vecnej informécie; klast otazky k obsahu
vecného textu pri praci s tabulkou, bludiskom,
vetami, kratkymi informéciami o zvieratach a
vlastnym rieSenim uloh;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPS a jojo, Ako sa HUPS hral s
jojom a Ukryt v uli; identifikovat explicitné
informéacie v po€lvanom a ¢itanom umeleckom
texte pri urovani, Ze HUPS ma jojo, musi s hrou
pockat, jojo spadne do jamy, HUPS sa ukryje v uli a
z Ul'a sa vytiahne obrie ucho; vyvodit zakladné
implicitné informécie z poglvaného a ¢itaného
umeleckého textu pri domyslani, preo HUPS &aka,
pre¢o kope jamu, o sa mohlo ozyvat v lese a preco
jeho krik spdsobil zvlastnu reakciu Ufa; vyjadrit
svoje pocity, mySlienky a zaZitky z poCuvaného
umeleckého textu a ilustracii pri rozhovore o radosti
z hracky, napéti pri hladani joja, bzu€ani v Uli a




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly

vtipnom prekvapeni; podelit sa o zazitok z recepcie

umeleckého textu v komunikacnej situacii pri

dorozpravani pribehu podla obrazkovej osnovy a

vybere viet k deju; dramatizovat' s pomocou ucitela

vhodny umelecky text pri napodobneni HUPSOVHO

jasania, ¢akania, kopania jamy, schovania sa do Ufa

a reakcie lesnych zvierat;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo

postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za

krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,

Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje

pomoc alebo kedy uspesne dokonil Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni

jednoduchsich tloh aj po netspechu., DokaZe so

spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,

€o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu

nejde a poziada o pomoc.

XWli2 | Hiasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
Uu U 0P p a pismena U, u, | otazok pri ur€ovani hlasok u/t a p v slovach, pri zamerom pri Citani slov a viet o mise, sove, ose, komunika¢na vizualna offline;
(labikar, 1. &ast, | U, 0,P,p pomenuvani obrézkov, zvierat, predmetov a husi, ujovi, detoch, plagatoch a pribehu s pavikom; | gramotnost, gramotnost; Népovedné
strany 72 - 75, Tlagené Cinnosti; formulovanie oznamenia, sthlasu a poziadat o informaciu a na poziadanie informaciu prirodovedna environmentalna | tabule;
PZ, strana 13) apisané tvary | nesuhlasu pri vybere spravneho slova, mena, poskytnut pri uréovani spravneho obrazka k slovu, gramotnost, gramotnost; Abeceda,
Tlagené a pisané | pismen U, u, U, | slabiky, obrazka alebo pismena v tabulke; chybajlceho pismena U v mene, rozdielov na matematicka sociélna a zvreca
tvary pismen U, U, P, p. Slabiky | formulovanie jednoduchého zdévodnenia javu plagatoch, slov s U/U a obrazkov zadinajucich na p; | gramotnost emocionalna von!, U, P;
u,U,0,P,p. aslova alebo vlastného konania pri vysvetleni, pre¢o sa reagovat na repliky partnera v dialégu pri jazykova a gramotnost Interaktivne
Slabiky a slova vytvorené nazov zacina na p, pre€o slovo patri k obrazku spolo¢nom &itani viet, rozdelovani slov na slabiky, komunika¢na ¢itanie, U,
vytvorené z danych alebo preco zviera vykonava danu €innost; doplfiani viet a kontrole slov v tabulke v pracovnom | gramotnost, P.
z danych pismen. | pismen. tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri zoSite; klast vecné otazky v dialogu pri zistovani, ¢o | prirodovedna Diktaty
(Pisanie, 3. zosit, kontrole Citania, priradovani obrazkov k slabikam sa stalo v Uli, ¢o ma osa, o je v mise, ktoré slovo gramotnost, pre1.a2.
strany 12 - 19) PU a PA a pri rozpravani o HUPSOVI a pavukovi; | sa skryva v osemsmerovke a &o robia zvieratd na umelecka roénik ZS
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém obrazkoch; vyjadrit svoje potreby, pocity a nazory gramotnost

mena deti, zvierata, predmety, pavuk, papuca,
pav, pes, mapa, pumpa, pomornik a ¢innosti
zvierat; formulovanie oznamovacich, opytovacich
a zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zadmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozprévat
a zd6vodnit; Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise zvierat,
predmetov, obrazkovej situacie pod postelou a
¢innosti zvierat; jednoduché ustne rozpravanie
podla obrazka a kratkeho pribehu 0 HUPSQVI,

jazykovo a socialne primeranym spdsobom pri
rozpravani o pavikovi v papuéi, HUPSOVEJ panike
a vlastnom vybere slova alebo obrazka na p;
uplatnit v dial6gu vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri Citani basne Panika z
pavika, vyslovovani slabik pa/pe/po/pulpi a
dramatizovani HUPSOVHO prelaknutia;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme pismend
U/U a P, slové s u, mena deti, plagat, U, osa, misa,
sova, pav, pes, pavuk, papuca, postel, pismo,
pumpa, pomornik a osemsmerovka; sformulovat
jednoduchu Ustnu informaciu o slove, vete,
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pavukovi a papudi; vyuZitie obrazkovej osnovy pri
¢leneni hovoreného textu; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych sivetiach pri dopiiani viet,
opisovani deja a tvoreni vlastnych viet k
obrézkom; pouZitie vhodne;j slovnej zasoby v
hovorenom texte pri ur€ovani zaciato¢nej slabiky,
zaCiatoCnej hlasky a deja; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri po€uvani a ¢itani
pribehu Panika z pavuka;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismena P; pisanie slov
S0 zndmymi pismenami a so zameranim na
pismena U, U a P; dopifianie pismena U do mien
deti; pisanie vlastného mena, mena kamarata
alebo kamaréatky a mena $kriatka; pisanie slov a
viet podla obrazka; pisomné zaznamenanie
informé&cie prostrednictvom vyfarbenia, spojenia,
doplnenia, podCiarknutia, zapisu slova a kresby;
vytvorenie obrazovo-pisaného textu pri kresleni
predmetu zacinajuceho sa na p a obrdzka k vete;
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; itanie pismen, slabik,
slov, viet a krétkych obrazovo-pisanych textov s
postupne sa zvySujicou naroénostou;
porozumenie doslovnych informécii v kratkych
vetach a zadaniach; vytvaranie predstav o obsahu
textu na z&klade obrazového materialu; orientacia
v jednoduchych nesuvislych textoch: tabulka
pismen, tabulka slov, karticky so slovami, mena
deti, slabikové dvojice PU a PA a obrazkové
Ulohy; vyvodenie informacie z jednoduchého
nesuvislého textu tvoreného vlastnym menom a
menami 0s6b; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam a
piktogramom; vyvodenie stvislosti medzi slovom,
slabikou, pismenom, obrazkom a skusenostou
Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v

pismene, slabike, obrazku, mene, zvierati alebo
deji; vytvorit Ustne rozpravanie podla obrazkovej
série 0 tom, €o sa stalo v Uli, a podla basne Panika
z pavlka; povedat hlavné znaky pozorovanej
¢innosti a pozorovaného objektu pri opise plagatov
s ujom, posledného obrazka pribehu, pismena P,
pavuka, papuce, zvierat a predmetov zaginajdcich
na p; sformulovat otazky k hovorenému textu pri
rozhovore o slovach v tabulke, osem miskach pre
psa, slovach v pracovnom zoSite a o tom, ¢o
zvierata robia; uplatnit pri hovoreni vhodné
jazykové, zvukové a pohybové prostriedky pri
slabikovani viet, Citani slov pav, pes, sup, mapa,
pas, visi a pri prerozpravani humorného deja s
HUPSOM,;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatefne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen U, U a P; vytvorit pisany a
obrazovo-pisany text na blizku tému
prostrednictvom zépisu svojho mena, mena
kamarata, mena $kriatka, slov s U alebo U,
doplnenych viet, obrazka k vete Pes ma osem mis a
zapisu, €o robia zvieratd; zapisat hlavné znaky
pozorovanej ¢innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom spajania slov s obrazkami,
vyfarbovania tvarov pismena podrla kocky,
dopliiania pismena U do mien, vyznaovania
rozdielov na plagatoch a vyfarbovania rovnakych
slov v kartickach; zhromazdit jazykovy material k
téme pisaného zdznamu pri praci so slabikami,
slovami, vetami, menami, obrazkovou sériou,
tabulkou a osemsmerovkou; uplatnit pri pisani
vhodné jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri
pisani pismena P, dopifiani slov do viet, prepise a
odpise slov, vyhfadavani slov v tabulke a pisani
slov velkymi alebo pisanymi tvarmi podla zadania;
RVT: vypoCut si a preéitat primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informaciou o pomornikovi
ako vtakovi, ktory pocas letu kradne korist inym
vtakom; identifikovat explicitné informacie v
pocuvanom a Citanom vecnom texte pri ur€ovani
slov sova, 0sa, jama, misa, pes, hus, viet o mise,
sove, ujovi, mame a menach deti; orientovat sa v
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pocuvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVI; domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a Citanie ilustracie; prerozpravanie
obsahu poélvaného umeleckého textu s
pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a zazitkov
z textu a ilustrécie pri situécii s pavukom a
papucou; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka
HUPSA a jeho konania pri rieSeni problému;
vhimanie a porozumenie emaociam postavy pri
prefaknuti, hneve alebo prekvapeni; stvarnenie
obsahu textu kresbou, vyfarbovanim, dopifianim a
rozpravanim podla obrazka;

nesuvislom a obrazovo-pisanom vecnom texte pri
praci s radmi slov, vetami s obrazkami, tabulkou
tvarov pismen, plagatmi, kartickami slov,
osemsmerovkou a pracovnym zoSitom; vyvodit
zakladné implicitné informacie z po€uvaného a
Citaného vecného textu pri priradovani slov k
obrazkom, dopifiani slov do viet, uréovani
zaCiatogne;j slabiky PU alebo PA a hladani slov v
tabulke; pouzit pri porozumeni vecného textu
znalosti slovnej zasoby, lexikalnych vztahov a
vetnych celkov pri rozliSovani hlasky, pismena,
slabiky, slova, mena, vety, obrazka a kratkej vecne;
informéacie; klast otazky k obsahu vecného textu pri
praci s kratkou informaciou o pomornikovi, vetami,
tabulkami, plagatmi, slovami a vlastnym rieSenim
Gloh;

RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text Panika z pavuka a obrézkovy pribeh
o tom, o sa stalo v Uli; identifikovat explicitné
informacie v po¢livanom a ¢itanom umeleckom
texte pri urCovani pavika pod postelou, papuce,
HUPSOVEJ reakcie, privretych prstov a prasknutia
papucou pod stol; vyvodit zakladné implicitné
informacie z poclivaného a Citaného umeleckého
textu pri domyslani, pre€o pavuk pisti, preCo sa
HUPS papréi, o sa mohlo stat v uli a ako pribeh
pokraduje na poslednom obrézku; vyjadrit' svoje
pocity, myslienky a zazitky z po€uvaného
umeleckého textu a ilustracii pri rozhovore o strachu
z pavuka, vtipnom probléme s papucou a udalosti v
uli; podelit sa o zazitok z recepcie umeleckého textu
v komunika¢nej situécii pri porozpravani deja podla
obrazkov a kresleni obrézka k vete alebo k slovu na
p; dramatizovat s pomocou ucitela vhodny
umelecky text pri napodobneni pavika, HUPSOVEJ
paniky, pistania a prasknutia papucou pod stdl;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy uspesne dokon€il Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokéze so
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spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poZiada o pomoc.

XIl/3 | Hiasky a pismena | Hiasky KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
P.p,Y.y, Y, y a pismenad P, p, | otdzok pri Citani viet, priradovani viet k obrazkom, | zamerom pri Citani slov, viet, rozpravkovych postav, | komunikaéna vizualna offline;
(3labikar, 1. &ast, | Y,y,Y, V. uréovani pravdivosti vypovedi a vyhladavani slov v | pavucin s pismenami, pribehu HUPS a mysi, slovs | gramotnost, gramotnost; Napovedné
strany 76 — 80, Tlagené tabulke; formulovanie oznamenia, sthlasu a Y/Y a opakovani pismen A - Y; poziadat o prirodovedna socialna a tabule;

PZ, strany 14, 15) | a pisané tvary | nesuhlasu pri vybere spravneho obrézka, slova, informé&ciu a na poziadanie informéaciu poskytnut pri | gramotnost, emocionalna Abeceda,
TlaCené a pisané | pismen P, p,Y, | pismena alebo rieSenia v opakovani A-Y; uréovani spravneho obrazka k vete, mozne; matematicka gramotnost; zvreca
tvary pismen P, p, | v, Y, V. Slabiky, | formulovanie jednoduchého zdévodnenia javu pravdivosti viet, ndzvu syra, slov s y/y, obrazkov gramotnost finanéna von!,P,Y;
Y,v,Y, y. Slabiky, | slova a vety alebo vlastného konania pri vysvetleni, pre¢o veta | konCiacich nay a slov ukrytych v tabulke; reagovat gramotnost Interaktivne
slova a vety z danych moze alebo nemdze byt pravdiva, preco balony na repliky partnera v dialégu pri spolo€nom Citani citanie, P,

z danych pismen. | pismen. Prepis | alebo slova patria k sebe, alebo pre¢o Ziak zvalil viet, doplfiani predstavovania rozpravkovych postav Y.

Prepis viet. viet. dany obrazok; tvorenie jednoduchého dialdgu v krélovi, skladani slov z pismen v pavucinach a Diktaty
(Pisanie, 3. zosit, dvojici pri predstavovani rozpravkovych postav kontrole vyfarbenych balénov so slovami; klast pre1.a2.
strany 27 - 32, kralovi a pri tvorbe viet 0 obrazku; rozSirovanie vecné otazky v dialégu pri zistovani, kto je v jame, roénik ZS

Slabikar, 1. ast,
strana 79)

slovnej zasoby prostrednictvom tém rozpravkové
postavy, zvierata, predmety, syr, mysi, HUPS, pav,
sova, pes, mapy, misy, jamy a opakovanie
znadmych pismen; formulovanie oznamovacich,
opytovacich a zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat
a zddvodnit; Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise rozpravkovych
postav, zvierat, predmetov, syra a obrézkovej
situacie s HUPSOM a my3ami; jednoduché Ustne
rozpravanie podla ilustracie a kratkeho pribehu
HUPS a mysi; vyuZitie obrazkovej osnovy pri
¢leneni hovoreného textu; Ustne predstavovanie
postavy prostrednictvom vety Ja som...; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
tvoreni vlastnych viet k obrazku; pouZitie vhodne;
slovnej zasoby v hovorenom texte pri uréovani
vlastnosti syra, pomenuvani rovnakych veci a
zvierat a pri hodnoteni pravdivosti vypovedi;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen Y a Y; odpis slov
velkymi tlatenymi pismenami; pisanie slov a viet
S0 znamymi pismenami; skladanie slov z pismen a

¢o ma HUPS, pre¢o sa mysi smeju, aké druhy syra
pozname, ktoré slova pomenuvaju viac veci alebo
zvierat a €o vznikne zo zvy3nych pismen v tabulke;
vyjadrit svoje potreby, pocity a nazory jazykovo a
socialne primeranym spdsobom pri rozhovore o
pasci na my8i, rozpravkovych postavach,
oblubenom syre, vlastnej vete a obrazku podfa
vety; uplatnit v dialégu vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri Citani viet, otazok,
rymovaného textu, slov s y/y a dramatizovani
predstavovania postav alebo HUPSOVHO
chystania pasce;

HP: zhromazdit jazykovy material k téme slové a
vety s pismenami A — Y, rozpravkové postavy, kral,
pav, pes, puma, sup, sova, jama, misa, osa, mysi,
syr, pasca, druhy syra, hyena, balény so slovami a
vyhladévacia tabulka; sformulovat jednoduchu
Ustnu informéciu o slove, vete, obrazku, postave,
pismene, zvierati, syre alebo najdenom slove;
vytvorit Ustne rozpravanie podla viet a obrazkov o
psovi v jame, pavovi, sove, HUPSOVI,
rozpravkovych postavach a pribehu HUPS a mysi;
povedat hlavné znaky pozorovanej €innosti a
pozorovaného objektu pri opise rozpravkovych
postav, pavucin s pismenami, mySej skrySe, pasce
so syrom, hyeny, balénov so slovami a obrazka v
pracovnom zoSite; sformulovat otazky k
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ich zapisovanie; doplfianie slov do viet podra
obrézka alebo vlastného vyberu; pisanie viet o
obrazku v opakovacej Ulohe; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
vpisania pismen podla Cisel, vyfarbenia,
priradovania, vypisovania pismen z tabulky a
kresby podla precitaného slova;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hldsky a pismena; Citanie slabik, slov, viet
a kratkych obrazovo-pisanych textov s postupne
sa zvySujucou naroCnostou; porozumenie
doslovnych informécii v kratkych vetach a
zadaniach; vytvaranie predstav o obsahu textu na
zaklade obrazového materialu a nadpisu;
orientdcia v jednoduchych nesuvislych textoch:
Ciselna Sifra, tabulka pismen, zoznam slov, balony
so slovami, obrazkové dvojice a opakovacie Ulohy;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam, tabulkam a piktogramom;
vyvodenie sUvislosti medzi slovom, vetou,
obrézkom, pismenom a doteraj$imi znalostami
Ziaka; oprava vlastnych chyb pri ¢itani slov a viet;
RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
poclvanom alebo &itanom umeleckom texte
HUPS a my3i; domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a Citanie ilustracie; prerozpravanie
obsahu poéuvaného umeleckého textu s
pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a zazitkov
z textu a ilustracii pri HUPSOVOM pokuse chytit
my3i; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka
HUPSA a jeho konania v pribehu; vnimanie a
porozumenie emociam postavy pri nelspechu,
prekvapeni alebo humore v pribehu; stvarnenie
obsahu textu kresbou, dopifianim vety a
rozpravanim podla ilustracie;

hovorenému textu pri rozhovore o tom, ¢o méze byt
pravda, aké slova mozno vytvorit z pismen, ¢o
vidime na obrézku a ako sa meni slovo pri jednom
alebo viacerych pomenovanych predmetoch;
uplatnit pri hovoreni vhodné jazykové, zvukové a
pohybové prostriedky pri &itani slov OSEM, PAV,
MAPA, PES, PUMA, SUP, slabikovani viet,
prednese rymovaného textu a prerozpravani
humorného deja s mySami;

PP: pisat vSetky pismena slovenskej abecedy
automatizovane a Citatelne v pripravnej rovine pri
nacviku tvarov pismen Y a Y a opakovani pismen A
—Y; vytvorit pisany a obrazovo-pisany text na
blizku tému prostrednictvom odpisu slov velkymi
tlaenymi pismenami, dopisania vety V jame je...,
zapisu slov vytvorenych z pismen v pavuginach,
kresby podla vlastnej vety a viet k obrazku v
pracovnom zoSite; zapisat hlavné znaky
pozorovanej &innosti a pozorovaného objektu
prostrednictvom dopifiania viet, vpisovania pismen
podla Cisel do okienok, vypisovania slov z tabulky,
vyfarbovania obrazka podla pismen a vyfarbovania
slov pomenuvajucich rovnaku vec alebo zviera;
zhromazdit jazykovy material k téme pisaného
zaznamu pri praci so slovami, vetami, pismenami,
Ciselnym kddom, pavuéinami, balénmi, tabulkou,
obrazkom a slovami s y/y; uplatnit pri pisani vhodné
jazykové prostriedky a osvojené pravidla pri odpise
slov, zapise viet, doplfiani pismen, tvorbe slov z
pismen, vyhladavani slov v tabulke a rozdelovani
slov vo vetach na slabiky;

RVT: vypoCut si a preéitat primerane naroény vecny
text pri praci s kratkou informéciou o hyene, ktord
dokaze zozrat aj kosti a kopyta uhynutych zvierat;
identifikovat' explicitné informacie v po€ivanom a
Citanom vecnom texte pri uréovani slov OSEM,
PAV, MAPA, PES, PUMA, SUP, slov pavy, jamy,
Sovy, pasy, misy, pupavy, sivy, mapy, osy, sypu,
mamy, umyjd a slov ukrytych v tabulke; orientovat
sa v nesuvislom a obrazovo-pisanom vecnom texte
pri praci s vetami a obrazkami, pavuéinami s
pismenami, ¢iselnym kddom, radmi slov, balonmi
s0 slovami, tabulkou na vyhladavanie slov,
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farebnou legendou a sebahodnotenim; vyvodit
zakladné implicitné informacie z po€uvaného a
Citaného vecného textu pri spajani viet s obrazkami,
rozhodovani, o mdze byt pravda, tvoreni slov z
pismen, rozliSovani jednotného a mnozného Cisla a
vypisovani zvy$nych pismen z tabulky; pouZit' pri
porozumeni vecného textu znalosti slovnej zasoby,
lexikalnych vztahov a vetnych celkov pri rozliSovani
hlasky, pismena, slabiky, slova, vety, mena,
obrazka, Ciselného kédu a kratkej vecne;
informéacie; klast otazky k obsahu vecného textu pri
praci s informaciou o hyene, vetami, slovami,
tabulkou, balénmi, obrazkom a vlastnym rieSenim
uloh;

RUT: vypocut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPS a mysi; identifikovat explicitné
informéacie v poélivanom a ¢itanom umeleckom
texte pri urCovani, ze mysi v skrysi hryza syr, HUPS
pred skrySou chysta pascu a syte mySi sa mu
smeju; vyvodit zakladné implicitné informécie z
po&lvaného a Citaného umeleckého textu pri
domyslani, pre€o sa mySi nedali chytit, ako si
HUPS pomylil mySiu dieru a preco je situacia
humornd; vyjadrit svoje pocity, mySlienky a zazitky
z pocuvaného umeleckého textu a ilustracii pri
rozhovore o prefikanych mySiach, netspesnej
pasci, syre a HUPSOVOM omyle; podelit sa o
zazitok z recepcie umeleckého textu v
komunikacnej situacii pri prerozpravani basne alebo
pribehu vlastnymi slovami a pri kresleni podla
doplnengj vety; dramatizovat' s pomocou ucitela
vhodny umelecky text pri napodobneni HUPSOVHO
chystania pasce, hryzenia syra, smiechu mysi a
prekvapenia z pomylenej diery;

M: DokaZe dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
DokaZze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy Uspesne dokon€il ulohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni
jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokaze so
spétnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
€0 sa mu podarilo a ¢o nie., Pomenuva, ¢o mu
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nejde a poziada o pomoc.

" Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
H,h,L, |, spradvna | apismenaH, h, | otazok pri ur€ovani polohy hlasky H v slove, zamerom pri rozhovore o basni HUPS a hracky, komunikaéna vizualna offline;
intonacia L, |, spravna radeni obrazkov podla basne, dopifiani zvukov zvieratach pri plote a pribehu HUPS a lep; poZiadat | gramotnost, gramotnost; Napovedné
opytovacich viet intonacia zvierat, vysvetlovani replik deti a hodnoteni o informaciu a poskytnut ju pri urovani slov s prirodovedna socialna a tabule;
(Slabikar, 2. ast, | opytovacich HUPSOVHO konania pri lepeni; formulovanie hlaskou h, zvukov zvierat a spdsobu pomoci gramotnost, emocionalna Abeceda,
strany 2 -5, PZ, | viet. Tladené oznamenia, sthlasu a nesuhlasu pri vybere HUPSOVI; reagovat na repliky partnera pri umelecka gramotnost; zvreca
strana 16). a pisané tvary spravneho poradia obrazkov, slov, viet a rieSeni spolo¢nom ¢itani slabik, slov a viet; gramotnost environmentalna | von!, H, L;
TlaCené a pisané | pismenH, h,L, | uloh; formulovanie jednoduchého zdévodnenia HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme pismeno H, gramotnost Interaktivne
tvary pismen H, . Slabiky, slova | javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, preo | hracky, zvierata, hrusky, lepidlo a HUPSOVA citanie, H,
h, L, I. Slabiky, a vety obrézok patri k basni, pre¢o slovo alebo veta nehoda; vytvorit Ustne rozpravanie podia obrazkov L.
slova a vety vytvorené suvisi s ilustraciou, alebo ako mozno HUPSOVI basne HUPS a hracky a pribehu HUPS a lep; Diktaty
vytvorené z danych pomdct; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici povedat hlavné znaky pozorovaného objektu pri pre1.a2.
z danych pismen. | pismen. Prepis | pri rozhovore o hracke, zvieracich zvukoch, pani opise hradiek, husi, psa Hopa, hruSiek so slovami a roénik ZS
Prepis viet. viet. ucitelke, pomoci HUPSOVI a kontrole ¢itania; prilepeného HUPSA,;

(Pisanie, 4. zosit, rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém PP: pisat pismeno H/h a slova s tymto pismenom;
strany 1 -7, hracky, postel, noc, hnev, pomoc, zvierats, lep, vytvorit' pisany alebo obrazovo-pisany zaznam
Slabikar, 2. ast, lepidlo, chyba, predmety a &innosti; formulovanie doplnenim zvukov do bublin, vymazanych pismen a
strana 4). oznamovacich, opytovacich a zvolacich viet; viet podla obrézka; zapisat rieSenie

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozprévat
a navrhnt rieSenie; Ustne pomenovanie hlavnych
znakov pozorovaného objektu pri opise hraciek,
zvierat, zvukov, predmetov s hlaskouHa L a
obrazkovej situacie s lepidlom; jednoduché Ustne
rozpravanie podla ilustracie, obrazkovej série a
basne o HUPSOVI; uplatnenie ¢asove;
postupnosti v Usthom rozpravani pri radeni
obrazkov podia basne HUPS a hracky a pri
pozorovani deja HUPS a lep; vyjadrenie myslienok
vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
navrhovani pomoci, vysvetlovani chyby a tvoreni
viet 0 obrazku; pouZitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri rozliSovani zaciatku, vnutra a
konca slova, pomenUvani zvieracich zvukov a
opisovani emécii postavy; uplatnenie melédie,
vyznamovej pauzy a tempa pri poCuvani basne a
Citani slabik, slov a kratkych viet;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismena H; pisanie

prostrednictvom spéajania slov s obrazkami,
oCislovania obrazkov a odpisu slov vaha, husi, hasi,
pehy;

RVT: identifikovat explicitné informacie v kratkom
vecnhom texte o hlavani a v tlohach so slovami,
vetami a obrazkami; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s bublinami, hruskami so
slovami, ramikmi slov a pisacimi riadkami; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri urovani poradia
deja, priradovani slov k obrazkom a dopifiani viet
podla obrazka;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPS a hracky a HUPS a lep;
identifikovat, Co sa stalo s hratkami a ako sa HUPS
prilepil k stolu; vyjadrit z&Zitok z humorného textu
pri navrhu pomoci HUPSOVI a dramatizovani
situécie s lepidiom;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uceni.,
Dokaze rozpoznat a oznamit, kedy potrebuje
pomoc alebo kedy uspesne dokonil Glohu.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni
jednoduch$ich dloh aj po neuspechu., Dokéze so
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slabik, slov a viet so znamymi pismenami;
doplfianie chybajucich pismen do slov; dopifianie
zvukov zvierat do bublin a tvorenie viet o obrazku;
pisomné zaznamenanie informéacie
prostrednictvom Cislovania obrazkov, obtiahnutia
rovnakych tvarov pismen, spajania slov s
obrazkami, dopifiania pismen a zapisu viet;
pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok pri
navrhu pomoci HUPSQOVI a kresleni zvierat podfa
zvukov;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
zvukomalebnych vyrazov a krétkych obrazovo-
pisanych textov s postupne sa zvySujicou
narocnostou; porozumenie doslovnych informacii
v zadaniach, vetach a slovach priradenych k
obrézkom; vytvaranie predstav o obsahu textu na
zaklade obrazového materialu, nadpisu a
ilustracie; orientacia v jednoduchych nesuvislych
textoch: tabulky slabik a slov, obrazkové poradie,
bubliny so zvukmi, ramiky so slovami, pismenové
tvary a vyberové ulohy; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,
schémam a piktogramom; vyvodenie stvislosti
medzi hlaskou, pismenom, slabikou, slovom,
vetou, obrazkom a skisenostou ziaka; oprava
vlastnych chyb pri &itani slabik, slov a viet;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
po&uvanom alebo &itanom umeleckom texte
HUPS a hracky a HUPS a lep; predvidanie a
domyslanie jednoduchého pribehu podfa ilustracie
a obrazkovej série; prerozpravanie obsahu
pocuvaného umeleckého textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, mySlienok a zazitkov z basne a
ilustracii pri HUPSOVOM hneve, smole a hladani
rieSenia; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka
HUPSA, jeho vlastnosti, chyb a konania;
porovnavanie spravania postavy s vlastnou
skusenostou pri deleni sa o hracky a pri préci s
lepidlom; vnimanie a porozumenie emaéciam

spatnou vazbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
¢o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.
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postavy v po¢uvanom umeleckom texte;
stvarnenie obsahu textu Cislovanim obrazkov,
kresbou, navrhom rieSenia, rozhovorom a
dramatizovanim situacie;
/2| Hiasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
L, I, K, k, Citanie apismenal,l, | otdzok pripriradovani slov maly/mala/malé k zamerom pri Citani textov Pes a Slavo, HUPS lepi komunikacna vizualna offline;
priamej redi, K, k, Citanie predmetom, vyhladavani viet o psovi, rozliSovani malé veslo a Hokejky uja Kamila; poZiadat o gramotnost, gramotnost; Napovedné
zvolacej vety, priame;j redi, slov s pismenami L/H a pri porovnavani obrazkov | informaciu a poskytnut ju pri ur€ovani slov s prirodovedna socialna a tabule;
rozpravanie zvolacej vety, kola&a; formulovanie oznamenia, stihlasu a pismenom L/K, pravdivych viet, mien deti a gramotnost, emocionalna Abeceda,
pribehu podla rozpravanie nesUhlasu pri vybere spravneho slova, obrazka, vhodnych slov do viet; reagovat na repliky partnera | technicka a gramotnost; zvreca
obrézkovej pribehu podia vety, kamefia so slovom alebo pravdivej pri spoloénom ¢itani, porovnavani obrazkov a profesijna environmentélna | von!, L, K;
osnovy (Slabikar, | obrazkovej vypovede; formulovanie jednoduchého kontrole rieSeni; gramotnost, gramotnost; Interaktivne
2. Cast, strany 6 0Snovy. zd6vodnenia javu alebo vlastného konania pri HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismend L a | zdravotna a finanéna citanie, L,
-9, PZ, strana Tlagené vysvetleni, preCo spojenie patri k obrazku, preco K, pes, plavanie, lepidlo, veslo, kolag, drozdie, viak, | pohybova gramotnost K.
17). Tlaené apisané tvary | slovo ma vyznam, preco je veta pravdiva alebo luk, hokejky a potraviny; vytvorit Ustne rozpravanie | gramotnost Diktaty
a pisané tvary pismenL, |, K, | pre€osazmenivyznam mena po vynechani podla obrazkov Upiect kolag, to je hracka a podia pre1.a2.
pismenL, |, K, k. | k. Slabiky, hlasky; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici pri | situacie HUPSOVHO lepenia vesla; povedat hlavné roénik ZS
Slabiky, slova slova a vety kontrole Citania, rozpravani o Slavovi, Pavlovi, znaky pozorovaného objektu pri opise psa, hraciek,
a vety vytvorené | vytvorené HUPSOVOM kolaci a hokejkach uja Kamila; kolaca, rastlin, zvierat, potravin a hokejovej vybavy;
z danych pismen. | z danych rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém PP: pisat tvary pismen L/l a K/k a slova s tymito

Prepis viet.
(Pisanie, 4. zosit,
strany 8 — 11,
Slabikar, 2. Cast,
strana 7).

pismen. Prepis
viet.

pes, plavanie, lod, predmety, malé/mala/maly, lep,
veslo, kolag, potraviny, rastliny, zvierata, hokej a
mené deti; formulovanie oznamovacich a
opytovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozprévat
a zd6vodnit; Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise predmetov,
zvierat, potravin, rastlin, hokejovych pomdcok a
obrazkovej série s peCenim kolaca; jednoduché
Ustne rozpravanie podla ilustracie a obrazkovej
osnovy 0 HUPSOVOM peceni kolaca; uplatnenie
¢asovej postupnosti v Ustnom rozpravani pri
rozpravani deja podla Siestich obrazkov;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
suvetiach pri tvoreni slovnych spojeni, opisovani
deja a vysvetlovani rozdielov; pouZitie vhodne;
slovnej zasoby v hovorenom texte pri rozliSovani
vyznamovych slov, spoloénych ¢asti slov a
pravdivych viet;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu

pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim slov maly, mala, malé, zapisom
mien chlapcov, slov podla €iselného kodu a
vhodnych slov do viet; zapisat rieSenie
prostrednictvom vyfarbovania, pod¢iarkovania viet,
delenia slov na slabiky a vyznaCovania rovnakych
Casti slov vo fladkéch;

RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
Slavovi, psovi, HUPSOVOM vesle, Samkovi, Ivkovi
a hokejkach uja Kamila; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci so slovnymi spojeniami,
obrazkami, flaSkami so slovami, kamefimi so
slovami, kartickami mien a Ciselnym koédom; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri priradovani viet k
obrazkom, ur€ovani pravdivej vety, vyhladavani
slov s vyznamom a dopifiani viet podra obrazkov;
RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky alebo humorny text HUPS lepi malé veslo
a obrézkovy pribeh Upiect kolag, to je hracka;
identifikovat, ¢o sa HUPSOVI stalo s lepidiom,
vlasmi a veslom; vyjadrit zazitok z textu pri
rozpravani o HUPSOVEJ smole, peceni kolaca a
dramatizovani situacie s lepidlom;
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hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen L a K; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza I/L alebo k/K;
dopifianie slov mal4, malé, maly k obrazkom;
pisanie slovnych spojeni a viet podla obrazka;
rozdelovanie slov na slabiky a vyznagovanie
spolo¢nych Casti slov; pisomné zaznamenanie
informé&cie prostrednictvom pod¢iarknutia viet,
zakruzkovania slov, vyfarbenia kamefov so
slovami, dopinenia mien a oznagenia rozdielov;
RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov,
slovnych spojeni, viet a kratkych textov s postupne
sa zvySujicou narognostou; porozumenie
doslovnych informacii v texte Pes a Slavo, v texte
0 HUPSOVOM lepeni a v texte Hokejky uja
Kamila; vytvaranie predstav o obsahu textu na
zaklade obrazového materialu, nadpisu a
obrazkovej série; orientacia v jednoduchych
nesuvislych textoch: slovné rady, ffasky so
slovami, kamene so slovami, obrazkova osnova,
vyber pravdivej vety a slovné spojenia s
pridavnymi menami; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam, tabulkam a
piktogramom; vyvodenie sUvislosti medzi slovom,
vetou, obrdzkom, vyznamom slova a skisenostou
Ziaka; pozorovanie slovotvorne pribuznych slov v
texte;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a obrazkovej
série; identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
po&lvanom alebo ¢itanom umeleckom texte o
HUPSOVOM lepeni a peceni kolaca; domyslanie
jednoduchého pribehu podfa ilustrécie a Citanie
ilustracie; prerozpravanie obsahu po¢ivaného
alebo ¢itaného umeleckého textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, mySlienok a zaZitkov z textu a
ilustracii pri HUPSOVEJ smole, chybe, radosti
alebo prekvapeni; rozpoznanie literarnej postavy
Skriatka HUPSA a jeho konania pri lepeni a
peceni; porovnavanie spravania a konania postavy
s vlastnou skisenostou pri préci s lepidlom alebo

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Sleduje a reflektuje svoj pokrok v uéeni.
CH: Dokaze so spatnou vazbou zhodnotit svoj
vykon a pomenovat, ¢o sa mu podarilo a ¢o nie.,
Pomenuva, ¢o mu nejde a poziada o pomoc.
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priprave jedla; stvarnenie obsahu textu
rozpravanim podla obrazkov, vyznacenim
rozdielov, kresbou a navrhom rieenia;
I3 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a dopliovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
K.k, B, b, apismend K, k, | otazok pri Citani textu Plavame a plavime sa, zamerom pri ¢itani textov Plavame a plavime sa, komunikaéna vizualna offline;
(Slabikar, 2. ¢ast, | B, b, Tlacené uréovani vlastnosti Maja, praci s ndvodom na HUPSOV keksik, HUPS a bubak a Behame; gramotnost, gramotnost; Napovedné
strany 10 - 13, apisanétvary | HUPSOV keksik, rozliSovani slov babka/babka a poziadat o informaciu a poskytnut ju pri uréovani prirodovedna socialna a tabule;
PZ, strany 18, 19) | pismen K, k, B, | hladani viet z textu Behame; formulovanie slov s pismenami K/B, pravdivych viet, zvukov gramotnost, emocionalna Abeceda,
TlaCené a pisané | b. Slabiky, oznamenia, sthlasu a nesuhlasu pri vybere zvonov a postupu pripravy kakaa; reagovat na spolo¢enskovedna | gramotnost; zvreca
tvary pismen K, k, | slova a vety potraviny, ktord HUPS nepouZil, pri dopifiani slov k repliky partnera pri spolo¢nom ¢itani, vysvetlovani gramotnost, obcgianska von!, K, B;
B, b. Slabiky, vytvorené obrézkom a pri uréovani slov najdenych v radoch dvojic babka — babka a navrhovani, ¢oho sa HUPS | zdravotna a gramotnost Interaktivne
slova a vety z danych pismen; formulovanie jednoduchého zdévodnenia | boji; pohybova Citanie, K,
vytvorené pismen. Prepis | javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, ¢i sa HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismend Ka | gramotnost B.
z danych pismen. | viet. da podra receptu upiect keksik, pre¢o sa HUPS B, plavky, koleso, kajak, keksik, bubak, blesk, huby, Diktaty
Prepis viet. boji blesku, alebo preéo slovéa vlak/oblak patria k les, pes, kabelka, koala, bobor a kakao; vytvorit pre1.a2.
(Pisanie, 4. zoSit, nakreslenému obrazku; tvorenie jednoduchého Ustne rozpravanie podla textu o Majovi, mame, roénik ZS

strany 12 - 19,
Slabikar, 2. ast,
strany 10, 13).

dialégu v dvojici pri rozhovore o bezpeénosti
pocas burky, o priprave kakaa, o bobrovi a jeho
obydli, o zvukoch zvonov a o postupe préace podfa
navodu; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém plavanie, kajak, keksik,
potraviny, kakao, burka, bubak, blesk, bobor,
zvony, vlak, oblak, huby, klobuk, babika a holuby;
formulovanie oznamovacich, opytovacich a
rozkazovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a opisat pracovny postup; ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise HUPSA, bobra, zvonov, potravin,
predmetov a situacie po€as burky; jednoduché
Ustne rozpravanie podla ilustracie a ¢itaného textu
0 HUPSOVOM strachu, o psovi, o behani v lese a
o priprave keksika alebo kakaa; uplatnenie
postupnosti ¢innosti pri Ustnom opise pracovného
postupu podla receptu a obrazkového postupu;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
stvetiach pri tvoreni viet so slovami, vysvetlovani
vyznamu dvojic slov a odpovediach na otazky;
pouzitie vhodnej slovnej zasoby v hovorenom
texte pri rozliSovani vyznamu slov, zvukov,
Cinnosti a vlastnosti postav; uplatnenie melddie,

Bibinej kabelke a HUPSOVOM strachu z blesku;
povedat hlavné znaky pozorovaného objektu pri
opise koaly, bobra, obrazkov s hubami, zvonov,
nakupu dedka a pripravy kakaa;

PP: pisat tvary pismen K/k a B/b a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim pismen do slov, napisanim vety
0 HUPSOVOM strachu, zoznamu dedkovho nakupu
a vety so slovami v spravnom poradi; zapisat
rieSenie prostrednictvom preCiarknutia nepouzitej
potraviny, doplnenia chybajucich slov a obrazkov,
Cislovania postupu pripravy kakaa a odpisu slov;
RVT: identifikovat explicitné informéacie v kratkych
vecnych textoch o koale, bobrovi, hlavari a v
navode HUPSOV keksik; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci so zoznamom surovin,
postupom, obrazkami pripravy kakaa, radmi slov,
slovnymi dvojicami a vetami; vyvodit zakladné
implicitné informécie pri urovani, aky je Majo, ¢o
HUPS nepouzil do keksika, ¢o vylakalo HUPSA a
ako zoradit postup pripravy kakaa;

RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text HUPS a bubék a pribeh Behame;
identifikovat, ¢o HUPSA vystrasilo, ¢o si
predstavoval ako bubaka a ¢o sa stalo s Bibinou
kabelkou; vyjadrit zazitok z textu pri rozhovore o
strachu z blesku, bubakovi, psovi s kabelkou a
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vyznamovej pauzy a tempa pri Citani viet, basne
HUPS a bubak, zvukomalebnych vyrazov a
kratkych textov;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen K a B; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza k/K alebo b/B; pisanie
viet podla obrazka a podla slov v spravnom
poradi; dopifianie chybajticich pismen B do slov;
pisanie zoznamu nakUpenych potravin;
zapisovanie slov najdenych v radoch pismen;
pisomné zaznamenanie informéacie
prostrednictvom podCiarknutia, preCiarknutia,
zakruzkovania, Eislovania postupu, doplnenia slov,
kresby a zapisu vety; vytvorenie jednoduchého
nesUvislého textu zoznamu;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
navodu, zoznamu potravin a kratkych obrazovo-
pisanych textov s postupne sa zvySujicou
naro¢nostou; porozumenie doslovnych informacii
v texte Plavame a plavime sa, HUPSOV keksik,
Behame a v kratkom texte o bobrovi; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie a obrazkového
postupu; orientacia v jednoduchych nesivislych
textoch: zoznam potravin, recept, postup pripravy
kakaa, rady pismen, slovné dvojice, obrazkové
zadania a vyberové Ulohy; porozumenie
postupnosti ¢innosti v obrazovo-pisanom opise
pracovného postupu; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam a
piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, ndvodom, postupom a
skusenostou Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
pocuvanom alebo &itanom umeleckom texte
HUPS a bubak; predvidanie a domyslanie
jednoduchého pribehu podla ilustracie;

dramatizovani HUPSOVEJ reakcie;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Dok&ze identifikovat' Ulohy, ktoré
povazuje za [ahké vs. naro¢né.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieeni
jednoduch$ich dloh aj po netspechu., Dokaze v
pripade potreby vyhladat pomoc dospelej osoby,
ktorej doveruje., Pomenuva, ¢o mu nejde a poZiada
0 pomoc.
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prerozpravanie obsahu po¢uvaného alebo

Citaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie

pocitov, myslienok a z&Zitkov z textu a ilustracie

pri HUPSOVOM strachu z bubdka, blesku a

samoty; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka

HUPSA a jeho konania v strasidelnej situacii;

vnimanie a porozumenie emaéciam postavy pri

strachu, Ulave a predstave bubaka; stvarnenie

obsahu textu vyfarbenim €asti obrazka, kresbou,

rozpravanim, ¢itanim ilustracie a dramatizovanim

situacie;

/1 | Hiasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec

C,c Tt apismena C, ¢, | otazok pri rozliSovani hlasok ¢ a t v slovach, zamerom pri Citani textov HUPS a bacil, HUPSOV komunikacna vizualna offline;
(Slabikar, 2. ¢ast, | T,t. Tlacené vyhladdvani nazvov predmetov v texte, uréovani boj s bacilom a HUPSOVO tajomstvo; poziadat o gramotnost, gramotnost; Népovedné
strany 14 - 17, apisané tvary | pravdivych viet podla obrazka a pri rie3eni informéaciu a poskytnat ju pri uréovani slov s prirodovedna socialna a tabule;
PZ, strany 20, pismen C, c, T, | dvojsmerovky s menami; formulovanie oznamenia, | pismenami C/T, hraciek Lacka, zvierat v basni a gramotnost, emocionalna Abeceda,
21). Tlagené t. Slabiky, slova | sUhlasu a nesuhlasu pri vybere slov znazornenych | pravdivych viet podia obrézka; reagovat na repliky | zdravotna a gramotnost; zvreca
a pisané tvary a vety obrézkom, pri rozhodovani, ktoré hracky ma partnera pri spolo¢hom ¢itani, nahradzani slov pohybova environmentalna | von!, C, T;
pismenC,c, T,t. | vytvorené Lacko, a pri oznaCovani viet podla obrazka; podobnym vyznamom a zdévodriovani, kto vyhra gramotnost gramotnost Interaktivne
Slabiky, slova z danych formulovanie jednoduchého zdévodnenia javu boj s bacilom; ¢itanie, C,
a vety vytvorené | pismen. Prepis | alebo vlastného konania pri vysvetleni, ¢o HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme pismena C a T.
z danych pismen. | viet. HUPSOVI pomaha v boji s bacilom, kto mohol T, choroba, bacil, cenclle, cesnak, citrén, hracky, Diktaty
Prepis viet. zapas vyhrat alebo preco je trpaslik straznikom trpaslik, zvierata a termity; vytvorit Ustne pre1.a2.
(Pisanie, 4. zosit, travnika; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici rozpravanie podla pribehu 0 HUPSOVI a bacile, roénik ZS

strany 20 — 25,
Slabikar, 2. &ast,
strana 16).

pri kontrole Citania, hfadani slov v texte,
pomenUvani zvierat a rozpravani o HUPSOVOM
tajomstve; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém bacil, choroba, lieenie,
cencule, cesnak, citron, cukriky, hracky, mena
deti, travnik, trpaslik, zvierata a termity;
formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
zdovodnit a predvidat rieSenie; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise predmetov, hradiek, zvierat,
trpaslika, termitov a situacie s chorym HUPSOM,;
jednoduché Ustne rozpravanie podla ilustracie a
textu HUPS a bacil, HUPSQV boj s bacilom a
HUPSOVO tajomstvo; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych suvetiach pri nahradzani

podla obrazka s hrackami Lacka a podla basne
HUPSOVO tajomstvo; povedat hlavné znaky
pozorovaného objektu pri opise bacila, hradiek,
trpaslika v zahrade, predmetov s tvarom T a
obrazka s Timkom,;

PP: pisat tvary pismen C/c a T/t a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim slov do vety o Lackovych
hrackach, napisanim slov s ¢/C, vetou zo slovného
spojenia a prepisanim mien z dvojsmerovky;
zapisat rieSenie prostrednictvom vyfarbovania
rovnakych slov, spajania slov do slovnych spojeni,
skladania slov z pismen a oznacovania pravdivych
viet podla obrazka;

RVT: identifikovat explicitné informacie v kratkych
vecnych textoch o cibetke a termitoch a v €itanych
vetach o Lackovi, Cilke, ockovi a Timkovi;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci so
slovami na citrénoch, menami v dvojsmerovke,
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slov podobnym vyznamom, opisovani hraciek a
tvoreni viet k obrézku; pouzitie vhodnej slovnej
zasoby v hovorenom texte pri pomentvani
choroby, pomoci, tajomstva, zvierat a postav;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani slov, viet, basne a kratkeho pribehu;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen C a T; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza c/C alebo t/T;
dopifianie slov do vety podra obrazka; prepis mien
najdenych v dvojsmerovke; pisanie slovnych
spojeni a vety zo slovnych spojeni; skladanie slov
z pismen a zapis vybranych slov; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
podciarknutia slov v texte, vyfarbenia slov,
oznacenia pravdivych viet, dopisania vety, kresby
vitaza zapasu a vyfarbenia tvarov pismena T v
obrazkoch;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Eitanie slabik, slov, viet,
mien, kratkych pribehov a obrazovo-pisanych
zadani s postupne sa zvySujucou naroénostou;
porozumenie doslovnych informécii v texte o
bacile, v texte o Lackovi a Cilke, v texte HUPSOV
boj s bacilom a v basni HUPSOVO tajomstvo;
vytvaranie predstav o obsahu textu na zéklade
obrazového materialu, nadpisu a ilustracie;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
dvojsmerovka, slovné spojenia, tabulka pismen,
vyber slov, obrazkové zadania, mena a pravdivé
vety; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam a piktogramom;
vyvodenie sUvislosti medzi slovom, vetou,
obrazkom, textom a skiisenostou Ziaka;
pozorovanie lexikalnych vztahov v texte: slova s
podobnym vyznamom;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
pocuvanom alebo Eitanom umeleckom texte

slovnymi spojeniami, obrazkami hraciek a vetami s
vyberom pravdivosti; vyvodit zakladné implicitné
informé&cie pri priradovani slov k obrazkom,
nahrddzani podCiarknutych slov podobnym
vyznamom a uréovani, o pomaha HUPSOVI v boji
s bacilom;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPS a bacil, HUPSOV boj s
bacilom a HUPSOVO tajomstvo; identifikovat, ako
HUPS ochorel, ¢o mu pomaha a koho skryva
zahrada; vyjadrit zazitok z textu pri rozhovore o
chorobe, strachu z bacila, trpaslikovi a
dramatizovani boja s bacilom;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Dokaze identifikovat' Glohy, ktoré
povazuje za lahké vs. néroéné.

CH: Dokaze so spétnou vazbou zhodnotit svoj
vykon a pomenovat, o sa mu podarilo a ¢o nie.,
Pomenuva, ¢o mu nejde a poziada 0 pomoc.
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HUPS a bacil, HUPSOV boj s bacilom a

HUPSOVO tajomstvo; predvidanie a domyslanie

jednoduchého pribehu podla ilustracie a otazky,

kto mohol vyhrat zapas s bacilom; prerozpravanie

obsahu poéuvaného alebo ¢itaného umeleckého

textu s pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a

zazitkov z textu a ilustracii pri HUPSOVEJ

chorobe, obave, slabosti a tajomstve za plotom;

rozpoznanie literarnej postavy Skriatka HUPSA,

bacila a trpaslika a ich konania; vnimanie a

porozumenie emociam postavy pri chorobe,

strachu, prekvapeni a odhaleni tajomstva;

stvarnenie obsahu textu kresbou, vyfarbovanim,

podciarkovanim slov, rozpravanim a

dramatizovanim suboja s bacilom;

/2 | Hlasky a pismen | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec

T,t,Z, z (Slabikar, | apismena T,t, | otdzok pri porovnavani viet v texte o kockach a zamerom pri Citani textov Vylet, HUPSOVA cesta komunikacna vizualna offline;
2. Cast, strany 18 | Z, z. TlaCené babike, urovani naradia do zahrady, rozliSovani po svete, Ujo Zolo a Zlatkova pila; poziadat o gramotnost, gramotnost; Napovedné
-21,PZ, strany apisanétvary | tmy a svetla, rieSeni HUPSOVHO kvizu a hfadani | informéciu a poskytnut ju pri urovani slov s prirodovedna obCianska tabule;
22,23). Tlatené | pismenT,t,Z, | cesty so slovami sivisiacimi s cestovanim; pismenami T/Z, pravdivych odpovedi podla textua | gramotnost, gramotnost; Abeceda,
a pisané tvary z. Slabiky, formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri | slov vhodnych do rozpravky; reagovat' na repliky technicka a finanéna zvreca
pismenT,t,Z,z. | slovaavety vybere spravnych viet, slov, obrazkov, odpovedi v | partnera pri spoloénom itani, rieSeni HUPSOVHO | profesijna gramotnost, von!, T, Z;
Slabiky, slova vytvorené kvize a pri rozhodovani, ¢o ma HUPS v batohu; kvizu a rozhovore o tom, pre¢o HUPS neSiel do gramotnost environmentalna | Interaktivne
a vety vytvorené | z danych formulovanie jednoduchého zd6vodnenia javu sveta; gramotnost citanie, T,
z danych pismen. | pismen. Prepis | alebo vlastného konania pri vysvetleni, pre¢o HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme vylet, Z.
Prepis viet. viet. HUPS neSiel do sveta, ¢o znamenaju slova zubor, | zéhrada, bicykel, kapusta, kohut, batoch, mapa, Diktaty
(Pisanie, 4. zosit, zips a zaucho, alebo ako pismeno k meni vyznam | svetlo, tma, zamok, princeznd, koza, zajace a pila; pre1.a2.
strany 26 - 29, mien a slov; tvorenie jednoduchého dialogu v vytvorit' Ustne rozpravanie podla obrézka vyletu k roénik ZS

Slabikar, 2. ast,
strana 19).

dvojici pri kladeni vlastnej kvizovej otazky
spoluziakovi, kontrole krizovky, préci s labyrintom
a rozhovore o vylete, zahrade, batohu a cestovani;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
vylet, cestovanie, zahrada, naradie, kocky, babika,
palac, batoh, tma, svetlo, zubor, zips, zaucho,
mena, krizovka a cesta; formulovanie
oznamovacich, opytovacich a rozkazovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a polozit otazku; ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
zahradného naradia, predmetov v batohu,
obrézkov tmy a svetla, zvierat, predmetov a slov v

ujovi Kamilovi, podfa HUPSOVEJ cesty po svete a
podla slov z rozpravkového hradu; povedat hlavné
znaky pozorovaného objektu pri opise zahradného
naradia, batoha, veci v lom, zvierat, hradu a
pokazene;j pily;

PP: pisat tvary pismen T/t a Z/z a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim slov tma/svetlo, nazvov
pracovného naradia, slov s t/T, viet o obrazku a slov
z krizovky alebo bludiska; zapisat rieSenie
prostrednictvom prepisu mien, doplfiania slov maly,
mala, malé, vyfarbovania podla pismen a
vyznaCovania cesty so slovami cesta a cestovat;
RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
vylete, HUPSOVOM batohu, ujovi Zolovi, koze Lize,
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krizovke; jednoduché Ustne rozpravanie podfa
textu a ilustracie o vylete, HUPSOVEJ ceste po
svete a praci v zahrade; uplatnenie ¢asove;
postupnosti v Ustnom rozpravani pri opise
cestovania autom, balenia batohu a HUPSOVHO
navratu do postele; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych suvetiach pri vysvetlovani
rozdielov medzi vetami, pri tvoreni kvizovej otdzky
a pri zdévodiovani vyberu cesty v labyrinte;
pouZitie vhodnej slovnej z&soby v hovorenom
texte pri rozliSovani vyznamu slov, slovnych rodin
a zdrobnenych mien; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri &itani otazok,
moznosti odpovedi, kratkych textov a viet;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen T a Z; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza t/T alebo z/Z;
doplifianie slov do viet podra obrazka a ponuky;
prepis mien a slov pisanym pismom,; pisanie viet 0
obréazku v opakovani A — T; zapisovanie odpovedi
v krizovke a kreslenie rieSenia tajnicky; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
podciarknutia rozdielnych slov, vyfarbenia podla
zadania, zakriZkovania odpovede, oznacenia
cesty v labyrinte a napisania vety so slovami;
RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; ¢itanie slov, mien, viet,
kratkych textov, kvizovych otazok, ponuk
odpovedi, krizovky a slov v labyrinte s postupne
sa zvySujicou narognostou; porozumenie
doslovnych informacii v texte Vylet, v
porovnavanych vetach o kockach a babike, v texte
HUPSOVA cesta po svete a v HUPSOVOM kvize;
vytvéranie predstav o obsahu textu na zéklade
obrazového materialu, nadpisu, ilustracie a
vyberovych moznosti; orientacia v jednoduchych
nesuvislych textoch: kviz, krizovka, labyrint,
farebny kod, tabulka pismen, mena, slovné dvojice
a ponuka odpovedi; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam, tabulkam a

zajacoch a Zlatkovej pile; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s HUPSOVYM kvizom,
slovami na hradbach, otazkami ANO/NIE,
krizovkou, balénmi s dvojicami slov a bludiskom;
vyvodit zakladné implicitné informéacie pri vybere
slov do rozpravky, rozliSovani vyznamu slov bez k a
s k a hfadani cesty podla pribuznych slov cesta —
cestovat;

RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky alebo rozpravkovy text HUPSOVA cesta
po svete a vlastnu rozpravku zo slov na hradbach;
identifikovat, ¢o si HUPS vzal do batoha, &oho sa
zlakol a preCo sa vratil do postele; vyjadrit zazitok z
textu pri rozpravani o cestovani, rozpravkovom
zamku, princeznej a HUPSOVOM strachu z tmy;
M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieSeni dlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., Dokaze identifikovat' Glohy, ktoré
povazuje za lahké vs. naroéné.

CH: Dokéaze so spatnou vazbou zhodnotit svoj
vykon a pomenovat, ¢o sa mu podarilo a ¢o nie.,
Pomenuva, ¢o mu nejde a poZiada o pomoc.
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piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, vyznamom slova, cestou v
labyrinte a doterajSimi znalostami Ziaka;
pozorovanie lexikalnych vztahov v texte:
slovotvorne pribuzné slova a zmena vyznamu
pridanim pismena;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v ¢itanom
texte HUPSOVA cesta po svete; predvidanie a
domysfanie jednoduchého pribehu podla ilustracie
a obrazovo-pisaného textu; prerozpravanie
obsahu ¢itaného textu s pomocou; vyjadrenie
pocitov, myslienok a zaZitkov z textu a ilustracie
pri HUPSOVOM planovani cesty, vahani, strachu
z matoh a navrate do postele; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA a jeho konania
pri baleni batohu a rozhodovani sa ist do sveta;
vhimanie a porozumenie emaociam postavy pri
lakani sveta, neistote, prelaknuti a Ulave;
stvarnenie obsahu textu rozpravanim, pohybom,
vyberom predmetov, kresbou a pracou s
ilustraciou;

173

Hlasky a pismena
Z,z,N,n,
rieSenie
dvojsmerovky
(Slabikar, 2. Cast,
strany 22 - 25,
PZ, strany 24, 25)
Tlagené a pisané
tvary pismen Z, z,
N, n. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych pismen.
Prepis viet.
(Pisanie, 4. zosit,
strany 30 - 32,
Pisanie, 5. zoSit,
strany 1 -5,
Slabikar, 2. ast,
strany 21, 25)

Hlasky

a pismena Z, z,
N, n, rieSenie
dvojsmerovky.
Tlacené

a pisané tvary
pismenZ, z, N,
n. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych
pismen. Prepis
viet.

Kl: formulovanie zistovacich a dopliiovacich
otazok pri praci so slovotvorne pribuznymi slovami
zmizik/zmizikuje/vyzmizikuje, pri rieSeni nanukove;
hadanky, uréovani spravnych viet podfa obrazka a
¢itani nazvov obci; formulovanie oznamenia,
suhlasu a nesuhlasu pri vybere spravneho slova k
obrazku, doplifiani viet z ponuky, rozhodovani,
ktoré slova v texte neboli, a pri praci s tabulkou
slov a obrazkov; formulovanie jednoduchého
zd6vodnenia javu alebo vlastného konania pri
vysvetleni, pre€o treba vo vete nieCo
.vyzmizikovat®, aku farbu mal HUPSOV nanuk,
alebo ako sa zo zvyraznenych pismen zloZi slovo;
tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri
kontrole hadanky, dvojsmerovky, tabuliek, viet a
pri pomenuvani nanukov podla ovocia;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
zmizik, zebra, zajac, koza, kamzik, nazvy obci,
nanuky, ovocie, farby, pena, kupelfia, HUPSOVE
premeny a slova s n/N; formulovanie

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym
zamerom pri Citani textov HUPS a zmizik,
Nanukova hadanka a viet o Jankovi s balénom;
poziadat o informaciu a poskytnut ju pri uréovani
slov s pismenami Z/N, odpovede na hadanku, slov
z dvojsmerovky a viet znazornenych obrazkom;
reagovat na repliky partnera pri spoloénom ¢&itani,
doplifiani podobnych slov a vysvetlovani
HUPSOVEJ premeny v pene;

HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismena Z a
N, zmizik, zuby, nanuk, obce, mapa Slovenska,
balon, pena, zvierata a ovocie; vytvorit Ustne
rozpravanie podla pribehu 0 zamazanom
HUPSOVI, nanukovej hadanky a obrazka s Jankom
pri potoku; povedat hlavné znaky pozorovaného
objektu pri opise HUPSA so zmizikom, nanukov,
slov na zvonoch, mapy obci a HUPSOVEJ peny vo
vani;

PP: pisat tvary pismen Z/z a N/n a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany

jazykova a
komunikaéna
gramotnost,
spoloCenskovedna
gramotnost,
zdravotna a
pohybova
gramotnost

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost;
finanéna
gramotnost;
obcianska
gramotnost

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, Z, N;
Interaktivne
¢itanie, Z,
N.

Diktaty
pre1.a2.
roénik ZS
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oznamovacich, opytovacich a rozkazovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a vyrieSit hadanku; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
zvierat, nanukov, ovocia, farieb, predmetov v
tabulke a HUPSOVEJ premeny pomocou peny;
jednoduché ustne rozpravanie podfa textu HUPS a
zmizik, Nanukova hadanka a obrazkove;j situacie s
penou; vyjadrenie myslienok vo vetach a
jednoduchych suvetiach pri tvoreni viet so slovami
50 z/Z a n/N, pri vysvetlovani chybnej vety a pri
pomenUvani ovocnych nanukov; pouZitie vhodne;
slovnej zasoby v hovorenom texte pri rozliSovani
vyznamu slov, slovnych tvarov, farieb a vlastnosti;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
¢itani slov, viet, ndzvov obci, hadanky a kréatkeho
textu;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen Z a N; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza z/Z alebo n/N;
doplfianie slov do viet podra obrazka a ponuky;
prepis slov, ndzvov obci, zvyraznenych pismen a
odpovede na otazku z textu; doplfianie tabuliek
podla slov a obrazkov; pisanie nazvov nanukov
podla ovocia; pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom podgiarknutia rovnakych ¢asti
slov, pre€iarknutia nevhodnych slov, vyfarbenia
spravneho slova, vypisovania pismen z
dvojsmerovky, dopifiania viet, kresby a
dokreslovania obrazkov;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hldsky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
nazvov obci, hadanky, dvojsmerovky, tabuliek a
kratkych obrazovo-pisanych textov s postupne sa
zvySujucou narocnostou; porozumenie doslovnych
informacii v texte HUPS a zmizik, Nanukova
hadanka, Maly Janko a v obrazovo-pisanych
vetach o HUPSOVYCH premenéch: vytvaranie

zaznam dopisanim podobnych slov, viet podia
obréazkov, odpovede na hadanku, slov z tabuliek a
nazvov nanukov; zapisat rieSenie prostrednictvom
vyznagovania rovnakych &asti slov, prepisu
podgiarknutych pismen z nazvov obci, dopiiiania
chybajucich slov a opravy chybnej vety o kozach vo
voziku;

RVT: identifikovat' explicitné informéacie v textoch o
zmiziku, nanukoch, obciach na mape, zebre a
nosacke; orientovat sa v obrazovo-pisanom texte
pri praci so slovami na zvonoch, dvojsmerovkou,
mapou Slovenska, tabulkami slov a obrazkov,
ponukou slov do viet a pracovnymi riadkami;
vyvodit z&kladné implicitné informécie pri rieSeni
nanukovej hadanky, uréovani slov znéazornenych
obrazkom, opravovani nespravnej vety a doplfiani
chybajucich obrazkov podfa tabulky;

RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text HUPS a zmizik a Nanukova hadanka;
identifikovat, ako sa HUPS zamazal, &o
vyzmizikoval a aky nanuk si kupil; vyjadrit z&Zitok z
textu pri rozhovore o HUPSOVOM omyle, humore s
penou a pri dramatizovani otazky ,Vyzmizikoval si
aj ukazovak?";

M: Dokaze identifikovat' Glohy, ktoré povaZzuje za
[ahké vs. néroéné., Sleduje a reflektuje svoj pokrok
v uéeni.

CH: Dokaze so spatnou vazbou zhodnotit svoj
vykon a pomenovat, ¢o sa mu podarilo a o nie.
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predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie a tabuliek; orientacia
v jednoduchych nesuvislych textoch: tabulka slov
a obrézkov, dvojsmerovka, ndzvy obci, ponuka
slov, zvyraznené pismena, vyberové Ulohy a vety
s obrézkom; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam, tabulkam a
piktogramom; vyvodenie stvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, farbou, zvyraznenym pismenom
a skusenostou Ziaka; pozorovanie slovotvorne
pribuznych slov a vyznamovych suvislosti v texte;
RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v ¢itanom
texte HUPS a zmizik a v hadanke o nanuku;
predvidanie a domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a obrazovo-pisaného textu;
prerozpravanie obsahu ¢itaného alebo
poclvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zaZitkov z textu a ilustracie pri
HUPSOVOM zamazani, objaveni zmizika, vybere
nanuka a hre s penou; rozpoznanie literarne;
postavy Skriatka HUPSA a jeho konania pri rieSeni
problému, hadani a hre; vnimanie a porozumenie
emaociam postavy pri skleslosti, radosti, zvedavosti
a hravosti; stvarnenie obsahu textu pohybom,
kresbou, dokreslovanim, vyberom obrazka a
rozpravanim podla ilustracie;

11

Hlasky a pismena
D, d, R, r, rieSenie
hadanky
(Slabikar, 2. Cast,
strany 26 — 29,
PZ, strany 26, 27)
Tlagené a pisané
tvary pismen D,
d, R, r. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych pismen.
Prepis viet.
(Pisanie, 5. zosit,
strany 6 — 11,

Hlasky
apismenaD, d,
R, r, rieSenie
hadanky.
Tlacené

a pisané tvary
pismen D, d, R,
r. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych
pismen. Prepis
viet.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri ur€ovani hlasky d/D a r/R v slovach, pri
Citani farebnych slov v texte, praci s dradim
domom, kriZzovkou, dvojsmerovkou a skladani viet
20 slov; formulovanie oznamenia, suhlasu a
nesuhlasu pri vybere ¢asti dracieho domu,
spravnych slovnych spojeni, slabik tvoriacich slovo
a viet k obrazkom; formulovanie jednoduchého
zd6vodnenia javu alebo vlastného konania pri
vysvetleni, ¢o musi mat dra¢i dom, preCo dané
slové patria do vety, ¢o mohlo Sramotit v rure
alebo preco je veta podla obrazka spravna;
tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici pri itani
textu HUPSQV sen, vpisani replik do bublin,
kontrole krizovky a rozhovore o tom, ¢oho sa

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri ¢itani textov Dom pre draka, HUPSOV
sen a Skrabot v rire; poziadat o informaciu a
poskytndt ju pri uréovani slov s pismenami D/R,
Casti draCieho domu, odpovede na hadanku a
slovnych dvojic; reagovat na repliky partnera pri
spolodnom Gitani, dopiAiani bublin a domyslani, ¢o
mohlo Sramotit v rare;

HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismend D a
R, drak, dom, dvere, okna, kominy, domino, vylet,
batoh, rak, rura a Sramot; vytvorit Ustne rozpravanie
podla textu o dratom dome, vylete Denisa a Danky
a pribehu o Skrabote v rure; povedat hlavné znaky
pozorovaného objektu pri opise dvojhlavého draka,
domu, veci v batohu, raka, rosomaka a obrézkov k

jazykova a
komunikaéna
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,
umelecka
gramotnost

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
environmentalna
gramotnost

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, D, R;
Interaktivne
¢itanie, D,
R.

Diktaty
pre1.a2.
roénik ZS




MIT

Téma

Zjednoduseny
obsah

Obsahovy Standard

Vykonovy standard

Prierezové
gramotnosti

Doménové
gramotnosti

Suvisiace
tituly

Slabikar, 2. ast,
strana 28).

HUPS v rdre obava; rozsirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém drak, dom, dvere, okna,
kominy, domino, hadka, rdra, Skrabot, daman,
rosomak, mravec, vrana, slovné spojenia a vety;
formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a domyslat pokraCovanie; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise draCieho domu, dvojhlavého
draka, damana, rosomaka, mravca, vrany, domu,
budy, mydla, dymu a predmetov v krizovke;
jednoduché Ustne rozpravanie podra textu Dom
pre draka, HUPSOV sen a Skrabot v rire;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
suvetiach pri opisovani, €o drak potrebuje, ¢o
robia dve hlavy draka a ¢o sa mdze skryvat v rire;
pouzitie vhodnej slovnej zasoby v hovorenom
texte pri tvoreni slovnych spojeni, skladani viet a
pomenuvani zvukov €i vlastnosti postav;
uplatnenie melédie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani viet, priamej reci, otazok, slov so znamymi
pismenami a napinavého pribehu;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen D a R; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza d/D alebo 1/R;
zapisovanie slovnych spojeni vyhladanych v
radoch pismen; dopifanie tajnicky a pisanie vety
so0 slovom z tajni¢ky; pisanie slov vytvorenych zo
slabik a skladanie viet zo slov podla obrazka;
vpisanie ¢ervenych viet do spravnych bublin;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom vyfarbenia podfa farebnych slov v
texte, zakruzkovania, krizovky, dvojsmerovky,
dokreslenia obrazkov podla viet a kresby toho, ¢o
mohlo Sramotit v rire;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; ¢itanie slabik, slov,

vetam;

PP: pisat tvary pismen D/d a R/r a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam dopisanim slov kon¢iacich na -dlo,
odpovede na hadanku, slov s d/D alebo r/R, vety o
obsahu batoha a dokreslenim obrézkov podla viet;
zapisat rieSenie prostrednictvom krizovky,
vyfarbenia €asti domu podfa slov v texte, skladania
slov zo slabik a tvorenia viet z pontknutych slov;
RVT: identifikovat explicitné informacie v kratkych
vecnych textoch o damanovi a rosomakovi a v
Citanych textoch o dome, vylete, batohu a rure;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
krizovkou, hadankou, slovnymi dvojicami,
slabikovymi hviezdami, vetami s obrazkami a
pracovnymi riadkami; vyvodit zakladné implicitné
informéacie pri uréovani odpovede na hadanku,
doplfiani slov podla vyznamu, skladani slov zo
slabik a domyslani pri€iny Sramotu;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text Dom pre draka, HUPSOV sen a
Skrabot v rure; identifikovat, aky dom HUPS kresli
drakovi, €o robia dve dracie hlavy a ¢o HUPSA
stradi v starej peci; vyjadrit zazitok z textu pri
rozhovore o dratom dome, hadavej a zabavne;
hlave a dramatizovani HUPSOVHO nacuvania pri
rdre;

M: Dokaze dodrziavat jednoduchy plan alebo
postupnost pri rieeni tlohy (napr. pokyny krok za
krokom)., DokaZe identifikovat ulohy, ktoré
povazuje za lahkeé vs. naroéné.

CH: Dokaze so spatnou vazbou zhodnotit svoj
vykon a pomenovat, ¢o sa mu podarilo a &o nie.
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slovnych spojeni, viet, priamej reci, krizovky,
dvojsmerovky a kratkych obrazovo-pisanych
textov s postupne sa zvy3ujlicou naroénostou;
porozumenie doslovnych informacii v texte Dom
pre draka, HUPSOV sen, Skrabot v rire a v
kratkych textoch o damanovi a rosomakovi;
vytvaranie predstav o obsahu textu na zéklade
obrazového materialu, nadpisu, ilustracie a
farebne vyznacenych slov; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: krizovka,
dvojsmerovka, rady pismen, hviezdy so slabikami,
slovné skupiny, bubliny s replikami a obrazkové
vety; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam, tabulkédm a
piktogramom; vyvodenie slvislosti medzi slovom,
slabikou, vetou, obrazkom, tajnickou a
skusenostou ziaka; pozorovanie vyznamu
slovnych spojeni a viet v suvislosti s obrazkom,;
RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet, priamej re¢i a ich
vyznamu v itanom alebo po¢ivanom umeleckom
texte Dom pre draka, HUPSOV sen a Skrabot v
rure; predvidanie a domyslanie jednoduchého
pribehu podra ilustracie, nedokoncene;j situacie v
rdre a otazky, ¢o mohlo Sramotit; prerozpravanie
obsahu ¢itaného alebo podivaného textu s
pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a z&Zitkov
z textu a ilustracii pri HUPSOVEJ starostlivosti o
draka, draCej hadke a napéti pri rire; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA a draka, ich
konania, vlastnosti a vzajomnych reakcii; vnimanie
a porozumenie emociam postav pri lUtosti, hadke,
zabave, odvahe, strachu a zvedavosti; stvarnenie
obsahu textu kresbou, vyfarbovanim dracieho
domu, dopifianim bublin, rozpravanim a
dramatizovanim dialégu dvoch dra€ich hlav;

/2

Hlasky a pismena
R, r, F, f (Slabikar,
2. ¢ast, strany 30
- 33, PZ, strany
28 - 30). TlaCené
a pisané tvary

Hlasky
apismenaR,r,
F, f. Tlaéené

a pisané tvary
pismenR,r, F,
f. Slabiky, slova

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri Citani textu 0 Romanovi v parku,
dopifiani nazvov dopravnych znagiek, odhalovani
tajomstva rary, vymysfani mena ndmornikovi a
domyslani konca pribehu o filmovani;
formulovanie ozndmenia, suhlasu a nesUhlasu pri

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri Citani textov Rura odkryla tajomstvo,
HUPS a fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme;
poZiadat o informéciu a poskytnat ju pri uréovani
povolani, dopravnych znaciek, trikov Ruriky a slov s
pismenom F; reagovat na repliky partnera pri

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
spoloCenskovedna
gramotnost,
technicka a

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly

pismenR,r, F,f. | avety vybere spravneho povolania, dopravnej znacky, spolo¢nom ¢itani, nahradzani slov podobnym profesijna financna von!, R, F;
Slabiky, slova vytvorené slova k obrazku, mena v rade pismen a vyznamom a vymyslani konca pribehu; gramotnost, gramotnost Interaktivne
a vety vytvorené | z danych chybajliceho slova vo vete; formulovanie HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme povolania, matematicka citanie, R,
z danych pismen. | pismen. Prepis | jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného dopravné predpisy, park, triky, kufor, namornik, gramotnost, F.
Prepis viet. viet. konania pri vysvetleni, preCo cyklista ohrozil flzy, film a geometrické Utvary; vytvorit Ustne umelecka Diktaty
(Pisanie, 5. zosit, starkU, pre€o je muz na kufri ndmornik, aky trik rozpravanie podla textu 0 Romanovi a starkej, gramotnost pre1.a2.
strany 12 - 17, predvadza Rurika alebo preco sa filmova hviezda | podla pribehu o Rurike a podla filmove;j situacie s roénik ZS

Slabikar, 2. ¢ast,
strany 31, 33).

nahnevala; tvorenie jednoduchého dialogu v
dvojici pri rozhovore o dopravnych predpisoch,
povolaniach, trikoch, namornikovi, filme,
geometrickych Utvaroch a rozvrhu hodin;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
povolania, dopravné znacky, park, cyklista, rira,
Rurika, kizelnicke triky, ndmornik, kufor, fazy,
fajka, fregata, film, fén, geometrické Utvary, rozvrh
hodin a dopravna vychova; formulovanie
oznamovacich, opytovacich a rozkazovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit, predvidat a navrhnut pokracovanie;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise povolani,
dopravnych znaciek, dopravnej situacie, potvorky
Rariky, ndmornika, predmetov z kufra,
geometrickych utvarov a filmovej scény;
jednoduché Ustne rozpravanie podla textov
Roman v parku, Rura odkryla tajomstvo, HUPS a
fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme; uplatnenie
Casovej postupnosti v Ustnom rozpravani pri
rozpravani deja s cyklistom, tajomstvom v rure,
objavenim fotky na kufri a neispesnym
filmovanim; vyjadrenie mySlienok vo vetach a
jednoduchych stvetiach pri nahradzani slov
podobnym vyznamom, vymysfani mena, opise
vlastného triku a domyslani konca pribehu;
pouZitie vhodnej slovnej z&soby v hovorenom
texte pri pomentvani povolani, dopravnych
znaCiek, vlastnosti postav, tvarov a predmetov s
hlaskou f/F;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej

HUPSOM; povedat hlavné znaky pozorovaného
objektu pri opise muréra, lekara, kominara,
dopravnych znaciek, ndmornika a herecky vo filme;
PP: pisat tvary pismen R/r a F/f a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim nazvov povolani, dopravnych
znaciek, slov s r/R a f/F, mena namornika a nazvov
Casti obrazka; zapisat rieSenie prostrednictvom
Ciselného kodu, dvojsmerovky, rozvrhu hodin,
doplfiania viet podra obrazka a dokreslovania podra
precitanych viet;

RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
Romanovi v parku, Rurike, ndmornikovi, fregate a
HUPSOVOM filmovani; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s dopravnymi znackami,
plagatmi povolani, slovami v tabulke,
dvojsmerovkou, rozvrhom hodin a popismi asti
namornika; vyvodit zakladné implicitné informacie
pri pomenuvani povolani podla obrazka, uréovani
vyznamu dopravnych znaciek, skladani slov z
&iselného kodu a dopiiiani viet podra farieb
geometrickych Utvarov;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text Rura odkryla tajomstvo, HUPS a
fotka z kufra a Ako HUPS hral vo filme;
identifikovat, kto je Rurika, pre€o je postava na kufri
namornik a ¢o sa stalo HUPSQVI pri filmovani;
vyjadrit zaZitok z textu pri rozhovore o kizlach,
kufri, fuzoch, filmovani a pri domyslani konca
pribehu;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie
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abecedy; pisanie tvarov pismena F; pisanie slov, v
ktorych sa nachadza f/F; pisanie nazvov povolani,
dopravnych znaciek, mena namornika, slov k
oznacenym Castiam obrazka a vety o vlastnom
triku; pisanie dne$ného rozvrhu hodin ako
jednoduchého nestvislého textu; dopifianie slov
podla textu, ponuky alebo obrazka; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
zakrizkovania posledného pismena, vpisania
pismen podfa Cisel, vyhladania mien v rade
pismen, vyfarbenia predmetov so zadanou
hlaskou, dokreslenia obrazka, dopisania slov a
doplnenia viet 0 geometrickych Utvaroch;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; €itanie slabik, slov, viet,
mien, nazvov povolani, dopravnych znadiek,
rozvrhu, kratkych textov a obrazovo-pisanych
zadani s postupne sa zvySujucou naroénostou;
porozumenie doslovnych informécii v texte Roman
v parku, Rara odkryla tajomstvo, HUPS a fotka z
kufra a Ako HUPS hral vo filme; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie a ponuky slov;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
Ciselnd Sifra, dnesny rozvrh hodin, dopravné
znacky, dvojsmerovka, rady pismen, tabulka slov,
geometrické Utvary, mena a obrazovo-slovné
dvojice; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam, tabulkadm a
piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi slovom,
obrazkom, pismenom, vetou, dopravnou znackou,
rozvrhom a skusenostou Ziaka; pozorovanie
lexikalnych vztahov v texte: slova s podobnym
vyznamom;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v ¢itanom
alebo po€uvanom umeleckom texte Rura odkryla
tajomstvo, HUPS a fotka z kufra a Ako HUPS hral
vo filme; predvidanie a domyslanie jednoduchého
pribehu podra ilustracie, nedokoncenej posledne;
vety a otvoreného konca filmového pribehu;

javov, ktoré ho zaujimaju., v bezpeénom prostredi
na vyzvanie ucitela vyjadrit svoj nazor pred
skupinou., rozpoznavat, Ze rozhodnutia maju
pri¢iny a nésledky pre skupinu.




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
prerozpravanie obsahu ¢itaného alebo
pocuvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zazitkov z textu a ilustracii pri
HUPSOVEJ radosti z kamaratstva s Rurikou,
zvedavosti nad fotkou z kufra, urazeni sa pri
filmovani a hneve filmovej hviezdy; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA, Ruriky,
namornika a filmovej hviezdy a ich konania;
vhimanie a porozumenie emociam postav pri
prekvapeni, radosti, zvedavosti, hneve a urazeni;
stvarnenie obsahu textu kresbou, dokresfovanim,
vymysfanim mena, dopovedanim deja a
dramatizovanim filmovej scény;

/3 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a dopliiovacich KI: sformulovat vety s rozliénym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec
G,g,C¢ apismena G, g, | otazok pri uréovani hlasok g/G a &/C v slovéach, zamerom pri ¢itani pribehu o smutnom gunéarovi a komunikaéna vizualna offline;
(3labikar, 2. &ast, | C, ¢ Tladené podCiarkovani viet podfa obrazka, skladani nazvu | basne NeSikovny HUPS; poZiadat o informéaciu a gramotnost, gramotnost; Napovedné
strany 34 - 37, apisané tvary | zvierata z pismen, hodnoteni pravdivosti viet u poskytnut ju pri uréovani slov s pismenami G/C, prirodovedna socialna a tabule;
PZ, strany 31, pismen G, g, C, | lekara a odpovedani na otazky jednym slovom: pravdivych viet podla obrazka a odpovedi na otdzky | gramotnost, emocionalna Abeceda,
32). Tlacené ¢. Slabiky, formulovanie oznadmenia, suhlasu a nesthlasu pri | v pracovhom zoSite; reagovat na repliky partnera pri | umelecka gramotnost; zvreca
a pisané tvary slova a vety vybere spravneho slova z ponuky, triedeni spolo¢nom ¢&itani, vysvetfovani HUPSOVHO gramotnost, environmentalna | von!, G, C;
pismen G, g, C, &. | vytvorené obrazkov podla zagiato¢nej hlasky c/C a napadu s gombikmi a rozhovore o Uraze u lekéra; zdravotné a gramotnost, Interaktivne
Slabiky, slova z danych rozhodovani, ktoré Casti obrazka nezodpovedaju HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismena Ga | pohybova obcianska citanie, G,
a vety vytvorené | pismen. Prepis | textu; formulovanie jednoduchého zdévodnenia C, papagaj, gunar, gombiky, gramofén, nugat, gramotnost gramotnost C.

z danych pismen. | viet. javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, preo | gibon, lekar, sanitka, Cokolada, striekacka a Diktaty
Prepis viet. je gunar smutny, pre¢o HUPS vyzdobil gunara Certovec; vytvorit Ustne rozpravanie podla pribehu o pre1.a2.
(Pisanie, 5. zosit, gombikmi, preco je veta pravdiva alebo gunarovi a podla basne o HUPSOVOM zraneni; roénik ZS

strany 18 - 25,
Slabikar, 2. ast,
strany 35, 37).

nepravdiva, alebo preéo sa slova podobne zneju;
tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri
kontrole Citania, rozhovore 0 smutnom gunérovi,
papagajovi, navsteve lekara, Certovcovi a
predmetoch so zaciato&nou hlaskou c/¢;
roz§irovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
papagdj, gunar, gombiky, gramofén, gibon,
encyklopédia zvierat, Certovec, lekér, sestricka,
¢okolada, striekacka, farby, predmety a podobne
znejuce slova; formulovanie oznamovacich,
opytovacich a rozkazovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zadmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
zddvodnit a odpovedat jednym slovom; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise papagaja, gunéra, gibona,

povedat hlavné znaky pozorovaného objektu pri
opise papagaja, gunara v gombikovom obleku,
obrazka u lekéra a zvierat gibon a Certovec;

PP: pisat tvary pismen G/g a C/¢ a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam dopisanim nazvu zvierata, slov do viet,
odpovedi jednym slovom a podobne znejucich slov;
zapisat rieSenie prostrednictvom oCislovania tahov
pismena, dopifiania slov podla ponuky,
oznacovania pravdivosti viet a vyfarbovania
obrazkov podla zadiato&nej hlasky c/¢;

RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
gunarovi, gibonovi, Eertovcovi a v Ulohach so
slovami vagon, gitara, gula$; orientovat sa v
obrazovo-pisanom texte pri praci so zoznamom
slov, ndzvami zvierat, ponukou slov do viet,
otazkami, obrazkami a pravdivostnou Ulohou;
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Certovca, predmetov, farieb a situacie u lekara;
jednoduché Ustne rozpravanie podfa ilustracie a
textov HUPS si prezera obrazok, pokracovanie
pribehu o gunarovi a NeSikovny HUPS; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
vysvetfovani smutku postavy, Citani obrazka,
uréovani pravdivosti viet a tvoreni slov podobne
znejucich; pouzitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri pomenQvani zvierat,
zdravotnickeho prostredia, emécii, farieb a
vlastnosti; uplatnenie melédie, vyznamovej pauzy
a tempa pri Citani slov, viet, basne, otadzok a
kratkych textov;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznédvanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen G a C; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza g/G alebo &/C;
skladanie a zapis nazvu zvierata z pismen;
dopifianie chybajucich slov do viet z ponuky v
obrazku; doplfianie slov podla vzoru a tvorenie
podobne znejlcich slov; pisomné odpovedanie
jednym slovom alebo kresbou; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
podciarknutia viet, oznaCenia pravdivosti,
Cislovania tahov pismena, vyfarbenia obrazkov
podla hl&sky, dopinenia slova a zapisu viet;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; ¢itanie slabik, slov,
nazvov zvierat, viet, otdzok, ponuk slov a kratkych
obrazovo-pisanych textov s postupne sa
zvySujucou narognostou; porozumenie doslovnych
informécii v texte 0 HUPSOVI a gunarovi, v texte o
gibonovi, ¢ertovcovi a vo vetach o tom, ¢o HUPS
videl u lekara; vytvaranie predstav o obsahu textu
na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie a encyklopedického obrazka; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: encyklopédia
zvierat, ponuka slov v obrazku, tabufka obrazkov,
otazky s jednoslovnou odpovedou, vety s
oznacenim P/N a slovné dvojice; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,

vyvodit zakladné implicitné informacie pri urovani,
preco je gunar smutny, ktoré slovo sa hodi do vety
a ktoré Casti obrazka nezodpovedaju basni;

RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text o HUPSOVI, gunarovi a basen
Nesikovny HUPS; identifikovat, ako HUPS pomohol
smutnému gunarovi a ¢o sa mu stalo pri gitani
knihy; vyjadrit z&Zitok z textu pri rozhovore o
smutku, pomoci, bolesti, strachu zo striekacky a
humornych detailoch u lekéra;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni Ulohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., S podporou ucitela
vytrva pri rieSeni jednoduchsich Uloh aj po
neuspechu.
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schémam, tabulkam a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi slovom, vetou, obrazkom,
hlaskou, pismenom, eméciou postavy a
skusenostou Ziaka; pozorovanie lexikélnych
vztahov v texte: podobne znejlce slova a
slovotvorné obmeny;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
po&uvanom alebo &itanom umeleckom texte
HUPS si prezera obrazok a NeSikovny HUPS;
predvidanie a domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie, emdcie gunara a situacie u lekara;
prerozpravanie obsahu poCuvaného alebo
Citaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zazitkov z textu a ilustracii pri
gunarovom smutku, HUPSOVEJ snahe poméct,
Uraze €lenka, strachu z injekénej striekacky a
upokojeni okoladou; rozpoznanie literarnej
postavy Skriatka HUPSA, gunara, papagéaja a
sestriCky a ich konania; vnimanie a porozumenie
emaciam postav pri smutku, starostlivosti, bolesti,
strachu a Ufave; stvarnenie obsahu textu
vyznacovanim rozdielov medzi textom a
obrazkom, podgiarkovanim viet, rozpravanim,
kresbou a dramatizovanim situacie u lekara;

/4

Hlasky a pismena
D,dLT
(Slabikar, 2. Cast,
strany 38 —41,
PZ, strany 33,
34). Tlacené

a pisané tvary
pismen D, d, L, I.
Slabiky, slova

a vety vytvorené
z danych pismen.
Prepis viet.
(Pisanie, 5. zoSit,
strany 26 —29,
Slabikar, 2. &ast,
strany 39, 41).

Hlasky
apismena D, d,
L, I. Tla¢ené

a pisané tvary
pismen D, d, L,
[. Slabiky, slova
avety
vytvorené

z danych
pismen. Prepis
viet.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri rozliSovani hlasok a/a, s, d/D a I/l v
slovach, pri pomendvani obrézkov, zvierat, plodov,
predmetov a slabik; formulovanie ozndmenia,
suhlasu a nesuhlasu pri vybere obrazkov so
zadanou hlaskou, pri spajani slov so zvukovo
podobnym zakoné&enim, pri urCovani ciest s
rovnakymi pismenami a pri skladani slov zo slabik;
formulovanie jednoduchého zd6vodnenia javu
alebo vlastného konania pri vysvetleni, preco
slovo obsahuje a/a, s, d alebo I, preco sa slabiky
daju precitat, alebo preco Ziak vybral danu
odpoved na otazku; tvorenie jednoduchého
dialégu v dvojici pri kontrole Eitania slabik,
pomenuvani obrazkov, rozhovore o priezvisku,
podakovani mamicke a praci so slovami v Sifre;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri Citani textov HUPS a mlada,
HUPSOVA predpoved pocasia a pribehu o
poladovici; poziadat o informéaciu a poskytnut ju pri
uréovani plodov, zvukov v lese, viet o medvedovi a
slov s pismenami D/L; reagovat na repliky partnera
pri spoloénom ¢itani, nahradzani slov podobnym
vyznamom a rozhovore 0 HUPSOVOM pade na
[ade;

HP: zhromazdit slovn(i zasobu k téme pismena D a
L, mlada, medved, redkovka, Zalud, datel, lodka,
pocasie, fad, poladovica, gulovacka a labtuska;
vytvorit' Ustne rozpravanie podla pribehu o
neznamom mladati a podfa HUPSOVEJ zimnej
predpovede pocasia; povedat hlavné znaky

pozorovaného objektu pri opise mladata, medveda,

datla, odporicanej obuvi, rastlin a plodov;

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,
zdravotna a
pohybova
gramotnost

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost;
environmentalna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost

aitec
offline;
Napovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, D, L;
Interaktivne
éitanie, D,
L.

Diktaty
pre1.a2.
roénik ZS
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zvierata, rastliny, predmety na gazdovskom dvore,
majak, priezvisko, podakovanie, datel, lodka,
hada, labtuska, plody, rastliny a slabiky;
formulovanie oznamovacich a opytovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikatného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, zdévodnit a
vyjadrit podakovanie; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
zvierat, rastlin, predmetov, plodov, obrazkov na
gazdovskom dvore, datla a fabtusky; pouzitie
vhodnej slovnej zasoby v hovorenom texte pri
rozliSovani hlasok, slabik, podobného zakonéenia
slov a pri pomenUvani obrazkov; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
odpovedani na otazky z viet o Durkovi, lodi a
hadati; jednoduché ustne rozpravanie podfa
obrézka a podfa vlastnej skiisenosti s menom
alebo priezviskom; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri &itani slabik,
kratkych viet, otazok a pri prednese podakovania;
PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen S, D a L'; pisanie
slabik a slov so znamymi pismenami; pisanie slov
S pismenom Aaslov, v ktorych sa nachédza d
alebo [} pisanie vlastného priezviska a
zakruzkovanie pismen a/a v iom; pisomné
vyjadrovanie vlastnych myslienok pri zapise
podakovania mamicke; zapisovanie odpovedi na
otazky podfa pregitanych viet; skladanie slov zo
slabik a ich zapis; pisomné zaznamenanie
informéacie prostrednictvom vyfarbenia,
zakruZkovania, spojenia, dopinenia pismen podlfa
Cisel, prepisania slov a oznacenia slabik;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Eitanie pismen, slabik,
slov, mien, priezviska, kratkych viet a otazok s
postupne sa zvySujucou naro¢nostou; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, obrazkov zvierat, gazdovského dvora a

PP: pisat tvary pismen D/d a L/l a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam dopisanim vety o tom, &o HUPS videl a
pocul v lese, odpovedi na otazky o lodke a hadati,
slov s d/D alebo /L’ a slov zlozenych zo slabik;
zapisat rieSenie prostrednictvom podgiarkovania
nazvov plodov, vyznacovania viet 0 medvedovi,
doplifiania pismen podra &isel a spajania rastlin s
obrazkami;

RVT: identifikovat' explicitné informéacie v textoch o
mladati medveda, datlovi, labtuSke, HUPSOVEJ
predpovedi po€asia a pribehu o poladovici;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
vetami 0 medvedovi, otazkami v pracovnom zoSite,
rastlinami a plodmi, slabikovymi skladackami a
Ciselnym kodom; vyvodit zakladné implicitné
informacie pri ur€ovani, ¢o je najdené mlada, aké
zvuky mohol HUPS pocut v lese a ktoré slova
mozno nahradit podobnym vyznamom;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPS a mlada, HUPSOVA
predpoved pocasia a pribeh o poladovici;
identifikovat, ako HUPS zistoval, €o je mlada zag,
aku obuv odporucal a €o sa mu stalo na lade;
vyjadrit zazitok z textu pri rozhovore o nemom
ml&dati, vtipnej predpovedi, pade na poladovici a

dramatizovani HUPSOVHO rozhovoru s mladatom;

M: DokaZe identifikovat a pouzivat zakladné

nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie

predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otdzky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., DokazZe v pripade
potreby vyhladat pomoc dospelej osoby, ktore;
doveruije.
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kratkych naucénych textov o datlovi a labtuske;

porozumenie doslovnych informéacii vo vetach o

Durkovi, lodke, hadati a Nadi; orientacia v

jednoduchych nesuvislych textoch: pismenové

cesty, rady pismen, slabikové karti¢ky, Ciselna

Sifra, slabikové skladacky, otazky a odpovede;

porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym

textom, schémam, piktogramom a Uloham s

vyberom; vyvodenie informécie z jednoduchého

nesuvislého textu tvoreného vlastnym menom

alebo priezviskom; vyvodenie suvislosti medzi

slovom, slabikou, hl&skou, obrdzkom, otdzkou a

skusenostou Ziaka;

IV/1 | Hi&sky a pismend | Hiasky KI: formulovanie zistovacich a dopliiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym jazykova a Citatel'ska a aitec

N, i, S, § apismena N, fi, | otazok pri uréovani hlasok i/N a §/S v slovach, pri | zamerom pri Gitani textov HUPSOVE rariajky, komunikaéna vizualna offline;
(labikar, 2. &ast, | S, §. Tlagené zistovani, o z HUPSOVYCH rafajok nie je na Nahanacka a HUPSOVE $aSoviny; poziadat o gramotnost, gramotnost; Napovedné
strany 42 —45, apisané tvary | obrazku, pri skladani viet, hfadani mien v informaciu a poskytn(t ju pri uréovani slov s N/S, prirodovedna finanéna tabule;
PZ, strany 35, 36, | pismen N, fi, S, | &eresniach a vyhodnocovani viet z basne chybajlcej potraviny z rariajok, miestnosti domu a gramotnost, gramotnost; Abeceda,
38). Tlagené §. Slabiky, HUPSOVE $aSoviny; formulovanie oznamenia, viet neznazornenych na obrazku; reagovat na spolo¢enskovedna | socialna a zvreca
a pisané tvary slova a vety suhlasu a nesuhlasu pri vybere vhodnejsieho repliky partnera pri spoloénom ¢itani, dopifiani slov | gramotnost, emocionalna von!, N, S;
pismen N, i, S, §. | vytvorené slova do vety, pri triedeni slov podla poctu pismen, | a tvoreni viet so slovami s i alebo §; umelecka gramotnost, Interaktivne
Slabiky, slova z danych pri spajani &asti viet, rozdelovani radu pismen na | HP: zhromazdit slovn(i zasobu k téme pismena Na | gramotnost obcianska ¢itanie, N,
a vety vytvorené | pismen. Prepis | slova a vybere potravin; formulovanie S, raftajky, potraviny, pramefi, jasky#ia, miestnosti gramotnost S.
z danych pismen. | viet. jednoduchého zddvodnenia javu alebo viastného | domu, tief,, Sarkan, 3a3o, Spagety a zrkadlo; vytvorit Diktaty
Prepis viet. konania pri vysvetleni, pre¢o HUPS nestihol Ustne rozpravanie poda pribehu 0 HUPSOVYCH pre1.a2.
(Pisanie, 5. zosit, rafajky, pre€o predmet alebo slovo patri do rafajkach, basne Nahanacka a basne HUPSOVE roénik ZS

strany 30 - 32,
Pisanie, 6. zosit,
strany 1 -5,
Slabikar, 2. ast,
strany 43, 45).

tabulky, alebo ktoré $aSoviny nie su znazornené
na obrazkoch; tvorenie jednoduchého dialégu v
dvojici pri rozhovore o rariajkach, ovoci,
potravinach, jabloni v zahrade, namornikovom
kufri, $katufovke a HUPSOVYCH $agovinach;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
rafajky, pecef, napl, broskyria, pramen, jaskyria,
jablori, kmen, plamen, kafia, ndmornik, kufor,
Cajka, motyl, potraviny, Sarkan, Spagety, $aso,
Satka a Skatulovka; formulovanie oznamovacich,
opytovacich a rozkazovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
zdovodnit a vysvetlit vyznam slova alebo vety;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise potravin,

$aSoviny; povedat hlavné znaky pozorovaného
objektu pri opise domu, potravin, HUPSOVYCH
§asovin, predmetov so § a obrazka jablone v
pracovnom zoSite;

PP: pisat tvary pismen N/ii a /3 a slova s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
z4znam zoznamom HUPSOVYCH rafiajok, nazvami
miestnosti, vetou so slovom s i, obrazkom podla
textu o jabloni a vetami o obrazku v PZ; zapisat
rieenie prostrednictvom doplifiania slov do viet,
prepisu slov pomenuvajucich potraviny, delenia
radu pismen na slova a doplfiania pismen do slov;
RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
HUPSOVYCH rafiajkach, kany, Skatulovke, dome a
slovach s N/S; orientovat sa v obrazovo-pisanom
texte pri praci s obrazkom domu, tabulkami podfa
poctu pismen, vetami na spajanie, radom pismen,
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predmetov, ovocia, stromu, ohniska, namornika,
kufra, Sarkana, mysky, $aSa a korytnacky
Skatufovky; jednoduché ustne rozpravanie podfa
textu HUPSOVE rafajky, podla kratkeho textu o
jabloni a podla basne HUPSOVE $§asoviny;
uplatnenie ¢asovej postupnosti v istnom
rozpravani pri HUPSOVOM opakovanom
odbiehani po chlieb, broskyriu a vodu z pramenia;
vyjadrenie myslienok vo vetach a jednoduchych
suvetiach pri tvoreni viet z poskladanych Casti, pri
opise obrazka s MatiSom a pri navrhovani, o by
si namornik mohol zbalit do kufra; pouzitie vhodnej
slovnej zasoby v hovorenom texte pri rozliSovani
slov podia poctu pismen, podobne znejlcich slov,
nazvov potravin a slov s hlaskou §; uplatnenie
melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri Gitani
slov, viet, basne, kratkych textov a slovnych radov;
PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen N a $; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza fi/N alebo §/S; pisanie
zoznamu potravin, ktoré HUPS jedava na ranajky;
doplifianie nazvov obrazkov do tabuliek podfa
podtu pismen; dopifianie vhodnejsieho slova do
vety z ponuky; kreslenie podla preéitaného textu o
jabloni; prepis potravin z radu pismen a dopifianie
pismen tak, aby vznikli slova; pisanie viet o
obrézku s MatiSom a pisanie vety alebo kresby k
tomu, ¢o by mohol namornik zbalit do kufra;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom podgiarknutia, vyfarbenia dvojic,
dvojsmerovky, tabulky, doplnenia slov, kresby a
zapisu viet;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hldsky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
krétkych textov, dvojsmerovky, tabuliek, zoznamu
potravin a obrazovo-pisanych zadani s postupne
sa zvySujucou naroCnostou; porozumenie
doslovnych informacii v texte HUPSOVE ranajky,
v texte o jabloni, v tlohach s
pramefom/plamefiom a kmefiom/kameriom, v

slovnymi rodinami a pracovnymi riadkami; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri ur€ovani
vhodnejSieho slova vo vete, spajani Casti viet,
rozliSovani potravin od ostatnych slov a hfadani
rovnakych Casti slov;

RUT: vypodut si a precitat primerane néaro¢ny
umelecky text HUPSOVE ranajky, Nahanacka a
HUPSOVE 8a3oviny; identifikovat, ¢o HUPS
zabudol kupit, kto ho nahana a aké $asoviny robi;
vyjadrit zazitok z textu pri rozhovore o HUPSOVEJ
zabudlivosti, nahanani vlastného tiefia a humornych
$aSovinach;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informécii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v uéeni.

CH: S podporou ucitela vytrva pri rieSeni
jednoduchsich tloh aj po netspechu., Dokaze so
spatnou vézbou zhodnotit svoj vykon a pomenovat,
€o sa mu podarilo a ¢o nie., Pomendva, ¢o mu
nejde a poziada o pomoc.
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dvojiciach slov a v texte o Skatulovke; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie a slovnej ponuky;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
tabulky podfa poctu pismen, dvojsmerovka, rady
pismen, zoznam potravin, mena v ereSniach,
dvojice slov, poskladané vety a Sarkany so
slabikami; porozumenie jednoduchym obrazovo-
pisanym textom, schémam, tabulkédm a
piktogramom; vyvodenie slvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, po¢tom pismen, vyznamom
slova a skusenostou Ziaka; pozorovanie
lexikalnych vztahov v texte: podobne znejlce
slov4, vyznamovo vhodnejSie slova a slova
pomenUvajuce potraviny;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
poclvanom alebo Citanom umeleckom texte
HUPSOVE ranajky a HUPSOVE $aSoviny;
predvidanie a domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie a podla toho, o na obrazkoch
chyba alebo nie je zndzornené; prerozpravanie
obsahu poglvaného alebo &itaného textu s
pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a zaZzitkov
z textu a ilustracii pri HUPSOVEJ zabudlivosti,
nahlom odbiehani a $aSovskom spravant;
rozpoznanie literarnej postavy Skriatka HUPSA,
jeho konania, vlastnosti a humornych situacii;
vnimanie a porozumenie emaécidm postavy pri
prekvapeni, zabudlivosti, nahleni sa, hre a
$aSovani; stvarnenie obsahu textu kresbou podla
textu, podciarkovanim nezobrazenych viet,
rozpravanim podla ilustracie, pisanim zoznamu a
dramatizovanim HUPSOVYCH $asovin;

IvV./2

Hlasky a pismena
T.t,2z2
(Slabikar, 2. Cast,
strany 46 —49,
PZ, strany 37, 39,
40). Tlaené

a pisané tvary
pismen T, t,7Z, 7.

Hlasky
apismena T, t,
Z, 7. Tlagené

a pisané tvary
pismen T, t, Z,
Z. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

Kl: formulovanie zistovacich a dopliiovacich
otazok pri praci s postupom u zubara, pri vybere
vhodného slova do viet, pri uréovani ¢innosti, ktoré
mdZe robit pes, a pri hladani viet znazornenych na
obrazku; formulovanie oznamenia, stihlasu a
nesUhlasu pri rozhodovani, ktoré slova patria k
obrazkom, ktoré slovné spojenia st vhodné, ktoré
zvierata maju v nazve Z a ktoré Cinnosti su mozné;

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym
zamerom pri Citani textov Ako sa podarilo
HUPSQVI €osi zub, HUPSOVE $aty a HUPSOVE
hory; poziadat o informaciu a poskytnat ju pri
uréovani slov s T/Z, pomenQvani predmetov v
kufriku, Siat a Zartov z pribehu; reagovat na repliky
partnera pri spoloénom &itani, dopiiani viet a
rozhovore 0 bolesti zuba, Siti a HUPSOVOM Zzarte;

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
zdravotna a
pohybova
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
obc¢ianska
gramotnost

aitec
offline;
Napovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, T, Z;
Interaktivne
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Slabiky, slova z danych formulovanie jednoduchého zdévodnenia javu HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismena Ta | umelecka &itanie, T,
a vety vytvorené | pismen. Prepis | alebo vlastného konania pri vysvetleni, preco su Z, zubar, zub, $aty, Zehlicka, zupan, zaba, Zirafa, gramotnost Z.
z danych pismen. | viet. doleZité pravidelné navstevy zubéra, preo mé Zlta farba, kufrik a hory; vytvorit' Ustne rozprévanie Diktaty
Prepis viet. HUPS bolest zuba, pre€o Zaba vo vrecku posobi podra pribehu o zube, HUPSOVYCH $atach a Zarte pre1.a2.
(Pisanie, 6. zoSit, ako Zart alebo preco je niektora veta znazornena so Zaludkom; povedat hlavné znaky pozorovaného roénik ZS
strany 6 — 13, na obrazku; tvorenie jednoduchého dialégu v objektu pri opise zubara, Sijacieho stroja, Siat,

Slabikar, 2. ¢ast,
strany 47, 49).

dvojici pri rozhovore o spravani u zubara, zubnej
hygiene, HUPSOVYCH Zzartoch, zubnej paste,
zvieratach a Cinnostiach psa; rozSirovanie slovnej
zasoby prostrednictvom tém zubar, zubny kaz,
bolest zuba, pravidla starostlivosti o zuby, tava,
laket, retaz, pust, HUPSOVE Zarty, Zaba, Zupan,
Zehlicka, zuvacka, Zirafa, jeZ a innosti;
formulovanie oznamovacich, opytovacich,
rozkazovacich a zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
tavy, Zirafy, Zaby, jeza, zraloka, zubéra, zubnej
pasty, Zupana, Zehli¢ky a obrazkovych ¢innosti;
jednoduché ustne rozprévanie podla textov Ako sa
podla HUPSA taha zub, Betar HUPS si neumyva
zuby, HUPSOVE Zarty a Zaba v zupane;
uplatnenie postupnosti ¢innosti pri Ustnom opise
HUPSOVHO postupu u zubara a pri porovhani so
spravnym spravanim u zubného lekéra; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
pomenuvani ¢innosti, tvoreni viet o psovi,
opisovani Zartov a vysvetlovani vyznamu slov;
pouZitie vhodnej slovnej z&soby v hovorenom
texte pri rozliSovani vlastnosti, Cinnosti, zvierat,
predmetov a emocii postav; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri Citani slov, viet,
postupu, pribehu, hadanky a zvolacich viet;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen T a Z; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza t/T alebo #/Z;
doplifianie spravnych slov do viet o zubne;
hygiene; dopisanie vety o tom, ¢o musi HUPS u

7ehlicky, kufrika a predmetov so Z;

PP: pisat tvary pismen T/t a Z/z a slové s tymito
pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany
zaznam doplnenim slov do viet, slov k obrazkom,
predmetov v kufriku a vlastnych viet podia obrazka;
zapisat rie$enie prostrednictvom dopiiiania pismen,
vyberu vhodnych slov, prepisu slov a triedenia slov
podla vyznamu;

RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
zubarovi, Satach, Zirafe, tave a slovach so T/Z;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
navodnymi obrazkami, tabulkou slov, kufrikom,
vetami na dopifianie a ponukou slov; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri ur€ovani, ¢o
HUPSovi bolelo, €o si obliekol, ¢o chyba v kufriku a
ktoré slovo sa hodi do vety;

RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text Ako sa podarilo HUPSOVI osi zub,
HUPSOVE $aty a HUPSQVE hory; identifikovat, ¢o
sa stalo u zubéra, ako HUPS riesil Saty a aky Zart
urobil Zupan; vyjadrit zaZitok z textu pri rozhovore o
bolesti zuba, novych Satach, Zarte so zaludkom a
dramatizovani HUPSOVEJ reakcie;M: Dokaze
dodrziavat jednoduchy plan alebo postupnost pri
rieSeni Ulohy (napr. pokyny krok za krokom).,
DokaZe identifikovat a pouzivat zakladné néstroje
na organizovanie informécii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok).

CH: rozpoznavat, ze rozhodnutia maju priciny a
nasledky pre skupinu., S podporou uditela vytrva pri
rieSeni jednoduchsich Uloh aj po netspechu.
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zubara este urobit; vymyslanie a zapis nazvu
zubnej pasty pre HUPSA; pisanie nazvov zvierat a
viet podla obrézka; pisanie vety o psovi a
pocitanie pouZitého pismena Z vo vlastnej vete;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom preciarknutia nevhodnych slov,
podéiarknutia viet zndzornenych na obrazku,
priradenia slov k obrazkom, vyfarbenia vhodnych
slov, nakreslenia obrazka podla vety a zapisania
odpovede na hadanku;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
postupu, hadanky, kratkych pribehov a obrazovo-
pisanych zadani s postupne sa zvy3ujucou
narocnostou; porozumenie doslovnych informacii
v texte o HUPSOVOM strachu zo zubara, v texte o
zubnom kaze, v texte HUPSOVE Zarty a v texte
Zaba v 7upane; vytvaranie predstav o obsahu
textu na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie a pracovného postupu; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: &islovany
postup, slovné spojenia s vyberom vhodného
tvaru, zoznam €innosti, obrazkové vety, karticky
S0 zvieratami a textova hadanka; porozumenie
postupnosti ¢innosti v obrazovo-pisanom alebo
pisanom opise pracovného postupu; vyvodenie
sUvislosti medzi slovom, vetou, obrazkom,
¢innostou, zubnou hygienou a skisenostou ziaka;
pozorovanie lexikalnych vztahov v texte pri
¢innostiach, vlastnostiach a slovach podobného
tematického okruhu;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet, priamej reci a ich
vyznamu v po¢uvanom alebo ¢itanom umeleckom
texte 0 HUPSOVI u zubara, v texte HUPSOVE
Zarty a v texte Zaba v Zzupane; predvidanie a
domyslanie jednoduchého pribehu podfa
ilustracie, HUPSOVHO strachu zo zubara, Zabky
vo vrecku a hadanky; prerozpravanie obsahu
Citaného alebo poclvaného textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, myslienok a zazitkov z textu a




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
ilustracii pri HUPSOVEJ bolesti zuba, strachu,
prekvapeni, zlosteni sa a Zartovani; rozpoznanie
literarnej postavy Skriatka HUPSA, Zaby a
zubného kazu a ich konania; vnimanie a
porozumenie emociam postavy pri strachu, bolesti,
radosti zo Zartu, prekvapeni a hneve; stvarnenie
obsahu textu podGiarkovanim viet, kresbou podlfa
viet, zapisom vlastného nazvu, rozpravanim,
Citanim priame;j reci a dramatizovanim situacie u
zubéra alebo Zartu so Zzabou;,
IV/3 | Hlasky a pismena | Hlasky KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec
Dz, dz, Dz, dz, apismena Dz, | otazok pri rozliSovani pismen Dz, DZa Chv zamerom pri Citani textov HUPS pozeréa rozpravku o | komunikaéna vizualna offline;
Ch, ch (Slabikar, | dz, Dz, dz, Ch, | slovach, pri vybere dzina podobného opisu z dZinovi, Keby bol HUPS zazranym dzinom a Ako gramotnost, gramotnost; Napovedné
2. &ast, strany 50 | ch. Tlagené rozpravky, pri vysvetiovani vyznamov slov, HUPSA zachvatila chichotava choroba; poZiadat o | prirodovedna socidlna a tabule;
- 53, PZ, strany apisané tvary | hadanke o christovi a hodnoteni, ktory chlapec je | informéaciu a poskytndt ju pri uréovani vyznamu slov | gramotnost, emocionalna Abeceda,
41, 42). TlaCené pismen Dz, dz, | dotieravy ako mucha; formulovanie oznamenia, bendzo, dZinsy, bryndza, nudza a pri vysvetleni umelecka gramotnost; zvreca
a pisané tvary Dz, dz, Ch, ch. | suhlasu a nesuhlasu pri priradovani slov k vety ,Je dotieravy ako mucha®; reagovat na repliky | gramotnost obcianska von!, Dz,
pismen Dz, dz, Slabiky, slova vyznamom, vyfarbovani slov s podobnym partnera pri spolo¢nom ¢itani, rozhovore o gramotnost Dz, Ch;
Dz, dz, Ch, ch. avety vyznamom, skladani slov zo slabik a vybere vety z | Zelaniach a chichotavej chorobe; Interaktivne
Slabiky, slova vytvorené textu o chichotavej chorobe; formulovanie HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme pismené Dz, ¢itanie, Dz,
a vety vytvorené | z danych jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného DZ a Ch, dzin, z&zrané zelania, chrobaky, chichot, Dz, Ch.
z danych pismen. | pismen. Prepis | konania pri vysvetleni, preo HUPS odmietol mucha, duch, chlieb, chata a chameleén; vytvorit Diktaty
Prepis viet. viet. Zelanie od dZina, pre€o vznikla panika z christov, | Ustne rozpravanie podfa pribehu o dzZinovi a podla pre1.a2.
(Pisanie, 6. zosit, preco je niekto dotieravy ako mucha alebo ¢o textu 0 HUPSOVI zachvatenom chichotom; povedat roénik ZS

strany 14 —19,
Slabikar, 2. &ast,
strany 51, 53).

znamena vyzerat ako chrust; tvorenie
jednoduchého dialogu v dvojici pri rozhovore 0
Zelaniach, dzinovi, panike, chrustoch,
chamelednovi, HUPSOVYCH knihach a spravani
deti v triede; rozsirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém dzin, dzban, dzudo, dzem,
dzus, dzinsy, sadza, cvrcek, chlieb, chrust,
chameledn, mucha, chichot, panika, duchovia a
knihy; formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit vyznam a vyjadrit vlastny nazor; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise dzina, dzbana, nevadze, cvrcka,
chameledna, chrusta, muchy, HUPSOVYCH knih
a spravania deti na obrazkoch; jednoduché Ustne
rozpravanie podla textov HUPS pozera rozpravku

hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise dzina,
zazragnych predmetov, chrustov, duchov a
obrézkov so slovami s ch;

PP: pisat tvary pismen Dz/dz, DZ/dz a Ch/ch a
slova s tymito pismenami; vytvorit pisany alebo
obrazovo-pisany zaznam zloZenim a napisanim
slov z dzbanikov, doplnenim kresby k textu o
oblakoch a vetou so slovom s dz/dz alebo ch;
zapisat rieSenie prostrednictvom odpisu slov,
pisania tvarov pismen, doplifiania viet a
vyznaCovania spravneho obrazka podia vyznamu
vety;

RVT: identifikovat explicitné informacie v kratkych
vecnych textoch o cvrékovi a chameleénovi a v
slovniku vyznamov bendzo, dzinsy, medza,
bryndza, nudza; orientovat sa v obrazovo-pisanom
texte pri praci s dvojicami slov a vyznamov,
dZbanikmi so slabikami, obrazkami deti a pisacimi
riadkami; vyvodit zakladné implicitné informacie pri
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0 dzinovi, Keby bol HUPS zazraénym dzinom, Ako
HUPSA zachvatila chichotava choroba a Ako
vyrobit paniku; vyjadrenie myslienok vo vetach a
jednoduchych suvetiach pri tvoreni Zelani,
vysvetlovani frazémy dotieravy ako mucha a pri
rozpravani o obalkach knih; pouzitie vhodnej
slovnej zasoby v hovorenom texte pri rozliSovani
vyznamov slov, podobnych vyznamov, vlastnosti
postav, zvukov a emacii; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri &itani pribehu,
priamej redi, citosloviec chi-chi-chi/cha-cha-cha,
hadanky a slov s dz/dz/ch;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznédvanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen Dz, Dz a Ch;
pisanie slov, v ktorych sa nachadza dz, dZ alebo
ch; skladanie a zapis slov z pismen alebo slabik;
prepisanie a dopifianie slov podfa obrazkov, viet a
ponuky; pisomné zaznamenanie informéacie
prostrednictvom podgiarknutia slov s dz/dZ/ch v
texte, priradovania vyznamov, vyfarbenia slov s
podobnym vyznamom, dokreslenia obrazka podfa
viet a oznaCenia spravnej odpovede; vytvorenie
obrazovo-pisaného textu pri dopifiani, o om
HUPS rad ¢ita podfa obalok knih;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
vyznamovych vysvetleni, hadanky, priamej re¢i a
kratkych obrazovo-pisanych textov s postupne sa
zvySujucou narognostou; porozumenie doslovnych
informécii v texte o dZinovi, v texte Keby bol HUPS
zazracnym dzinom, v texte o chichotavej chorobe,
v texte Ako vyrobit paniku a v kratkom texte o
chamelednovi; vytvaranie predstav o obsahu textu
na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie, obalok knih a opisu postavy; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: karticky s
vyznamami slov, obalky knih, slabikové vinky,
obrézkove vety, vyberové odpovede, rady slov a
napovedné obrazky; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam, tabulkam a

skladani slov, vybere chlapca podfa vety a
porozumeni prirovnaniu ,dotieravy ako mucha®;
RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text o dZinovi a HUPSOVEJ chichotave;
chorobe; identifikovat, aké Zelanie HUPS vyslovil a
¢o sposobilo jeho chichotanie; vyjadrit zazitok z
textu pri rozhovore o zazraénych zelaniach, humore
s christami a dramatizovani HUPSOVHO smiechu;
M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otdzky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., rozpoznavat, ze
rozhodnutia maju priciny a nasledky pre skupinu.
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piktogramom; vyvodenie suvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, vyznamom slova, frazémou a
skusenostou Ziaka; pozorovanie lexikélnych
vztahov v texte: slova s podobnym vyznamom a
vysvetlovanie vyznamov slov;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a obalky knihy;
identifikovanie slov, viet, priamej reci, citosloviec a
ich vyznamu v po&ivanom alebo ¢itanom
umeleckom texte o dZinovi, zazraénom HUPSOVI,
chichotavej chorobe a panike z chrustov;
predvidanie a domyslanie jednoduchého pribehu
podra ilustracie, opisu dzina, HUPSOVYCH Zelani,
obalok knih a otvorenej situécie s christmi;
prerozpravanie obsahu ¢itaného alebo
pocélvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
my$lienok a zazitkov z textu a ilustracii pri
HUPSOVEJ zvedavosti, [ahostajnosti k dZinovi,
strachu z christov, zachvate chichotu, panike a
predstierani; rozpoznanie literarnej postavy
Skriatka HUPSA, dZina, muchy a chrasta a ich
konania; vnimanie a porozumenie eméciam
postavy pri prekvapeni, strachu, smiechu, chaose,
zahanbeni a hre na paniku; stvarnenie obsahu
textu vyberom obrazka, podciarkovanim v texte,
kresbou, dramatizovanim priamej reci a
rozpravanim podla ilustracie;

IV/4

Hlasky a pismena
de, te, ne, le, di,
ti, ni, li, O, 6
(Slabikar, 2. Cast,
strany 54 - 57,
PZ,strany 43, 44,
46). Tlacené

a pisané tvary
pismen de, te, ne,
le, di, ti, ni, li, O,
0. Slabiky, slova
a vety vytvorené
z danych pismen.
Prepis viet.

Hlasky

a pismena de,
te, ne, le, di, ti,
ni, li, 0, 6.
Tlacené

a pisané tvary
pismen de, te,
ne, le, di, ti, ni,
li, O, 6. Slabiky,
slova a vety
vytvorené

z danych
pismen. Prepis
viet.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri rozliSovani makkej vyslovnosti slabik
de, te, ne, le, di, ti, ni, li, pri ur€ovani pravdy a
nezmyslu v HUPSOVYCH predstavach, pri
vysvetlovani vyznamu slov s 6 a pri opakovani
slov A - Ch; formulovanie oznamenia, suhlasu a
nesuhlasu pri vybere slov s makkou vyslovnostou,
pri doplfiani makéefiov, pri rozhodovani, ktoré
HUPSOVE predstavy davaju zmysel, a pri
skladani domina so slovami; formulovanie
jednoduchého zddvodnenia javu alebo vlastného
konania pri vysvetleni, preco je vyrok pravda alebo
nezmysel, preco sa HUPS poSmykol na kostke,
preco slovo patri k vyznamu, alebo ¢o znamena

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri &itani textov Co si HUPS myslel, Co sa
HUPS dozvedel v tomto Slabikari, Ako si HUPS
zlomil ndzku a Kéi; poZiadat' o informéciu a
poskytnut ju pri ur€ovani slov s makceriom, slov s
/6 a pravdivosti viet o HUPSOVI; reagovat na
repliky partnera pri spoloénom Eitani, vysvetlovani
vyznamov slov a rozhovore o tom, preco si HUPS
Zlomil ndzku;

HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme makké
slabiky de, te, ne, le, di, ti, ni, i, pismeno O, ko,
morsky konik, nozik, stol, kés, dovtip, schddzka a
HUPSOVE urazy; vytvorit Ustne rozpravanie podfa
textov o HUPSOVYCH omyloch, kole $kriatkov a
zlomenom ndzku; povedat hlavné znaky
pozorovaného objektu pri opise obrazkov k slovam,

jazykova a
komunikacna
gramotnost,
matematicka
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
obCianska
gramotnost

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Abeceda,
zvreca
von!, O;
Diktaty
pre1.a2.
roénik ZS
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(Pisanie, 6. zosit,
strany 20 - 25,
Slabikar, 2. Cast,
strana 57).

slovo betar; tvorenie jednoduchého dialdgu v
dvojici pri rozhovore 0 HUPSOVYCH omyloch, o
zvieratach, o slove betar, o bezpe¢nom spravani a
o pri¢inach padov; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém méakka vyslovnost, pravda a
nezmysel, morsky konik, zvierata, betar, domino,
kon, ndz, drot, pojd, tona, chddza, késtka a
HUPSOVE pady; formulovanie oznamovacich,
opytovacich a zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
obrézkov, zvierat, HUPSOVYCH predstav, slov z
tehliciek, domina, koria a pri€in nepdvabnych
padov; jednoduché Ustne rozpravanie podla textov
Co si HUPS myslel, Co sa HUPS dozvedel v tomto
$labikari, Co HUPS este nevedel a Ako si HUPS
zZlomil ndzku; uplatnenie Casovej postupnosti v
Ustnom rozpravani pri vysvetleni HUPSOVHO
padu po vypluti kdstky a pri rozpravani iného
pribehu podra obrazkov; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych stvetiach pri tvoreni viet
so slovami z tehliciek, pri opise zvierat a pri
vysvetleni vyznamu slov; pouZitie vhodnej slovnej
zasoby v hovorenom texte pri nahradzani
vyznacenych slov podobnym vyznamom, pri
pomenuvani vlastnosti zvierat a pri hodnoteni
pravdy a nezmyslu; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri Citani slov, viet,
otazok, vyznamovych vysvetleni a kratkych textov;
PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismena O; pisanie slov
S0 slabikami de, te, ne, le, di, ti, ni, li a slov, v
ktorych sa nachadza 6; dopifianie chybajucich

konika, HUPSA v sadre a dévodov jeho padov;

PP: pisat tvary pismena O/6 a slova s 6/6; vytvorit
pisany alebo obrazovo-pisany zdznam doplnenim
mékg&eriov, slov s makkymi slabikami, slov do viet a
odpovedi na hadanku; zapisat rieSenie
prostrednictvom prepisu slov, vyberu vhodného
slova, opisovania Bzuga, dopifiania slov do obrazka
domu a odpisu slov s 6;

RVT: identifikovat' explicitné informéacie v textoch o
morskom konikovi, koni, HUPSOVOM uceni, Skole
Skriatkov a zlomenom ndzku; orientovat sa v
obrazovo-pisanom texte pri praci so slovami v
stipcoch, tvrdeniami, tabulkami, obrazkom domu,
hadankou a ponukou vyznamov slov; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri urCovani
pravdivosti viet, nahradzani slov podobnym
vyznamom a hladani pri¢ciny HUPSOVHO urazu;
RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text o HUPSOVYCH omyloch a
zlomenom ndzku; identifikovat, o si HUPS myslel,
¢o sa v Slabikari naucil a ako si zlomil néZku;
vyjadrit zaZitok z textu pri rozhovore o HUPSOVEJ
smole, neporiadku, bolesti a humornych dévodoch
padov;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrZiavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: rozpoznavat, ze rozhodnutia maju priciny a
nasledky pre skupinu., DokaZe so spatnou vazbou
zhodnotit svoj vykon a pomenovat, ¢o sa mu
podarilo a ¢o nie.
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méakéerov; vymyslanie a pisanie viet so slovami z
tehliiek; pisanie viet o zvieratach podfa obrazkov
a slov v ramikoch; kresba a zapis vety k vyznamu
slova betar; dopifianie chybajtcich slov do
poskladaného domina; prepisanie hadanky s
odpovedou namiesto otazky; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
zakruzkovania, oznacenia viet, vyfarbenia dvojic
podla vyznamu, doplnenia slov, kresby a zapisu
viet;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
vyznamov slov, hadanky, domina a kratkych
obrazovo-pisanych textov s postupne sa
zvySujucou narognostou; porozumenie doslovnych
informacii v textoch Co si HUPS myslel, Co sa
HUPS dozvedel v tomto $labikéri, Co HUPS este
nevedel, Ako si HUPS zlomil ndzku a Rézne
dévody nepdvabnych padov; vytvaranie predstav o
obsahu textu na zaklade obrazového materialu,
nadpisu, ilustracie a vyznamovych vysvetleni;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
tehlicky so slovami, domino, ramiky so slovami,
polena s vyznamami, obrazky s Eislami viet,
slovné skupiny s & a vyber pravda — nezmysel;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam, tabulkam a piktogramom;
vyvodenie suvislosti medzi slovom, vetou,
vyznamom slova, obrazkom, €islom vety, pri¢inou
padu a skusenostou Ziaka; pozorovanie
lexikalnych vztahov v texte: slova s podobnym
vyznamom, slovotvorne pribuzné slova a
vysvetlovanie vyznamov slov;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v ¢itanom
alebo po&uvanom texte o HUPSOVYCH
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predstavach, o tom, o sa HUPS dozvedel, a v
pribehu Ako si HUPS zlomil néZku; predvidanie a
domyslanie jednoduchého pribehu podfa ilustracie
a pod'a réznych prigin HUPSOVYCH padov;
prerozpravanie obsahu ¢itaného alebo
pocuvaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zazitkov z textu a ilustracii pri
HUPSOVYCH nezmyselnych predstavach,
Skolskych o€akavaniach, pade na kdstke a kdpke
nestastia; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka
HUPSA, jeho omylov, vlastnosti a konania;
vhimanie a porozumenie emaociam postavy pri
strachu, neistote, prekvapeni, bolesti a pouceni sa
z chyby; stvarnenie obsahu textu rozpravanim
iného pribehu podfa obrazkov, kresbou,
oznacovanim viet, dramatizovanim padu a
hodnotenim HUPSOVHO spravania;

Vi

Hlasky a pismena
a, 1 f (3labikar, 2.
¢ast, strany 58 -
61, PZ,strany 47-
48). Tlacené

a pisané tvary
pismen &, |, f.
Slabiky, slova

a vety vytvorené
z danych pismen.
Prepis viet.
(Pisanie, 6. zosit,
strany 26 —29).

Hlaska
apismena 4, |,
f. Tlagené

a pisané tvary
pismen &, |, f.
Slabiky, slova
a vety
vytvorené

z danych
pismen. Prepis
viet.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri uréovani slov s &, i a f, pri radeni
obrazkov podla pribehu HUPS pestuje métu, pri
vysvetlovani vyznamov slov frkat, vizgat,
spfchnut, kfdel a pri tvoreni pexesovych dvojic;
formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri
vybere slov s &, pri spajani slov s obrazkami, pri
uréovani vhodnejSieho slova do vety a pri
priradovani slov k vyznamom; formulovanie
jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného
konania pri vysvetleni, aku chybu urobil HUPS pri
pestovani maty, pre¢o mata zvadla, preco slova
tvoria dvojicu alebo prego je vo vete vhodné slovo
spfehnut, stip & jabiko; tvorenie jednoduchého
dialégu v dvojici pri rozhovore o pestovani rastlin,
pamati, mladatach zvierat, vyzname slov a
spravnom postupe starostlivosti o méatu;
rozSirovanie slovnej zasoby prostrednictvom tém
méta, matovy ¢aj, Crepnik, makka hlina, obvaz,
pamét, makéen, holtbatko, sfia, vica, pexeso,
vyznamy slov a slova so slabikotvornymi
spoluhlaskami; formulovanie oznamovacich,
opytovacich a rozkazovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri Citani pribehu HUPS pestuje matu,
basne Makky kamen a praci so slovami s A/L/R;
poziadat o informaciu a poskytnut ju pri uréovani
slov s makkou vyslovnostou, slov z dvojsmerovky a
dvojic slov k obrazkom; reagovat na repliky
partnera pri spoloénom ¢itani, vysvetfovani
vyznamu slov a rozhovore o tom, &o HUPS urobil s
métou; i
HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme pismena A,
L, R, mata, &repnik, hlina, vadnut, mékéer, holiba,
vi¢a, sfiia a slova s predizenou slabikou; vytvorit
Ustne rozpravanie podla pribehu o pestovani maty a
podla obrazkov s domé&ekmi, viakmi a pexesom;
povedat hlavné znaky pozorovaného objektu pri
opise rastliny, postupu pestovania, obrazkov v
pexese a vyznamov slov kropit, prskat, Sprchndt,
krder;

PP: pisat tvary pismen A/4, L/l a R/f a slova s
tymito pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-
pisany zaznam slovami z dvojsmerovky, spajanim
obrazkov so slovami, doplfianim slov do viet a
tvorbou viet podla ponuky; zapisat rieSenie
prostrednictvom prepisu slov, vyberu spravneho

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Interaktivne
Citanie, A,
LR

Diktaty

pre1.a2.
roénik ZS
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rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
maty, zvadnutej rastliny, obvazu, holubata, sfiata,
vigata, predmetov v pexese a slovnych vyznamov;
jednoduché Ustne rozpravanie podla pribehu
HUPS pestuje métu a podfa oislovanych
obrazkov; uplatnenie ¢asovej postupnosti v
Ustnom rozpravani pri opise sadenia, polievania,
zvadnutia a HUPSOVHO nespravneho rieSenia s
obvazom; vyjadrenie myslienok vo vetach a
jednoduchych stvetiach pri vysvetlovani
vyznamov slov, tvoreni viet so slovamis &, afa
pri pomentvani rovnakych Casti slov; pouZitie
vhodne;j slovnej zasoby v hovorenom texte pri
rozliSovani mladat zvierat, pribuznych slov,
vyznamovo vhodnych slov a pri¢in deja;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani slov, viet, basne Makcen, pribehu o
HUPSOVI a vyznamovych vysvetleni;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen A, L a R; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza &, i alebo f; prepis
slov s & z dvojsmerovky; dopifianie asti viet
slovami s 4 a tvorenie viet; dopliianie chybajticich
slov do pexesa a vytvorenie dalSej dvojice;
doplfianie vhodnejsieho slova z ponuky do vety;
pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom Eislovania obrazkov podia
pribehu, vyfarbenia slov, spajania slov s
obrazkami, farebného vyznadenia rovnakych ¢asti
slov a priradovania vyznamov;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hldsky a pismena; Citanie slabik, slov, viet,
vyznamov slov, basne, dvojsmerovky, pexesa a
kratkych obrazovo-pisanych textov s postupne sa
zvySujucou narocnostou; porozumenie doslovnych
informécii v pribehu HUPS pestuje matu, v texte
HUPS ma kratku pamat, v basni Makéen, v texte o

slova do vety, dopliiania pexesa a pisania tvarov
pismen;

RVT: identifikovat' explicitné informacie v texte o
mate, basni Makky kamer, slovach v doméekoch a
kratkych informaciach o holubati, vicati a sffiati;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
dvojsmerovkou, pexesom, doméekmi so slovami,
vlakmi s vyznamami a pracovnymi riadkami; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri ur€ovani, preco
méta vadla, ktoré slova tvoria vyznamovu dvojicu a
ktoré slovo sa hodi do vety;

RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text HUPS pestuje méatu a basen Makky
kamen; identifikovat, ako HUPS zasadil a polieval
métu a pre¢o vznikol zmatok s makcefiom; vyjadrit
zazitok z textu pri rozhovore o pestovani,
HUPSOVEJ chybe, slovnej hre s makéeniom a pri
dramatizovani polievania méty;

M: DokaZe identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informécii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrZiavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: rozpoznavat, ze rozhodnutia maju priciny a
nasledky pre skupinu., Dokaze so spatnou vazbou
zhodnotit svoj vykon a pomenovat, ¢o sa mu
podarilo a ¢o nie.
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holubatku a v kratkych vyznamovych
vysvetleniach; vytvaranie predstav o obsahu textu
na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie, pexesa a vyznamovych dvojic;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
dvojsmerovka, pexeso, slovné rodiny, ponuka
slov, vyznamové dvojice vo vozioch, obrazky
zoradené podla deja a Casti viet; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,
schémam, tabufkédm a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi slovom, vetou, obrazkom,
vyznamom slova, slovotvornou pribuznostou,
pri¢inou zvéadnutia rastliny a skisenostou Ziaka;
pozorovanie lexikalnych vztahov v texte:
slovotvorne pribuzné slova, podobné vyznamy a
vyznamové vysvetlenia;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
poclvanom alebo Citanom texte HUPS pestuje
matu, HUPS ma kratku pamat a v basni Makéen,
predvidanie a domyslanie jednoduchého pribehu
podla ilustracie, ocislovanych obrézkov a
HUPSOVHO nespravneho rieSenia s obvazom;
prerozpravanie obsahu poCuvaného alebo
Citaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
mySlienok a zazitkov z textu a ilustracii pri
HUPSOVEJ netrpezlivosti, starostlivosti o méatu,
zabudlivosti a zmatku spésobenom mak&efiom;
rozpoznanie literarnej postavy Skriatka HUPSA a
personifikovaného makéena, ich konania,
vlastnosti a chyb; vnimanie a porozumenie
emaociam postavy pri netrpezlivosti, sklamani,
shahe pomdéct, zabudlivosti a tvrdohlavosti;
stvarnenie obsahu textu Cislovanim obrazkov,
rozpravanim podra deja, vyfarbenim, dopifianim,
pexesom a dramatizovanim HUPSOVEJ
starostlivosti 0 métu;

\

Hlaska a pismena
X, x. Slovengina,
Citanie o Skole
(8labikar, 2. Cast,
strany 62 — 65,

Hlaska

a pismena X, x.
Slovendina,
Citanie o Skole.
TlaCené

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri ur€ovani hlasok x/X, w/W a q/Q v
slovach, pri priradovani vyznamov slov fixky, box,
taxik, saxofon, xylofén, wapiti, walkman, www a
wafle, pri telefonickom objednavani taxika a pri

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri ¢itani textov HUPSOVA exotika,
Windsurfing a Squash; poZiadat o informéciu a
poskytnut ju pri urovani vyznamu slov fixky, taxik,
saxofén, xylofon, walkman, wapiti, wafle a www;

jazykova a
komunika¢na
gramotnost,
prirodovedna
gramotnost,

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost;
finanéna
gramotnost;

aitec
offline;
Népovedné
tabule;
Abeceda,
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PZ, strany 49, apisané tvary | porovnavani zahraninych mien a internetovych reagovat na repliky partnera pri spoloénom ¢itani technicka a socialna a zvreca
50). Tlagené pismen X, x. stranok; formulovanie oznamenia, sthlasu a slov s X/W/Q a rozhovore o exotickom napoji, profesijna emocionalna von!, X;
a pisané tvary Slabiky, slova nesuhlasu pri vybere HUPSA venujliceho sa vodnom Sporte a podobnosti deti v Skole; gramotnost, gramotnost, Diktaty
pismen X, X. a vety windsurfingu, pri skladani mien z pismen, HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme pismena X, zdravotna a digitalna a Al pre1.a2.
Slabiky, slova vytvorené priradovani vyznamov a ur¢ovani spolo¢nych W, Q, exotické ovocie, mixér, taxik, foxteriér, pohybova gramotnost; roénik ZS
a vety vytvorené | z danych znakov deti na obrazkoch; formulovanie windsurfing, squash, internetové stranky a mena s gramotnost, pohybova a
z danych pismen. | pismen. Prepis | jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného Q; vytvorit stne rozpravanie podla pribehu o spoloCenskovedna | zdravotna
Prepis viet. viet. Tladené konania pri vysvetleni, preo mixér pokazil HUPSOVOM mixovani ovocia a podla obrazkov gramotnost gramotnost;
(Pisanie, 6. zoSit, | apisanétvary | HUPSOV népoj, na ¢o sluzia fixky, taxik, xerox, Sportov; povedat hlavné znaky pozorovaného obgianska
strany 30 - 32, pismen Q, q, walkman alebo www, a preco squash Ci objektu pri opise ananasu, bananu, kivi, avokada, gramotnost
Slabikar, 2. éast, | W, w. windsurfing patria medzi Sporty; tvorenie surfu s plachtou, squashového kurtu a obrazkov

strana 63).
Tlagené a pisané
tvary pismen Q,
q, W, w.

jednoduchého telefonického dialégu pri objednani
taxika; tvorenie jednoduchého dialdgu v dvojici pri
rozhovore o exotickom ovoci, Sportoch,
internetovych strankach, menach deti a prechode
do druhého roénika; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém exotické ovocie, mixér, taxik,
$porty, windsurfing, squash, internet, cudzie meng,
wapiti, walkman, wafle, www, fixky a vyznamy
slov; formulovanie oznamovacich, opytovacich a
rozkazovacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zadmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit vyznam slova a porovnat skiisenosti;
Ustne pomenovanie hlavnych znakov
pozorovaného objektu pri opise exotického ovocia,
foxteriéra, wapitiho, windsurfingu, squashového
kurtu, internetovych stranok, hudobnych nastrojov
a predmetov s pismenom x alebo w; jednoduché
Ustne rozpravanie podla pribehu HUPSOVA
exotika a podla textu 0 HUPSOVOM prechode do
druhého ro€nika; uplatnenie postupnosti ginnosti
pri rozpravani, ako HUPS pripravoval ovocny
napoj a ¢o sa stalo po zapnuti mixéra; vyjadrenie
myslienok vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
opisovani chuti a vzhladu ovocia, pri vysvetfovani
vyznamov slov a pri odhade obsahu internetovych
stranok podla nazvu; pouZzitie vhodnej slovnej
zasoby v hovorenom texte pri rozliSovani Sportov,
povolani, predmetov, zvierat a cudzich mien;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani slov s x, w, g, tazkého textu, informa¢ného

HUPSA pri $porte;

PP: pisat tvary pismen X/x, W/w a Q/q a slova s
tymito pismenami; vytvorit pisany alebo obrazovo-
pisany zaznam objednavkou taxika do bubliny,
zapisom slov s x/X, mien Félix, Xaver, Xénia a viet
zo slov v nespravnom poradi; zapisat rieSenie
prostrednictvom vyfarbovania HUPSA pri
windsurfingu, dokreslenia Ciar do squashového
kurtu, priradovania slov k vyznamom a vyfarbovania
podobnych mien;

RVT: identifikovat explicitné informacie v textoch o
foxteriérovi, windsurfingu, squashi, wapiti a slovach
cudzieho pdvodu; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s vyznamovymi dvojicami,
internetovymi adresami, menami, bublinou
telefonickej objednavky, Sportovym obrazkom a
pisacimi riadkami; vyvodit zakladné implicitné
informacie pri uréovani, ako chuti HUPSOV exoticky
napoj, ktory obrazok znazorfuje windsurfing, ako
zoradit slova do viet a 0 com mdzu byt stranky
[www.ovce.sk](http://www.ovce.sk) a
[www.aitec.sk](http://www.aitec.sk);

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text HUPSOVA exotika; identifikovat, aké
ovocie HUPS pouzil, ¢o sa stalo v mixéri a pre¢o
mal namiesto ndpoja vymalovanu kuchyriu; vyjadrit
zazitok z textu pri rozhovore o exotickom ovoci,
kuchynskej nehode a humornom vysledku
HUPSOVHO experimentu;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
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textu o windsurfingu a texte o squashi;

PP: sluchové identifikovanie a rozliSovanie zvukov,
slov, slabik, hlasok; poznévanie pismen a vztahu
hlasky a pismena; pisanie pismen slovenskej
abecedy; pisanie tvarov pismen X, W a Q; pisanie
slov, v ktorych sa nachadza x/X, w/W alebo g/Q;
skladanie a zapisovanie mien Félix, Xaver, Xénia
alebo dalSieho mena s pismenom Q; tvorenie a
pisanie viet zo slov v sprdvnom poradi; pisomné
vyjadrenie telefonickej objednavky taxika v
bubline; pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom priradovania slov k vyznamom,
vyfarbenia dvojic, zakrizkovania ¢asti slov
znejucich ako g, oznacenia spravnych tdajov v
tabulke a dopInenia nazvu vlastnej obce;

RVT: sluchové identifikovanie a rozliSovanie
zvukov, slov, slabik, hlasok; poznavanie pismen a
vztahu hlasky a pismena; Eitanie slabik, slov, viet,
mien, vyznamov slov, internetovych adries,
informacnych textov a kratkych obrazovo-pisanych
zadani s postupne sa zvy3ujucou néroénostou;
porozumenie doslovnych informécii v texte
HUPSOVA exotika, v taZkom texte o prechode do
druhého rocnika, v informaénom texte o
windsurfingu, v texte o squashi a v pracovnych
Ulohach k foxteriérovi a wapitimu; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie, opisu Sportu a
internetovej adresy; orientacia v jednoduchych
nesuvislych textoch: vyznamové ramiky, skupiny
pismen, tabulka Udajov o Quite a vlastnej obci,
internetové adresy, mena deti, cudzie mena,
vyberové obrazky a zoznamy slov; porozumenie
jednoduchym obrazovo-pisanym textom,
schémam, tabulkdm a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi slovom, vyznamom, obrazkom,
cudzim pismenom, Sportom, webovou adresou a
skusenostou Ziaka; pozorovanie vyznamov slov a
porovnavanie informacii v tabulke;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet a ich vyznamu v
pocélvanom alebo Citanom texte HUPSOVA

jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otdzky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., v bezpecnom prostredi
na vyzvanie ucitela vyjadrit svoj nazor pred
skupinou.
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exotika; predvidanie a domyslanie jednoduchého
pribehu podra ilustracie a podla HUPSOVHO
pokusu pripravit exoticky mieSany napoj;
prerozpravanie obsahu poc€lvaného alebo
Citaného textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zazitkov z textu a ilustracie pri
HUPSOVOM kuchynskom experimente,
rozbzu¢anom mixéri a ovocim vymalovanej
kuchyni; rozpoznanie literarnej postavy Skriatka
HUPSA, jeho zvedavosti, neskusenosti a konania;
vnimanie a porozumenie emaéciam postavy pri
oCakavani, prekvapeni a neuspechu; stvarnenie
obsahu textu rozpravanim, opisom ovocia,
kresbou, dramatizovanim kuchynskej situécie a
hodnotenim HUPSOVHO postupu;
V/3 | Citanie o $kole, Citanie o kole, | KI: formulovanie zistovacich a dopliiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec offline
Citanie o rodine Citanie o rodine. | otazok pri rozhovore o basni Slovencina, o sile zamerom pri rozhovore o Eitanke, prvackom pere, komunikacna vizualna
(Slabikar, 2. Cast, | Prepis textu prvackeho pera, o ceruzke ako hracke, o kalamari, | obyCajnej ceruzke, Stvorfarebnom maciatku, gramotnost, gramotnost;
strany 66 — 68, tlatenym o madiatku v 8kole, o meste Quito a o slovach pismene Q a basni Na malinach; poziadat o matematicka obdianska
PZ, strany 51, a pisanym ukrytych v basni Na malinach; formulovanie informéaciu a poskytnut ju pri uréovani farieb gramotnost, gramotnost;
52). Prepis textu | pismom. oznamenia, shlasu a nesthlasu pri vybere tém maciatka, slov v ceruzke, udajov o Quite a prirodovedna socialna a
tlaéenym Pisanie podla Citania, pri oznacovani slov v obrézku ceruzky, pri | chybajucich slov v basni; reagovat na repliky gramotnost, emocionalna
a pisanym diktovania. porovnavani informéacii o Quite a vlastnej obci a pri | partnera pri spolo¢nom &itani, opise knihy a spoloCenskovedna | gramotnost
pismom. Pisanie | Tvorivé pisanie. | hladani slov v koralikoch; formulovanie vyjadreni ndzoru na precitané texty; gramotnost,
podla diktovania. jednoduchého zdbvodnenia javu alebo vlastného HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme Citanka, umelecka
Tvorivé pisanie. konania pri vysvetleni, preco sa niektoré veci slovencgina, pero, ceruzka, maciatko, kalamar, gramotnost

tazko kreslia ceruzkou, pre€o je ceruzka najlepsia
hracka, ¢o znamena hrdzavy alebo émarat, a
pre¢o dana informacia patri k mestu alebo obci;
tvorenie jednoduchého dialoégu v dvojici pri
rozhovore o materinskom jazyku, Skolskom pisani,
kresleni, maciatku v triede, zahraniénom meste a
vlastnej obci; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém slovencina, rodina, Tatry,
koliska, pero, ceruzka, Emaranie, kalamar,
maciatko, farby, Quito, Ekvador, Juzna Amerika,
$paniel&ina, maliny a vietor; formulovanie
oznamovacich, opytovacich a vysvetlovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise

pismeno Q, squirrel, Quito a maliny; vytvorit dstne
rozpravanie podla pribehu Stvorfarebné maciatko a
podla ilustracie k basni Na malinach; povedat
hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise
obalky Citanky, pera, ceruzky, maciatka, mapy a
basnickej ilustracie;

PP: pisat tvary pismena Q/q a slova alebo vety
podla zadania; vytvorit pisany zdznam doplnenim
slov do basne, odpovedami v tabulke o Quite a
prepisom Casti basne velkym tlagenym aj pisanym
pismom; zapisat rieSenie prostrednictvom
vypisania slov, oznagenia spravnych informéacii a
odpisu textu podla prediohy;

RVT: identifikovat explicitné informacie v texte o
Quite, vevericke squirrel, prvackom pere a
Stvorfarebnom maciatku; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s mapou, tabulkou,
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pera, ceruzky, obrazka v Citanke, Elenkinej lavice,
kalamara, maciatka, mapy Juznej Ameriky, mesta
Quito a malin; jednoduché Ustne rozpravanie
podla ilustracie a textov Slovencina, Prvacke pero,
Oby¢ajna ceruzka, Stvorfarebné maciatko a Na
malinach; vyjadrenie myslienok vo vetach a
jednoduchych suvetiach pri vysvetlovani vyznamu
slov, vybere témy Eitania, porovndvani mesta a
obce a odpovedani na otazky k textu; pouZitie
vhodne;j slovnej zasoby v hovorenom texte pri
praci s basnou, literarnou postavou, opisom
Skolskych predmetov a zemepisnymi informaciami;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani basne, pisaného textu, otazok,
informacného textu o Quite a umeleckého textu o
maciatku;

PP: poznavanie pismen a vztahu hlasky a
pismena; pisanie pismen slovenskej abecedy;
pisanie tvarov pismena Q; odpis pisaného textu
Prvacke pero v Skole a doma; prepis prvych dvoch
riadkov basne Na malindch velkym tlaenym
pismom,; prepis basne pisanym pismom;
dopliiianie slov z basne ukrytych v koralikoch;
zapisovanie nazvu vlastnej obce do tabulky k textu
o0 Quite; pisomné zaznamenanie informacie
prostrednictvom oznacovania tém, podCiarkovania
slov Elenka a maciatko, zapisovania poétu
vyskytov slov, zakrizkovania €asti slov znejlcich
ako q a oznacenia spravnych Udajov v tabulke;
pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou pera a obrazka obyCajnou ceruzkou;
RVT: Citanie slov, viet, basni, pisaného textu,
otazok, informa&ného textu o zahrani¢nom meste,
tabulky a kratkych obrazovo-pisanych zadani s
postupne sa zvySujucou naro¢nostou; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie, mapy, tabulky a
obalkovo riedene;j Citankovej strany; porozumenie
doslovnych informacii v texte o Quite, v zadaniach
k Citanke, v texte o ceruzke, pere a maciatku;
orientacia v jednoduchych nesuvislych textoch:
tematické zalozky Citania, obrazok ceruzky so
slovami, tabulka o Quite a vlastnej obci, mapa

ceruzkou so slovami, koralikmi s chybajucimi
slovami a pokynmi v pracovnom zoSite; vyvodit
zakladné implicitné informacie pri ur€ovani, preco je
madciatko Stvorfarebné, ktoré tvrdenia o Quite su
spravne a ktoré slova patria do basne;

RUT: vypodut si a precitat primerane néaro¢ny
umelecky text Citanka, Oby¢ajna ceruzka,
Stvorfarebné maciatko a Na malinach; identifikovat
hlavné informécie o ceruzke, maciatku a dievcati s
vetriCkou; vyjadrit zaZitok z textu pri rozhovore o
slovencine, pisani, nezvyajnom maciatku a zbere
malin;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informécii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v uéeni.

CH: zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., v bezpeénom prostredi
na vyzvanie ucitela vyjadrit svoj nazor pred
skupinou.
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Ameriky, koraliky so slovami z basne a Ulohy s
vyhladavanim slov; porozumenie jednoduchym
obrazovo-pisanym textom, schémam, tabulkédm a
piktogramom; vyvodenie slvislosti medzi slovom,
vetou, obrazkom, mapou, tabulkou, vlastnou
obcou a skusenostou ziaka; vyvodzovanie
vyznamov slov z textu: ¢marat, kalamar, hrdzavy,
historické mesto;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie a nadpisu;
identifikovanie slov, viet, verSov a ich vyznamu v
basnach Slovencina, Obyc¢ajna ceruzka a Na
malinach a v texte Stvorfarebné magiatko;
identifikovanie stavebnych prvkov umeleckého
textu: nazov, vers, basef, autor; odliSenie textu od
ilustracie pri praci s ¢itankovou stranou, obrazkom
ceruzky a ilustraciou madiatka; prerozpravanie
obsahu ¢itaného umeleckého textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, mySlienok a zazitkov z basne o
slovencine, z hry s ceruzkou, z humorného
pribehu 0 maciatku a z basne Na malinach;
rozpoznanie literarnych postav Elenky, pani
ucitelky a maciatka, ich konania a reakcii;
vnimanie a porozumenie emaociam postav pri
prekvapeni, zfaknuti, smiechu a radosti;
stvarnenie obsahu textu kresbou, odpisom,
prepisom basne, vyberom slov a rozhovorom o
ilustracii;

Vi4

Citanie o rodine,
Citanie o prirode
(8labikar, 2. ¢ast,
strany 69 - 71,
PZ, strany 53)
Prepis textu
tlatenym

a pisanym
pismom. Pisanie
podla diktovania.
Tvorivé pisanie.

Citanie

o rodine, ¢itanie
0 prirode.
Prepis textu
tlaGenym

a pisanym
pismom.
Pisanie podla
diktovania.
Tvorivé pisanie.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otazok pri rozhovore o basfiach Futbal v abecede,
Hodina kreslenia a Pistald&ka zelena, pri
vysvetfovani Dominikovho spravania v texte
Neviditelny dom, pri praci s receptom na
jogurtovo-jahodovd zmrzlinu a pri hfadani
vyznamu slovného spojenia vykratena z dreva;
formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri
vybere témy Citania, pri rozhodovani, ¢o sa da
alebo neda nakreslit, pri ur€ovani spravneho
vysvetlenia slovného spojenia a pri navrhovani
ovocia do zmrzliny; formulovanie jednoduchého
zdbvodnenia javu alebo vlastného konania pri
vysvetleni, preco stromové vona nejde nakreslit,
pre¢o sa dom Dominikovi ,stratil, pre€o treba

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri rozhovore o basfiach Futbal v
abecede, Hodina kreslenia, texte Neviditelny dom a
recepte na zmrzlinu; poziadat o informaciu a
poskytndt ju pri vysvetlovani slov sopti, fantazia,
recept a vykratena z dreva; reagovat na repliky
partnera pri rozpravani o pravidlach komunikacie s
rodiémi a pri tvorbe vlastného receptu;

HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme Sport,
pismena, kreslenie, vona, domov, rodina, zmrzlina,
recept, pistalécka a rym; vytvorit Ustne rozpravanie
podla textu o Dominikovi, neviditefnom dome a
podla postupu pripravy jogurtovo-jahodove;
zmrzliny; povedat hlavné znaky pozorovaného
objektu pri opise Sportovania s pismenami,

jazykova a
komunikaéna
gramotnost,
umelecka
gramotnost,
zdravotna a
pohybova
gramotnost,
spoloCenskovedna
gramotnost,
technicka a
profesijna
gramotnost

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
pohybova a
zdravotna
gramotnost,
obCianska
gramotnost;
finanéna
gramotnost

aitec offline




MIT

Téma

Zjednoduseny
obsah

Obsahovy Standard

Vykonovy standard

Prierezové
gramotnosti

Doménové
gramotnosti

Suvisiace
tituly

pocuvat rodicov, alebo preco ma recept presny
postup; tvorenie jednoduchého dialogu v dvojici pri
rozhovore o pravidlach komunikécie s rodiémi, o
kresleni, Sportovani s pismenami, rodinnych
prileZitostiach na pripravu zmrzliny a o hre na
pistalocke; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém abeceda, futbal, kreslenie,
fantazia, vona, domov, rodicia, recept, jahody,
jogurt, zmrzlina, pidtalécka, drevo, haj a rymujuce
sa slova; formulovanie oznamovacich,
opytovacich, rozkazovacich a zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podfa komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit, zddvodnit a navrhnut postup; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise pismen ako futbalistov, kresby
domu a stromu, Dominikovho pieskoviska,
neviditelného domu, surovin na zmrzlinu a
pistaloeky; jednoduché Ustne rozpravanie podia
textov Futbal v abecede, Hodina kreslenia,
Neviditefny dom, Jogurtovo-jahodové zmrzlina a
Pistalocka zelena; uplatnenie postupnosti ¢innosti
pri Ustnom opise pripravy zmrzliny a pri tvorbe
kratkeho receptu na zdravé rafajky; vyjadrenie
mySlienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
vysvetlovani vyznamu textu, pri porovnavani
skutoCnosti a fantazie a pri odpovediach na
otazky; pouZzitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri praci s rymom, vyznamom
slov, tematickymi okruhmi a pravidlami spravania;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani basni, rozpravkového textu, receptu a
vysvetlujlcich viet;

PP: pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou podla textu Hodina kreslenia; vytvorenie
jednoduchého nesuvislého textu receptu na
zdravé raajky; uplatnenie postupnosti ¢innosti pri
pisanom alebo obrazovo-pisanom opise
pracovného postupu; pisomné zaznamenanie
klucovych informacii prostrednictvom oCislovania
obrazkov podla receptu, oznacenia témy Citania,
podgiarknutia slov s dizfiom, vypisania slov s

nakresleného stromu, neviditelného domu a
drevenej pistalky;

PP: vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany zaznam
nakreslenim obrazka podla basne Hodina kreslenia,
oCislovanim obrézkov podla receptu a navrhom
kratkeho receptu na zdravé ranajky; zapisat
rieSenie prostrednictvom podéiarknutia slov s
dizfiom, vypisania slov s maké&efiom a dopisania
dvojice slov, ktoré podobne zneju; uplatnit pri pisani
pravidla odpisu, prepisu a tvorby kratkeho vecného
zaznamu;

RVT: identifikovat explicitné informacie v recepte
Jogurtovo-jahodovéa zmrzlina a v tlohach o slovnom
spojeni vykrutena z dreva; orientovat sa v
obrazovo-pisanom texte pri praci so zoznamom
surovin, oislovanym postupom, obrazkami pripravy
jedla a rdmikmi s vysvetleniami; vyvodit zakladné
implicitné informéacie pri uréovani spravneho poradia
obrazkov, vhodného ovocia do zmrzliny a
spravneho vyznamu slovného spojenia;

RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text Futbal v abecede, Hodina kreslenia,
Neviditelny dom a Pistal6cka zelend; identifikovat,
o sa stalo s pismenom o, ¢o sa neda nakreslit,
preco Dominik nemohol najst dom a o Com spieva
pistalocka; vyjadrit z&Zitok z textu pri rozhovore o
fant&zii, neposluchnuti rodi¢a, véni stromu, rymoch
a hudobnej pistalke;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri riedeni Glohy
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v ueni.

CH: v bezpeénom prostredi na vyzvanie ucitela
vyjadrit' svoj ndzor pred skupinou., rozpoznavat, ze
rozhodnutia maju pri€iny a nasledky pre skupinu.,
zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie javov,
ktoré ho zaujimaju.
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makéeriom a dopisania dvojice podobne znejlcich
slov; pisanie slov a slovnych spojeni z basne;
vyuzitie obrazkovej a slovnej osnovy pri €leneni
pisaného alebo obrazovo-pisaného textu;
jednoduché techniky tvorivého pisania pri ndvrhu
vlastného receptu a pri doplfiani rymovej dvojice;
RVT: Citanie slov, viet, otazok, vysvetleni, receptu,
pracovného postupu a kratkych obrazovo-
pisanych zadani s postupne sa zvy3ujucou
naro¢nostou; porozumenie doslovnych informécii
v texte Neviditelny dom, v recepte Jogurtovo-
jahodovéa zmrzlina a vo vysvetleni slovného
spojenia vykrdtena z dreva; vytvaranie predstav o
obsahu textu na zaklade obrazového materialu,
nadpisu, ilustracie, tematickych zaloZiek a
oCislovaného postupu; orientacia v jednoduchych
nesuvislych textoch: recept, zoznam surovin,
oCislovany pracovny postup, tematické zaloZky
Citania, rdmiky s vysvetleniami a Ulohy s vyberom;
porozumenie postupnosti &innosti v obrazovo-
pisanom alebo pisanom opise pracovného
postupu; vyvodenie suvislosti medzi textom,
obrazkom, receptom, rodinnou skusenostou,
pravidlami spravania a vlastnou obcou alebo
domacnostou; vyvodzovanie vyznamov slov a
slovnych spojeni z textu;

RUT: vytvéranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a tematického
oznacenia Citania; identifikovanie slov, viet,
verSov, rymov a ich vyznamu v basfach Futbal v
abecede, Hodina kreslenia a Pistaldcka zelena a v
texte Neviditelny dom; identifikovanie stavebnych
prvkov umeleckého textu: nézov, autor, vers, rym,
basen a pribeh; predvidanie a domyslanie z
precitaného umeleckého textu a ilustracie pri
neviditelnom dome, vofiavom strome a Sportovani
pismen; prerozpravanie obsahu &itaného
umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie pocitov,
myslienok a zazitkov z textov o fantazii, kresleni,
neposluchnuti rodi¢a, hre s pismenami a hre na
pistalocke; rozpoznanie literarnych postav
Dominika, mamy, pismena o a hovoriacich postéav
v basfach; vnimanie a porozumenie emociam




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
postav pri hneve, urazeni, strachu, prekvapeni,
radosti a Ulave; stvarnenie obsahu textu kresbou,
Cislovanim obrazkov, pod¢iarkovanim rymov,
rozhovorom, vysvetlovanim a tvorbou vlastného
pokra¢ovania alebo receptu;
VIi1 | Citanie o prirode | Citanie KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym jazykova a Citatel'ska a aitec offline

(8labikar, 2. éast, | o prirode, otazok pri rozhovore o basni Kuriatko v obili, pri zamerom pri rozhovore o basfiach Chyba lavky, komunika¢na vizualna

strany 72 - 74, Prepis textu vyhladavani vety, ktorou sa kuriatko pytalo na Rozhovor s konikom a pri praci s turistickou mapou; | gramotnost, gramotnost;

PZ, strany 54, 55) | tlagenym mamicku, pri porovnavani pribehu o kuriatku a poziadat o informaciu a poskytnut ju pri prirodovedna environmentalna

Prepis textu a pisanym kaci¢kach, pri rozpravani o pani ucitelke Katke a vysvetfovani slovnych spojeni, znaciek v mape, gramotnost, gramotnost;

tlaéenym pismom, pri zistovani, o robi po€as dfia rodic; nazvov miest a poradia udalosti; reagovat na matematicka sociélna a

a pisanym Pisanie podla formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri | repliky partnera pri spoloénom ¢itani, hladani cesty | gramotnost, emocionalna

pismom. Pisanie | diktovania, vybere témy Citania, oznaCovani viet o Skole a na mape a rozhovore o tom, ¢o sa postavam umelecka gramotnost

podla Tvorivé pisanie. | domacnosti, uréovani €innosti pani ucitelky a prihodilo; gramotnost

diktovania.Tvorivé
pisanie.

porovnavani podobnosti a rozdielov medzi
pribehmi; formulovanie jednoduchého
zd6vodnenia javu alebo vlastného konania pri
vysvetleni, pre€o sa kuriatko stratilo, preco si
kacicky pomylili chlapca s mamou, preco urcita
veta patri k Skole alebo domovu a preco je
niektora Cinnost podobna praci vlastnej pani
ucitefky; tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici
pri rozhovore o domdcich zvieratach, Skole,
ucitelke, rodioch, hospodarskom dvore a
starostlivosti o deti; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém kuriatko, obilné pole,
p3enica, jabmen, Zito, stodola, kacicky,
hospodarsky dvor, pani ucitefka, vyucovanie,
Skolsky klub, domace ¢innosti, rodina a denny
rezim; formulovanie oznamovacich, opytovacich a
zvolacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru

HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme lavka, potok,
konik, rozhovor, turistickd mapa, cesta, znacka,
obec, vylet a priroda; vytvorit Ustne rozpravanie
podla basne, ilustracie a mapy; povedat hlavné
znaky pozorovaného objektu pri opise trasy,
znadiek, miest v mape, konika a situacie pri lavke;
PP: vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany zdznam
dopifianim slov do viet, odpovedami podfa mapy a
oznacovanim spravnych rieSeni; zapisat rieSenie
prostrednictvom vyznacenia trasy, dopinenia
chybajtcich Udajov, odpisu slov a tvorby kratkej
vety podla obrazka alebo mapy; uplatnit pri pisani
pravidla odpisu, prepisu a zapisu kratkej odpovede;
RVT: identifikovat explicitné informacie v turisticke;

mape, zadaniach a kratkych vecnych vysvetleniach;

orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
mapou, znackami, ndzvami miest, legendou a
pracovnymi riadkami; vyvodit zakladné implicitné
informéacie pri uréovani vhodnej cesty, vyznamu
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hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
porovnat a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
kuriatka, obilného pofa, stodoly, hospodarskeho
dvora, kaciciek, pani uCitelky Katky, Skolskych a
domacich ¢innosti; jednoduché Ustne rozpravanie
podla basne Kuriatko v obili, podla obrazkového
pribehu Steniatko a kuriatka, podla pribehu o
kacitkach a podla obrazkov o pani ucitelke Katke;
uplatnenie ¢asovej postupnosti v ustnom
rozpravani pri hladani mamicky kuriatkom, pri
vyliahnuti a putovani kaciciek a pri opise dfa pani
ucitelky Katky alebo rodica; vyjadrenie myslienok
vo vetach a jednoduchych suvetiach pri
porovnavani podobnosti a rozdielov dvoch
pribehov, pri opise prace ucitelky a pri rozpravani
o Cinnostiach rodi¢a; pouzitie vhodnej slovne;
zasoby v hovorenom texte pri pomenuvani
domacich zvierat, rastlin, 0sdb, innosti, povolani
a rodinnych situacii; uplatnenie melodie,
vyznamovej pauzy a tempa pri Citani basne,
dialégovych replik, pribehu a vecného textu o pani
ucCitelke Katke;

PP: pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou pribehu o kacickach a kresbou €innosti
mamicky alebo otecka pocas dfia; vyuzitie
obrazkovej a slovnej osnovy pri €leneni pisaného
alebo obrazovo-pisaného textu; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
podéiarknutia vety, ktorou sa kuriatko pyta na
mami¢ku, oznacenia témy Citania, dokreslenia
kuriatok podla poétu vaji¢ok, podGiarknutia viet o
domove a Skole a vyfarbenia slov pomenuvajucich
¢innosti; pisomné zaznamenanie hlavnych znakov
pozorovanej ¢innosti pri kresleni denného rezimu
rodi¢a; jednoduché techniky tvorivého pisania pri
obrazovom dotvoreni pribehu o kacickach a pri
tvorbe vlastného obrazovo-pisaného zaznamu o
rodinnom dni;

RVT: Citanie viet, otazok, vecného textu o pani
ucitelke Katke, slov pomenuvajucich €innosti,
tematickych oznaceni Citania a kratkych obrazovo-
pisanych zadani s postupne sa zvySujicou

znacky a odpovede podia mapy;

RUT: vypodut si a precitat primerane narocny
umelecky text Chyba lavky a Rozhovor s konikom;
identifikovat, o sa v texte stalo, kto vystupuje v
rozhovore a ako spolu postavy komunikuju; vyjadrit
zazitok z textu pri rozhovore o humore, omyle,
prirode a pri dramatizovani rozhovoru s konikom;
M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrZiavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v uceni.

CH: v bezpe&nom prostredi na vyzvanie uCitela
vyjadrit svoj nazor pred skupinou., rozpoznavat, ze
rozhodnutia maju priciny a nasledky pre skupinu.,
zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie javov,
ktoré ho zaujimaju.
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naro¢nostou; porozumenie doslovnych informacii
vo vecnom texte o dni pani ucitelky Katky, v
zadaniach k podGiarkovaniu viet o $kole a domove
a v Uloh&ch k &innostiam pocas dria; vytvaranie
predstav o obsahu textu na zaklade obrazového
materialu, nadpisu, ilustracie, obrazkovej série a
tematickych zaloZiek Citania; orientacia v
jednoduchych nesuvislych textoch: obrazkovy
pribeh, tematické zalozky, tabufka/slovny zoznam
¢innosti, obrazky denného rezimu a zadania s
farebnym oznacovanim; porozumenie ¢asovej
postupnosti a konania postav pri Citani
rozpravania o prezitej alebo vymyslenej udalosti;
porozumenie jednoduchym obrazovo-pisanym
textom, schémam a piktogramom; vyvodenie
suvislosti medzi textom, obrazkom, dennym
rezimom, $kolou, rodinou a vlastnou skusenostou
Ziaka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a tematického
oznacenia Citania; identifikovanie slov, viet,
verov, replik postav a ich vyznamu v basni
Kuriatko v obili, v obrazovom pribehu Steniatko a
kuriatka a v pribehu o kaci¢kach; identifikovanie
stavebnych prvkov umeleckého textu: nazov,
autor, vers, rym, basen, pribeh a dialégova replika;
predvidanie a domyslanie z preitaného
umeleckého textu a ilustracie pri hfadani mamicky,
pri pomyleni si chlapca s mamou kackou a pri
dokreslovani kuriatok; prerozpravanie obsahu
Citaného umeleckého textu s pomocou; vyjadrenie
pocitov, myslienok a za&Zitkov z textu a ilustracii pri
stratenom kuriatku, ochote rastlin poméct, navrate
k mame a humornom omyle kaci¢iek; rozpoznanie
literarnych postav kuriatka, pSenicky, jamena,
Zita, poliCka, kaciciek a chlapca a ich konania;
vhimanie a porozumenie emociam postav pri
strate, Unave, prosbe, pomoci, radosti a navrate
domov; stvarnenie obsahu textu rozpravanim,
pod¢iarkovanim repliky, dokreslovanim, kresbou
pribehu a porovnavanim dvoch umeleckych
textov,

VI/2

Citanie o prirode,

Citanie

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym

jazykova a

Citatel'ska a

aitec offline




MT Téma Zjednoduseny Obsahovy Standard Vykonovy standard Prierezové Doménové Suvisiace
obsah gramotnosti gramotnosti tituly
Citanie o veciach | o prirode, otazok pri rozhovore o Skole v lese, zapise do zamerom pri rozhovore 0 texte Zajko v Skole, komunikacna vizualna
(Slabikar, 2. éast, | Citanie o Skoly, novych informéaciach o tise oby¢ajnom a ¢lankoch Tis obycajny a Medved biely, basni gramotnost, gramotnost;
strany 75 - 77, veciach. Prepis | medvedovi bielom, pri predstavovani zvierat v Zoznamovanie a rozpravke O zlatej rybke; poziadat' | prirodovedna environmentalna
PZ, strany 56, textu tlaéenym | basni Zoznamovanie a pri praci s rozpravkou O o informaciu a poskytnut ju pri vysvetlovani, o sa gramotnost, gramotnost;
57). Prepis textu | a pisanym Zlatej rybke; formulovanie oznamenia, stihlasu a zajac v Skole naucil, aké informacie prinasa text o umelecka obcianska
tlacenym pismom. nesuhlasu pri oznagovani tém Eitania, pri vybere tise a medvedovi a aké Zelania mal rybar; reagovat | gramotnost gramotnost,
a pisanym Pisanie podla informécii z vecnych textov, pri radeni obrazkov na repliky partnera pri spoloénom €itani, pohybova a
pismom. Pisanie | diktovania. podla deja rozpravky a pri vymyslani zelani prerozpravani deja a vyjadreni ndzoru na konanie zdravotna
podla diktovania. | Tvorivé pisanie. | postav; formulovanie jednoduchého zd6vodnenia postav; gramotnost,
Tvorivé pisanie. javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, preCo | HP: zhromazdit' slovnu zasobu k téme $kola, lesné socialna a
je zajko mudry, preco je tis jedovaty, pre€o sa zvierata, chranené rastliny, medved biely, voia, emocionalna
Zena rybara spravala nevdacne, alebo preco sa zoznamovanie, rozpravka, zelanie a nespokojnost; gramotnost

slové na konci verSov podobne ozyvaju; tvorenie
jednoduchého dialogu v dvojici pri predstavovani
zvierat vetou Ja som..., pri rozhovore ucitelky sovy
so zajkom alebo vrabcom a pri prerozpravani
Zelani rybéra a jeho Zeny; rozSirovanie slovnej
zasoby prostrednictvom tém Skola, vzdelanie,
lesné zvieratd, jar, zima, kapusta, tis oby€ajny,
jedovata rastlina, medved biely, severny pol,
sosna, hyl, sojka, slimak, zaba, pavuk, zlaté rybka,
rybér, Zelanie, koryto, zdmok a panovnicka;
formulovanie oznamovacich, opytovacich,
zvolacich a Zelacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
porovnat, zdévodnit a predstavit sa; Ustne
pomenovanie hlavnych znakov pozorovaného
objektu pri opise zajka, ucitelky sovy, tisa
obyc¢ajného, medveda bieleho, sosny, lesnych
zvierat, pavuka, rybéra, zlatej rybky a rybarove;
Zeny; jednoduché Ustne rozpravanie podfa textu
Zajko v 8kole, vecnych textov o tise a medvedovi,
basne Zoznamovanie a rozpravky O zlatej rybke;
uplatnenie ¢asovej postupnosti v istnom
rozpravani pri radeni obrazkov podfa deja
rozpravky o zlatej rybke a pri prerozpravani
spinenych Zelani; vyjadrenie my3lienok vo vetach
a jednoduchych stvetiach pri formulovani dalSich
otazok pre zajka alebo vrabca, pri predstavovani
zvierata v bubline a pri vyjadreni vlastného
Zelania; pouZitie vhodnej slovnej zasoby v

vytvorit Ustne rozpravanie podla pribehu o zajacovi
v 8kole, podla obrazkov zvierat pri zoznamovani a
podla obrazkovej osnovy rozpravky O zlatej rybke;
povedat hlavné znaky pozorovaného objektu pri
opise sovy ucitelky, tisu, medveda bieleho, zvierat v
basni a postav rozpravky;

PP: vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany zaznam
doplnenim bublin pri zvieratach, napisanim slov zo
zoznamu a nakreslenim ilustracie k rozpravke;
zapisat rieSenie prostrednictvom oéislovania
obrazkov podla deja, odpovedi na otazky podia
textu a podCiarkovania slov, ktoré podobne zneju;
uplatnit pri pisani pravidla odpisu, prepisu a tvorby
kratkej odpovede;

RVT: identifikovat explicitné informacie v ¢lankoch
Tis oby€ajny a Medved biely a v tlohéch k textu;
orientovat sa v obrazovo-pisanom texte pri praci s
obrazkami rastliny, zvierata, zoznamom slov,
pracovnymi riadkami a otazkami; vyvodit zakladné
implicitné informacie pri ur€ovani, preco je tis
nebezpedny, ako medved preziva v chlade a ktoré
slova sa vyznamovo alebo zvukovo viazu k
obrazkom;

RUT: vypocut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text Zajko v Skole, Zoznamovanie a O
Zlatej rybke; identifikovat, ¢o sa stalo zajacovi v
Skole, ako sa predstavuju zvierata a ako sa menili
Zelania starej Zeny; vyjadrit zaZitok z textu pri
rozhovore o $kole, humore, zoznamovani,
lakomstve a pri prerozpravani rozpravky podla
obrazkov;
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hovorenom texte pri praci s prirodovednymi
informaciami, Skolskym prostredim, rozpravkovymi
postavami, rymom a vyznamom slov; uplatnenie
melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri ¢itani
dialégu, vecného textu, basne, priamej reci a
rozpravky;

PP: pisomné vyjadrovanie viastnych myslienok pri
vpisani predstavenia zvieratiek do bublin,
dokresleni dalSieho zvierata a zapisani jeho
predstavenia; vytvorenie obrazovo-pisaného textu
pri kresleni vhodnej ilustracie k rozpravke O zlate;
rybke; vyuzitie obrazkovej osnovy pri ¢leneni
pisaného alebo obrazovo-pisaného textu; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
ocislovania obrazkov podla deja rozpravky,
podéiarknutia podobne znejdcich slov na konci
verSov a oznacenia tém Eitania; pisanie jedného
Zelania rybarovej Zeny a Zelania, ktoré by si mohol
Zelat rybar; jednoduché techniky tvorivého pisania
pri doplfiani viastnej repliky zvierata, vymysiani
skupiny podobne znejucich slov a formulovani
vlastného zZelania;

RVT: &itanie otazok, vysvetleni, vecnych textov o
tise oby€ajnom a medvedovi bielom, tematickych
oznaceni Citania, obrazovo-pisanych zadani a
informé&cii v bublinach s postupne sa zvy3ujucou
naro¢nostou; porozumenie doslovnych informacii
v texte o vzdelani, tise oby&ajnom, medvedovi
bielom a sosne; vytvaranie predstav o obsahu
textu na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie, tematickych zaloZiek a obrazkovej
osnovy; orientacia v jednoduchych nesavislych
textoch: tematické zaloZky Citania, bubliny s
replikami zvierat, obrazkova osnova rozpravky,
oCislovanie deja a zadania s vyberom informacii;
porozumenie ¢asovej postupnosti a konania
postav pri ¢itani rozpravania a rozpravkového
deja; vyvodenie suvislosti medzi textom,
ilustraciou, prirodovednymi informéciami, $kolskou
skusenostou, vlastnym zapisom do Skoly a
vlastnymi poznatkami o rastlinach a zvieratach;
vyvodzovanie vyznamov slov z textu: vzdelanie,
sosna, jedovata rastlina, cicavec, panovnicka a

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., DokaZe dodrZiavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom).

CH: zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., rozpoznavat, ze
rozhodnutia maju pri¢iny a nasledky pre skupinu.
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Zelanie;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a tematického
oznacenia Citania; identifikovanie slov, viet,
versov, rymov, priamej re€i a ich vyznamu v texte
Zajko v 8kole, basni Zoznamovanie, basni o
pavukovi a rozpravke O zlatej rybke;
identifikovanie stavebnych prvkov umeleckého
textu: nazov, autor, vers, rym, basef, pribeh,
rozpravka a dialogova replika; predvidanie a
domyslanie z pre€itaného umeleckého textu a
ilustracie pri otazkach ucitelky sovy, pri
predstavovani dalSieho zvierata a pri Zelaniach
rybara alebo rybarovej Zeny; prerozpravanie
obsahu Citaného umeleckého textu s pomocou
obrézkovej osnovy; vyjadrenie pocitov, myslienok
a zazitkov z textov o 8kole, zvieracom
zoznamovani, pavlkovi a rozpravke o zlatej rybke;
rozpoznanie literarnych postav zajka, sovy, zlatej
rybky, rybara, rybarovej zeny a predstavujucich sa
zvierat, ich konania a vlastnosti; vnimanie a
porozumenie emociam postav pri skusani v Skole,
radosti zo zoznamovania, skromnosti rybara,
chamtivosti Zeny, smutku rybky a navrate k
starému korytu; stvarnenie obsahu textu
dokreslenim zvierata, vpisanim replik do bublin,
kresbou ilustracie, éislovanim deja,
prerozpravanim rozpravky a tvorbou vlastného
Zelania;

VIF3

Citanie o veciach,
Citanie rozpravok
(Slabikar, 2. Cast,
strany 78 - 81,
PZ, strany 58, 59)
Prepis textu
tlatenym

a pisanym
pismom. Pisanie
podla diktovania.
Tvorivé pisanie.

Citanie

0 veciach,
Citanie
rozpravok.
Prepis textu
tlaenym

a pisanym
pismom.
Pisanie podla
diktovania.

Tvorivé pisanie.

Kl: formulovanie zistovacich a dopliiovacich
otazok pri rozhovore o texte Domaci orchester,
basni Ako sa robi dom, basni Tajomstvo hraciek,
rozpravkovom texte Valibuk a Janko Hrasko a
pracovnom postupe Papierovy vtacik;
formulovanie oznamenia, suhlasu a nesthlasu pri
priradovani vyznamov slov orchester a Beethoven,
pri vybere domu podfa basne, pri uréovani tém
Citania a pri Cislovani obrazkov podla pracovného
postupu; formulovanie jednoduchého zd6vodnenia
javu alebo vlastného konania pri vysvetleni, preco
mdZze domacnost zniet ako orchester, ¢o znamena
slovo mriezka, podla ¢oho vznikli mena Valibuk,
Lomidrevo a Janko Hra$ko, alebo preco urcity krok

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikaénym
zamerom pri rozhovore 0 domacom orchestri,
obratenom dome, tajomstve hraciek a basni Valibuk
a Janko Hrasko; poZiadat o informaciu a poskytnat
ju pri uréovani zvukov predmetov, porovnavani
domov, pomenuvani ¢innosti hraciek a vysvetlovani
vyznamu slov; reagovat na repliky partnera pri
spolo¢nom ¢itani, hodnoteni napadov a praci s
navodom na papierového vtacika;

HP: zhromazdit slovnu zasobu k téme zvuky
domacich predmetov, orchester, dom, architekt,
hracky, spanok, rozpravkové postavy a papierovy
vtacik; vytvorit Ustne rozpravanie podla basne
Domaéci orchester, obrazkov domov, ilustracie k

jazykova a
komunikaéna
gramotnost,
umelecka
gramotnost,
technicka a
profesijnd
gramotnost,
spoloCenskovedna
gramotnost

Citatel'ska a
vizualna
gramotnost;
obcianska
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost,
pohybova a
zdravotna
gramotnost

aitec offline
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patri v postupe na dané miesto; tvorenie
jednoduchého dialégu v dvojici pri rozhovore o
zvukoch predmetov, oblubenej hracke, stavbe
domu, rozpravkovych postavach a vyrobe
papierového vtacika; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém domaéci orchester, hudobné
nastroje a zvuky, dom, brana, balkén, mrieZka,
architekt, hracky, rozpravkové postavy, buk,
Valibuk, Lomidrevo, Janko Hrasko, papierovy
vtagik a pracovny postup; formulovanie
oznamovacich, opytovacich, rozkazovacich a
Zelacich viet;

HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikacného zdmeru
hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit vyznam slova, porovnat a opisat
pracovny postup; ustne pomenovanie hlavnych
znakov pozorovaného objektu pri opise domécich
predmetov vydavajucich zvuky, hradiek, domu,
balkéna, brany, rozpravkovych postav, velkého
buka a Casti papierového vtacika; jednoduché
Ustne rozpravanie podla textov Domaci orchester,
Ako sa robi dom, Tajomstvo hraciek a Valibuk a
Janko Hra$ko; uplatnenie postupnosti ¢innosti pri
Ustnom opise vyroby papierového vtacika podla
navodu a o€islovanych obrazkov; vyjadrenie
mySlienok vo vetach a jednoduchych stvetiach pri
vysvetlovani vyznamov slov, opisovani oblubene;
hracky po€as noci a zdévodiovani sily
rozpravkovych postav; pouZitie vhodnej slovnej
zasoby v hovorenom texte pri praci so zvukmi,
prirovnaniami, ¢innostami hradiek, stavbou domu,
rozpravkovymi menami a pracovnymi tikonmi;
uplatnenie melddie, vyznamovej pauzy a tempa pri
Citani prozy, basne, rozpravkového textu a
pracovného postupu;

PP: pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
kresbou oblubenej hracky a pri tvorbe papierového
vta€ika podla ndvodu; vytvorenie jednoduchého
obrazovo-pisaného textu pri préaci s bublinami
zvukov domacich predmetov a pri oznagovani
Casti vtaCika; vyuZitie obrdzkovej a slovnej osnovy
pri €leneni pisaného alebo obrazovo-pisaného

Tajomstvu hraciek a pracovného postupu; povedat
hlavné znaky pozorovaného objektu pri opise
mixéra, kanvice, fénu, rry, stavby domu, no¢nej
izby a Casti vtacika;

PP: vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany zdznam
pri praci s ndvodom Papierovy vtacik; zapisat
rieSenie prostrednictvom zakrdzZkovania slov
pomenuvajucich Casti tela vtacika, podéiarknutia
farieb a ocislovania obrazkov podla pracovného
postupu; uplatnit pri pisani a praci s textom pravidla
odpisu, prepisu, ozna¢ovania Udajov a usporiadania
krokov podla navodu;

RVT: identifikovat' explicitné informacie v
pracovnom postupe Papierovy vtacik a v texte o
architektovi; orientovat sa v obrazovo-pisanom
texte pri praci s navodom, obrazkami krokov,
pomdckami, popisom ¢asti vtacika a porovnavanim
domov; vyvodit z&kladné implicitné informécie pri
urCovani poradia ¢innosti, potrebnych pomécok,
vyznamu oznacenych Casti a ucelu jednotlivych
krokov;

RUT: vypodut si a precitat primerane naroény
umelecky text Doméci orchester, Ako sa robi dom,
Tajomstvo hraciek a Valibuk a Janko Hrasko;
identifikovat, aké zvuky vytvaraju predmety, ¢o
robia hracky v noci a ako vystupuju rozpravkové
postavy; vyjadrit zaZitok z textu pri rozhovore o
domécich zvukoch, fantézii, noénych hrach hragiek
a humore v rozpravkovom texte;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informacii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., DokaZe dodrZiavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni tlohy
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v uceni.

CH: zvedavo klast otazky a hladat vysvetlenie
javov, ktoré ho zaujimaju., rozpoznavat, Ze
rozhodnutia maju pri€iny a nasledky pre skupinu.
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pracovného postupu; pisomné zaznamenanie
informéacie prostrednictvom vpisania zvukov do
bublin, vyfarbenia domu podla basne,
podCiarknutia vety o Jankovi HraSkovi,
zakruZkovania slov pomenuvajucich ¢asti tela
vtagika, poddiarknutia slov pomenavajlcich farby a
oCislovania obrazkov podla postupu; uplatnenie
postupnosti ¢innosti pri pisanom alebo obrazovo-
pisanom opise pracovného postupu vyroby
vtacika; jednoduché techniky tvorivého pisania pri
domysfani, o robi oblubena hracka, ked dieta
spi;

RVT: Citanie viet, otdzok, vysvetleni vyznamov
slov, pracovného postupu, tematickych oznaceni
Citania, textu o architektovi a kratkych obrazovo-
pisanych zadani s postupne sa zvy3Sujicou
narocnostou; porozumenie doslovnych informacii
v texte Domaci orchester, vo vysvetleni slov
orchester a Beethoven, v texte o architektovi, v
navode Papierovy vtacik a v zadaniach k vyrobe
vta€ika; vytvaranie predstav o obsahu textu na
zaklade obrazového materialu, nadpisu, ilustracie,
tematickych zaloziek, bublin a postupovych
obrazkov; orientacia v jednoduchych nesuvislych
textoch: tematické zalozky Citania, bubliny so
zvukmi, vyznamové karticky, pracovny postup s
odrazkami, nakres Casti vtacika a oCislované
obrazky postupu; porozumenie postupnosti
¢innosti v obrazovo-pisanom alebo pisanom opise
pracovného postupu; vyvodenie suvislosti medzi
textom, ilustraciou, zvukom, predmetom, stavbou
domu, &innostou hracky, rozpravkovym menom a
vlastnou skusenostou Ziaka; vyvodzovanie
vyznamov slov z textu: orchester, Beethoven,
mrieZka, architekt, buvinkat, Valibuk, Lomidrevo;
RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a tematického
oznacenia Citania; identifikovanie slov, viet,
verSov, rymov, prirovnani a ich vyznamu v texte
Domaéci orchester, basni Ako sa robi dom, basni
Tajomstvo hraciek a rozpravkovom texte Valibuk a
Janko Hrasko; identifikovanie stavebnych prvkov
umeleckého textu: ndzov, autor, vers, basen,
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pribeh a rozpravkova postava; predvidanie a
domyslanie z pre¢itaného umeleckého textu a
ilustracie pri notnom Zivote hraciek, pri stavbe
domu a pri rozpravkovom zapase s bukom;
prerozpravanie obsahu ¢itaného umeleckého textu
s pomocou; vyjadrenie pocitov, myslienok a
zazitkov z textov 0 domécom orchestri, dome,
hrackach a rozpravkovych silakoch; rozpoznanie
literarnych postav Valibuka, Lomidreva, Janka
HraSka, psa Bobyho a oZivovanych hragiek, ich
konania a vlastnosti; vnimanie a porozumenie
humornym a fantazijnym situaciam v texte;
stvarnenie obsahu textu kresbou oblUbenej
hracky, vpisanim zvukov, vyfarbenim domu,
podciarkovanim verSa alebo vety, prerozpravanim
a dramatizovanim €innosti hraciek ¢i
rozpravkovych postav;

Vi/4

Citanie rozpravok
(8labikar, 2. Cast,
strany 82 - 86,
PZ, strana 60).
Prepis textu
tlaéenym

a pisanym
pismom. Pisanie
podla diktovania.
Tvorivé pisanie.

Citanie
rozpravok.
Prepis textu
tlaenym

a pisanym
pismom.
Pisanie podla
diktovania.

Tvorivé pisanie.

KI: formulovanie zistovacich a doplfiovacich
otézok pri rozhovore o texte Trojhlavy drak, pri
vysvetlovani slov ndjomnik, plafén a chlapina, pri
uréovani, s kym sa Anicka zhovérala, pri praci s
basfiou Bola hora a pri rieSeni opakovacej
krizovky o zvieratach; formulovanie oznamenia,
suhlasu a nesUhlasu pri oznagovani tém Eitania,
podciarkovani riadkov basne zndzornenych na
ilustracii, dopifiani tajnicky a overovani, & sa z
textu dozvieme odpoved na otazku; formulovanie
jednoduchého zdévodnenia javu alebo viastného
konania pri vysvetleni, preCo si Anicka myslela, ze
vidi draka, pre€o sa ho nebala, pre€o je odvéazna,
alebo podra ¢oho Ziak urcil zviera v krizovke;
tvorenie jednoduchého dialégu v dvojici pri
dramatizovani rozhovoru Anicky s ,trojhlavym
drakom®, pri rozhovore o rozpravke, odvahe,
najomnikovi, lejaku a zvieratach spoznanych v
pracovnom zoSite; rozSirovanie slovnej zasoby
prostrednictvom tém rozpravka, drak, vytah,
najomnik, plafon, odvaha, lejak, challpka, pec,
lavica, svréek, tanec, zvierata z pracovného zoSita
a krizovka; formulovanie oznamovacich,
opytovacich, zvolacich a ospravedifiovacich viet;
HP: zhromazdenie slovnej zasoby k téme;
rozvijanie témy podla komunikaéného zameru

KI: sformulovat vety s rozlicnym komunikacnym
zamerom pri rozhovore 0 textoch Trojhlavy drak,
Bola hora, 3 prasiatka a VysvedCenie; poziadat o
informaciu a poskytnut ju pri vysvetfovani slov
chlapina, plafén, chyzka, Zenie sa a pri urovani, z
¢oho si prasiatka postavili doméeky; reagovat na
repliky partnera pri spolo¢nom Citani, prerozpravani
deja a vyjadreni ndzoru na mudre konanie postav;
HP: zhromazdit slovnt zasobu k téme drak,
najomnik, plafén, hora, challpka, prasiatka, vik,
chyZka, vysvedcenie, Skola a zaver Skolského roka;
vytvorit' Ustne rozpravanie podla rozpravky o troch
prasiatkach, podla ilustracie k hore a podla basne o
vysvedceni; povedat hlavné znaky pozorovaného
objektu pri opise Anicky, trojhlavého draka, troch
doméekov, vika, Skoly a vysvedéenia;

PP: vytvorit pisany alebo obrazovo-pisany zdznam
rieSenim krizovky, dopisanim tajnicky, zapisom
odpovedi k textu a napisanim vysvedCenia pre
HUPSA,; zapisat rieSenie prostrednictvom
doplifiania nazvov zvierat, vyhladavania viet v texte,
opravy popletenej vety a zapisu kratkeho
hodnotenia; uplatnit pri pisani pravidia odpisu,
prepisu a tvorby kratkej odpovede;

RVT: identifikovat explicitné informacie v
opakovacej krizovke, opisoch zvierat, zadaniach a

jazykova a
komunika¢na
gramotnost,
spoloCenskovedna
gramotnost,
umelecka
gramotnost

Citatelska a
vizualna
gramotnost;
socialna a
emocionalna
gramotnost;
obcianska
gramotnost

aitec offline
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hovoreného textu: informovat, opisat, vyrozpravat,
vysvetlit a zdévodnit; Ustne pomenovanie
hlavnych znakov pozorovaného objektu pri opise
Anicky, tmavych hldv za dverami, chodby po
lejaku, predmetov pri dverach, challpky, hory,
dedka, babky, svr¢ka a zvierat v opakovace;
krizovke; jednoduché Ustne rozpravanie podla
textu Trojhlavy drak, podla ilustracie dveri a podfa
basne Bola hora; uplatnenie ¢asovej postupnosti v
Ustnom rozpravani pri prerozpravani Anickinej
cesty vytahom, zvonenia, rozhovoru za dverami a
zaveru s ospravedinenim; vyjadrenie myslienok vo
vetach a jednoduchych stvetiach pri vysvetlovani
vyznamu slov, hodnoteni odvahy postavy a
opisovani toho, ¢o je alebo nie je v texte
vyjadrené; pouZzitie vhodnej slovnej zasoby v
hovorenom texte pri praci s rozpravkovou
situaciou, dialégom, zvukmi zvierat a opakovanim
poznatkov o zvieratach; uplatnenie melddie,
vyznamovej pauzy a tempa pri &itani priamej reci,
zvukov Miiau, Hav, Cau, basne a hadankovych
opisov zvierat;

PP: pisomné vyjadrovanie vlastnych myslienok
dokreslenim postavy alebo bytosti do obrazka
dveri podla predstavy ziaka; pisomné
zaznamenanie informacie prostrednictvom
podCiarknutia riadkov basne zndzornenych na
ilustracii, oznacenia tém Citania, rieSenia krizovky
a doplnenia tajnicky do vety; vyuzitie obrazkovej
osnovy a ilustracie pri ¢leneni obrazovo-pisaného
textu; vytvorenie jednoduchého nesuvislého textu
pri dopifiani krizovky podla opisov zvierat;
pisomné zaznamenanie kltuCovych informacii z
opakovania o zvieratach; jednoduché techniky
tvorivého pisania pri kresbovom dotvoreni
nevidenej postavy za dverami;

RVT: Citanie viet, otdzok, vyznamovych vysvetleni
slov njomnik, plafon a rozpravka, tematickych
oznaceni Citania, krizovkovych opisov zvierat a
kratkych obrazovo-pisanych zadani s postupne sa
zvySujucou narocnostou; porozumenie doslovnych
informacii v texte Trojhlavy drak, v tlohach k
Anicke, v opakovacej krizovke a vo vysvetleni

pracovnych pokynoch; orientovat sa v obrazovo-
pisanom texte pri praci s Cislovanymi indiciami,
tajni¢kou, obrazkami zvierat, tabulkou vysvedCenia
a Ulohami k textu; vyvodit zakladné implicitné
informéacie pri priradovani opisu k zvieratu, rieSeni
tajni¢ky a uréovani pravdivosti tvrdenia o
vysvedéeni;

RUT: vypodut si a precitat primerane naro¢ny
umelecky text Trojhlavy drak, Bola hora, 3 prasiatka
a VlysvedcCenie; identifikovat, s kym sa Anicka
rozpravala, ktoré prasiatko sa zachranilo a ¢o sa
deje v 8kole pri rozdavani vysvedéeni; vyjadrit
zazitok z textu pri rozhovore o prekvapeni,
rozpravkovej hore, mudrosti prasiatka, Skolskom
zhone a oCakavani vysvedéenia;

M: Dokaze identifikovat a pouzivat zakladné
nastroje na organizovanie informécii (napr. triedenie
predmetov alebo myslienok)., Dokaze dodrziavat
jednoduchy plan alebo postupnost pri rieSeni Glohy
(napr. pokyny krok za krokom)., Sleduje a reflektuje
svoj pokrok v uéeni.

CH: v bezpeénom prostredi na vyzvanie uditela
vyjadrit svoj nazor pred skupinou., zvedavo klast
otazky a hladat vysvetlenie javov, ktoré ho
zaujimaju., rozpoznavat, Ze rozhodnutia maju
pri¢iny a nésledky pre skupinu.
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pojmu rozpravka; vytvaranie predstav o obsahu
textu na zaklade obrazového materialu, nadpisu,
ilustracie chodby, dveri, chaltpky a tematickych
zéloziek; orientdcia v jednoduchych nesuvislych
textoch: tematické zalozZky Citania, krizovka,
tajniCka, otazky k textu, vysvetlujuce bubliny a
ilustracia s detailmi; vyvodenie informacii z textu a
ilustracie pri uréovani, ¢i sa dozvieme odpoved na
otézku o zate€eni stropu; vyvodenie suvislosti
medzi textom, ilustraciou, vyznamom slova,
opisom zvierata, rozpravkovou predstavou a
skusenostou ziaka; vyvodzovanie vyznamov slov z
textu: ngjomnik, plafon, chlapina, rozpravka;

RUT: vytvaranie predstav o obsahu umeleckého
textu na zaklade ilustracie, nadpisu a tematického
oznacenia Citania; identifikovanie slov, viet,
priamej reci, verSov, opakovania a ich vyznamu v
texte Trojhlavy drak a v basni Bola hora;
identifikovanie stavebnych prvkov umeleckého
textu: nazov, autor, pribeh, rozpravkovy motiv,
basen, vers a opakujlica sa stavba textu;
predvidanie a domyslanie z preitaného
umeleckého textu a ilustracie pri uréovani, koho
Anicka videla za dverami, a pri predstave
rozpravkového tanca challpky, pece, lavice,
dedka, babky, hrnCeka a svrcka; prerozpravanie
obsahu ¢&itaného umeleckého textu s pomocou;
vyjadrenie pocitov, mySlienok a zazitkov z
napinavej situacie na chodbe, z Anickinej odvahy
a z hravej basne Bola hora; rozpoznanie
literarnych postav Anicky, domnelého trojhlavého
draka, dedka, babky, svrcka a ozivenych
predmetov; vnimanie a porozumenie eméciam
postavy pri obave, odvahe, prekvapeni, slusnosti a
ospravedineni; stvarnenie obsahu textu
dokreslenim postavy za dverami, podciarkovanim
verSov, prerozpravanim, dramatizovanim dialégu a
pohybovym znazornenim tanca z basne;




