""" -
1
1
1
1
1
1
| R
1
1L
1
1
1
1
'—
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
3
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
= ‘L\ /J’
| o 1 1 1 - 1
I - oo AN . | v 7 3 :
1 1
" (Slabikir @ . > N 0| G
I @JPKAQ pre 1. roénik zékladnych kol | N | [ ] ) | |
| / I N J) | x{ ’ | A |
1 | 1 7/ ’ | a 1
1 1 1 1 1
1 ! 1 1 1
1 ! 1 ! 1
| ! ! ! v |
1 | 1 | 1
1 | | | [ L= T - — 1
L e e e e e o = = = = 1 B a

ZABAVNA HRA NEBO PEKLO — ZAKLADNE PRAVIDLO: Ziak 1 (Z1) drZi nebo peklo. Ziak 2 (Z2) si
vyberd z obrazkov. 71 slabikuje vybrany nazov a pritom hybe nebom peklom. Prestane hybat pri
poslednej slabike. Nebo peklo obsahuje Zoliky, ak si Ziak vyberie Zolika méze si vybrat lubovolnu
piesen/pismeno/cinnost/Cislo atd’.

Q

OBRAZKY A PISMENKA: 72 si vyberie niektory z obrazkov. Ulohou 72 je napr.: povedat slovo,
ktoré zndzornuje obrazok, pouZit ho vo vete, povedat aku hlasku pocuje na zaciatku slova, aku na
konci a pod. Po splneni Glohy Z1 otvori okienko. Z2 si vyberie niektoré z pismen, jeho Glohou je
napr.: povedat slovo na zaciatku/konci ktorého pocuje dand hlasku, pouzit slovo vo vete a pod.



