


obráZky a písmenká:  Ž2 si vyberie niektorý z obrázkov. Úlohou Ž2 je napr.: povedať slovo, 
ktoré znázorňuje obrázok, použiť ho vo vete, povedať akú hlásku počuje na začiatku slova, akú na 
konci a pod. Po splnení úlohy Ž1 otvorí okienko. Ž2 si vyberie niektoré z písmen, jeho úlohou je 
napr.: povedať slovo na začiatku/konci ktorého počuje danú hlásku, použiť slovo vo vete a pod.
 

Zábavná hra nebo peklo – Základné pravidlo: Žiak 1 (Ž1) drží nebo peklo. Žiak 2 (Ž2) si 
vyberá z obrázkov. Ž1 slabikuje vybraný názov a pritom hýbe nebom peklom. Prestane hýbať pri 
poslednej slabike. Nebo peklo obsahuje žolíky, ak si žiak vyberie žolíka môže si vybrať ľubovoľnú 
pieseň/písmeno/činnosť/číslo atď. 


