
vybrané slová: Ž2 si vyberie niektorý z názvov piesní. Úlohou Ž2 je napr.: zaspievať ju, nájsť v nej 
všetky vybrané slová, nájsť slová, v ktorých je y a pod. Po splnení úlohy Ž1 otvorí okienko. Ž2 si vy- 
berie niektoré z písmen, jeho úlohou je napr.: nájsť všetky vybrané slová po b/m/p/atď. v piesni, 
povedať vybrané slovo po b/m/p/atď., použiť nejaké vybrané slovo po b/m/p vo vete atď. 

Zábavná hra nebo peklo – Základné pravidlo: Žiak 1 (Ž1) drží nebo peklo. Žiak 2 (Ž2) si 
vyberá z obrázkov. Ž1 slabikuje vybraný názov a pritom hýbe nebom peklom. Prestane hýbať pri 
poslednej slabike. Nebo peklo obsahuje žolíky, ak si žiak vyberie žolíka môže si vybrať ľubovoľnú 
pieseň/písmeno/činnosť/číslo atď. 




