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Frazeologizmy

FRAZEOLOGIZMY O CASE

Frazeologizmus

Vyznam

mat &as

byt volhy, nemat povinnosti

nemat ani mindtu na seba

byt velmi zaneprazdneny

kratit si ¢as

zabdvat sa, aby ¢as rychlejsie ubehol

zabit &as

vyplnit volny &as nie¢im menej délezitym

AKt or ®
Vysti huj) Y

frazeol

ako

Cas leti (ako voda).

Cas rychlo plynie.

prist v hodine dvanastej

prist na poslednt mozZnu chvilu

v pravy cas

vtedy, ked' je to najvhodnejsie

Cas uka?e (vietko).

Pravda alebo vysledok sa prejavi neskor.

nemat éas ani sa poskrabat

byt extrémne zaneprazdneny

Vietko ma svoj ¢as.

Netreba sa ponéhlat, vietko pride postupne.

Nepride to len tak zo diia na den.

Vy?aduje si to éas a trpezlivost.

odstvat nieéo na neuréito/na neskér

odkladat rozhodnutie alebo ulohu

odkladat nie¢o do nekoneéna

nikdy sa k tomu nedostat

z ¢asu na Cas

obcas, nie pravidelne

7it zo dfia na defi

bez planu, kratkodobo, prezit len pritomnost

nemrhat éasom

nestracat ¢as zbytoénostami

Ubehol ako voda.

Vel'mi rychlo presiel.

staré casy

minulost, nostalgické obdobie

Pride ¢as aj na to.

Neskor sa tomu budeme venovat.

Od tej doby...

0Od momentu, ked' sa nieco stalo.

mat hodinky v hlave

byt presny, v€asny bez potreby hodin

hodina pravdy

rozhodujuci alebo kriticky moment

Cas hoji rany.

Bolest alebo trdpenie ustupi s odstupom éasu.

nadasovat si nieéo

naplédnovat presne v éase

vyékat svoj éas

byt trpezlivy, poékat na spravny moment

chodit ako hodinky

fungovat spolahlivo a presne, bez chyb

byt presny ako hodinky

byt velmi dochvilny, spolahlivy v éase

Hodiny tikaju.

Cas plynie, blizi sa termin, nieco sa krati.

za chodu opravovat

rieSit nie¢o za pochodu, pocas prevadzky, nie
idedlne podmienky

natiahnut si hodinky

pripravit sa na nie¢o, nastavit sa na urgity
reZim (obrazne)

bod hodinovej ruéicky

presny moment, konkrétny ¢as
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Adom R. Dobiové Adame | O. Kovéicikov

1 Gloveka spoloénosf Clovek a priroda

1. cyklus :

Pracovna : Pracovna
ucebnica foavisko: eda: ucebnica
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Jazyk a komunikacia
(pre zakladné 3koly s vyugo-
vacim jazykom slovenskym)

slovensky jazyk a literatira
cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

Jazyk a komunikacia
(zakladné Skoly s vyucova-

Lasov § '

A3 hodiny (1.cyklus) L a R a S e

jazyk a literatura narodnostnej men-
Siny

slovensky jazyk a slovenska litera-
tura/slovensky jazyk a literatura

cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

il hodina pre kag
il hodina tTgdennams
(mognosS navl gen

slovensky jazyk a literatdra

jazyk a literatdra narodnostnej men-
Siny

cudzi jazyk

druhy cudzi jazyk

Matematika a informatika

A 4 hodiny (2. cyklus) L a P

matematika

informatika

A5 hod2n (L2a.S cy k|l

Clovek a priroda

¢lovek a priroda® [

biolégia
fyzika

chémia

Clovek a spoloénost

Elovek a spoloénost’

—

S

obcianska nauka
geografia
dejepis

naboienska vychova; nabozen-
stvo/eticka vychova®
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Povaha vedy

Postoje
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Vzdelavacie Standardy vyucovacieho predmetu clovek

a spolocnost pre 1. cyklus

Hlavnym ciefom 1. cyklu je podporovat u Ziakov schopnost skimat svoju obec, jej blizke okolie
a vztahy medzi fudmi. Ziaci pozoruju, porovnévaiju a zaznamenavajl vybrané aspekty fungovania
komunity, v ktorej Ziju. Vedia sa orientovat vo svojom okoli a poznaju jeho 3pecifikd. Poznaju
zakladné ¢asové intervaly. Su si vedomi, Ze sti¢asnost je vysledkom konania v minulosti. Vnimaju
jedineénost a vzacnost seba samého a druhych. Respektuju zakladné pravidld spolunazivania
a komunikéacie. Zaujimaju sa o svoje okolie a st ochotni zapdjat sa do aktivit na jeho zlep3ovanie.

1. ciel: Identifikovat javy, procesy, udalosti a osoby vyznamné pre Zivot Ziaka, komunitu a obec
Ziak vie/dokaze:

3. ciel Identifikovat zmeny v &ase a priestore vo svajom okoli

Ziak vie/dokaze:

Vykonovy Standard

Minimalny uéebny vystup

Vykonovy standard Minimalny u¢ebny vystup

Pouzivat pojmy potrebné na orientaciu Pouzivat zakladné pojmy potrebné na pohyb

v miestnej krajine. a orientéciu v priestore (rovno, vpravo, viavo,

hore, dole, blizko, daleko, pred, za)

Urcit polohu svojej obce, Slovenska Vyhladat polohu svojej obce, Slovenska

a svetadielov na mapach réznej mierky. a svetadielov na mape za pomoci utitela.

Mat prehlad o vyznamnych prirodnych, Rozpoznat najvyznamnejSie miesta vo svojom
kultdrnych a historickych prvkoch vo svojom | okoli.

okoli.

Struéne opisat vyznam kltGéovych oséb,
uradov, institucii, ob¢ianskych iniciativ a

udalosti v komunite a obci.

Pomenovat kluéové osoby, urady, institucie
a udalosti v obci.

Rozvrhnit si ¢as na pracu, ucenie, zabavu

a odpocinok.

Ur¢it ¢as na digitalnych hodinach.

llustrovat plynutie ¢asu na vybranych
prikladoch z minulosti rodiny.

Orientovat sa v postupnosti udalosti (skor,
neskdr, dnes, vera, predvterom, zajtra,
pozajtra...), uviest éinnosti vybraného dria
a zoradit ich v ¢asovej postupnosti (réno,
na obed, vecer...).

Porovnat obrazy obce v minulosti

a v sucasnosti.

Uviest rozdiely v spésobe Zivota ludi
v sucasnosti a v minulosti na jednoduchych

prikladoch.

Prerozpravat pribeh viaZuci sa k obci alebo
regionu.

Opisat slavenie vybraného sviatku
a dodrZiavania tradicii v rodine alebo v obci.

Orientovat sa v ¢ase pomocou konvenénych
prostriedkov uréovania ¢asu.

Zakladne sa orientovat v Case.

Opisat kam, ako a preco cestuju [udia

z rodiny alebo blizkeho okolia.

Pomenovat aspori dva ddvody, pre ktoré

[udia cestuju.
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Porovnavanie vhodnosti jednotlivych druhov
dopravy v obci spojené s postdenim ich
vplyvu na Zivotné prostredie.

Identifikovanie jednotlivych druhov dopravy
v obci.

Hladanie rozdielov medzi mestom
a vidieckou obcou na ziakom znamych
prikladoch.

Hladanie zékladnych rozdielov medzi mestom
a vidieckou obcou na Ziakom znamych
prikladoch.

Uvazovanie nad vyhodami a nevyhodami
byvania vo vefkom meste, malom meste,
vidieckej obci alebo satelite.

Uvazovanie nad vyhodami a nevyhodami
byvania vo velkom meste, v malom meste,
vo vidieckej obci alebo v satelite.

Identifikovanie zakladnych podobnosti
a odlidnosti svojej obce (prirodné prostredie,
architektura, spdsob Zivota) a vybranej obce

zo zahranicia.

Identifikovanie zakladnych podobnosti

a odlisnosti svojej obce (prirodné prostredie,
architektura, spsob Zivota) a vybranej obce
zo zahrani¢ia pomocou jednoduchého
obrazového materidlu.

DEJEP Y5
KOMPONEMNT

<

I%_tlajepisn\’r komponent
\
1. Orientacia v ¢ase

Pojmy

!

Obsahovy §tandard

Minimalny uéebny vystup

Casové postupnost, planovanie ¢asu, meranie
Casu, kalendar.

Casové postupnost, planovanie Easu, meranie
¢asu, kalendar.

Cinnosti

Obsahovy Standard

Minimalny ucebny vystup

Uréovanie vzajomnych vztahov (pred/po)
medzi susednymi a nesusednymi diiami a
mesiacmi, opakujuci sa cyklus s vytvaranim

celkov (den, tyZzden, mesiac, rok).

Uréovanie vzajomnych vztahov (pred/po)
medzi susednymi diiami a mesiacmi,

rozliSovanie dni v tyZzdni a mesiacov v roku.

Zoradovanie postupnosti udalosti (skor,
neskor, nedavno, davno, dnes, viera,
predvéerom, zajtra, pozajtra...).

Zorad'ovanie postupnosti udalostf (skér,
neskor, nedavno, davno, dnes, véera,

predvéerom, zajtra, pozajtra...).
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Tvorba vlastného kalendara jedného mesiaca
podla aktudlneho roka, porovnanie radenia

dni v mesiaci aktualneho a minulého roka.

Personalizacia cielov, vytvaranie priorit a ich
zd6vodnenie, odliSenie ¢innosti podla
osobnej dblezitosti (povinnosti, uzitocnych a
oddychovych aktivit).

Rozlisovanie ¢innosti podla osobnej
dolezitosti (povinnosti, uZitocnych

a oddychovych aktivit) a ich ¢asové zaradenie
potas dia.

N

(Q\}
c
o
-

Tvorba ¢asového harmonogramu dria
a tyzdna.

Tvorba jednoduchého ¢asového
harmonogramu diia a tyzdnia.

Porovnavanie spdsobu Zivota fudi

v sucasnosti a minulosti (Skola, hracky, praca

a zamestnania, odev, obchod) na zéklade
informacii ziskanych z réznych prameriov.

Porovndvanie spdsobu Zivota fudi

v sucasnosti a v minulosti (Skola, hracky,
praca a zamestnania, odev, obchod) na
zéklade informdcii ziskanych z réznych

pramenov.

Porovnanie a zdovodnenie pouZivania
réznych spdsobov merania ¢asu (rytmus dnia,
prirody, konvenéné merace).

Urcovanie ¢asu na hodindach.

Uréovanie ¢asu na digitdlnych hodinach.

Patranie po najstarSich pamiatkach v obci,

miestach pamati (najstar3i hrob na cintorine,

artefakty v rodine, historické budovy,

pamatnfky, staré stromy a pod.).

Spoznavanie najstarsich pamiatok a miest
pamadti v obci (najstarsi hrob na cintorine,
artefakty v rodine, historické budowvy,

pamatniky, staré stromy a pod.).

2. Pozorovanie zmien v ¢ase

Pojmy

Obsahovy $tandard

Minimalny ué¢ebny vystup

Rodostrom, vzdjomné rodinné vztahy,

povest, pamiatky.

Rodostrom, vzajomné rodinné vztahy,

povest, pamiatky.

Cinnosti

Obsahovy standard

Minimalny ucebny vystup

Urcovanie zakladnych vztahov medzi ¢lenmi

rodiny z pozicie Ziaka aj z pozicie iného ¢lena.

Urcovanie zakladnych vztahov medzi ¢lenmi

rodiny z pozicie Ziaka.

Zostavovanie trojgeneraéného rodostromu

ako vizualizacie rodinnych vztahov.

Zostavovanie jednoduchého rodostromu ako

vizualizacie rodinnych vztahov.

Prerozprdvanie alebo stvarnenie pribehu
(povest, legenda) spojeného s obcou alebo
jej okolim.

Strucné prerozpravanie alebo stvérnenie
aspori Casti pribehu (povest, legenda)
spojeného s obcou alebo jej okolim.

Pozorovanie zmien v ¢ase na priklade ludi,

krajiny, budov a artefaktov.

Pozorovanie zmien v ¢ase na priklade ludi,

krajiny, budov a artefaktov.




aitec

vydavatelstvo

M/T ﬁ:‘&g:m TEMA OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD :: Komponenty
1/2. | Opakovanie | Zapisnik malého Pojmy: orientdcia, poloha v priestore, Ziak vie/dokaze ziskat informacie 16 | Geograficky, A k O V § m V e m e
objavitela (1) cestovanie, doprava, slusnost, cta, prosba, pozorovanim vo svojom okoli. Ziak Eticko- 1 = I)
pomoc. vie/dokaze prezentovat vysledky svojej osobnostny p O m C S H
Cinnosti: prace kratkym slovnym opisom. Ziak
Uréovanie relativnej polohy vybraného vie/dokaze vypotut si myslienky a nazory
objektu vo&i inému objektu (rovno, vpravo, d"“'_WChf reSpektovat ich spésob
vlavo, hore, dole, blizko, daleko, pred, zaai.). | UvaZovania.
Identifikovanie dévodu (za pracou, vzdelanim,
sluzbami, oddychom, poznanim, priate/mi)
cestovania fudi vo sv -
spoluZiakov. Pouziva (NCgiel| FEMARICEY TEMA OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY 3TANDARD
re$pektujlcej komur CELOK
z{ze::: ::I:‘y e?l,d:t‘ cas Cinnosti: pomocou konvenénych prostrir
poutivanie prejavov Tvorba Fasového harmonograr’nu dna. uréovania &asu. Ziak vie/doka?
dakujem, prep&t) a1 Opakujuci sa cyklus s vytvéram.m celkc?v (ctleﬁ). si¢as na préc.u, ut?enie, zabav
désladkov. Pefsonalizécia ciell'ov, vytvéram’e priorit a ich odpotinok. Ziak vne/dok?ie il
/1. | Cas Spozndvam hodiny Pojmy: meranie ¢ast zc!ovgdnepie, oghﬁenile éijmosts' podis oty plynutie .éasu‘na Vybrangcly
P L. doleiltost{ (povunn?stl, uzito¢nych a minulosti rodiny. onory 87
Porovna;lie a zdoévoc - = SRR, i & = - /;er',ﬁ:'}':m o €50 eyt
ssobov meraniag /1. | Cas Planujem si tyzden Pojmy: ¢asova postupnost, planovanie ¢asu. Ziak Y|e/doké1e rozvrhn.uv by, "omb,”lzﬂw e ey
sp Cinnosti: ucenie, zabavu a odpotir [ Sty sy, ki
i k°f“’e"“-né me.raée). Uréovanie vzajomnych vztahov (pred/po) vie/dokaze ilustrovat ply A ‘ﬁ% 2/{:4,,“ @ oy
2. | Cas Urtujem Eas Pojmy: meranie Cast medzi susednymi a nesusednymi diiami, vybranych prikladoch z 2N i = Minu, 4.’,:;”“'2;:;?0 'm;::f;’,f”l‘
Cinnosti: opakujuci sa cyklus s vytvaranim celkov (defi, ! s g gy Pt e
Porovnanie a zdovoc tyzdei). Zoradovanie postupnosti udalosti 5,":;' iaci poy oL TEC Oy
sposobov merania & (skér, neskér, nedavno, davno, dnes, véera, To2ne Yl obygovagy” Vi ot E
konvenéné merace). predvéerom, zajtra, pozajtra...). OAor ”lamd‘d(‘;’"é ",n::“:jspal 'né 27: "’b‘:d;:f Y Ploggg " MVaji " /
hodinach my2. | Cas Planujem si tyzderi Pojmy: ¢asova postupnost, planovanie ¢asu. | Ziak vie/dokéze ilus 2 Z,f;“ ;}’;’;,jf;‘hwcf" "’I,"ﬂh;sufz,:fiz{"‘j “a::';;l:? kaz&oZ?::ﬁ&wb 1:‘,:;0“"9 'ufkffa’"(f" rob;
\ Cinnosti: na vybranych prikl "‘”"hax,lwm'_’ lira f,‘: Usky den‘.)t)\l?:“"’”\‘ ";?,';Zk"" étiovd."" “"amajf;"’." Z "vd:; 4- " parri ;;,
. . . Personalizdcia cielov, vytvéranie priorit a ich rodiny. Ziak vie/dr 4y, 2djy a’:" “l‘ub"‘*‘;; & P'a:opo ) \»gz‘;Zem; "‘RZ;?,“ 0. Napy. % Z::oza ‘:dl::f:“’b‘
N § J de atec roffline 2d6vodnene, odiSenie Linnosti podta osobie] | wisledky SVOJelP 19 "t oyt Oy i vt
d6leiitost{(povinn?sti, uzito¢nych a opisom. po‘,dm”w ‘P""Ie: i ebo llo:uo[ bl 5 l(::{dna ict :az?'"‘"’f ly 'fk%‘ ﬂu;:u,,, e
a n a We b e . oddychovych aktly'lt). Tvorba &asového Pi‘;?s dia (p éy ":*a.:s',' S la y, ,,!.,szl:'bo si E:[;:’Jh-o a::t;d
harmonogramu tyZda. Obgy, o’; e‘ Ktopgy, n“e‘ («1""” 62 o ip 22 Obrgyy Sy, S;n!\ax'rﬂnu
11/3. | Roéné Co sa deje na jar Pojmy: pocasie, sviatky, tradicie. Ziak vie/doka? o A ﬂ”‘men % D’ﬂ'un,m ;""’: e mez,
obdobie Cinnosti: kfacovych ud 5 Nt Cry, e povegy e T"""Polgdraxé Tatse ey g
Pozorovanie potasia a jeho vplyvu na prirodu | vie/dokdzez ~ ““ciogy,, i “kde 2dtayy 8 iver, dravy g, po:‘j-"’:""?'
a ludi poéas diia a roka. Oboznamovanie sas | pozorovanir  Dopy NA "4 o1y K, P M6ey, ,Z,”
pbvodom a réznymi spdsobmi slévenia vie/dokéze  py, ! 5 2acing Wieo, v
sviatkov a dodriavania tradicii vo svojej a zivot fud 1 Wiep

Met od

rodine, v rodine priatefov, spoluZiakov, v obci,
cirkvi a spolo¢nosti.
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Mili ucitelia, mili Ziaci,
vitame vas na dobrodruznej ceste prirodou v sprievode Vedka a Zvedavky.

R. Dobisova Adame | O. Kovacikova

Autorky © Vedko je mudry a bystry, rad vyhladava nové informécie a zaujimavosti,

Mgr. Rit Dobisova Adame o ktoré sa deli so svojimi kamaratmi. Najradsej travi cas v kniznici, kde &

Mar. Olga Kovacikova objavuje mnozstvo zaujimavych faktov. Je to skutoény maly vedec! Zvedavka r' r o d a
Strana *-1 /34 s aitec offline p
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A Videa (1

Vedko a Zvedavka sa predstavuju
- Pre stranu: 1

Nazov materialu zItOWgarbou —
material je priradeny k daWgi strane
prvykrat.

ZIVOTNE
PREJAVY
ZIVOCicHoV

Nazov materialu bielou farbou —
material uz bol priradeny, ale mozete¥
pouzit aj tu.

iHRiSKO — interaktivna hra priradena
k téme strany. Viac hier najdete na
vstupnej obrazovke.

Ahoj, ja som
VEDKO.
Rad zistujem,
ako veci funguju
aconovésada “—
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Apolrok, koniec roka (2)
Aspatnsg

A2 rolnzk (po

v aizblai tge
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OPAKOVANIE @) @

Zapisnik malého objavitela (2)

Som rada, Ze si |
ma nauéil vela |
novych veci.

Rozhodni a vyfarb| CI je tvrdenie pravdivé (P) |

alebo nepravdivé ( N ) .
[ | |

NAJTEPLEJSIE ROCNE OBDOBIE JE ZIMA.

CAS MOZEME MERAT POMOCOU HODIN.

Spoj ¢iarou hodiny s ¢asom,
ktory je na nich zobrazeny.

‘ VELKU NOC OSLAVUJEME NA JESEN.

| PO NEDELI NASLEDUJE UTOROK. PN |

L ) 10 23
) 3 \
— - | \&, .4 ..
‘ Vdaka tebe som 163 et I
si upevnil svoje |
“  vedomosti. | 8
— : - Pisp,
| 1200 500 [ e, e,
K e 0 ot te]a“ @
| Vyber spravnu moznost a vyfarbi ju. || Navrhni a nak Ol °"’°dqn%~m
“ B [ pre kazdé rof e
Ja som[syn /| dcéra | mojich rodi¢ov ” ST
20 ; ey

|
|
. 3 I3 asf ) ( ] | 8
‘ Moja stard mama ma syna. Je to méj | otec \/ brat . | - ejf:,gfz Ay KTopy
J1 ’
. "“w,/Q‘J/m,ﬂ

| j 5 . “Mjo}/[star)’rotec]. I‘
‘ e o

( 1 LETC

| Oznat f vyzvy, ktoré si splnil/-a. Povedz, ako si sa | \ f‘,:‘)’"fl-"u,.

! . . { 0L ¢ O Ry

| citil/-a pri ich plneni. i "ug,,(,h”'/ vy,

| Vyfarbi symboly pravidiel, |

ktoré sa ti dari dodrziavat. oy, o,
‘ 1 gy, " Dopre
( lul,\\"f sa DOU?/L/,,
9 \ H’ﬂ é‘ @ W”
L % Ofctpy, ()

Povedzte, éo v3etko ste sa naudili v 2. polroku na predmete ‘ ‘
Clovek a spolo¢nost. Vypli Zapisnik malého objavitela. L
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Zistujem, ako plynie ¢as

) Porozpravaj poda obrizkov, éo robi Zvedavka potas dia. Vyfarbi hodiny na obrazkoch farbou,

q ktors patri danej éasti dia.

RANO || DOPOLUDNIE|| OBED || POPOLUDNIE

@) Povedz, ktoré casti dita znézoruji obrazky. Spoj éiarou obrézky s vhodnymi pozdravi.

DOPOLUDNIE
RANO POPOLUDNIE VECER NOC

Urcujem Cas
ePomrujnaobra‘xko(h i &asu na ruéi ych a digita hodinach.
Q Uréi &as na hodinach.

Spoznavam hodiny

@ 0pit, éosa deje na obrazkoch. Zakrizkuj zariadenia, ktoré meraji Eas.

Mali rucicka
ukazuje celi
hodinu,

@) Pomenuj rézne typy hodin na obrazkach. Vyfarbi rovnakou farbou hodiny, ktoré majd niezo spoloéné.
Zdévodni svoj vyber. Oznaé X hodiny, ktoré si este nevidel/-a.

@ vyrobte podra obrazkového navodu jednoduché presypacie hodiny.
Odmeraite éas pomocou zostrojeny y hodin pri vy
rznych éinnosti (napr. prezleéenie sa na hodinu telesnej vychovy).

— _VRCHNAK LEPIACA

. PASKA™
OTVOR -

™ NAPLR (PIESOK)

12 3]

PRESYPACIE
HODINY

@D Pozoruj obrazky. Povedz, & robia osoby na obrizkoch.
Q Oznat f éinnosti, ktoré vykonava aj ty.

Planujem si tyzden

Q Opis obrazky. Povedsz, v ktoré dni sa mohli stat dané situicie. Zdvodni svoj vyber.

v

Sie meriame cas? Kedy potrebujes vediet, kofko je hodin?

Hor menl &5~ 3.
Moo potiebises segonst tas Uvad] 3 poves, o geesjpanie poutite piesck aiebo md viodd nipih (napc ey, o
el s

z

a vyt ju. Pomdzs! tarom vee ruhy, o e na e}
) Zahaja Hid2 voma tockami naraz Ui potet odiek na ko
(pripadne i) pocetbodiek n kockich.Wsledok ndzon
a e a btz Na nszomenietsu pout vyrobendy

Povedz, ktoré hodiny mas doma. Nap8 dslom, aky tas

sptoberm mecai tas hodiny m cbrizinch

@ 0pié podis obrazka, ¢o bude robif Vedko v dané dni. Navrhni a nakresll obrizky pre dve aktivity,
Ktoré buded robit zajtra.

PONDELOK | UTOROK || STREDA | STVRTOK| PIATOK | SOBOTA | NEDELA
€D Dopis do nizvov dni chybajiice pismens. Ocistuj dni v tyzdni podfa poradia.

PIAT_K STR_DA PONDEL_K | 1.

SOBOT. STVRT_K
NEDEL__ UTOR_K Prvy dedr |
o v tyzdni Je
_pondelok \
@ Dopi chybajiice nazvy dni v tydni. Postupuj po riadkoch
@= VCERA BOL W DNES JE ZAJTRA BUDE =+

( Rozhodni a vytarbi, i je tvrdenie pravdivé (7 alebo nepravdivé (N,

PONDELOK Veera bola streda.

P)IN

Dnes je utorok.
PN

Zajtra bude $tvrtok.
PN

Dobry den! Dobri noc. Dobré réano. Dobry vecer! STREDA
ODPOVEDZ
ODPOVEDZ NEDELA Kolko dni mé tyzden?
Kedy sa zatina vyuéovanie? Co budes robit dnes popoludni? Ako sl rozvrhned ¢as v ty2dni medzl povinnost a chvile na oddych?
1. 2. Diskutupe otom, J Povedzte, koho 1. Parownag cbeddty - wi) spolodné 2 madene 2ty Py 3. Porazpeheal 0 um, (5.5) w2 Tewto 1jded Pod sl stema, dnes, 4, s j GOy - offi spokalae 3 raadeine oty Powedl, kedy midel maromeme @, Over st sprivecst resenia 50 Wpoludatm Vymysiia poved podabid vty
paple 0p8, v tom: ‘doma, v kole alebo v obchade), Vi pidhy § n32vami dnl podfa pekynov pina bORe punk o't neat 2 pod 9 kvl o % edhodne, O e vels puvind
0 68 tiojchodkov alebo sifodenco. gt e sl . Pz,
: .. it tom e pb phioonat o . g poved, & e

Vastojh st 2. a1 Hod ko, P ol Dk a Rk poee, e e v i e ot oyt pin e

' ancm gl Ak pidne 228 st pomensga iedmy 9o ) Posczgebe, 305 O, b e, i WO aebo tekam i s
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vydavatetstvo Spoznavam hodiny Uréujem ¢as ,

o Opis, ¢o sa deje na obrazkoch. Zakruzkuj zariadenia, ktoré meraju cas. 0 Pozoruj na obrazkoch zobrazenie rovnakého ¢asu na ruci¢kovych a digitalnych hodinach.
Q Urdi ¢as na hodinach.

Velka rucicka je
na dvanistke.

SEBAHODNOTENIE
ZVEDAVKI NA

SPOZNCVANI

Mald rucicka
ukazuje celu
hodinu.

e Pomenuj rézne typy hodin na obrazkoch. Vyfarbi rovnakou farbou hodiny, ktoré maju nieco spolo¢né.
Zdovodni svoj vyber. Oznaé X hodiny, ktoré si este nevidel/-a.

ﬁﬂ-gﬁ
U’ I

ZJEDNODUGE
ZADANI |

. DI DAKTI CK

Q Vyrobte podla obrazkového navodu jednoduché presypacie hodiny.
Odmerajte ¢as pomocou zostrojenych presypacich hodin pri vykonavani
réznych ¢innosti (napr. prezlecenie sa na hodinu telesnej vychovy).

LEPIACA

OBJAVI TEDO . y PASKA ™

AKTIVITA PRESYPACIE ROZGERE

HODINY d ZADANI A

N NAPLN (PIESOK)
——
e ———— -1
- O (2 © (4]
ODPOVEDZ
R N U T I E U Cim pajé astejsie meriame éas? Kedy potrebujes vediet, kolko je hodin?
. Porovnaj zariadenia na obrazkoch, ktoré meraju ¢as ~ urci spolocné a rozdielne 3. Poiadajte pana ucitela/pani uditefku, aby vam vyhotovil/-a otvory do vichnakov. 1. Pomenu] astl Klasickych (rucickovych) hodin. Porovnaj obrdzky hodin — urti 2, 3) Vyrob si mald hodinovd ruticku. Nakeesli na papler mald hodinovi ruticky
naky. Opé dalSie situdcie, pri Ktorych potrebujes sledovat éas. Uvazuj a povedz, Na presypanie pouZite piesok alebo ind vhodnd néplf (napr. korliky, sof). spolotnéa rozdielne znaky. Povedz, Kioré hodiny mas doma. Nap8 tislom, aky Gas avystiihini ju. Pomaz i tvarom velkej rucitky, Ktord Je na dferniku,
Cobysa stalo, keby ludia nevedeli urcit cas. 20brazufd rucickové a digitdine hodiny. b) Zahra) sa. Hadz dvoma kockami naraz. Urci podet bodiek na kackach. S¢fta)
) ; " . (pripadne oditaj) potet bodiek na kockach, Vysledok zndzorni ako Cas
2, Porozprévaite sa o tom, akym spdsobom merjd ¢as hodiny na obrézkoch. na ferniku na obrazku. Na zndzomenie tasu pouzi vyrobend hodinova v

4
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"/a_-'i\t e c 9 Doplii chybajuce éisla na ciferniku hodin. D | D A K T | C K % Zahraj sa s kockou.

syst ®mov 1
- R

9 Dopis do nazvov dni chybajtice pismena. Oc¢isluj dni v tyzdni podla poradia.
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paT_Kk| | stR_pal | PONDEL_K [}
sosoT__| | &twRT_k/|
NeDer_ | | utorR_k|

Zahrajte sa.

‘-‘:ﬁ::; W & ¥

et

Pravidla hry:

Vyber si Styri obrazky so Sportovym
nacinim a vyfarbiich. Pozorne
pocuvaj ucitela, ktory bude opisovat
$portové nacinie na obrazkoch.
Ked' zistis, Ze opis patri k niektorému
z tvojich vyfarbenych obrézkov,
preciarkni ho. Ak sa ti podari
preciarknut vsetky styri obrazky,
zakri¢ BINGO a vyhravas.




s Clovek a spoloc¢nost’ 1 = m] X

e — 3062 @, — L8002 @
Urcujem cas Zistujem, ako plynie cas

0 Pozoruj na obrazkoch zobrazenie rovnakého ¢asu na rucickovych a digitalnych hodinach. Q Porozpravaj podla obrazkov, ¢o robi Zvedavka pocas dia. Vyfarbi hodiny na obrazkoch farbou,
Q Ur¢i ¢as na hodinach. Q ktora patri danej ¢asti diia.
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CGlovek a spolognost 1, priloha Hra s kockou

Bonusy k strane
(] @ @ o @ o e o
@ @ @ [
v
Lapbook @ ® ® e o ) o o
o Didaktické hry, obrazovy o
material
Zvedavkina kocka: Cas (kocka k
E hre)
Pre stranu: 18
@ [ e o @ o e o
@ o @ e o
Zvedavkina kocka: Cas (karty k ® ° o o e o e o 3 ) o )
E hre) ¢iarou obrazky s vhodnymi pozdravmi.
Pre stranu: 18 VECER NOC
Zahraj sa s ko
Pre stranu: 19
. . L] [} ® o @ @ e o
v .g iHRiSKO ° ° ® ® o
@ @ e @ ® o @ o
; ey Dobré rano. Dobry vecer!
Nazov materialu Zltou farbou — ] y
material je priradeny k danej strane
prvykrat.
Co budes robit dnes popoludni?
Nazov materialu bielou farbou — = © Vydavatefstvo AITEC, Bratislava, 2025 ‘Odpordgame prilohu rozstrinat na pasiky. Ziaci si mozu vymysiet viastnd hru s kookou. Do pioSok m6Zu kresit obrézky, pisat siova alebo otézky na zvolend tému.
= & = 5 e altEC Strana je uréend vyhradne na didaktické gely. V3etky prava vyhradens.
material uz bol priradeny, ale méZete 2. Diskutujte o tom, ktoré dalsie pozdravy sa pouzivaj pocas diia. Povedzte, koho
ho pouZit aj tu. a kde zdravite (napr. doma, v Skole alebo v obchode)
v

iHRiSKO — interaktivna hra priradena TR SR e o o vomen OB i

k téme strany. Viac hier najdete na

vstupnej obrazovke.
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