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OD TEXTU K MAPE...

alebo

TEXT, AKO OPORNY PRVOK EDUKACIE A ZAZITKU

Ako ulahcit’ } [ Ako pracovat’ }

V oo s . 4 n Im
{makom ucenie? s ucebny
textom?

Ako sa ucit’
efektivne?

~

Ako hodnotenim
podporit’ ucenie?

Ako
sumarizovat’

informacie?

/
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PRACA S UCEBNYM TEXTOM
Aplikacia vyucovacich metod
podla
prevazujucich typov inteligencie

1. Jazykova inteligencia (lingvisticka, recova, verbalna)
Priestorova inteligencia (vizualna, vytvarna)
Hudobna inteligencia (muzikalna)

Interpersonalna inteligencia (socialna)
Telesne-pohybova inteligencia (kinesteticka)
Prirodna inteligencia

Logicko-matematicka inteligencia

T

Intrapersonalna inteligencia (vnutorna, metakognitivna)

(Osem typov inteligencii podla Gardnera)
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U¢ sa ¢itanim!
1. Jazykova inteligencia
(lingvisticka, recova, verbalna)

%
I u

= Citanie spojené s vysvetlovanim

= podciarkovanie neznamych informacii

-
i

Dopln vhodné slova do textu.

Mesto KoSice sa nachidza v Kosickej kotline, ktorou preteka rieka

2 . Kosice st 2 najvis¢im mestom Slovenska.

?

Turisti obdivuju jeho ? centrum, najméd Dém sv.

Alzbety = druhym = historick¢é =~ Hornad

= opakované citanie textu
= vytvaranie pojmovych a myslienkovych map
= vyhladavanie informacii z internetu

= praca s literarnym textom - vytvorenie povesti
o Herlianskom gejzire

= rieSenie a zostavovanie krizoviek a slovnych
hadaniek - aitec offline pre LITE

—
e
———
——

Prirad’nézvy k obrézkom

Premon§trétsky Klastor
Vv Jasove

mesto Kosice

Jasovska'jaskyﬂa

Spoj zaciatok a koniec vety. / ‘
P g - A
Pieniny sa nachadzaju mnozstvo turistov.

PIENAP je najmensi

narodny park na Slovensku.
Splav Dunajca obl'ubuje je Repisko s 1 259 m n. m.

Najvyssim vrchom SpisSskej Magury na Zamaguri.




(ﬁ - Porozprévat o ceste od Homéadu po Dunajec

UcC sa kreslenim!

2. Priestorova inteligencia
(vizualna, vytvarna)

Koslce s okolim

s
i

KlaEové slova:

= prepajanie informacii z textu s mapou
(prva Cast’ hlavného textu sa da Citat’ z mapy, netreba sa nic ucit)

= efektivhe usporiadanie textu gl
(farebné zvyraznovanie, triedenie, selektovanie, integrovanie, vysvetlovanie)

= kreslenie sUvisiace s textom
(obrdzky, schémy, text v obrazoch, malované Citanie)

1 Pracuj s mapou Slovenska. 2 Prirad k nazvom spravne fotografie.

a) Ukaz na mape vasu obec.

7 o , ’ , . . = Vyhlada) obce Kosice a Medzev. pohlad na mesto KoSice )
= vytvaranie nazornych schém na mape z miesta na miesto U, na ot setod sran & budovou vadiav popec
’:[ 5 preturtikov % od vase] obce sa nachadzaju. Dom sv. Alzbety v KoSiciach

Vn b) Vyber si obecv okoli Kosic

, . . . , » > = a por?mf:ou gjafic_k{ej mlevk}'

- Citanie mapy a hry na imaginarne navigovanie pri vychadzkach £ ==/ cimeedoenostiowis

a Vyletoc h Uloz spravne do blokov. » \"’y nM;csr:gdt?:;ev;c%?;?sT:\en
ska v Kosicke] kotline. Kotlinu

rieky obce prichrady pohoria obklopuji pohoria Volovské
vrchy, €lema hora a Slan-

= pouzivanie trojrozmernych Sty Kot kotinou

v V4 A 7y er ame§ om _(_)Sloe‘pre ’8 rieka
ucebnych pomocok, realit, Hornad. Kosice s drufym

modelov a manipulovanie s nimi

Zadielska tiesnava

najvacsim mestom Slovenska.
Turisti chodia do Kosic obdivo-
vat historické pamiatky, naj-

ma budovu divadla a Dom sv.
AlZbety. V Kosiciach je vela $kol,
muzei, divadiel, kin a kniznic,
tiez botanicka zahrada a Z0O.

Slovenské

rudohorie Domasa Vihorlatské vrchy Michalovce Ondava Hornad J M}asto Je yyznamnym pnemglsek
nym centrom. Nedaleko KoSic
Torysa TrebiSov plinska Sirava plinske vrchy Bodrog Sobrance J sa nachadza Jasovska Jaskyiia.
Slanské vrchy Latorica




U¢ sa pocuvanim!
r . . . Sedemdesiat sukiefl mala
3. Hudobna inteligencia

(muzikalna) [ — v R T R v —
Mes - to Ko - & - ©ce so - ko - Ilim
= pocuvanie ako nastroj . |
(hlasné Eitanie resp. rozprdvanie uéitela, Ziak pocuva) {gﬂ—i oI ’ = 7| = = |
sa na - cha - dza na vy - cho - de
= vyuzivanie metdd myslenia nahlas, spolocné hlasné opakovanie
= realizovanie rozhovorov vo dvojici, v skupine @_, =t o]
Sloe - o - ven ska vKo-8ic-kej kot - i - ne.

= zhudobnenie textu, hry s textom, text v znamych melodiach
(detskd hudba, ludova hudba, country, dZzez, rap, opera, pop...)

==

Vmies - te  Ja - sov - skej jas - ky - ne.

= tvorenie mnemotechnickych pomocok, zvukova podoba slova
(slova, vety, bdsnicky, rymy a pribehy urobené tak, aby cloveku pomohli zapamdtat’ si
informdcie lepsie)
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pre Stvrtdko' =

UC sa v skupine! e, R
4. Interpersonalna inteligencia @~ i@ ovsl & -
(socialna) o L= el

@ 122Povest o yr, 3
(autorsky spracované) chu Orlova
Misko A{ackm'eboi chiapec z Pohorelgj Mat
Starostiivého starého otca, Ktory ho naui|

:ésk _e'k prirode. Chlspec nafadsej pozoroval
etajiice dravce - mysiaky, sokoly, orfy.

= poculvanie interpretacie rozpravania inych
(dramatizdcia textu, expertné skupiny, Povestové karty)

= rovesnicke uéenie
(u€enie vo dvojici, pomoc pri uceni spoluziakov)

© Vydaatelitvo amy

@ 12¢cPovest o vrchu Orlova
ang)

(autorsky spracov:

"“ﬂbm"mmmmhwmm,_

= heuristické, problémové vyucovanie
(spolocné riesenie problémov, prdca v skupine)

Ked sa mu to konecne

e ! podaril, bol prichyte.
Y strézcom lesa - hordrom, 7o suach:hy ed
nim utekal a utekal g

= podporovanie diskusii v triede, otazky ziakov k ucivu
(hra Interview)

Dalsie aktivity predstavime v ¢asti ...K MAPE.




Gitec

vydavatelstvo

U¢ sa v pohybe!
5. Telesne-pohybova inteligencia
kinesteticka)

U¢ sa v prirode!
6. Prirodna inteligencia

Viac sa dozviete v Casti - S Vlastivedou do terénu

...K MAPE
- "mEskessmssaaaaaaaaamsaasasp'’n8n
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OD TEXTU K MAPE...

alebo

MAPA - PRVY KROK K OBJAVNEMU CESTOVANIU

Ako ulahcit’ AK ¢
ziakom pracu O pracova

s mapou? S mapou?

Ako prepajat’
text s mapou?

Ako ulahdit’
ziakom prechod

na 2. stupen?

Ako
sumarizovat’
informacie?




e OD TEXTU K MAPE...

alebo

POZIADAVKY NA PRACU S MAPOU

Ziak vie/dokadZe: Ziak vie/dokadZe:
w, . , urcit’ y
pouzivat rozlisovat svetove Analyza identifikovat || orientovat || vyhladavat
legendu vrstvy strany mapy podla farieb [| sa na mape informacie
vyuzivat’ odpovedat’ s , . . vytvorit’ .
mierku podla VZSQ(/Oedr‘; Interpretacia Tvorba jeﬁﬁ?&]cth ‘ model jeZdhnOotc(i)L\:Lthy
mapy mapy mapy mapy druhy map chr::/srléito nakres
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PRACA S MAPOU

Aktivity na podporu prace s mapou

Citanie mapy el
Tvorenie pojmovych map

Skupinové a kooperativne vyucovanie
Interaktivne mapovanie ]
Tvorba projektov

Riesenie a zostavovanie kriZzoviek

Pomocné slova:

a hadaniek

Klacové slova:

)
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kostol, klastor, kaplnka, puitnické miesto

archeologicka lokalita

prirodné pamiatka UNESCO

kultdrna pamiatka UNESCO

Jjaskyna

kapele

gejzir

kapalisko

hrad, zamok, kastiel

hradna zriicanina

skanzen, ludova architektura

folki6rny festival

banha

jazero, vodopad, mineralny pramefi

M| vodny tok
Zemplinska PR
gj s vodna nadrz
man == S1Atna hranica
======= Zeleznica
dialnica a rychlostna
cesta
cesta 1. triedy
= cestny tunel
@ pristav
& letisko
&) hranigny priechod
BRATISLAVA
hlavné mesto
itra o
r krajské mesto
Rea.’nca okresné mesto
D”?“e mesto
Mafov vidiecke sidlo
¢
Dukliansky i
prisiianif sedlo, priesmyk
Bralce
s vrch
TANAP narodny park

@ @ 2 8 r =Bk OO

pamatihodnost (pamatnik, paméatny dom,

radnica, hradby, technicka pamiatka -
historické Zeleznica, mlyn a podobne)

)

prirodna zaujimavost (skala, tieshava,
raSelinisko, travertinovy Gtvar a podobne)

CITANIE MAPY

Pouzivame smerovu ruzicu,
uréujeme svetové strany

v" Poloha v ramci Uzemia Slovenska
v" Poloha v ramci krajov Slovenska

v" Poloha voci prebranym regionom

v" Poloha vodi hlavhému mestu

Rozcvicka:

ABECEDA HADIK

Orientacia Putovanie po
na mape mape

Janik
Kysak
Kosice...

Kecerovce
Kosice
Kysak...

Porozprévet o cesto od Homédu po Dunsiec

Kosice s okolim

Klidové slovic

Pomocnéd slovh




vydavatelstvo

TVORENIE
POJMOVYCH MAP

poloha povrch

Porozpeéivat o ceste od Homédu po Dunaiec

Kosice s okolim

mesta vodstvo
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A 1. skupina
\I NAVIGATORI 4

PRACA V SKUPINE

Expertné skupiny

2. skupina

<9

S

MERACI @

3. skupina _
A20 KRAJINAR] ‘@

= Pracujte s mapou
v pracovnej ucebnici
alebo aitec offline
VYREZATOR.

= Navrhnite trasu
po obciach daného
regionu.

= QOpisSte navigaciu tra:
pomocou svetovych
stran.

= Pracujte s mapou
v pracovnej ucebnici
alebo Vlastivednou
mapou A2.

= Pracujte s grafickou
mierkou mapy.

= Vypocitajte vzdialen
medzi vybranymi
- obcami
- pohoriami

- objektmi...
K o

= Pracujte s mapou
v pracovnej ucebnici
alebo 3D mapou.

= Opiste povrch krajin
daného regionu.

= Zakreslite pohoria
do slepej mapy.

= Usporiadajte pohori
- od najvyssich
- od najsevernejsich.

N

4. skupina
A VODACI

" Pracujte s mapou
v pracovnej ucebnici
= Vypiste rieky a vodné
plochy daného regior
= Vypiste obce leziace
na riekach (vybranon
toku) regionu.
Znazornite 3D rieku;@
= Navrhnite plavbu lod
tak, aby ste sa prepla
cez najvacsi pocet rie

o))

5. skupina
HLADACI  aee

Pracujte s mapou

v pracovnej ucebnici
alebo aitec offline
IHRiISKO.

Vyhladajte
zaujimavosti regionu.
Navrhnite poznavaci
vylet zaujimavostami
regionu ako majitelia
cestovnej kancelarie.




Aktivita: ANy GP 1. skupina .
Vlak vyrazil z Kosic " e k;é‘ei‘“ﬁko, \’ NAVIGATORI (aitec

do regiénu Kosice oSl W | -1

.

okolie. Napiste, cez ; ?L f\tdk ) \%‘é \ef B " Pracujtes mapou
ktoré mesta viedla A GEovk vt ;\.‘A\ ﬁﬁém \’ \/ \VN\Q\\‘ Va. L et v pracovnej u¢ebnici
jeho trasa. ol S;;%’\ sy | ‘ alebo aitec offline
Ny VYREZATOR.

= Navrhnite trasu
po obciach daného

Pomocné slova:

\ cb 4
Hajsky vbdopéd
3% Tumianskyhrad d
Zad/e/ska tlesﬂbv ‘Ea:, -
e = —== :
ia.nad-B
j-

ﬁ.frn — GB ™ = QOpiste navigaciu trasy
— b pomocou svetovych
\* stran.

g« / ™ Ppracas mapou v pracovnej ucebnici
—— = natabulualebo papier nakreslia ziaci hranice regionu
= Ziaci simozu vytvorit aj imaginarne auto/ vlak
= Sipkami oznacia trasu a smer pohybu
= aktivita moze prebiehat aj v priestore
= kviz pre ziakov so zameranim na svetové strany
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Zist'ovanie vzdialenosti

4 Aktivita: N

Kolko km musim
prejst, ak sa e . e = 2 el
chcem dostat ' ’ ® < f

Zikladné tdaje o 3tite
Oficiilny ndzov | Slvenské republika

Rozloha 49034 km*

Ditum veniku [ 1. 1. 1983

Btétna hymna | Nad Tatrou sabljska
text: Janko Matiiska

do Medzeva?

z Kosic U

Uzemnosprivne
Elenenie

Hlavné mesto

Susedné itity

Dalie zaujimavosti o Slovensku
el |
| Gerlachovsky tit, 2654 m nad maram
NajnizSie poloZens miesto:
hladina ricky Bodrog,

94 m nad maram

Najjuznejéie poloZena obec:
Pati

o

Oravaké Palbara
Novi Sedliea
Najzipadnejsie polozena obec:
Zihorsks Vea
Majiihbia sovansa siaket
Vih (399 km)

=t A
’m“’m"‘,h»- i
Dungj ag‘;‘ toku na émemi Slovenska
172km)
Jedna z najéistejsit

stredoeuropskych riek:
Dunagee (dlka taku na Gzemi
Skenska 17 km)

Najvys"iu pm' obec:
Strbské Pleso, 1355 m nad maram

oy 203 veey — ]

Tidda: Vyedato © Actormapy © Fedattorks by miestsd poutitd ” |
Vydavatefstvo AITEC. doc. RNDx, Jie Lacika, CSe. M. Utula Holtdhowd r.0, Bratislava 50 sunlasom majtefov
Bratslava Paodmr.

Skala: oo Vydwasieta  Ing Juraj el S4grecoktor .

Graficka mierka mapy S e

[

0 5 10 km




@igg egog 7 _ o ’ .
Identifikacia podla farieb na mape
Povrch krajiny

4 Aktivita: A

Usporiadaj pohoria:
= podla najvyssich vrchov
= podla polohy (smerova ruZzica)

9 podla abecedy... &

= pomocou mapky opisat’ povrch
krajiny

= urcit’ polohu pohori voci svetovym
stranam

= jdentifikovat’ prirodnu hranicu

= zakreslit’ pohoria do slepej mapky

‘05




vydavatelstvo

|ldentifikacia podla farieb na mape

Vodstvo na mape A 4. skupina |
0 Kz o < VODACI (aitec
Vyznaé¢ maZnost, v ktorej st iba = Pracuite s mapou
znaky aznacujice vodstvo na mape. Koslce s okolim J _ E .
A @ o v pracovnej ucebnici.
2 é’; gfz g + 3 o,.,g.., \{/ = Vypiste rieky a vodné
D B ®@ plochy daného regionu.

_j‘*‘*‘

= Vypiste obce leZiace
na riekach (vybranom
toku) regionu.
Znazornite 3D rieku.@
= Navrhnite plavbu lodou

tak, aby ste sa preplavili
cez najvacsi pocet riek.

Pomocné slova:

\
= Rieky a vodné plochy Kosic Aktivita: Aktivita:
- . 3 Navrhnite plavbu Iod.k.ou Vypikte obce le¥iace
= Mesta leZiace na riekach regionu tak, aby ste sa preplavili cez na rieke Hornad.
najvacsi pocet riek.

- /
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Identifikovat’ znaky na mape

Praca s topografickymi znackami na mape
5. skupina

o HLADACI ~ ‘aitec

, arodné

Hrady a zamky Skanzeny Jaskyne il Pracujte s mapou
v pracovnej ucebnici
alebo aitec offline
iIHRiSKO.

: H . = Vyhladajte zaujimavosti
Kupele Zaujimavosti ¢
, . regionu.
termalne : . .
= Navrhnite poznavaci
pramene , y .
vylet zaujimavostami
regionu ako majitelia
cestovnej kancelarie.

kultirna
pamiatka

. Dor artina - &2 p |

AT lokalita zaujimavost’ . = ot g BF &l Sy
e ok — U e "% VLASTIVEDA =
o N = = 3 d ML " :,. 5 ;

archeologicka prirodna




2

—
i e
1)
(m]

Najdete ako tlacitelnu prilohu ©

.

3 N
: . 4.
= KIf 'ér ' 3. SkUpina
. - H : o -
= Pracujt ® Pracujt " Prac LADACI @gc
VPpract v prac CUjte s mg
alebo ' * Vypij ' P facovne; UCVPZ -
= Opistt  vodné , ditec offline iHeR-gICI aleb
danel  reqgjd Yhladaj =Ko,
= €gion region Jezaujlmavost
= Zakre " Vypig . U,
slepe  leZjac, vrhnite ‘o
[ Uspc (VYbrE ZaujlmaVOSt,amlar\;ac_I,Vyl t
- naj' reqid a m Jltella C gIOnU
: II01 kance)s Sstovng
-nal * Navyrf l
tak, a

# €z n.
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o TVORBA PROJEKTOV
Altivita: ITINERAR Cestovna kancelaria
Vymysli nazov Cestovnej
kancelarie. Navrhni cestovny ’
dennik poznavacieho zajazdu. / Cestovna kancelén‘a\
= Zziaci vytvoria trasu zaujimavosti, __Kosice a okolie ’

ktoré je mozné v regione navstivit’
= diZka trasy 5 dni

= ku kazdému navstivenému miestu
napisu 1 - 2 zaujimavosti

1.den:
2.den:
3.den:
4.den:

5.den:

Kosice - prehliadka mesta _—

Navsteva Z0OO
Kosicka detska historicka zeleznica

Herlany - gejzir
y - 8¢ Aktivita:

NP - Slovensky kras Vytvor plagat/pohladnicu
o zaujimavostiach regionu.

Dihadoby projekt

Po stopach Zaufimavosti Slovenska

Vytvor si viastny zozn Q
v am zaujimavesti
a) Oznag tie, ktors s navétl‘vijl/-a, st slovenska. za

PIS si miesta, ktons ta najviac zaujal,

b) Kazdi zaujimavost vyfarbj podra smerovnika

R % DUNAJU
‘sP:“E__-'-’._J

® P
,..-" “‘..c-

-
pe
(s*¢
o

Vyber si jednuy z
Nakresii jej abrg

\ g EDA —
s.:'."e\!wrtikw = _ﬁ

g
E SN
L el Tl o
bR 0D HorRW " (co
b

- o
OD DUNAJA po OV

napfsany’fchzaujimavosti Sl
ovenska.
20K alebo naiep jej fotografiy, e




— Aktivita:
itec

(7 K
tvita: RIESENIE A ZOSTAVOVANIE KRIZOVIE

ktoré charakterizuju
region Kosice.

——
Zriicanina Breznického hradu je nad obcoy Hronsks r ID
Pohorie na zépad od Zian nad Hronom sa vol4

V Ziari nag Hronom je 28v0q na vyroby Bl
Popri meste Zamovica Preteks riekg B =
Jednym 20 strdznych hradoy boj a D:\NN

Banicka obecy, okoli Zamoyjce Je Hodrygs.

5

VLASTIVEDA

pre Sturtbkov

R —=(=|0|Cclw

0 | O |

O > Z|0|0|I
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> Z|I—|r|-|0O|A
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...DO TERENU
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ODTEXTU K MAPE A DO TERENU
alebo

S VLASTIVEDOU DO TERENU

Ako realizovat’
terénnu vyucbu?

Ako zatraktivnit’
vlastivedné ucenie?

Ako organizovat’
terénnu vyucbu ?

Ako zhromazdovat’
poznatky z pozorovania
v teréne?

Ako aplikovat’
obsah predmetu
v teréne?

{ Ako hodnotit’ }

terénnu vyucbu?




ODTEXTU K MAPE A DO TERENU
alebo

S VLASTIVEDOU DO TERENU

= projektove vyucovanie — tvorba triednych projektov

» zazitkovost — aktivity a hry v teréene

= praca v skupine

» medzipredmetoveé vztahy

» regionalne zameranie vyucby — regionalny princip

* pozorovanie javov a dejov v prirodzenom prostredi

= terénne cvicenia - hry a Ulohy so zameranim na pozorovanie osvojenych poznatkov o krajine

= prenesene vyucovanie do terénu

= praktické prace v teréne




Gitec

.
da elstvo

U¢ sa v pohybe! U¢ sa v prirode!
5. Telesne-pohybova inteligencia 6. Prirodna inteligencia

(kinesteticka)
= ucenie v pohybe = ucenie v okoli skoly, v prirode
(chodit, striedat’ polohy) (chodit, striedat’ polohy)
= riesenie problému s vyuzivanim svojho tela = ucenie pozorovanim, objavovanim, skimanim

(jemnu a hrubtu motoriku)

.. , .. , = environmentalne projektovanie
= vykonavanie manualnych cinnosti

(vyroba 2D a 3D mdp, vyroba modelov, prdca s prirodnym materidlom) - or ganizovanie vyché dZOk, exkurzii a V)llletOV

= Zivé pojmovanie, Ziva pojmova mapa . , e , ,
PO] ’ PO] P = riesenie problemov - heuristicke, problemove

vyucovanie
(navrhovanie rieseni na problémy v mieste bydliska, separovanie
odpadu...)

= hranie roli
(demonstrdcia schopnosti, ndpadov, predstadv a pocitov v simulovanych
scénkach)
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1. krok - SIFRA

Cesta riadena Obojstranné puzzle
indiciami v plane.
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VIDEO UKAZKA
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VIDEO UKAZKA
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Riadena indiciami alebo volhe:

pocet znaciek
pocet lavicCiek
lavotocivé zakruty
slnko

Plogging...

2. krok — CESTA cca 3 hod.
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00—
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2500
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KOSICK
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RAZCESTIE POD JAHODNOU ssemflS o

CHATA NA JAHODNEJ (sus;stsm)
CHATA LAJOSKA  ¢s00m)
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DOLNY BANKOV (sus, 3670
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1:00h
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0901/115,52

0:35h
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1:10h
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0:50p
1:15h

ermela po stopach hrdinov SNP
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3. krok — MIESTO

PRIESKUM

a) SPONTANNY (5 - 7 min(t)

- prieskum je potrebné trénovat pravidelne, aj pri beznych
vychadzkach, aby sme u ziakov vybudovali cit
pre pozorovanie okolia.

~cockw oo _sem,‘t.[;e-;!!';

malo  weleziavone” va’tf".e

wmeporinolo k o
kee!! fLiika, {ak 4o nema”
.Dclraz-A'F‘

okolo s dlowry a vinehrady
— ——e——
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(a'_tec PRIESKUM

b) CIELENY, RIADENY

- napr. navigacia podla krokov (stoja napr. chrbtami k sebe)
Aky velky je krok?
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G

Navigacia podla krokov

a svetovych stran




ALTERNATIVY

> Krokovanie - Urob 200 krokov dizky 10 cm na sever (videoukazka)

> Skupinové aktivity:

skupina ZRAK

skupina HMAT

skupina CUCH

skupina SLUCH

o Homogénne (kazda skupina moze vyuzivat len jeden zmysel)
- spajanie zZiakov s rovnakym zameranim riesenia

o Nehomogénne (v kazdej skupine su zastUpené vsetky zmysly)
- kazdy ziak v skupine zastupuje jeden zmysel

o Kazda skupina ma iba jednu svetovu stranu (hlavnu alebo vedlajsiu)...
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4. krok - PROBLEM A RIESENIE

= Je toto miesto vhodné na zivot?
= Vratil/-a by si sa sem?

= Chyba tu nieco?

= Chyba tu nieco tebe?

= Preco?

= SU tu nejaké nebezpecenstva?

= Vies vytriedit’ prineseny odpad z cesty?




Gitec

vydavatelstvo

5. krok — ZNAZORNOVANIE MIESTA (MAPA)

Pomocou prirodnych prvkov (kamene, drevo, mach, lisaj, zviera...) - tvorba 3D mapy




Gitec

vydavatelstvc

Tvorba 2D mapy
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6. krok - POZOROVACI ZAPISNIK

= Volny opis pozorovania

= StruktUrovany opis pozorovania

- najviac sa mi pacilo...

- zlakol som sa...

- zaujalo ma...

- nikdy...
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PDF s interaktivnymi objektmi




Zakladné ciele predmetu

a specrfrka hodnotema

rozno /’Qf‘/f r48 JJC_f_rgj;f g

Vlastiveda — priméarne vzdelavanie

Orientacia a ,,praca“
e CIELE PREDMETU

a v priestore Schopnost’ pozorovat

Ziaci:

e skiimaju, pozoruju a badaju v kraji, v ktorom zij,

e porozpravaji o svojej obci (mesto, dedina — o krajine svojho okolia) a uréia jednotlivé prvky — Casti svojej obce,
e orientuju sa v rodnom kraji pomocou svetovych stran a vyznamnych objektov,

e rozliSuji primerane vztahy a vizby prirodného a spolocenského charakteru vo svojej obci, doma i v §kole,

e pouziji poznatky zo svojich pozorovani a skiisenosti,

e identifikuju a odliSia, ¢o vytvorila priroda a ¢o ¢lovek,

e rozpravaji o premenach prirody pocas roka (vyhl'adaju v kalendari vyznamné dni),

e ukazu na mape (prisposobenej vlastivede v 4. ro¢niku) vybrané pohoria, jaskyne, rieky, mesta a in€,

e opiSu (pomocou obrazkov) pojmy, krajinu, pamiatky, ktoré uZz nie st z ich bezprostredného okolia, SChOpnOSt’
, e prerozpravaju obsah povesti podl'a vyberu, abstrakcie v Zmysle
Schopnost’ tvorby P e : , .
e porozpravaji o vyznamnych historickych udalostiach, Vybe ru podstatneho

projektov

e vedia ¢itat mapu a rozpravat’ podl'a ilustracii a fotografii

e vypatraji patavé skutocnosti o roznych ¢astiach Slovenska,

e porovnavaju jednotlivé oblasti so svojou obcou.
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Dilemy hodnotenia vo Vlastivede

KluCové slova:
PATRAT - IDENTIFIKOVAT - INTERPRETOVAT - VYJADRIT - TVORIT

Hodnotime vsetky tieto ¢innosti alebo len ,,statické“ naucené informacie z ucebnice?
Hodnotime progres Ziaka v priebehu roka?

Do akej miery je ,,mapa“ v sirokom slova zmysle sucast'ou hodnotenia?

Je umoznené ziakom tvorit’ si vlastné portfolio?

Je nase hodnotenie zaloZzené na pozitivnej motivacii individualneho ucenia sa?

Je sucast’ou hodnotenia aj sebahodnotenie ziaka?

Vytvarame hodnotenim v det'och aj pozitivny vztah k Slovensku?




HODNOTIACI PAVUK

Hodnotenie x 2 . X 2P Hodnotenie zistujuce,
podporujuce ucenie. Ako hOantenlm pOdporlt ucenie! o ziak vie/nevie.
Formativne hodnotenie - Pozitivhe hodnotenie Sumativne hodnotenie —

(priebezné, kazdodenné, pozerat’ dopredu) (dlhodobé, smerom dozadu)

Zist
en .
Zl'sti,te Pokrg yerit uroy
Oroz, Overy re enia ? ko
Nig ZvjakOV poroZ\.«\

Zistit’, ako sa Ziaci ucia,
zefektivnit ucebné cinnosti

ziakov podla inteligencie priebezné a zaverecné

om skusanie
kytnu aACKe porre
Pozp\ét a vazbu matenaly dop Tt
. Proceg uéeg,?entujdce
e a s
ano*e
(o)
5eb" e nod®
W\




SCHVALOVACIA
DOLOZKA
MSVVaS SR
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VLASTIVEDA =S '

pre Stvrtakov

https:/lwww.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vlastiveda_pv_2014.pdf
https://mpc-edu.sk/sites/default/files/projekty/vystup/5_ops_dulinova_jana_-_nauc_sa_ucit%2C_naco_sa_mucit.pdf
https:/lwww.mentem.sk/blog/8-druhov-inteligencie/




