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Hladame odpovede na otazky

» 1. Co o&akavaju od informatickej
vychovy na 1. stupni ZS uéitelia?

» 2. Co oéakdvaju Ziaci od informatickej
vychovy na 1. stupni ZS?



Co olakava spoloénost
od vyucovania informaticke;
vychovy na 1. stupni ZS

» Naucit ziaka ovladat zaklady
prace s pocitacom

» Naucit ziaka zakladné navyky, zruénosti
a pravidla spravania sa
pri pocitaci a v internetove;j sieti
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Predstavenie ISCED 1

o Statny vzdeldvaci program
— zakladny podklad na tvorbu
pracovnych materialov

e Priloha SVP ISCED 1 — Informaticka
vychova




Casova dotdcia a priestor uréeny
predmetu

SVP uréil $koldm povinnost vyucovat informatickd vychovu od 2. roénika ZS.




Obsah predmetu na 1. stupni

Vzdelavaci obsah informatiky pre cely prvy
stupen je rozdeleny
na 5 tematickych okruhov:

1. Informacie okolo nas
2. Komunikacia prostrednictvom IKT

3. Postupy, riesenia problémoy,
algoritmické myslenie

4. Principy fungovania IKT

5. Informacna spoloc¢nost




1. Informacie okolo nas

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Praca s textom a obrazkami
Praca v grafickom prostredi
Praca so zvukom

¢ )

Tvorba animacii
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Obsah vzdelavania v tematickom
okruhu Informacie okolo nas

Pojmy:

textovy dokument, Cisla a znaky, slova, vety, jednoduché formdtovanie, textové efekty,

obrdzok, nastroje pero, Ciara, Stetec, vypfﬁanie farbou, paleta,

zvuk, zvukovy subor, prehravac, nahravanie, efekty,

animacia.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:

ukladanie réznych informacii do suborov (text, obrazok, zvuk),

jednoduché néstroje na Upravu textovych dokumentov (zmena velkosti pisma,

hrubka a kurziva),

dodrziavanie zakladnych zasad pisania textu,

kombinacia textu a obrazka,

zaklady kreslenia v grafickom prostredi (farby a hrabky ciar, jednoduché nastroje),

Uprava obrazkov (kopirovanie, otdcanie),

tvorba jednoduchych animacii, ﬁ ‘\
pocitacové didaktické hry, ktoré obsahuju rozne typy informacii (matematické ‘ 0
hlavolamy s ¢islami, hadanie slov, dopfﬁanie pismen, dokreslovanie do obrazkov

do mapy),

prezentovanie vysledkov vlastnej prace.




2. Komunikacia prostrednictvom IKT

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Praca s elektronickou postou
Praca s internetom

Bezpecnost pri praci s internetom
Vyhladavanie a vyber informacii
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Obsah vzdelavania v tematickom
okruhu Komunikacia prostrednictvom
IKT

Pojmy:

e-mail, postovy program, e-mailova adresa, adresar,

www, webovy prehliadac, webova stranka, odkaz, vyhladavanie na webe,

bezpecnost, zasady spravania sa v prostredi internetu.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:

spravne posielanie a prijimanie jednoduchych listov (rodi¢om, ucitelke, spoluziakom...),
bezpecné a etické spravanie v e-mailovej komunikacii (ochrana osobnych udajov),

Ziaci zistia e-mailové adresy rodicov a kamaratov (vyuZitie adresara),

detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-line hry, zasady spravania sa
na portaloch,

vyhladdvanie informdcii a obrazkov na internete a ich spravne poutZitie,
praca s kli¢ovym slovom,

vyber vhodnej informacie.




3. Postupy, riesenia problémoy,
algoritmické myslenie

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Praca podla navodu (postupu)
Vytvorenie navodu

Riesenia problémov
Algoritmické myslenie
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Obsah vzdelavania v tematickom okruhu
Postupy, riesenia probléemov, algoritmickée
myslenie

Pojmy:

postup, ndvod, recept,

riadenie robota, obrazkova stavebnica, postupnost krokov,

detsky programovaci jazyk, elementarne prikazy, program,
roboticka stavebnica.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:

skladanie podla navodov (stavebnice, hlavolamy, origami),
zapis/vytvorenie postupu, receptu, ndvodu a praca podla navodu,

v pocitaCovom prostredi rieSenie Uloh pomocou robota, skladanie obrazkov z mensich obrazcov, okamzité
vykonavanie prikazov, vykonanie pripravenej postupnosti prikazov,

rieSenie jednoduchych algoritmov v detskom programovacom prostredi (kreslenie obrazkov, pohyb animovanych
obrdazkov).




4. Principy fungovania IKT

Okruh obsahuje tieto oblasti:

Praca s klavesnicou, tlacCiarnou,
skenerom

Praca so suborom

Praca s prieCinkami

Praca s USB klucom

Praca s digitalnym fotoaparatom,
presun fotky do PC
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Obsah vzdelavania v tematickom
okruhu Principy fungovania IKT

Pojmy:

zdkladné periférie na ovladanie pocitaca, mys, kldvesnica,
tlaciaren, skener,

CD, USB — pamatovy kluc, CD mechanika,

ukladanie informacii, subor, meno suboru,

vytvaranie priecinkov, ukladanie do priecinkov,

digitalny fotoaparat, mikrofén, slichadla.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:

funkcie vybranych klavesov,

praca s tlaiariou, skenerom,

praca s roznymi médiami — Citanie CD, Citanie a zapisovanie na USB klU¢,
uloZenie informacii do suboru, otvorenie, premenovanie, zrusenie,
vytvaranie a pomenovanie priecinkov, ukladanie do priecinkov,

zadklady ovladania digitdlneho fotoaparatu, presun fotografie z fotoaparatu do pocitaca




5. Informacéna spoloénost

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Vyuzitie IKT v beznom zivote
Rizika vyuzitia IKT
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Obsah vzdelavania v tematickom
okruhu Informacna spolocnost

Pojmy:

informacné technoldgie v Skole (edukacné programy, komunikacia),

volny ¢as a IKT (pocitacové hry, hudba, filmy),

bezpecnost pocitaca, spravne pouzivanie hesiel.

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:

objavovanie a vyuZivanie roznych typov edukaénych programov pre rézne predmety,
vyuzitie komunikaénych moznosti IKT v Skole,

aké rézne profesie su pri tvorbe edukacnych programov a pocitacovych hier (vytvarnik, skladatel, animator,
scendrista, rozpravac...),

preco a pred kym treba chranit pocitac.




Rozdelenie uciva

— podla poziadaviek z praxe
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adom na prierezove témy
adom na medzipredmetové vztahy
adom na vek ziaka

4

adom na mnozstvo poznatkov

a postupnost ziskavania informacii



Struktirne komponenty

ucebnych textov

» Pozitivny stereotyp prace
* Prehladnost stan
 Jednoduchost rieSenia

e Samostatnost Ziaka

e Variabilnost prace

» VVekova primeranost

 Jednoduchost a respektovanie sucasnych
pomerov na skolach




Struktirne komponenty

ucebnych textov
* Nazov okruhu a pomenovanie témy

‘e‘Kreslenie a vyfarbovanie . .201




Struktirne komponenty

ucebnych textov
e Definovanie znadmeho a nového uciva

Oboznamime sa s grafickym programom. Nauc¢ime sa vyfarbit jednoduché obrazky
a menit farbu vyplne. Nauc¢ime sa najst vhodny obrazok na vyfarbovanie a vratit sa
o krok spéat, ak sa pomylime. Odporuc¢any softver: Tux Paint

Uz viem: * napisat velké a malé pismena i Cisla pomocou klavesnice; *vymazat
pismeno, slovo alebo text; *pomocou kurzora oznacit slova alebo vety;
*zmenit velkost a farbu pisma.
Naucéim sa: *orientovat sa rychlejSie na klavesnici; * pisat slova s pismenami 4, 4, 6;
* pisat velké tlacené pismena s diziiom a makéefiom; zarovnat text.



Struktirne komponenty

ucebnych textov
* Motivacné texty

InSpektor Softik konecne prisiel na miesto €inu.

Pani Rozalia bola v cirkusovom s

InSpektora Softika zaujali zvieral
Chcel vediet, co robievaju vo vol

Textovy editor ) [=lIES

Adamko a Anetka vosli do prvého
kralovstva. VIadla v hom neporiadnica
- princezné Tinka Spinka Druha.

V komnatach je] zamku bol
neporiadok. Ked tam niekto vosiel,

¢

asto nevedel ngjst cestu spat.
Deti sa rozhodli, ze jej pomozu
ypratat.

/




Struktirne komponenty

ucebnych textov
» Postupy a navody




Struktirne komponenty

ucebnych textov
* Povinné a nepovinné ulohy

» Ulohy, pri ktorych potrebujeme poéitaé




Struktirne komponenty

ucebnych textov
* Miesto na vlastné poznamky

0

/

/%(/}rm//‘%am t okno neznamen

zavrel okno,




Struktdrne komponenty

ucebnych textov
* Symbol videopomocnika




Obsah predmetu v 2. rocniku

Ovladanie mysi

RieSenie podla pravidiel

Praca v jednoduchom textovom editore
Praca so zvukom

O 0 N o U B W N e

Riesenie problémov pocitacom




Ukazka z PZ pre 2. ro¢nik




Ukazka z PZ pre 2. ro¢nik




Ukazka z PZ pre 2. ro¢nik




Ukazka z PZ pre 2. ro¢nik




Obsah predmetu v 3. rocniku

» Casti pocitaca a jeho ovladanie
* Praca s mysou a klavesnicou

o

o

o

* Praca s webom

o

e Praca so zvukmi
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Obsah predmetu v 4. rocniku

» Casti pocitaca a jeho ovladanie

o

o

* Praca s obrazkom v textovom editore
o

 Praca s pridavnymi zariadeniami

o

e Praca so zvukom
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Ku kazdému dielu je
vypracovana strucna
metodika, ktora opisuje
specifika prace.

Metodika sa nachadza
na instalachom CD, ktoreé
dodavame sSkolam
pri objednavkach
pracovnych ucebnic
pre celu triedu.



Vyber softvérov

—volne stiahnutelny. Ziaci s nim mézu
pracovat aj doma — neobmedzené
pouzitie

— Specialny balik programov, ktory ma
presny didakticky zamer a sluzi aj ako
motivacny prvok na hodinach
informatickej vychovy — platné
pre dany skolsky rok



Ukazky prace s niektorymi ulohami




Hra riadena ucitelom

* Vhodna didakticka hra je silny
motivacny prvok.




Hry pre 2. rocnik — Softikova herna







Nainstalované predlohové subory

Precitaj si zadanie ulohy 15/10.
Presun nazov jedla do tabulky

JEDLO NA OSLAVU

Janko palacinky

Samko

Zdenka

Mirka

Alexandra

rezen
parené buchty

varené zemiaky

paradajkovy sSalat




Predstavenie hier na CD




Predstavenie testov na overenie
vedomosti




Mobzem s detmi preberat programovanie a pracu
s algoritmami aj na inych programoch?

Program ROBOMIND






» Dakujeme za pozornost.

redakcia@aitec.sk

v




