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Hľadáme odpovede na otázky
 1. Čo očakávajú od informatickej 
výchovy na 1. stupni ZŠ učitelia?

 2. Čo očakávajú žiaci od informatickej 
výchovy na 1. stupni ZŠ?



Čo očakáva spoločnosť 
od vyučovania informatickej 
výchovy na 1. stupni ZŠ

 Naučiť žiaka ovládať základy 
práce s počítačom

 Naučiť žiaka základné návyky, zručnosti 
a pravidlá správania sa 
pri počítači a v internetovej sieti



Čo je ideál?

50 – 70 cm

62 – 82 cm

Vzpriamené 
sedenie, nie 
zhrbené



 Štátny vzdelávací program 
– základný podklad na tvorbu 
pracovných materiálov

 Príloha ŠVP ISCED 1 – Informatická 
výchova

http://www.statpedu.sk/files/documents/svp/1stzs/isced1/vzdelavaci
e_oblasti/informaticka_vychova_isced1.pdf

Predstavenie ISCED 1



Časová dotácia a priestor určený 
predmetu
ŠVP určil školám povinnosť vyučovať informatickú výchovu od 2. ročníka ZŠ. 



Obsah predmetu na 1. stupni
Vzdelávací obsah informatiky pre celý prvý 
stupeň je rozdelený 
na 5 tematických okruhov:

1. Informácie okolo nás
2. Komunikácia prostredníctvom IKT
3. Postupy, riešenia problémov, 

algoritmické myslenie
4. Princípy fungovania IKT
5. Informačná spoločnosť



1. Informácie okolo nás

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Práca s textom a obrázkami
Práca v grafickom prostredí
Práca so zvukom
Tvorba animácií
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Obsah vzdelávania v tematickom 
okruhu Informácie okolo nás

Pojmy:

� textový dokument, čísla a znaky, slová, vety, jednoduché formátovanie, textové efekty,

� obrázok, nástroje pero, čiara, štetec, vypĺňanie farbou, paleta,

� zvuk, zvukový súbor, prehrávač, nahrávanie, efekty,

� animácia.

Vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:

� ukladanie rôznych informácií do súborov (text, obrázok, zvuk),

� jednoduché nástroje na úpravu textových dokumentov (zmena veľkosti písma,

hrúbka a kurzíva),

� dodržiavanie základných zásad písania textu,

� kombinácia textu a obrázka,

� základy kreslenia v grafickom prostredí (farby a hrúbky čiar, jednoduché nástroje),

úprava obrázkov (kopírovanie, otáčanie),

� tvorba jednoduchých animácií,

� počítačové didaktické hry, ktoré obsahujú rôzne typy informácií (matematické

hlavolamy s číslami, hádanie slov, dopĺňanie písmen, dokresľovanie do obrázkov

do mapy),

� prezentovanie výsledkov vlastnej práce.



2. Komunikácia prostredníctvom IKT

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Práca s elektronickou poštou
Práca s internetom
Bezpečnosť pri práci s internetom
Vyhľadávanie a výber informácií
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Internet, link, web stránka, prehliadač
√ √ √

orientácia na detských web stránkach
√ √

pravidlá Netikety √ √

vyhľadávanie info a obrázkov na 
internete

√

emailová pošta: schránka, adresa, heslo
√ √

predmet správ, príloha emailu √

ukladanie a kopírovanie obr. z internetu
√

Tem. 
okruh Téma Pojmy

2.
roč.

3.
roč.

4.
roč.



Obsah vzdelávania v tematickom 
okruhu Komunikácia prostredníctvom 
IKT
Pojmy:

� e‐mail, poštový program, e‐mailová adresa, adresár,

� www, webový prehliadač, webová stránka, odkaz, vyhľadávanie na webe,

� bezpečnosť, zásady správania sa v prostredí internetu.

Vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:

� správne posielanie a prijímanie jednoduchých listov (rodičom, učiteľke, spolužiakom...),

� bezpečné a etické správanie v e‐mailovej komunikácií (ochrana osobných údajov),

� žiaci zistia e‐mailové adresy rodičov a kamarátov (využitie adresára),

� detské webové stránky (rozprávky, obrázky), on‐line hry, zásady správania sa 
na portáloch,

� vyhľadávanie informácií a obrázkov na internete a ich správne použitie,

� práca s kľúčovým slovom,

� výber vhodnej informácie.



3. Postupy, riešenia problémov, 
algoritmické myslenie

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Práca podľa návodu (postupu)
Vytvorenie návodu
Riešenia problémov
Algoritmické myslenie
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postupy, návody
√ √ √

skladanie obrázkov z 
menších obrazcov

√ √

pohyb animovaných 
obrázkov

√ √

zápis, vytvorenie  postupu
√ √

postupnosť krokov
√ √



Obsah vzdelávania v tematickom okruhu 
Postupy, riešenia problémov, algoritmické 
myslenie

Pojmy:

� postup, návod, recept,

� riadenie robota, obrázková stavebnica, postupnosť krokov,

� detský programovací jazyk, elementárne príkazy, program,

� robotická stavebnica.

Vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:

� skladanie podľa návodov (stavebnice, hlavolamy, origami),

� zápis/vytvorenie postupu, receptu, návodu a práca podľa návodu,

� v počítačovom prostredí riešenie úloh pomocou robota, skladanie obrázkov z menších obrazcov, okamžité 
vykonávanie príkazov, vykonanie pripravenej postupnosti príkazov,

� riešenie jednoduchých algoritmov v detskom programovacom prostredí (kreslenie obrázkov, pohyb animovaných 
obrázkov).



4. Princípy fungovania IKT

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Práca s klávesnicou, tlačiarňou, 
skenerom

Práca so súborom
Práca s priečinkami
Práca s USB kľúčom
Práca s digitálnym fotoaparátom, 
presun fotky do PC
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zákl. časti počítača √
zapnutie a vypnutie počítača √
pracovná plocha √
prídavné zar.: tlačiareň
slúchadlá, reproduktory skener, 
USB kľúč   

√ √
√ √

√
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u časti a držanie myši √

jednoduchý klik √
dvojklik √
kurzor √
klávesnica √ √
práca s oknom programu √ √
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ria
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k v 
PC

priečinok √
súbor √
znaky v názvoch priečinkov a súborov √
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a 
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u digitálny fotoaparát a jeho časti √

dokresľ. Fotografie v kresl. Programe √
dotváranie fotogr. pomocou pečiatok √
presun fotografie z fotoaparátu do počítača √
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CD/DVD √ √
CD/DVD mechanika √ √
spúšťanie a ukončenie hudby z CD/DVD √ √
púšťanie hudby z internetu √
práca s ďalšími prog. na nahrávanie hudby √



Obsah vzdelávania v tematickom 
okruhu Princípy fungovania IKT
Pojmy:

� základné periférie na ovládanie počítača, myš, klávesnica,

� tlačiareň, skener,

� CD, USB – pamäťový kľúč, CD mechanika,

� ukladanie informácií, súbor, meno súboru,

� vytváranie priečinkov, ukladanie do priečinkov,

� digitálny fotoaparát, mikrofón, slúchadlá.

Vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:

� funkcie vybraných klávesov,

� práca s tlačiarňou, skenerom, 

� práca s rôznymi médiami – čítanie CD, čítanie a zapisovanie na USB kľúč,

� uloženie informácií do súboru, otvorenie, premenovanie, zrušenie,

� vytváranie a pomenovanie priečinkov, ukladanie do priečinkov,

� základy ovládania digitálneho fotoaparátu, presun fotografie z fotoaparátu do počítača



5. Informačná spoločnosť

Okruh obsahuje tieto oblasti:
Využitie IKT v bežnom živote
Riziká využitia IKT
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bezpečnosť počítača a hesiel
√ √

využívanie rôznych 
edukačných programov 

√ √

profesie potrebné pri 
tvorbe pc programov a hier

√

voľný čas a IKT
√ √ √

pravidlá správania pri PC
√ √ √
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Obsah vzdelávania v tematickom 
okruhu Informačná spoločnosť
Pojmy:

� informačné technológie v škole (edukačné programy, komunikácia),

� voľný čas a IKT (počítačové hry, hudba, filmy),

� bezpečnosť počítača, správne používanie hesiel.

Vlastnosti a vzťahy, postupy a metódy:

� objavovanie a využívanie rôznych typov edukačných programov pre rôzne predmety,

� využitie komunikačných možností IKT v škole,

� aké rôzne profesie sú pri tvorbe edukačných programov a počítačových hier (výtvarník, skladateľ, animátor, 
scenárista, rozprávač...),

� prečo a pred kým treba chrániť počítač.



Rozdelenie učiva

– podľa požiadaviek z praxe 
– s ohľadom na prierezové témy
– s ohľadom na medzipredmetové vzťahy
– s ohľadom na vek žiaka
– s ohľadom na množstvo poznatkov 
a postupnosť získavania informácií



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Pozitívny stereotyp práce
 Prehľadnosť stán
 Jednoduchosť riešenia
 Samostatnosť žiaka
 Variabilnosť práce
 Veková primeranosť
 Jednoduchosť a rešpektovanie súčasných 
pomerov na školách



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Názov okruhu a pomenovanie témy



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Definovanie známeho a nového učiva



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
Motivačné texty



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Postupy a návody



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Povinné a nepovinné úlohy

 Úlohy, pri ktorých potrebujeme počítač



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
Miesto na vlastné poznámky



Štruktúrne komponenty 
učebných textov
 Symbol videopomocníka



Obsah predmetu v 2. ročníku 

1. Oboznámenie sa s PC
2. Ovládanie myši
3. Práca v jednoduchom grafickom editore
4. Riešenie podľa pravidiel
5. Práca s klávesnicou
6. Práca s internetom, bezpečnosť na internete
7. Práca v jednoduchom textovom editore
8. Práca so zvukom
9. Riešenie problémov počítačom



Ukážka z PZ pre 2. ročník



Ukážka z PZ pre 2. ročník



Ukážka z PZ pre 2. ročník



Ukážka z PZ pre 2. ročník



Obsah predmetu v 3. ročníku 
 Časti počítača a jeho ovládanie
 Práca s myšou a klávesnicou
 Poriadok v počítači (priečinky a súbory)
 Práca s obrázkom
 Práca s textom, obrázkom a pečiatkami
 Práca s webom
 Animácie
 Práca s fotoaparátom
 Práca so zvukmi

Vrátiť sa na 2. ročník



U
ká
žk
a 
z P

U
 p
re
 3
. r
oč
ní
k



U
ká
žk
a 
z P

U
 p
re
 3
. r
oč
ní
k



U
ká
žk
a 
z P

U
 p
re
 3
. r
oč
ní
k

!! ĎALEJ !!



U
ká
žk
a 
z P

U
 p
re
 3
. r
oč
ní
k



U
ká
žk
a 
z P

U
 p
re
 3
. r
oč
ní
k



Obsah predmetu v 4. ročníku 
 Časti počítača a jeho ovládanie
 Práca s obrázkom
 Práca s textom
 Práca s obrázkom v textovom editore
 Práca s dvoma oknami
 Práca s prídavnými zariadeniami
 Práca s e‐mailom
 Práca so zvukom
 Projekty a súhrnné úlohy

Vrátiť sa na 3. ročník
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Ku každému dielu je 
vypracovaná stručná 
metodika, ktorá opisuje 
špecifiká práce. 

Metodika sa nachádza 
na inštalačnom CD, ktoré 
dodávame školám 
pri objednávkach 
pracovných učebníc 
pre celú triedu. 



Výber softvérov

– voľne stiahnuteľný.  Žiaci s ním môžu 
pracovať aj doma – neobmedzené 
použitie

– špeciálny balík programov, ktorý má 
presný didaktický zámer a slúži aj ako 
motivačný prvok na hodinách 
informatickej výchovy – platné 
pre daný školský rok



Ukážky práce s niektorými úlohami



Hra riadená učiteľom
 Vhodná didaktická hra je silný 
motivačný prvok.



Hry pre 2. ročník – Softíkova herňa





Nainštalované predlohové súbory
Prečítaj si zadanie úlohy 15/10. 
Presuň názov jedla do tabuľky 

JEDLO NA OSLAVU  

 

rezeň    

parené buchty   

varené zemiaky   

paradajkový šalát 

Janko  palacinky 

Samko   

Zdenka   

Mirka   

Alexandra   



Predstavenie hier na CD



Predstavenie testov na overenie 
vedomostí 



Môžem s deťmi preberať programovanie a prácu 
s algoritmami aj na iných programoch?

Program ROBOMIND



Otázky k informatickej výchove 
na I. stupni ZŠ.



 Ďakujeme za pozornosť.

redakcia@aitec.sk


