Vybrané slovi, kto vas vybral? (3. a 4. roénik ZS)
(Namety na aktivity k online semindru)
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NAMET NA DIDAKTICKU HRU

Hru hraju dvaja hraci. Ulohou hraca je dostat sa do ciela ako prvy.

Pomocky:
hraci plan, kocka s ¢islami, kocka s i/y (pre plan 1 a 2), dve kocky s i/y (pre plan 3), figurky.

Postup:

Ziak hodi kockou s &islami. Na hracom poli sa posunie svojou figlrkou o dany pocet poli¢ok.
Urdci, ktoré i/y chybaju v slove, na ktorom stoji jeho figurka. Hodi kockou s pismenami i/y. Ak
padne spravne i/y, ostava na novom policku. Ak nepadne spravne i/y, Ziak sa vréti na
povodné polic¢ko. V hre pokracuje druhy hrac.

Rady a tipy:

Namiesto kociek s i/y mozno pouzit klasickii kocku. Neparne Cisla zastupuju i, parne Cisla
zastupuju y.

Kocky s pismenami mbZete vyrobit tak, Ze zo sady drevenych kociek pre stavby vyberiete
dany pocet a fixkou dopidete pismend. Di?ne zanedbdate. Objednat modZete napr. na
https://www.legalsoft.sk/drevene-kocky-prirodne.html
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NAMET NA DIDAKTICKU POMOCKU
Posuvacka

e Poznatky viaZuce sa na vtip su velmi pekné. Hra podporuje vytvdaranie absurdnych
spojeni prostrednictvom slov, ktoré navzdjom nesuvisia. Po vymene pasikov moze
byt hra pouZita na precvicenie aj iného jazykového javu.

e Pozorovanim a ¢itanim slov si Ziak fixuje vizualnu podobu slova a jeho spravne
pisanie vo vlastnom pisomnom prejave.

e Absurdné slovné spojenia odburavaju stres z vykonu, pri ktorom sa o¢akdva jediné
spravne riesenie. RieSenia tychto uloh su Cisto divergentné a nie je mozné povedat
o nejakom rieseni, Ze je nesprdvne. Z tohto pohladu zaZije Uspech kazdy Ziak, ktory
bude aktivny.

e V neposlednom rade je v hre délezity aj element vlastného vyberu, pretozZe slova si
posuva a vyberd ziak sdm, resp. pri narazeni na problém sa jednoduchym posunutim
pasika problém ,vyriesi“, lebo si dosadi slovo, ktoré mu viac vyhovuje.

Pomocky:
Cisty harok papiera (kancelarsky papier/kresliaci karton) s vystrihnutymi okienkami, pasiky
so slovami (sucast prilohy), zosit, pero.

Postup:
Ziak si pripravi pasiky so slovami a harok papiera s vystrihnutymi okienkami. Do okienok

vlozi pasiky a podla potreby nimi posuva. Kazdy pasik obsahuje slova z iného slovného
druhu. V okienkach su zobrazené vidy tri slovd, z ktorych Ziak sklada vtipné vety.
Vytvorené vety si Ziak moze zapisat do zosita.
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