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Program seminára
– koncepcia a východiská učebných textov
– rozdelenie série v rámci primárneho vzdelávania
– rozdelenie série v rámci každého ročníka
– obsahová náplň jednotlivých ročníkov
– algoritmy a postupy počítania
– slovné úlohy a systém ich zavádzania
– geometrická časť učiva a základný koncept
– systém série úloh „Pre bystré hlavy“
– systém práce s úlohami pre rýchlejšie pracujúcich žiakov
– systém práce s časom a hodinami
– metodické komentáre a podporné materiály 

na webe
– návrh TVVP a diskusia
– námety, tipy a triky – priebežne
– súťaž



Dôvody vzniku

• Autori sú učitelia s vlastnými skúsenosťami 
s učebnicami a praxou

• Nová situácia v školstve – viac žiakov, menej 
času na domácu prípravu, hektika života

• Práca s deťmi z málo 
podnetného prostredia



Koncepcia
• Komplexný prístup – jeden autorský kolektív 

pre celý prvý stupeň ZŠ
• Jednotný systém práce, ktorý sa rýchlo a ľahko osvojí.
• Od známeho k neznámemu (prekoncepty), postupnými 

krokmi, primerane veku, názorne 
a s ohľadom na slovenské deti

• Po absolvovaní tejto matematiky možno pokračovať 
v ľubovoľnej koncepcii – spĺňa požiadavky Štátneho 
vzdelávacieho programu ISCED 1

• Možnosť začať používať túto sériu od ľubovoľného 
ročníka, je vhodné začať od 1. ročníka, ale nie je to 
nevyhnutné. 



Séria MATEMATIKA

• Všetky pracovné zošity a učebnice majú 
doložku Ministerstva školstva SR.



Štruktúrne komponenty celej série

Farebné členenie v každom ročníku 
na kapitoly alebo okruhy

Ukážka: 
Matematika 2 učebnica
posledná strana obálky



Štruktúrne komponenty celej série

Základná „poučková“ informácia

Zjednodušené vysvetlenie 
lienky alebo koníka

M2, PZ 1, s. 22

M2, PZ 1, s. 22



Štruktúrne komponenty celej série

Úlohy pre bystré hlavičky M 2, PZ 1, s. 56

M 4, PZ 2, s. 20



Štruktúrne komponenty celej série

Úlohy pre tých, ktorí skončili skôr

M1/2, s. 43 M4, PZ 2, s. 9



Štruktúrne komponenty celej série

Úlohy na poznávanie a určovanie času

M 1/2, s. 54

M 2, PZ 2, s. 41

M 4, PZ2, s. 28



Štruktúrne komponenty celej série
Strany ako pomôcka pri diagnostikovaní

vedomostí



Štruktúrne komponenty celej série
Strany ako pomôcka pri diagnostikovaní

vedomostí



Štruktúrne komponenty celej série

Strany ako pomôcka 
pri diagnostikovaní
vedomostí



Štruktúrne komponenty celej série

Strany ako pomôcka 
pri diagnostikovaní
vedomostí



Štruktúrne komponenty celej série

Strany ako pomôcka 
pri diagnostikovaní
vedomostí



Štruktúrne komponenty celej série

Aritmetická a geometrická časť pracovného
zošita, praktický formát



Štruktúrne komponenty celej série

Prílohy



Štruktúrne komponenty celej série

Texty v skratke objasňujú 
niektoré úlohy na strane 
aj pre rodičov.

M 1/2, s. 43



Štruktúrne komponenty celej série

Dôležité informácie do ďalšieho ročníka

M 1/2, 3. strana obálky



Ďalšie materiály dopĺňajúce sériu,
na ktoré sa budeme v prezentácii 

odvolávať

M 1/2, 3. strana obálky



Aktuálne platná časová dotácia



Hra Matematická rozprávka
• Cieľom je, aby žiaci aktívne počúvali a zachytili čísla (číslovky) v prúde reči 

a pracovali s nimi.
Bola jedna babka a tá mala tri sliepočky. Spolu si nažívali a bolo im dobre. Raz 
podvečer prišiel pocestný a povedal: „Dajteže mi, dobrá žena, večeru, bohato sa 
vám odmením.“ 
Babka mu dala večeru a ponúkla mu aj miesto na spanie. Mala jednu staručkú 
posteľ, na ktorej sa do rána pocestný vyspal. Ráno mu babka urobila skromné 
raňajky. Ani len mliečka mu nemohla ponúknuť, lebo nemala kravičku ani kozičku. 
Pocestný sa najedol a rozlúčil sa s ňou. Babke však nedal nič. Babka sa nehnevala, 
len si povzdychla: „Ešteže mám túto moju malú chalúpku, on nemá nič.“ Potom 
odišla na pole. Keď boli štyri hodiny, vrátila sa domov. Neverila však vlastným 
očiam. Jej chalúpka bola úplne iná, krásna, opravená. Mala šesť okien a na dvore 
plno zvierat. No a najviac ju prekvapilo, že v maštali boli dve kozičky a dve 
kravičky. Na stole v tom krásnom dome našla odkaz: „Nevedel som, ako sa Vám 
odmeniť. Prijmite to ako skromný dar.“ 
Nuž, každé dobro sa na dobro obráti. Nie vždy však ihneď.

1 + 3 + 1 + 1 + 0 + 0 + 4 + 6 + 2 + 2 = 20
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1. ročník



1. ročník

• Dôraz na osvojenie základných matematických 
zručností – ako vedenie vozidla

• Priebežné osvojovanie ďalších matematických 
kompetencií – postupné pridávanie náročnosti

• Geometria spojená s aritmetikou 
v celom 1. ročníku

• Prílohy s potrebnými pomôckami pre prvý 
ročník



Rozdelenie aritmetického učiva 
v 1. ročníku

1. časť: základné pojmy priestoru, smeru, 
veľkosti, počet 1 až 6, základné geometrické 
pojmy, geometrické tvary

2. časť: písanie číslic 1 až 6 a 0, počet nula
3. časť: počet 7 až 10, čísla 7 až 10
4. časť: počítanie do 10
5. časť: počet 11 až 20, čísla 11 až 20, 

počítanie do 20 bez prechodu cez základ 10



Pojmy 
usporiadania –
pred, za, hneď 
pred, hneď za...

M 1/1, s. 6



Zavedenie počtu

M 1/1, s. 13



Porovnávanie 
čísel – princíp

M 1/1, s. 25



Radové číslovky

M 1/1, s. 27



Sčítanie 
a odčítanie

Nácvik písania 
znakov

M 1/1, s. 35



Nácvik písania 
číslic/čísel

Titul Číselko

M 1/1, s. 39



Titul Číselko



Titul Tabule 
s číslami



Zavedenie nuly ‒ 
dynamický aj 
statický model

M 1/1, s. 44



Zavedenie 
dvojciferných 
čísel do 20

M 1/2, s. 22



Geometrické 
pojmy

M 1/2, s. 56



Podpora na webe

• Vzorové riešenia úloh
• Podporné materiály 

na webe
• Metodické komentáre 
• Návrh TVVP
• Špeciálna stránka 

o sérii



Hra Slimáčik – Čo si nesiem na chrbte

• Cieľom je precvičiť poznávanie čísel v číselnom rade.
1. Žiaci si navzájom pripevnia na chrbát čísla v ľubovoľnom obore 
tak, aby žiak svoje číslo na chrbte nevidel. 
2. Žiak chodí po triede a pokúša sa zistiť, ktoré číslo má na chrbte 
otázkami: Je moje číslo väčšie ako... Menšie ako... Je moje číslo...
3. Musí nájsť spolužiaka, ktorý mu bude ochotný povedať odpoveď 
na číslo (väčšinou po dohode, že si pomôžu navzájom). Precvičuje 
sa tým aj životná zručnosť – spolupráca. 
4. Žiak, ktorý vie svoje číslo, príde na určené miesto a odovzdá 
svoje číslo. Ak bolo správne, položí ho na jednu kopu, 
a ak nesprávne, tak na druhú.
Hra má rôzne obmeny.



Počítanie pomocou číselného pásu
• Cieľom je precvičiť orientáciu na číselnom páse 

s možnosťou propedeutiky sčítania a odčítania, resp. 
kladných/záporných čísel.

1. Na zem rozložíme kartóny s číslami od 0 do 10, 
resp. 20. 

2. Žiak sa postaví na určenú kartu a pohybuje sa 
daným smerom.

Ak dáme na zem karty na obe strany od nuly, môžeme 
precvičovať porovnávanie „absolútnej hodnoty čísla“ –
ako ďaleko je od nuly, ktoré je bližšie nule... Nie je to 
povinné, ale matematicky zručnejším to pomôže 
pri objavovaní nových skutočností.



2. ročník



Rozdelenie aritmetického učiva 
v 2. ročníku

1. časť: Sčítanie a odčítanie do 20 s prechodom cez základ 10
2. časť: Numerácia do 100
3. časť: Sčítanie a odčítanie jednociferného a dvojciferného čísla 

bez prechodu cez základ 10
4. časť: Sčítanie a odčítanie celých desiatok s dvojcifernými číslami
5. časť: Sčítanie a odčítanie jednociferných a dvojciferných čísel 

s prechodom cez základ 10
6. časť: Sčítanie a odčítanie dvoch dvojciferných čísel bez prechodu 

cez základ 10
7. časť: Písomné sčítanie a odčítanie bez prechodu cez základ 10
8. časť: Sčítanie a odčítanie dvojciferných čísel s prechodom 

cez základ 10 (aj písomne)



Zavedenie 
počítania 

prezentované 
viacerými 

spôsobmi –
možnosť výberu

M 2/1, s. 14 M 2/1, s. 18



Porovnávanie 
dvojciferných 
čísel – princíp

M 2/1, s. 56



Možnosť výberu 
z ponuky 
algoritmov

M 2/2, s. 1 M 2/2, s. 2



Rôznorodé úlohy 
pre rôzne 
zdatných žiakov

M 2/2, s. 14



Rôznorodé úlohy 
pre rôzne 
zdatných žiakov

M 2/2, s. 26



Strany 
so špeciálnym 
zameraním

M 2/2, s. 34 M 2/2, s. 36



Úlohy majú jasný 
cieľ, ktorý vie 
učiteľ i rodič.

M 2/2, s. 10



Skúška správnosti
v škole ‒ nepouží-
vať len jeden 
spôsob 



Rozdelenie geometrického učiva 
v 2. ročníku

• 1. časť: bod, priamka, úsečka
• 2. časť: meranie, polpriamka
• Plány stavieb



Pojem bod 
a označenie bodu

M 2/1, s. 8



Pojem úsečka

M 2/1, s. 10



Pojem priamka 
a označenie 

priamky

M 2/1, s. 13 M 2/1, s. 14



Pracovný postup

M 2/2, s. 3



Špeciálne strany

M 2/2, P2



Zbierky úloh z matematiky 
pre 1. až 4. ročník

• Nadväzuje na učebnú sériu.
• Rôzne typy úloh, prelínanie práce s hrou, 

tematické strany, prepojenie s reálnym 
životom

• Úlohy so špeciálnym zameraním na 
identifikáciu dyskalkúlie

• Frontálna práca i individuálne riešenie
• Ucelená séria pre 1. až 4. ročník







Hra Matematický tunel
• Cieľom je precvičiť spoje počítania v danom obore.
1. Žiak si zoberie kartičku s číslom a postaví sa do zástupu. 

Kartičku si drží na hrudi, aby bolo číslo čitateľné. 
2. Iný žiak, resp. dvaja žiaci sú strážcovia tunela a zoberú si kartu 

s číslom a operátorom (napr. + 14). Žiaci postupne prechádzajú 
tunelom tak, že svoje číslo na hrudi pripočítajú k číslu 
nad tunelom. resp. odčítajú číslo nad tunelom od svojho čísla. 
Ak je výsledok správny, môžu prejsť tunelom, ak nie, musia ísť 
na koniec radu. 

3. Žiaci, ktorí tvoria tunel, rozhodujú o tom, či môže prejsť 
tunelom, takže musia vyriešiť rýchlo príklad.

Tunelov môže byť niekoľko, žiaci nimi prechádzajú a počíta pritom 
každý žiak. Najviac príkladov vyriešia strážcovia tunelov. 



Hra Putujeme krajinou
• Cieľom je využiť geometriu na riešenie problémov.
1. Pripravíme plán, resp. rozmiestnime v triede objekty, aby tvorili „krajinu“. 

Medzi jednotlivé miesta dáme daný počet objektov sťaby kamene cez potok. 
Každý bude predstavovať jednu jednotku, napr. kilometer.

2. Žiakov vyzveme, aby vytvorili predpoklad a overili si ho, napr.: Ak pôjdem 
z miesta A cez miesto C do miesta B, prejdem 11 km. Potom si prejde 
v skutočnosti túto trasu a počíta počet „kameňov“, na ktoré stúpil. Zaznačí si 
výsledok a porovná ho s predpokladom. 

Hra je vhodná nielen na vyučovanie, ale aj ako činnosť v školskom klube, resp. 
náhrada v prípade problémov v telocvični, resp. je možné spojiť ju s činnosťou 
telesnej výchovy. V tomto prípade možno doplniť „krajinu“ prekážkami vo forme 
lavičky, žinenky, švédskej debny a podobných prekážok, ktoré si pomenujeme 
honosnými názvami typu: žinenka je močiar, lavička je most cez hlbokú roklinu, 
diely švédskej debny postavené bokom za sebou môžu byť jaskyňa múdreho 
pustovníka... Tým dostane úloha ešte väčší nádych hry. Dôležité je, aby vždy 
porovnali svoj odhad (neskôr využijú výpočet na určenie dĺžky) a overia si ho 
prejdením trasy.



3. ročník



Rozdelenie aritmetického učiva
v 3. ročníku

• Násobenie a delenie do 20
• Troj- a štvorciferné čísla
• Sčítanie a odčítanie do 1 000 s celými 

stovkami, desiatkami
• Sčítanie a odčítanie trojciferných čísel 

bez prechodu a s prechodom cez základ 10
• Sčítanie a odčítanie do 10 000



Systém práce so stranami 
pracovného zošita

• Práca je plánovaná vždy na jednu stranu. 
Tým sa zabezpečí rovnomerné rozloženie 
učiva počas celého roka. 



Najprv vyvodíme 
násobenie, 
potom delenie.

Pojem pár

Analogicky aj 
párny – nepárny

M3/1, s. 24



Zavedenie 
princípu delenia 
– rôzne príklady 
a spôsoby

M3/1, s. 34



Delenie 
na rovnaké časti

M3/1, s. 35



Zavedenie 
trojciferných 
čísel

Medzipredmetové 
vzťahy

M3/1, s. 46



Zavedenie 
trojciferných 
číselM3/1, s. 48

M3U, s. 34



Algoritmus 
porovnávania 
ľubovoľných 
dvoch čísel

M3/1, s. 52



Zavedenie čísel 
do 10 000 
analógiou –
zavedenie 
nového rádu –
tisícok

M3/1, s. 56



Zaokrúhľovanie 
na desiatky –
schéma 
upravená kvôli 
zrozumiteľnosti

M3/2, s. 14



Počítanie 
do 1 000
rôznymi 
spôsobmi. 
Najvhodnejší si 
žiak vyberá sám

M3/2, s. 48M3/2, s. 47



Čísla do 10 000.
Počítanie 
do 10 000

M3/2, s. 60



Tematické strany 
venujúce sa 
jednej 
problematike

M3U, s. 86



Rozdelenie geometrického učiva
v 3. ročníku

• Dĺžka úsečky, jednotky cm, mm, dm, m, km
• Premena jednotiek dĺžky
• Zmenšovanie a zväčšovanie v štvorcovej 

sieti
• Práca s priestorovými telesami, plány 

stavieb



Rysovanie v 
štvorcovej sieti

M3/1, s. G11



Práca 
s priestorovými 
geometrickými 
útvarmi

M3/1, s. G15



Plány a stavby.
Niektoré úlohy 
možno stiahnuť 
z internetu

M3/2, s. G5 



Propedeutické 
úlohy.
Možnosť 
pozorovať 
vlastnosti 
trojuholníkov

M3/2, s. G8 



Premena 
jednotiek dĺžky

M3/2, s. G9 



Multimediálny disk
• Disk pre každý ročník
• Klasické i netradičné úlohy
• Priame prepojenie na aritmetický i geometrický 

obsah učiva, štruktúra disku kopíruje obsah 
učebných textov

• Špeciálne úlohy a animácie, ktoré dynamicky ukážu, 
čo sa na tabuli a papieri nedá urobiť.

• Matematické rozcvičky, didaktické úlohy
• Spracovanie úloh pomáha aj deťom s poruchami 

učenia – vytvorené v spolupráci so špeciálnym 
pedagógom.



Hry na multimediálnom disku – Pexeso

• Cieľom je precvičiť spoje násobenia a 
delenia a zároveň využiť medzipredmetové 
vzťahy.

• Postup rysovania kruhu



Hra na prácu s tabuľkou
• Cieľom je hrovou formou naučiť žiakov využívať výhody práce 

s tabuľkou pri väčšom množstve informácií. 
1. Vytvoríme vhodnú tabuľku. Vytvoríme vhodné záhlavia a vhodné 
objekty, ktoré sa budú vkladať do buniek. 
2. Žiak hľadá bunku, ktorá je vhodná pre jeho obrazec 
vo vodorovnom aj zvislom smere. Nemusíme žiakom vysvetľovať 
didaktický zámer, ale udržiavať ich v tom, že je to len hra. 
Na výhody prídu postupne sami, keď začnú v 3. a 4. ročníku sami 
pracovať s tabuľkami v zmysle požiadaviek ŠVP.
Obmenou môže byť, že vyplníme bunky tabuliek a žiaci musia 
odhaliť spoločný znak pre riadok i stĺpec. V tomto prípade je 
vhodné, aby mala tabuľka viac riadkov a stĺpcov, aby sa spoločný 
znak opakoval viackrát.



Hra Usporiadaj podľa výsledkov
• Cieľom je zautomatizovať orientáciu na číselnej osi. 
1. Žiaci si zoberú kartičku s číslom a držia ju na hrudi 

tak, aby bolo číslo viditeľné. (Je vhodné, ak sa 
niektoré číslo opakuje.)

2. Žiaci sa na pokyn zoradia do radu tak, aby bolo 
čísla vidieť. Ostatní žiaci pozorujú ich postup.

3. Žiaci, ktorí majú rovnaké číslo, sa postavia vedľa 
seba, no matematicky presnejšie je, ak sa postavia 
za seba. 

Žiakom takto jednoducho vysvetlíme, ako sa treba 
zachovať, ak majú zoradiť niekoľko čísel, resp. 
výsledky príkladov a niektoré čísla sa opakujú. 



4. ročník



4. ročník

• Opakovanie učiva 3. ročníka (násobilka 
v obore do 20, sčítanie a odčítanie v obore 
do 1 000, všetky známe spoje)

• Cvičenia zamerané na opakovanie 
a upevnenie rôznymi spôsobmi.



Rozdelenie aritmetického učiva
v 4. ročníku

• Násobenie a delenie v obore násobilky
• Sčítanie a odčítanie do 10 000 bez prechodu 

cez číselný základ 
• Sčítanie a odčítanie do 10 000 s prechodom 

cez číselný základ 
• Zaokrúhľovanie, propedeutika zlomkov, 

aritmetického priemeru, úlohy s voľbou 
odpovede 

• Písomné počítanie



M4/1, s. 17 

Opakovanie 
učiva



4. ročník

• Násobenie a delenie v obore násobilky

Pomôcka 
na pochopenie 
násobkov čísla



M4/1, s. 20 

Súvis medzi 
násobením 
a delením

Súvis medzi 
násobením 
a sčítaním ‒ 
obdobne aj 
medzi 
delením a 
odčítaním

M4/1, s. 19 

M4/1, s. 20 



4. ročník

• Riešenie aplikačných úloh a úloh 
rozvíjajúcich špecifické matematické 
myslenie – úlohy nebudú tvoriť samostatnú 
časť, budú priebežne zaraďované 
v pracovných zošitoch aj v učebnici. 



M4/2, s. 6

Pravdepodobnostné 
hry, pravdivé 
a nepravdivé výroky



Úlohy 
s kombinatorickou 
motiváciou

M4/1, s. 33 



Úlohy na 
využitie 
medzipredmetových 
vzťahov

M4/1, s. 34 



4. ročník

• Sčítanie a odčítanie do 10 000 – II. časť
• Zautomatizovanie spojov a používanie 

v iných matematických situáciách



M4/1, s. 60

Riešenie úloh na 
základe analógie 
známych spojov



Projektové strany ‒ 
práca s časom 
a ciferníkom

M4/1, s. 18 



Rozdelenie geometrického učiva
v 4. ročníku

• Trojuholník, štvorec, obdĺžnik
• Kružnica, kruh
• Stavby a pohľady na stavby
• Príprava na počítanie obvodu trojuholníka
• Rysovanie trojuholníka
• Práca s úsečkami
• Práca s jednotkami dĺžky



4. ročník

• Geometria

M4/2, s. G6 



4. ročník

• Geometria

M4/2, s. G6 



M4/2, s. 52 

Strany s úlohami 
s výberom odpovede 
z aritmetiky 
i geometrie



4. ročník – učebnica



Hra Matematické karty
• Precvičenie spojov násobenia v obore násobilky
Postup:
1. Každý žiak si vyberie jednu kartu s číslom 0 až 10 

(ak je viac hráčov ako 22, pridáme ďalšie karty 
s číslami 0 až 10)

2. Žiaci chodia po triede a vytvárajú ľubovoľné 
dvojice. Dvojica vynásobí svoje čísla a následne sa 
rozdelia a hľadajú si inú dvojicu.

3. Ak sa nevedia dohodnúť na správnom výsledku, 
overia si ho v tabuľke na zadnej strane učebnice.

4. Hra končí na pokyn učiteľa.



Hra Chyť mušku ako prvý
• Cieľom je precvičiť spoje delenia v obore násobilky.
1. Každý žiak si zoberie do ruky ručný lapač múch inej farby. 
2. Žiaci sa postavia k tabuli, na ktorej sú čísla od 0 do 10. Tieto 

čísla pomenujeme ako podiely. 
3. Vyslovíme spoj delenia, napr. 72 : 9. Žiaci musia lapačom udrieť 

na správny podiel. 
4. Vyhodnotenie je jednoduché, prvý bol ten žiak, ktorého lapač je 

na spodku. Výsledky nemusia hovoriť, táto hra sa dá hrať aj 
popri inej činnosti. 

Obmenou je, že si pripravíme 20 až 30 spojov delenia ako 
prezentáciu powerpointu. Nastavíme rýchlosť zobrazenia, 
napríklad 10 sekúnd, a žiaci každých 10 sekúnd dostanú nový spoj 
delenia. Takto možno prácu úplne automatizovať.



Čo po skončení 4. ročníka?

• Po absolvovaní série Matematika 
pre 1. stupeň ZŠ je žiak oboznámený 
s kompletným obsahom podľa požiadaviek 
ISCED 1 v oblasti Matematika a môže 
pokračovať na druhom stupni s ľubovoľnou
sériou (štátom hradenou i nehradenou).



Prednosti série ‒ zhrnutie
• Nápadité úlohy rozvíjajú u žiakov všetky požadované kompetencie 

určené v ŠVP – ISCED 1 a základy finančnej gramotnosti.
• Obsahuje úlohy pre menej zdatných aj matematicky výrazne 

zdatnejších žiakov.
• Dôraz je kladený na priebežné opakovanie.
• Séria vedie žiakov k tomu, aby vedeli využiť získané vedomosti 

v praktickom živote.
• V materiáloch  pre každý ročník sa nachádza aj 8 strán príloh 

(pomôcky na hodiny matematiky).
• Jednoduchá časová orientácia – učivo na jednej strane zodpovedá 

približne jednej vyučovacej jednotke.
• Multimediálna podpora na CD/DVD nadväzuje na učivo v učebniciach 

a pracovných zošitoch.
• Informovanosť pre rodičov (priamo v PZ, resp. na webe), ak sa dieťa 

pripravuje na vyučovanie doma, resp. sa rodič s dieťaťom učí doma 
počas choroby.



• Ďakujeme za pozornosť.
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