vydavatelstvo

MATEMATI KA PRE NEPO.

Mgr . DRoVbti ¢§Adange
Mgr. Miroslav Belic




@ﬁec

vydavatelstvo

S|l 2tani e a odl 2?tanie

Az8&8kl adn® matematick® oper 8ci e

~

Apoltovl vikon
Aaritmetick® oper8ci e
Avlisledkom s|l2tania je |2slo, ktor®

Avisledkom od|] 2tania | | 0 kt or ®




Postup osvojovania

Aurl ovaniipopélitami e iporjoedBomni e

Amani pul 8§ci a if8§zoe dmestSmMi
Az8pis pomocou znakov

Asp8janie re8lnych situ8ci?2 so z8pi s
As|2taci ékomdt aky¥vnosS

Apam?2 Sov ® o0 9 vzautpnoatizavanieepojov




Naspam2S alebo na pr

4

Avhodn® naliveekwapmiiener anos S

Aindividu8lny pr2stup
Azautomati zovanie spojov neznamensg u
Az8sada: p o cautonmizovane

Agkol skl vzdel §8vac?2 program




@ﬁec

vydavatelstvo

Pol 2t




(/;\EEC

vydavatelstvo

S| 2tani e a odl|

Ang8zorn® obr8zky
Amotivalng8 sprievodn8 pos MAFITMATlKA

pr2 prvakov

ZBIERKA ULOH

Avyvodenie uli

pre prvakov

1. cast L&)

> pre prvakov
R st

M IBI
iezovska

o
b6 >3




aitec

vydavatelstvo

n 0Oznaé spravny pocet. 'I - 6

QQQ‘ @ @ Y7 | X Bty

[112[31@)5]6] | [1]2]3[4]5]6] | [1][2]3]4]5]6] [1]2]3]4]5]6]

(YYYYY) r eyl
] 9 90 00 |
11121314]516] | [11213]4[5]6]  [11213]4[5]6] [1]213]4]5]6]

L N N N N _§ N N N N __§N_§N N N §N _§B N N N _§_ 1§

Dokresli, aby bol dany pocet. 4 Uréi pocet a zapis ho ¢iarkami.
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1. Ziak najprv zisti pocet, vyjadri ho slovne a potom oznaéi spravne ¢islo. Ulohu mozeme rozsirit zadanim: Dokresli/
skrini jeden predmet a ozna¢ novy pocet inou farbou. 2. Ziak v kazdom stlpci najprv zisti dany pocet. Potom uréi
pocet krizkov. Pri rieSeni méze kreslit po jednom a vidy zistit, ¢i uz dany pocet dosiahol. Matematicky zruénejsi
ihned povedia, kolko musia dokreslit. V prvom a v predposlednom stlpci Ziak ni¢ nedokresluje. 3. Uloha je pripravou
na s¢itanie. Ziak zapiSe ¢iarkami pocet v lavom okienku a potom pocet v pravom okienku. Nakoniec spoéita Ciar-
3 4 = 6 ky a povie pocet. V okienkach s roznymi predmetmi urcuje pocet jednotlivych predmetoy, nie skupinu predmetoy.

9 X: Uloha mi dve rieSenia. Ziak si precvi¢uje jemnti motoriku. Miesto na kreslenie vyuzije podla pokynu uéitela,
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