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Co je to ndsobenie?

zakladna matematicka operacia

zjednoduseny zapis viachasobného scCitovania
toho istého prirodzeného Cisla

pamatova operacia

nasobit danym Cislom a nasobit
dané Cislo nie je to isté
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Postup osvojovania nasobenia

v roku 2021
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vydavatelstvo n Zisti pravidlo vyfarbovania. Cisla vyfarbuj podla vzoru.
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. Vypoctom zisti a zapis podet ceresni. s
ceres ni ceresm ceresne

TR

D ceresni ceresni

Zapis priklady podla hracich kociek. Vypoéitaj ich.
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n Dokresli dany pocet pasteliek. Do krizku dopi§ sicet vietkych pasteliek jednej farby.
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1 Zisti a zapi§ pofet na karti¢kach. %"
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2 Dokresli do kazdej nakreslenej misky rovnaky pocet podla vzoru.
Potom zisti a zapis pocet plodov.
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3 Kazdé dievéa na obrazku ma 2 vrkoce. Zisti a dopis,
kotko vrkocov majt dievéatd v skupine spolu.
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4 :{gosilzlaf_l ® Priklad a jeho vysledok vyfarbi rovnakou farbou.
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Pnincip nasobenia m Uéebnica od s. 13

Zapis priklady podla hracich kociek. Vypocitaj ich.

it HiNCECE-N

++++=\+= +

zapis pomocou
viachasobného

sCitania, pripadne
odcitania (retazovky)
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grafické znazornenie,
stvorcova siet
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spravne pochopenie
zakreslenia nadvazuje
na pracu v ucebniciach




Tate bodka je
znak ndsobenia.
Voldme ju
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T Podla prikladu dokresli,
¢o na obrazku chyba.
Potom doplii vysledok.
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Vypoéitaj priklady. Podla stictov a sicinov prirad vozne k lokomotivam.
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zapis pomocou znakov oo B

nasobenia a delenia =2 B H |
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Podla obrazka zapi$ priklady na nasobenie ® 5 Vyfarbi rovnaké
a stitanie a vyries ich.

rovnako.

. [3+3+3+3+3 |
. & 10+10+10+10 m W

Casti obrazka

[ e—

pnjE=Nlrin

ooo

0| [T |

090

M
mon
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obenia, spozndva znak ndsobenia, riesi u]uh) kloré mu ozrejmuja analogiu medzi
mcnatohnf'm stitanim a nasobenim. ® Ziak bude neskér riesit ulnhy na pnmcnuvmnc rovnakych ¢asti, v (lohe s pizzou
pouiva nasobenie,  Ziak po vyfarben rovnakych asti obrizka uréi, kolko je okien so zdvesom, akien bez zdvesu atd.

spajanie realnych situacii
so zjednoduSenym zapisom

pomocou znakov krat, delene
— vyuzitie v praxi




praca s nasobilkovymi

tabulkami — pyramida
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vytvaranie spojov — y
nasobilkove rodinky —
komutativnost
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pamatove osvojovanie
— zautomatizovanie
SpojoVv




Naspamat' alebo dopocCitavanim?

vhodné nacCasovanie — vekuprimeranost

individualny pristup

zautomatizovanie spojov neznamena ucenie naspamat
zasada: pochopenie — zautomatizovanie

Skolsky vzdelavaci program — nadvaznost na Il. stupen
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Co ovplyvriuje uéenie nasobilky

= faktor rastu

= faktor predchadzajucej skusenosti
= faktor schopnosti

= faktor osobnosti — Styl uCenia




Uebné $tyly

= motivacia a zamer

= prevazujuce druhy inteligencie

= vzajomne spojenie schopnosti abstraktneho a konkrétneho
vnimania a nahodneho triedenia poznatkov

= vnimanie reality a sp6sob spracovania informacii
(A. Kolb — model skusenostného ucenia)

= zmyslove preferencie (VARK)

= dominancia mozgovych hemisféer




(o |
aitec oricina — nasledok rozligovacie
- y schopnosti

koordinacia
pohybu, rovnovaha

- tvar, farba,

systematickost, vizualny vnem
postupnost

rytmus
vOne, chuti, zvuky

——
jazyka
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Dominantnost hemisfer

= snaha o rovnhovahu

= zauzivaneé sposoby neuronovej komunikacie

= vytvarame noveé neuronoveé spojenia (prenos vzruchov z bunky do

bunk .
y) Lavy mozog nakloneny - RACIONALNE

RATIONAL INSTINKT
ANALYTICKY KREATIVNY
MATEMATIKA HUDBA

OBJEDNAT
SYMBOLICKY

DIGITALNY
CIEL

ART
EMOCIA

PREDSTAVENIE
PAMAT

(=N O %N 47 % Pravy mozog /




Rychly test na dominantnost hemisfér

Ak vnimate, ze sa tanecnica toCi v smere hodinovych ruciciek,
pouzivate viac pravu hemisféru, ak sa toCi proti smeru hodinovych
ruciCiek, pouzivate viac favu hemisféru.
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Jednoduchy test na hemisfery

= Prekrizte si ruky na hrudi. Teraz vidite, ktora ruka je hore?
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Uava hemisfera — analyticki,
organizovani, zamerani

Prava hemisféra —
kreativita, inovativhost

na ciel. a intuitivne riesenie
Davate prednost’ logickému problémov.
rieseniu problemov pred Cesta je pre vas
emociami a mate radi dolezitejsia ako ciel.
vedecky pristup.




Tréning mozgu — neurobik

= Specializované synchronizacné cviky

= fyzickeé aktivity

= remeselno-umelecké konicCky

= Sportovo-pohybove aktivity: chédza, plavanie, plazenie, tanec...




Tréning mozgu — neurobik

= ... hra na hudobny nastroj

= rieSenie hlavolamov
= stolove hry
= programovanie

= vybocCenie z rutiny
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Spolupraca obidvoch hemisfer

= Kineziologicka nasobilka

= Nasobilkoveé kruhy
= Nasobilka BUM

= Tresky-plesky

= Hra TROJICE




Spolupraca obidvoch hemisfer

= Pytagorova tabulka

= Pyramida nasobkov

= Hra NASOB A VYFARBUJ

= Hra STVORCEKOVA NASOBILKA
= LAPBOOK
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1 - noha

2 — nohy

3 — tlesknutie
4 — |akte

5 —-nos

6 — uSi

7 — hlava

8 — oCi
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Nasobilkove kruhy

lkoveé kruhy
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Nasobilka BUM e 2D




@ﬁec

vydavatelstvo

Tresky-plesky o -2
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Hra TROJICE PR N
ame Ioptic";u, skaceme na svihadle

Variacie: podav
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Pytagorova nasobilkova tabulka >z
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Tento zosit
obsahuje:
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Ciselné osi do 100, ndsobilkovd pyramida, magické Stvorce, SUDOELD - typ I1 Strana &slo:
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Hra NASOB AVYFARBUJ
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Hracovi padol
na kockach
pocet 6 a 4.

Hrac, ktory ako prvy
zaplnil celé pole.
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Hra STVORCEKOVA NASOBILKA -3

MbZeme precviCovat nasobilku konkrétnym Cislom tak, ze hadzeme len jednou kockou.
Hodnotu, ktora nam padne, potom nasobime tym istym precvicovanym c&islom.
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Dakujeme za pozornost




