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Zoznam materiálov na vytlačenie 

 

GAMIFIKÁCIA s aplikáciou hier vo Vlastivede 

GAMIFIKAČNÉ KARTY 

• 10 špecifík, ako gamifikovať svoju triedu. 

Nemusíte vytvárať prepracovanú hru od začiatku, aby ste využili výhody gamifikácia v triede. Namiesto toho môžete učenie gamifikovať pomocou niekoľkých 

vylepšení. 

Tu je 10 špecifík, ako gamifikovať učenie vo vašej triede, aby sa žiaci nikdy nechceli prestať hrať! 

!! Majme na pamäti, že Gamifikácia by mala byť vyvážená s inými vyučovacími prístupmi. 

PROFIL ŽIAKA V GAMIFIKÁCII 

• Obrazová príloha pre žiakov, ako motivačná podpora gamifikácie. 

KARTY – HÁDAJ, KDE SME? 

Hra rozvíja: 

• Prepájanie vedomostí z Vlastivedy pre štvrtákov Komunikačné zručnosti 

• Rýchlosť a súťaživosť 

• Zábavnú atmosféru 

MAPA so stopami a bodmi na vystrihnutie 

• Mapa so stopami 

- po každej absolvovanej téme si žiaci vyfarbia jednu stopu – vedia, čo absolvovali a koľko im ešte ostáva tém, za ktoré môžu niečo získať 

• Forma práce na úlohách 

- individuálna 

- skupinová 

 



GAMIFIKAČNÉ KARTY 

© Vydavateľstvo AITEC, Bratislava, 2021 
Strana je určená výhradne na didaktické účely. Všetky práva vyhradené. Návod: Vystrihnite si gamifikačné karty. 



GAMIFIKAČNÉ KARTY 

© Vydavateľstvo AITEC, Bratislava, 2021 
Strana je určená výhradne na didaktické účely. Všetky práva vyhradené. Návod: Vystrihnite si gamifikačné karty. 



Vlastiveda pre štvrtákov, Vlastiveda pre štvrtákov LITE : Obrazová príloha - Profil žiaka v gamifikácii 

© Vydavateľstvo AITEC, Bratislava, 2021 
Strana je určená výhradne na didaktické účely. Všetky práva vyhradené. Návod: Vytlačte žiakom profil hráča. 



Vlastiveda pre štvrtákov, Vlastiveda pre štvrtákov LITE: Obrazová príloha - Hádaj, kde sme! - pravidlá hry 

© Vydavateľstvo AITEC, Bratislava, 2021 
Strana je určená výhradne na didaktické účely. Všetky práva vyhradené. 

Hádaj, kde sme! - pravidlá hry. 

Hádaj, kde sme! 

Hra rozvíja: 

• Prepájanie vedomostí z Vlastivedy

• Komunikačné zručnosti

• Rýchlosť a súťaživosť

• Zábavnú atmosféru

Pripravíme si: 

1. Kartičky s názvami tém ku každej Objavnej ceste alebo kapitole.

Objavné cesty po Slovensku: 

• Od Tatier k Dunaju
(Tatry, Poprad a okolie, Liptov, Orava...)

• Od Dunaja po Hornád
(Podunajská rovina, Nitra s okolím...)

• Od Hornádu po Dunajec
(Košice s okolím, Východoslovenská nížina...)

Slovensko v minulosti a dnes 

2. Tabuľku na zápis bodov.
3. Zapisovacie tabuľky. (papierové, stieracie)
4. Mapy Slovenska.

Zamiešajte karty a vložte ich na kopu lícom dole do stredu hracej plochy. Umiestnite kontrolnú tabuľku na zápis priebežných bodov. 

Pravidlá hry: 

Hráči (žiaci) sa rozdelia do dvoch skupín. Skupina rozhodcov a skupina pátračov.  

Skupina rozhodcov, musí vedieť správne odpovedať a zároveň rozpoznať správne informácie k vylosovanej oblasti.  

Skupina rozhodcov si vytiahne vrchnú kartu. Prečítajú si na karte názov miesta, kde sa nachádzajú. Napr. Liptov.  
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Hádaj, kde sme! - pravidlá hry. 

 

Skupina pátračov môže byť zložená z tzv. expertov – navigátori, vodáci, krajinári/ochranári, pamiatkári/historici, jaskyniari a pod. Každý z nich bude mať na starosti 
položenie otázky vo svojom obore.  

Skupina pátračov bude správnym kladením otázok zisťovať, kde sa nachádzajú a aký je názov miesta na Slovensku. Mali by klásť iba konkrétne cielené otázky, na ktoré 
môžu rozhodcovia odpovedať jednoduchým áno alebo nie. Pomôžu si určením polohy na mape Slovenska pomocou svetových strán, zistením historických pamiatok, 
prírodných a kultúrnych zaujímavostí, vodstva a pod. Za každú získanú informáciu, odpoveďou ÁNO, získavajú členovia skupiny pátračov 1 bod. Za uhádnutie názvu získajú 
všetci členovia skupiny bonusových 10 bodov. Žiaci môžu taktizovať. Pokiaľ chcú získať najväčší počet bodov, môžu pred vyslovením názvu lokality klásť otázky, o ktorých 
vedia, že sú správne. 

Úlohou je zozbierať najväčší počet informácií, preukázať najviac vedomostí o danej oblasti.  

Za neuhádnutie, prechádzajú zozbierané body členom skupiny rozhodcom.  

Príklad: 

• Nachádzate sa v severnej časti Slovenska? 

• Preteká oblasťou rieka Poprad? 

• Obklopujú Vás štyri národné parky?  

• Patria k nim NAPANT, TANAP, PIENAP a Slovenský raj? 

• Nachádzate sa v blízkosti Vysokých Tatier? 

• Sú vo vašej blízkosti jaskyne Važecká a Belianska? 

• Nachádza sa na západ od vás región Liptov?    

Záver hry: 

Hra končí, keď si obidve skupiny zahrali aj rozhodcov, aj pátračov a uhádli názov oblasti. Vyhráva skupina s najvyšším počtom bodov. Ak je skóre vyrovnané, víťazmi sa 
stávajú všetci. 

 

Máte nápad na nové pravidlá alebo ako túto hru využiť na edukačné účely inak? Podeľte sa o nápady s ostatnými učiteľmi. ☺ 
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