Vlastiveda plna zazitkov. Gamifikacia vo vzdelavani — zoznam materialov na vytlacenie

GAMIFIKACIA s aplikaciou hier vo Vlastivede

GAMIFIKACNE KARTY

e 10 3pecifik, ako gamifikovat svoju triedu.
Nemusite vytvarat prepracovanu hru od zadiatku, aby ste vyuzili vyhody gamifikacia v triede. Namiesto toho mozZete ucenie gamifikovat pomocou niekolkych
vylepseni.

Tu je 10 $pecifik, ako gamifikovat uéenie vo vasej triede, aby sa Ziaci nikdy nechceli prestat hrat!

Il Majme na pamati, Ze Gamifikacia by mala byt vyvazena s inymi vyuéovacimi pristupmi.

PROFIL ZIAKA V GAMIFIKACII

e Obrazova priloha pre Ziakov, ako motiva¢nd podporagamifikacie.

KARTY — HADAJ, KDE SME?

Hra rozvija:
e Prepdjanie vedomosti z Vlastivedy pre stvrtakov Komunikaéné zruc€nosti

e Rychlost a sutazivost
e Zabavnu atmosféru

MAPA so stopami a bodmi na vystrihnutie

e Mapa so stopami

- po kazdej absolvovanej téme si Ziaci vyfarbia jednu stopu — vedia, ¢o absolvovali a kolko im eSte ostava tém, za ktoré mozu nieco ziskat
e Forma prdace na Ulohach

- individualna

- skupinova
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GAMIFIKACNE KARTY

1. KOLEKTiV
DIZAJNEROV

% )

K 2. CIELE HRY \

/ 3. SPATNA VAZBA

@

L

4. MERATELNOST
POKROKU

i

* Spolocna dohoda o hre

» Uprava triedy podla
« CHARAKTERU HRY
« PRIBEHU
* HLAVNYCH POSTAV

* Premena triedy na virtualne
prostredie hry

* Umiestnenie bodovacich pravidiel
a rebrickov progresu ziakov

Oblastou mensieho rastu je
gamifikacia ucenia vo formalnom
skolskom prostredi.

\_

SYSTEM ODMENOVANIA ™

Kazda gamifikacia v triede by mala
mat ucel, ktory podporuje ucenie:
= vseobecny vzdelavaci ciel’
—zlepsenie vedomosti
a sposobilosti ziakov,
= Specificky vzdelavaci ciel
—zvysenie aktivity Ziakov,
- preukazanie pokroku alebo
majstrovstva,
= behavioralny ciel'— podpora

pozitivneho spravania.

q.t?.c/
/ 5. CELOTRIEDNY 4@

Ak skupina/ziak dosiahne urity pocet

bodov alebo spini jednotlivé Urovne,

ziska:

* moznost vybrat si aktivitu alebo
hru pre celt triedu,

* mierne bodové zvysenie pre
ostatnych hracov.

v Rovnaky princip plati aj naopak:

= ak niekto nedosiahol potrebny
pocet bodov, cela trieda resp.
skupina by mu mala chciet pomaoct,
aby sa posunuli a boli edmenent.

Tip: Nechajte ziakov navrhnut systém

\ zru€nosti a vysledkov pre celu

(o
aitec

- e/
aitec
/ 6. USPECH JE VOL’BA\

V prostredi hry je spatna vizba

nevyhnutna.
Spatna vizba zavisi od typu Ulohy.

= Udrzujte skére bodmi.
. vzdelavaci GUspech
« splnené ciele
« usilie
. pozitivne spravanie.

Udelujte odznaky za ucenie.
* Dajte Zetony majstrovstva.
= Vytvorte Specialne odmeny.

= Ponukajte individualne odmeny a

odznaky. -
’ai.tsc/
/ 7. VYZVA DO AKCIE \

Dajte ziakom moznost volby.

* Ro6zne moznosti, ktoré ovplyviujo
ich postup a vysledok hry.

* Rozliéné Urovne narocnosti.
* Moznost vybrat si rézne cesty
pri uceni a opakovani:
%+ Test, previerka
% Ulohy v pracovnej u¢ebnici
++ Opakovanie s aitec offline

%+ Vypracovanie projektu alebo
prezentacie —

0SOBNOST REGIONU

% Opis povesti...
riitec/

Vytvorte vyzvy alebo Ulohy namiesto

klasickych domacich uloh.

* Domace Ulohy a projekty
prezentované zabavnym
sposobom (sifra, kod...).

* Vytvaranie hravych bariér,
sutazivosti v triede
(napr. ucitel'vs. trieda).

= Prezentovanie miestnej krajiny —
ZBERATEL LUDOVYCH TRADICIi

= Projekty zaloZzené na rozpravani
pribehu, na dejovosti.

= Kontexty navrhnuté okolo
spolocensko-vednych problémov.

K itec /

Uvazovanie o vykone

prisposobené ziakom.

= Urovne a indikatory pokroku

Tabulky, grafy, diagramy
= Nastenky, tabule

= Galérie a rebricky Uspechov

\ e/

8. DRUHE A TRETIE
SANCE POVOLENE

Skusit to znova a uspiet.
* Vyskosaj si ulohu.

* Pout sa zo svojich chyb a skus to
znova.

* Prejdi na novu vyzvu alebo sa
pokus zvysit svoje skére.

V hrich a v zZivote je zlyhanie
nevyhnutnou st¢astou Uspechu.
Ziaci by mali mat moznost zlyhat a
poucit sa zo svojich chyb bez toho,
aby sa citili nemotivovani.

! Aj ked si to bude vyZadovat viac
prace, pokial' ide o hodnotenie zo

strany ucitelov, vykon a vedomosti
&iakov nepochybne porastu. /

triedu.
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Navod: Vystrihnite si gamifikacné karty.




GAMIFIKACNE KARTY

/ 9. DIGITALNE \

TECHNOLOGIE

/ 10. KLASICKE HRY \

SO VZDELAVACIM NADYCHOM

* Gamifikacia je pre kazdeho ucitela a
funguje na vietkych stuprioch
vzdelavania.

* Nevyzaduje si pouZitie pocitaca, ale
aktivity v oblasti IKT su pre ziakov
zaujimavejsie a poskytuju ockamzitd
spatnu vazbu.

Ake multimedialne aplikdcie a programy
mozem pouZit?

= Velkym ulahéenim budu urdite tie,
ktoré postupne zintenziviuju Ulohy
(rozny pocet bodov za jednotlivé

Ulohy, odpocitavanie a pod.).

Modifikujte klasické hry na potreby
vzdelavania.

= Kartove hry — jednoduché hry skvele
pre mladsich ziakov.
(Kvarteto, Cierny Peter, Kto som?...)

= Stolové hry — ponukaju jednoduche
pravidla prispésobitelné vzdelavacim
potrebam.
(Monopoly, Tipni si, Ubengo, Scrabble...)

* Pohyboveé hry — menia staticke
u€enie na dynamicke.
(Twister, Hra o medik, Stafety, Indicie,
Zima/Teplo na mape...)

ﬁ © Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtakov LITE : Obrazova priloha - Profil Ziaka v gamifikacii

PROFIL ZIAKA

Meno a priezvisko Fiaka:

Prezyvka v hre:

Silné stranky postavy

L{ﬁ——:-_ © Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtdkov LITE: Obrazova priloha - Hadaj, kde sme! - pravidla hry

Hadaj, kde sme!

Hra rozvija:

e Prepdjanie vedomosti z Vlastivedy
e Komunikaéné zruc€nosti
e Rychlost a sutaZivost
e Zabavnu atmosféru
Pripravime si:
1. Karticky s ndzvami tém ku kazdej Objavnej ceste alebo kapitole.

Objavné cesty po Slovensku:

e Od Tatier k Dunaju
(Tatry, Poprad a okolie, Liptov, Orava...)
e Od Dunaja po Horndd
(Podunajskd rovina, Nitra s okolim...)
e Od Hornddu po Dunajec
(Kosice s okolim, Vychodoslovenskd niZina...)

Slovensko v minulosti a dnes

2. Tabulku na zapis bodov.
3. Zapisovacie tabulky. (papierové, stieracie)
4. Mapy Slovenska.

Zamiesajte karty a vloZte ich na kopu licom dole do stredu hracej plochy. Umiestnite kontrolnu tabulku na zapis priebeznych bodov.
Pravidla hry:

Hraci (Ziaci) sa rozdelia do dvoch skupin. Skupina rozhodcov a skupina patracov.

Skupina rozhodcov, musi vediet spravne odpovedat a zarover rozpoznat spravne informacie k vylosovanej oblasti.

Skupina rozhodcov si vytiahne vrchnu kartu. Precitaju si na karte ndzov miesta, kde sa nachadzaju. Napr. Liptov.

((:-_—. © Vydavatel'stvo AITEC, Bratislava, 2021
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtdkov LITE: Obrazova priloha - Hadaj, kde sme! - pravidla hry

Skupina patracov méze byt zloZena z tzv. expertov — navigatori, voddci, krajinari/ochranari, pamiatkari/historici, jaskyniari a pod. Kazdy z nich bude mat na starosti
poloZenie otazky vo svojom obore.

Skupina patracov bude spravnym kladenim otazok zistovat, kde sa nachadzaju a aky je ndzov miesta na Slovensku. Mali by klast iba konkrétne cielené otazky, na ktoré
mozu rozhodcovia odpovedat jednoduchym ano alebo nie. Pomozu si uréenim polohy na mape Slovenska pomocou svetovych stran, zistenim historickych pamiatok,
prirodnych a kultirnych zaujimavosti, vodstva a pod. Za kazdu ziskanut informéciu, odpovedou ANO, ziskavaju ¢lenovia skupiny patracov 1 bod. Za uhadnutie nazvu ziskaju
véetci ¢lenovia skupiny bonusovych 10 bodov. Ziaci mézu taktizovat. Pokial chcu ziskat najvacsi pocet bodov, mézu pred vyslovenim nazvu lokality klast otazky, o ktorych
vedia, Ze sU spravne.

Ulohou je zozbierat najvacsi pocet informacii, preukazat najviac vedomosti o danej oblasti.
Za neuhdadnutie, prechadzaju zozbierané body ¢lenom skupiny rozhodcom.

Priklad:

e Nachadzate sa v severnej Casti Slovenska?

e Pretekd oblastou rieka Poprad?

e Obklopuju Vas Styri narodné parky?

e Patria k nim NAPANT, TANAP, PIENAP a Slovensky raj?
o Nachdadzate sa v blizkosti Vysokych Tatier?

e SUvo vasej blizkosti jaskyne VaZecka a Belianska?

e Nachddza sa na zapad od vas regidn Liptov?

Zaver hry:

Hra kondi, ked' si obidve skupiny zahrali aj rozhodcov, aj patracov a uhadli nazov oblasti. Vyhrava skupina s najvyssim po¢tom bodov. Ak je skére vyrovnané, vitazmi sa
stavaju vsetci.

Madte ndpad na nové pravidld alebo ako tuto hru vyuZit na edukacéné ucely inak? Podelte sa o ndpady s ostatnymi uéitelmi. ©
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Vlastiveda pre $tvrtakov, Vlastiveda pre $tvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD DUNAJA PO HORNAD

Podunajska

. ) Zlaté Moravce
Nitra s okolim rovina

s okolim

Topolcany
S @k@lﬁ
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Vlastiveda pre $tvrtékov, Vlastiveda pre $tvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD DUNAJA PO HORNAD

Stiavnické vrchy

Banska Bystrica
s olcolim

Navod: Vystrihnite hracie karty.
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Vlastiveda pre $tvrtékov, Vlastiveda pre $tvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD DUNAJA PO HORNAD

Roznava *
s okolim

Lucenec
s okolim

Rimavskd Sobota
s okolim
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Vlastiveda pre $tvrtékov, Vlastiveda pre $tvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD HORNADU PO DUNAJEC

Stara Lubovna
s okolim
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Vlastiveda pre $tvrtakov, Vlastiveda pre $tvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD HORNADU PO DUNAJEC
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD TATIER K DUNAJU

TATRY

NIZKE

TATRY

MALA FATRA
VELKA FATRA
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD TATIER K DUNAJU

ZILINA

s okolim

~ KYSUCE

TRNAMA

s okolim

TRENCIN
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtakov LITE: Obrazova priloha - KARTY - Hadaj, kde sme! - OD TATIER K DUNAJU

MALE KARPATY

BRATISLAVA

Gitec
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Viastiveda pre Stvrtakov LITE: Obrazova priloha - Stopy na mape
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Vlastiveda pre Stvrtakov, Vlastiveda pre Stvrtdkov LITE: Obrazova priloha - stopy - bodovanie
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