VYBRANE SLOVA — DIDAKTICKE HRY

ODOVZDANIE STAFETY
Priebeh hry:

Ziaci dostanu karti¢ky so slovami vybranych slov alebo pribuznych, alebo slov s i/i
a magnetku. Na magnetickej tabuli si dva doméeky na ktorych je znak i/i alebo y/y. Ziaci
si odovzdavaju kriedu ako Stafetu a pripevnuju slovo do spravneho domceka. Sutazime
v radoch. Rad, ktory pripevni spravne, vyhrava

MUMIE
Pravidla hry:

1. Nepredbiehat sa
2. Kracat do rytmu bubnovania uditela

Priebeh hry:

Ucitel nachysta na biely papier, ktoré predstavuju kusky obvazu, slova s i/y, pritom i/y su
v slovéch vynechané napr. b-linkarka, p_rat. Na zem poloZi ucitel karticky i/i a y/y. Ziaci sa
postavia do radu. Na jednej lavici su pripravené slova na bielom papieri. Na pokyn ,Mumie
hybte sal“ ucitel bubnuje rytmus, ako rychlo sa maji mumie pohybovat. Ziaci podla
uréeného rytmu pridu ku slovam, vezmu si jedno a priradia ho pod karticky i/i, y/y. Takto
kracaju dokola, az sa minu vsetky slova.

Zabavné pre deti je, ak ucitel' meni rytmus bubnovania a to, Ze napodobnuju zvuky mumie.

VYBER IfY
Priebeh hry:

Ucitel hovori slova, deti maju na lavici karticky s i/i y/y. Po odzneni slova dvihaju karticku
s prislusnym i/y, vyvolané dieta odévodni pravopis.
FYzmINUTOVKA

Priebeh hry:

V klobuku, vrectsku alebo skatulke su karticky so slovami, v ktorych chyba i/i alebo y/y. Ucitel ide
po triede a kazdy Ziak si vyberie jednu karti¢ku. Ak je v slove y/y zostane stat, ak je v slove i/i Ziak
si cupne. Ucitel spolu so ziakmi skontroluje spravnost. Hra sa mbze opakovat.
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