Vyuéovanie matematiky v prvom ro&niku podla iSVP
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vydavatelstvo




Prva hra v dvojiciach —
s tym, Co mam poruke

pocCitam

1. Zisti, kolko pismen ma tvoje meno a kolko

priezvisko. Dostanes dve cCisla.

2. Cisla porovnaj.
3. a) Z Cisel urob ulohu na scitanie a
3. b) Pouzi svoje meno v slovnej ulo

3. ¢) Vymysli inu ulohu s matematic
ktora suvisi s tvojim menom.

ebo odcitanie.
ne a zapis ju.

KOU motivaciou,

4. Predstav seba i jednu z uloh svojmu susedovi.



Matematika — primarne vadelavame

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet matematika je na primamom stupni vzdelavania prioritne zamerany na budovanie zdkladov matematickej gramotnosti a
na rozvijanie kognitivinych oblasti — vedomosti (ovlidanie faktov, postupov), aplikicie (pouZivanie ziskanvch vedomosti na rieSenie problémov
redlneho Zivota), zdévodinovanie (riesenie zloZitejsich problémov, ktoré vyzaduji Sirsie chapanie suvislosti a vztahov).

Vyuéba matematiky musi byt” vedena snahou umoznit’ Ziakom. aby ziskavali nové vedomosti Spirdlovite, vritane opakovania uciva
na zaciatku Skolského roku s propedeutickymi postupmi prostrednictvom riesenia tloh s roznorodym kontextom 1 divergentnych uloh, aby
tvorili jednoduché hypotézy a skimali ich pravdivost. vedeli pouZzivat’ rozne sposoby reprezenticie matematického obsahu (text, tabulky. grafy,
diagramy), rozvijali svoju schopnost’ orienticie v rovine a priestore.

Obsah vzdelavania je spracovany na kompetenénom zaklade. Pri objavovani a prezentacii novych matematickych poznatkov sa vychadza
z predchadzajiiceho matematického vzdelania Ziakov. z ich skisenosti s aplikaciou uz osvojenveh poznatkov. Na hodinach matematiky sa tiez
Kladie déraz na rozvoj ziackych schopnosti a zrucnosti, predovietkym viitSou aktivizaciou Ziakov. Proces ziskavania novych matematickych
vedomosti u Ziakov musi uéitel realizovat s prevahou pozorovania a experimentovania v ich prirodzenom prostredi. Ucitel' by mal tiez nauéit’
#1akov spravne klast’ otazky, odhadnit’ vysledky i korektne formulovat’ zavery. Uenie matematiky by malo byt pre Ziakov zaujimavé, aby sa u
nich formoval pozitivny vztah k matematike a aby ju vnimali ako ndstroj na riesenie problémovych tiloh kazdodenného Zivota.

Vzhl'adom na charakter predmetu je potrebné prispdsobit’ schopnostiam ziakov rychlost’ preberania tematickych celkov rovnako ako ich

poradie. pripadné rozdelenie na Casti a presuny v ramei roénikov.
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Nové ucivo
V ISVP. 4




Matematika — primarne vzdelavanie

VZDELAVACI STANDARD

Prirodzené ¢isla1-20a 0

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej skoly vie/dokaZze:
v urdit’ podet prvkov v skupine (poéitanim po jednom, po dvoch,
na prvy pohlad) a vyjadrit’ ho prirodzenym ¢&islom.

vytvorit (vyznacit, oddelit’) skupinu s danym poctom pryvkov,

q\

porovnat’ pocet prvkov v dvoch skupindch (pocitanim 1na prvy
pohlad),

napisat’ a preditat’ ¢islo,

rozlozit’ &islo na jednotky a desiatky,

zlozit Gislo z jednotiek a desiatok,

pouzil’ zdkladné i radové Cislovky v ¢iselnom obore do 20,
orientoval’ sa v &iselnom rade.

vylvoril’ vzostupny a zostupny ciselny rad,

zobrazit' ¢islo na ¢iselnej osi,

L

doplnit’ chybajuiee ¢isla do vzostupného aj zostupného Eiselného

radu,

\.

vymenovat niekol'ko &isel mensich (vacsich) ako dane &islo.
usporiadat’ ¢isla podTa velkosti vzostupne i zostupne,

v porovnat’ dve ¢&isla a vysledok porovnania zapisat’ pomocou

skupina, pocet predmetov (prvkov) v skupine, Cislo

par

parny a nepamy pocel predmetov

viac, menej, rovnako

prirodzencé ¢isla 1 —20a 0

jednotky. desiatky

rozklad Cisla na jednotky a desiatky

prvy. drohy, treti, ..., dvadsiaty

¢iselny rad

pojimy suvisiace s orientaciou v ¢iselnom rade: pred. za, hned’ pred.
hned’ za, predposledny. posledny, nasledujici, predchadzajuci
vzostupny ¢iselny rad (od najmensicho ¢isla po najvicsie ¢islo)
zostupny ¢iselny rad (od najvicsicho &isla po najmensie &islo)

ciselna os

relacné znaky >, <, =

nerovnice (na propedeutickej tirovni)

slovné nlohy na porovnavanie charakterizované vztahmi viac, mengj.
rovnako

© Statny pedagogicky ustav




M Pozoryj priklady.

Pocitaj ako dvojice prikladov. N £
2— 4l = 5— 3= 82— b= 9Q— 4= 33— 2= I@"I@=4
12=11=_15-13= 18-16=_19—14= 13—12=

[ | i |
L] ! T I

0 1 ) 3 i 5 6 7 & 4 w12 1’ 1M 15 16 17 18

Ak je polet svieCok parny, Vries
2 vyfarbi polevu hnedou. 3 R

Ak je pocet svieCok nepdrny,

vyfarbi polevu Cervenou.

Dana ma 17 rokov. Ma dvoch sdrodencov. &
Sestra Tana ma o 4 roky menej. Brat Igor je najmladsi.
Kolko rokov ma Téana?  Kolko rokov méze mat Igor?

H=l =

rokov.  Igor moze mat

Tana ma rokov.

Dopln tretieho clena 5 Vypoditaj.

odcitacej rodinky.

EM) 1ot3=L 1 12+7=
B 16=2= |18+0=
20 18-10=] | 13+4=

7 15-13=l |10+4=
Co8+11=l [ 7+11=
7' 34102l le+12=]  14-3=[ 119 {9

L. Ziak pozorige ukdika a pri tedend si v druhom radin posibe analdgion s prvvm rladkom. 2. Fiak zisluje po-

et svietok a urduje parnost/neparnost: Podla toho vyfarbuje vichnd cast torty: 3. Ziak podla textu zostavi priklady

' 16 ) acvyriesi ich, Stadiy ak najde jedno refenie [gorovho veba, 4. ViidSina Zakov vyuzije odéitanic. Pri pouZili sCitania
5 vichidzajis v nicktorych prikiadoch vesledhy viidie ako 20, Velkost diskov maZe, a nemusi napovedat o welkost Sisla.

o e DA T R ; < @ . 5. Ziak si pri risteni pomiha Tubovelnym sposobom, X Ziak zisti, ze vzor prikazuje spafat rovnake Sidla zapisané
2N/ 3 4\/5YB8Y 7Y 8Y 910111213V 14\/ 15 /1817 18\/19/20\  ebyfinfmi a digitdlnymi Hdicami
1 | | 1 | ! ! | | | | | | f ( | 1 4



Matematika — primarme vzdelavanie

relaénych znakov =<, =,
v' wyriesit’ jednoduché nerovnice,

v" vyriesit’ slovné ulohy na porovnavanie.

Scitanie a odéitanie v ¢iselnom obore do 20

Vykonovy standard

Obsahovy §tandard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej skoly vie/dokaze:

sCitanie, od&itanie

v' s¢itat’ aodé&itat’ prirodzené ¢&isla v &iselnom obore do 20 | znaky +,—, =
bez prechodu cez zaklad 10, s¢itanie a odcitanie na modeloch (dynamicky model, staticky model)
v pouzit’znaky -, —. -, séitanie a od&itanie pomocou znazornenia
v’ vytvorit' priklady na séitanie aodéitanie k danej situdcii | séitanie poéitanim po jednom. dopocitanim druhého séitanca
(matematizacia realngj situacie), k prvému, dopo¢itanim mensieho séitanca k viésiemu
v yytvoritt slovné ulohy k danému numerickému prikladu na | s¢itanie a odéitanie pouzitim zautomatizovaného spoja
s¢itanie a odéitanie v Ciselnom obore do 20 bez prechodu cez | jednoduché slovné dlohy typu:
zaklad 10, uréil’ sucet, ked’ su dané dva séitance
v' sditat’ aodéitat’ prirodzené ¢&isla v éiselnom obore do 20 | zvicsit dané ¢islo o niekol'ko jednotick
s prechodom cez zdklad 10 na trovni manipulicie, urcit’ jedného séitanca, ak je dany stucet a druhy scitanec
v vyriedit’ jednoduché slovné ulohv na séitanie a odéitanie | zmensit’ dané ¢islo o niekol'ko jednotick
v &iselnom obore do 20 bez prechodu cez zaklad 10, porovnat’ rozdielom
v" vyriesit’ jednoduché rovnice. rovnice (na propedeuticke;j trovni)
5
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MP
1 Pozoruj obrazok. Vymyshi dlohu a vyries ju.

Pohybuj sa v §tvorcovej
sieti podia pokynov
~ spoluziakov (1, ¥,
—,€). Trasu zaznad.

- = MP - - - - .. - g -
ﬁ Pracuj s palickami a vyries tieto Glohy. Oblec panacikov vzdy inak. I _I / ®

Riesenie nakresli.

1 2 - 6 — n Doplii vhodné ¢isla. -

11-8=

15—-9=

1. Vadiina ziakoy bude mat dlohy o polte stromov s blelymi a rudavymi kvetmi. Ak viak Ziak podls obrizka zostavi
in dlohu a vie juzddvodnil; povaiujeme ritdenie 23 sprayac. 2, Ziak miéiu'g::"[sla do 20 s prechodom cez gikdad 10

na trovni manipulicie. 3. Podla individualnych schopnosti miieme dat Ziakom rivne narodné dlohy: Moged poudir

fent dve farly, moZes pougit ini farby poudi h'n_;'r:duu_ﬁir}un wytudraj rdane vaory obletenia.. 4. Zlak doplita yhodné Ssla,

S DR R R e g [ DR g ARS SRR B e geme DT SR R 6 !}, Zialk si spisob riefenia Globy voli stm. resp. nicktorym Hakom pomzeme urdil postup riesenia. ¥ rozklandodh je
{0 Ve \‘."’ 234 '-.f-fs Y&\ 7Y BY 9V 2\{1 .'J;--r 14 1541 6\\;’1?‘-.;18“ /18\/20\ - vhodné postupovat zhors nadmi.

T Y O



Matematika — primarne vzdelavanie

Geometria a meranie

Vykonovy standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 1. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

t\

rozligit, pomenovat’ a nakreslit’ krivil. otvorenu i uzavreta Ciaru.
rozlisit, pomenovat’, narysovat rovnl Ciaru,
rozlisit, pomenovat, nakreslit’ rovinné geometrické Gtvary,

rozlidit’ a pomenovat’ priestorové geometrické utvary,

5 %N NN

umiestnit’ (dokreslit’) rovinné a priestorové geometrické utvary

podla pokynov.

~

uréit’ polohu geometrickych ttvarov v priestore,

<

porovnat’ a usporiadat’ (vzostupne. zostupne) predmety podla

dizky (vyiky. Sirky. ...).

v' odmerat’ dizku (vysku, sirku, ..) daného predmetu pomocou
nestandardnych jednotiek dizky.

¥" ndjst’ a vyznadit’ cestu v jednoduchom bludisku, labyrinte,

v na zdklade symbolov T — | « nakreslit’ (narysovat’) v §tvorcovej
sieti obrazok.

v pomocou symbolov T — | « popisat’ obrazok v $tvorcovej sieti,

v v &tvorcovej sieti dokreslit’ (dorysovat’) osovo simerny obrazok.

rovinné geometrické atvary: kriva Ciara, rovna C&iara, olvorend
a uzavreta ¢iara, kruh, $tvorec, trojuholnik, obdiznik

kreslenie, rysovanie

priestorové geometrické Utvary: kocka, valec, gul'a

vpravo, vlavo, hore, dole. nad, pod, do, na, pred. za, vedla, medzi,
vpredu, vzadu

najkratsi, najnizsi,

nestandardné jednotky dizky (stopa. palec, dlan, laket, iny predmet —
napr. spinka)

bludisko, labyrint

symboly na orientaciu v §tvorcovej sieti: 1 — | —

kreslenie a rysovanie obrazkov v tvorcovej sieti

zhodné zobrazenie — osova sumernost (na propedeutickej trovni)

© Statny pedagogicky ustav




PODME SPOLU MERAT & o P

b

... NA STOPY P ... NA PALCE /" "\ ..NADLANE [/ Mojalavica
: [ Mojzositma \

\ dlzku 6 palcov. )

/” Moja brdna ™\
md dlzku

.‘_J'?TEH'{I 11 dlani. ,:

Zisti dalsie

... NA LAKTE . ... POMOCOU INYCH PRECITAJ SI informdcie
/" Nasa tabula \ 'PREDMETOV Aj ja meriam o merant.
md dizku ) J ~ spinkami
f,;.hj Eﬂk_r’f: a; :2?;;:?;?1 a ’SEE;” U/ Iudia kedysi nepoznali metre

ani centimetre. Pomahali si tym,
¢o mali, Latku merali na lakte.
Mensie predmety na palce.
Lakte ani palce nemaju [udia rovnake.
Preto sa takéto meranie uz tak casto
nepouiiva.

Vyskusaj si aj ty tento sposob merania
a porovnaj ho s ostatnymi.

le ty mas\_%

| dlhsiu

\, spinku. /
S P

ritre gt

:‘;-;c:hn-." TAQE 51 ). LRI 50 prakiicky l. 0 umrncuur'.'h prenmeto ral dificy, mi&
Canton i ‘r:.t.l of bude nafvhodnafii (n eranie dlhdich vzdialencsti




Matematika — primarme vzdelavanie

Riegenie aplikatnych dloh a dloh rozvijajucich $pecifické matematické myslenie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

4

A U S S N S N

Ziak na konei 1. ro¢nika zakladnej Skoly vie/dokiiZe:

roztriedit’ predmety. objekty, ¢isla podla toho, & dani vlastnost’
majit alebo nemayji.,

roztriedit’ predmety. objekty a ¢&isla podla jedného alebo
viacerych znakov,

ur¢it’ vlastnost, podl'a ktorej boli predmety. objekty. c&isla
roztriedené,

urcil’ vliastné kritérium triedenia,

rozhodnut’ o pravdivosti (nepravdivosti) tvrdenia,

sformulovat’ pravdivy alebo nepravdivy vyrok,

vytvorit negaciu jednoduchého vyroku,

rozligit a spravne pouzit’ kvantifikované vyroky.

porovnat” dva objekty podl'a danej vlastnosti,

identifikovat’ jednoduché pravidlo vytvorenia danej postupnosti,
doplnit’ do postupnosti nickol'ko chybajicich znakov, symbolov,
Cisel. obrazkov,

najst’ niekolko réznych spoésobov usporiadania predmetov,
znakov, symbolov,

vyriesit’ nepriamo sformulované ulohy na séitanie a odcitanie

predmety, objekty, &isla, ktoré danti vlastnost’ maja a ktoré danu
vlagtnost nemaji

triedenie podl'a farby, tvaru, vel'kosti, materialu,

dichotomické triedenie (vysledkom triedenia su dve skupiny) podla
dvoch vlastnosti, dichotomické triedenie bez urcenia vlastnosti,
trichotomicke triedenie (vysledkom triedenia su tri skupiny) podla
troch vlastnosti, trichotomické triedenie bez urdenia vlastnosti

pravda, nepravda

pravdivost, nepravdivost’

veta, tvrdenie

kvantifikovane vvroky: vsetkv. nie vsetlky. vietci, nie vsetci, ziaden,
kazdy. niekto. nikto, ni¢

porovnavanie podl'a velkosti, dizky, v¥sky, veku, richlosti, mnoZstva,
poctu objektov v skupinach a pod.

postupnost’ znakov, symbolov, ¢isel, obrazkov

nepriamo sformulované alohy

tabulka. riadok stipec: udaj

hodiny (¢as)

[ Stamy pedagogicky ustay




Pi§61'31015.
Zﬁ‘ 7:5 e = It uln,
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Dopis ¢islo 15 na ¢iselni 0s.
N R R IR /

Vyfarbi Py
ak je vysledok 10.

Pozoruj, poditaj a rozkladaj &sla.

1 desiatka

0

_

;5;)' Pl' ’ﬁ; ﬁ" ;’: ﬁi ”) ") *’] a 5 jednotiek. i
' <

a

,) Citame: patnést, PiSeme:

—%

Porovnaj.

10[i2 OO 90w
1179 B

14)77f15 Hg Eglh
1515 |kl H__1 | | U | IE
12710 b fe+ T2+ o

e ! ! [
e .
Im:’ ¥ ‘/ v L.V hornej Gasti strny pokrafuje pribeh o lastovickicly, Ziik pozoruje pisang tvar Gisla 15, Potom 5§ natvidi pisanie
5 "l

Nakresli este raz
jednym tahom.

sprivache tvaru Zisla 15. 2. 2 3. Z1ak pracoje podobrie ako na s, 20, 4. Ziak mdze pri porovnavani vyuzit fubovelnd

. pomdcku, pod tlohou je dvadsiatkové poditadlo. 5. Zisk maze Esla dopliad 2ko nepriamo sformulovant wlohu alebe

i Ay =] . My 40 PR e 1A » Ale b wmre AR =S o i L E 4 L% PO g T e

N N A T e S S Ny ru{!._s.u_hl_i.a_la X /qu\. \-}]_‘-__r:.l!;.t p:i_kl,ull)-:_.\i\ je \‘}‘-lc'x_i.ui\ rovny -CJ‘;III 10, wyfarhije plosku — dichotonticke rigde
2\V3VASNeYTYaye Vioy11 5'12 ] ’13-{(:4 i 5\‘-‘13 Y17y IS\r- 1920 nie uloh: Ziak si kreslendm precviuje orienticiu a vnimanie detaiioy,
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Matematika — primarne vzdelavanie

v ¢iselnom obore do 20,

orientovat sa v jednoduchej tabulke, identifikovat’ riadok. stipec.
udaj,

doplnit’ idaje do jednoduchej tabulky,

urcil na digitdlnych 1 rué¢ickovych hodinach celé hodiny.

znazomit na digitalnych i ru¢ickovych hodindch celé hodiny.

[ Stamy pedagogicky ustay
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Pi3 &slo 16. a ‘2‘

Dopis ¢islo 16 na éselnd os. Doplii chybajice é&isla.

i L} | ] | | Il | i | ] i || i 1 | i | L

] I T I I T T T 1 ] I T ] T I | 1 T

0o 5 10 15 17 18 19 20

Citame: Sestnast, Piseme: 76
1 desiatka
a 6 jednotiek.

n Vypoditai. Spoj body pridavanim a odoberanim po 1 r%/

podla vzoru rovaymi ciarami.
1 3 5 7 9 11 13

11=1=| | 1+ =11 AR
14=4= | 4+ |=14 &
15-5= | 54 |=15

7 19

3
o 4

12_2: 2+ :12 ' 9 . ® ® ® ] ® ® ®
13-3= | 3+ =13 b BB o2 308 8 5ot

T
\.Iu y \ ¥ -.II- 2

Pozoruj. Zapis pocty.

Bl
) s
| O

Rozhodni, ¢i st vety pravdivé.

| y Kociek je viac ako quli.

-"-24 q ‘l ] s 4 Valcov je menej ako kociek.
‘

MI L.V hiomej Casti faira?_}' {nkrus:tilic pribed o lastovickach Zink pororuje i(:isnu;' tvar Sislo 16, Polom si nacvil§ pisanie sprivieho
tvaru éisla 16. 2.2 3, Ziak pracuje podobne ako na € 20, 4. Ziak & pri poditni pemiha Tubovolnym sposobam, Okrem poditadla s - -
v spudne Casti moze vyupil no depoditanie desiatky af praty na rukiich. 5. Ziak spija body podla veostupného a zostupného mdu Va LCO'VJE mene,] ako QUh .
Sisel. Cisla do 20, !-clnj‘uh tvary i Ziacl et nenacyidovali, s andzornend bledou farbou. X Nigktorym Fiakom bude potrebné
. pridoiiicitem rozklade pomahat. l,_}lul;_.‘g._i:c nanoini na puchopenie priestorovych sivislosti, Ziak pozoruje geometric Ké dtvary, m
5/677/8" Q\Ci_t?\fqti\T“'i 2";'{13\ \\,r’i ‘}.\_‘ 1 5\-:?6\1/1 A 8'-,:/1 Q‘\Téﬁ\.' ich pedet zapfie. Potom si kazdd ven predita a vrnadi; & fe praviliva,
{ 7 ‘ 1 -.



pre prvakov
=gw . w SVP 2015

/ @ Miroslav Belic - Janka Striezovska




ZBIERKA ULOH

Z MATEMATIKY

pre prvéknv

Miroslav Belic e
Janka Striezovska

MATEMATIKA

Mrommin pe—n i g e g sl L
Rgmrars e R o 1 s o
e by
Cmms—a
e sy s v " et N, S mm— . Ty

me— t e rmbem db - Sren e peEmirirEs phrew
1. W
-|-.-.m---...n...-1-|.|-

B

Toay o iy g o i 0 G [ e s by, i mr iy B e—
¢ e e b e




Séria Matematika pre prvakov

* Matematika pre prvakov — 1. ¢ast

* Matematika pre prvdkov — 2. Cast

e Zbierka 1

* Ciselko

* Tabule s Cislami a Cislicami

* Webova podstranka venovana matematike
* Materialy na webe na stiahnutie

* Multimedialny disk



Zakladné rozdelenie uciva
v 1. rocniku spracovane podla iSVP

* Prirodzené Cisla1—-20a0
e SCitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 20
e Geometria a meranie

* RieSenie aplikacnych uloh a uloh rozvijajucich
Specifické matematicke myslenie

| ;
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/ ,
-
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Orientacia v pracovnej ucebnici

* Oranzova — zameranie na orientaciu na strane
a porovnavanie objektov

* Modra — spoznavanie mnozstva 1 az 6
* Fialova — pisanie Cisel 1 az 6, rozklad Cisla

e Zelena — spoznavanie mnozstva 7 az 10 a nula,
pisanie Cisel 7az10a 0

* Oranzova — pocitanie do 10

* Modrozelena — praca s Cislami
a mnozstvom 11 az 20, pocitanie do 20
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Orientacia v pracovnej ucebnici

» Cervend — strany sluZiace ako pomdcka na overenie
vedomosti

e Siva — tematickeé strany sluziace na hlbsie zvladnutie
problematiky

e Kartonove — vystrihovacie prilohy
* Pocitacie tabulky



V4= auu_ [m1+12- -2+13- .19—1—

'+ 4= 13+1= 4+12 = 1+13= 19-3=
'+2= 13+4= 2+12= 4+13= 19-2=
'+5= 13+5= 5+12= 5+13= 19-4=
'+ 7= 13+6= 7+12= 6+13= 19-5=
'+6= 13+3= 6+12= 3+13= 19-8=
'+8= 13+7= 8+12= 7+13= 19-6=
+1= 14+1= 1+16= 1+14= 19-7=
y+3= 14+3= 3+16= 3+14= 19-10=
y+4= 14+4= 4+16= 4+14= 19-0=
y+2= 14+5= 2+16= 5+414= 19-9=
i+1= 1442 = 1+15= 2+14= 19-11=
i+3= 14+6= 3+15= 6+14= 19-13=
i+4= 17+2= 4+15= 2+17= 19-14=
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Venovat sa budeme fazam
vyucovania

* Motivacna (matematicka rozcvicka)

* Expozi¢na
* Fixana (rozsirujuce ulohy)
* Diagnosticka



Motivacia je silna vec

1. Prezrite si 15 lubovolnych stran.

2. Vyhladajte motivaciu, ktora vas najviac zaujala.

3. Povedzte, ako by ste ju vyuzili a ako by ste

s motivom pracovali.




Motivacia ako zaklad pochopenia
sCitania

1. MOTIVACIA
2. 1ZOLOVANY model

3. GENERICKY model

4. ABSTRAKTNE poznanie

M. Hejny: Dite, Skola a matematika



Niekolko ukazok roznych foriem
motivacii




Motivacla realhou situaciou
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hola, viave hare fe partik, vlsvo daole |e prellezatha, vpravo hore
FI s potreby zaddvame dloly na visrbovanle a hladanie detatloy
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Motivacia rozpravkovym pribehom

‘S Htadaj a vyfarbuj
¢ | podtapokynov.

2| Etoré lopatky patria
‘=1 ku ktorym vedierkam?




Motivacia rozpravkovym
pribehom

Porozpravaj rozpravku a vyfarbuj.

Nakresli
3 lubovolné veci.

P

N 2
kN

Prejdi po tvare edte raz.

Zapis pocet kociek.

-

\
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Spajaj body podla navodu. .:“ i - L
—|— —

L. Uloha ma spulodon praco. Ziaci podtivaja pribeh: [N mial, jdl, diiré rolog Siraky zos velké boky, Bystrozraks dobiry
zruke, dovidel o 2o obluk, Dolaedion do obrgka o vylarbuin podls zadinia, 2. Zik 2akeiozkuje predmety, Kioré i
v pocte 3, a spojl ich s Sislom. 3. Pracujeme ako nas. 2803 4. Ziak ricSi slovné dlohy. Riesenim ich pripravuieme
na Bomutativiost stitandgs, 5. Zisk spaja imdy Clarami - rysuje (secky, X Pracijeme ako ma s, 28,




Motivacia objavenim pomaocky

n Vypoéitaj. Rozloz sla 5.
9-+0-=
0+-8-6 7
1+3= y !
v+-&= E
P+2=

Zapis priklady. Poma? si prstami.

Zahraj sa hru:
Mam 3.
Priddm 2.
Kolko budem
mat?
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1. Zink riei (loby na ¢iianie lubovelnym spdsobum, 2. Pri rozklide Cisli si mége pomdcl vvlarbovanim, prip, di-
kreslenim predmetov dvoma fodbami. 3. Peiklnd zodzomeny bodkami sk zapiSe SHsboni, 4. Podls podtu bodiek
Fink vyfarbuje plochy danen [arbon: 5. P doplneni ¢iselného radu méize vyfarbovat plddhky farebne podls pokynay
X Ziak sa utl orientoval v Svorcove] sicti, Odpericame, aby Fak kreslil cernzkou,




Motivacia seriou obrazkov

Tpto su
DVE eurd.

Toto je
JEDNO euro.

Toto je
NULA eur.

1 Uréi a zapis bodkami poéat
jednotlivych mladat. o0&

Najdi a dopi§
priklad s rovnakym
vysledkom.

3+

(

1+5P=

ﬂ Zapis, kolko prstov ukazuje,

2y oW O ol

P o0 o oo

L Wlaba na spoladnd pricu. 7 pedtoy moZno vytvorll matematicky dilide: Zist podet.. Jedno odifo, Kolko zosta
lo? Spolocoe sa venujeme visvelleniu poclu U v dief plodke. Zink deduje, vko lenlke ubiidajh peniaze. Nakonie
nema nid, mia Leda NULA eur § poclom (7 s matematickymi opericiami s nulou pracujeme (o nuajcasteisie. 2. Zik
pozaruje ohrizky a zapisuje podet ndh. Ryba ma 0 ndh. 3, Zidk zistuje podet o posam yyfacbuje sprivnou farbot.
Podet O j¢ u zvyrazneny, 4. Pri ricdend si Ziak mode pomdet lubovalnym spasobom, e podte nis skontreluje zipis,
X- Ziuk rici ilohu dopisanin sprivncho prikladis




Motivaclia hadankou

n Spoj body rovniakej farby v sprédvnom poradi. Pozoruj, zapid pocet a vyfarbi.

33 *10 5 Q
15 =§; 1;";3 | \‘\,

L 0 %,

L 1]

e ehao

L Spriviym spojenin bodovy poradivanikoe ahrizok. Ziak spajabody podla dscl i farieh vzastupne aleho zostupne.
2. Ziak pracuje ako na < 6772, 3. Zlak zistia sapise polet pouzitych geometrickych dvarov v kafdom obrza Obriz-
ky vylarbi podia danyeh larieb, Ziak pomenuje sporty andznrnené abriekami X Zak pocita ghodiin refazowni dlohu,
M7z sl pomict poditanim po jednom. Pri prict mus{ ddval posor na smer Sipok.




Motivacia matematickym problémom

n Poéitaj podla vzoru. Porovnaj. ﬂ Dokresli slivky do spravneho poétu. Skontroluj vipodétom.

3+4=F =/ >
24+5= L]
7+1=
6+4=
3+5=
14+9=

Rovnaké dieliky oznaé
| rovnakymi pismenami.
Lol o
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o o3 mend "
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MP L
B Doplii spravne. A
ﬂ Zorad cisla od najmensisho po najvacsie.
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1. Ziak zisti sacet, dfslo prepiie do vedlajiicho 1-I|lt-.‘a a porovna. Uloha je nirocnejsia na pricstorowi orientaciu
aspraviry postup riefenfa. 2. Ziak pozoruje misky vih a urtuje, kie bude viac a kde mene| sliviek. Poméckou je slov-
né spojente tapisane v miske. Slivky dokresisje podls zadanta. Potom doplni sprivae Cisla do ziplhsn tlohy vprave
4 vyrlesi . Ziﬂ_ﬂﬂoh}' mode byl aj overentm sprivnostl riesenta 3. a) Ziak pozoruje 2dpis a doplna viodné 2isla. b)
Pri rieseni mdde postupaval dopolitanim alebo midzorhovanim. Riedenie alohy zostavenim prildado typu 10 - 5=7
je najndrodneisie. 4. Ziak ¢ mdéZe Jida pri rieSent dkrtall 5, Ziak pozorje pocet guldéok. MbZe ho zapisal Zislom
i okraj. Sledovanim pectu zistf, 2e v kazdom dalsom balikn f o jedm gulacku viac ako v predehddzajocom, Ulohu
mozeme roz3irk zadanim: Kolko balitow treba dokiesht viave: aby bola v Baliku Ly fedna pulitka? X Ziak pozotuje
otodené dieliky, Spravoym doplnenim vanikne dovo. Ziak riedi znamy typ dlohy:




Motivacia problémom z realneho zivota

) * 5
s ; ) . Dorysuj spodnii casf tak, &
n Hopintak; aby:t platil znak=. 1 aby boli obe strany rovnaké. =
16+ =117 [16|-| |=[14
Povedz opak tychto
— — o tyrdeni. Potom po-
14 + 1 7 1 9 15 - | vedz taku vetu, aby
o - ] 1 B i mohli ostatni urcit,
1214 =18 17— |=12| % len /Ei R R e i ¢i je pravdiva alebo
R - e T nepraviiva.
11+ =20 [15{— =13 ‘/ CCT T Nemam rad matematiku.
R Y4 4 5 b 7 & 6w om 12 B e 15 6 v 18w Vonku prsi.
Vyries, ﬂ Znazommi a vyries, Cislo 8je neparne.
Mirov zeleny sveter stoji 18 €. .Igwn.zl%/ sveter Matovi trvé cesta do Skoly 20 mindt. Lubovi 0 11 mindt |ianka nema hnedé odi.
je 0 6 € lacnejsi. Kolko eur stoji Evin Zlty sveter?  menej. Kolko mindit trva [ubovi cesta do skoly?

: Hi3e,
L ‘z e NI 73 Mne pomaha NE-.
e . Rt Prsi - neprsi.
) . e ar. - . . . ; i . r v 3 - .11 -
Evin Zlty sveter stoji €. e/ Lubovi trvé cesta do Skoly mindt. | s

: - [, T

Vwpoditai. : e ———i b=t — Y D15
B . & I R I
18—1=
17-6=

19=3= 18-9=

1 Ziak dopliia chybajice Cislo v priklade, Pri ricdeni d pomaha lubovolndm spdsobom, L Ziak ¢ predita zadanie, zo-
_ stavi priklad 4 vyried ho. Nakoniec doplni tedenle do odpovede a predita i, 3, Ziak riedl rysovanim alohu na osova
1 4 _2 — stimemost. 4, Zlak mft'!l'ril riedeni k dispozicii dva drihy disdne| osl ledna pripomina cifernik hodin. Pomocoti nej
mize priklad viesit graticky, resp. nalprv zostavi sprivny priklad, vwyriesi he a pomocou cifernika si overd sprivnost
_ riefenia, 5, Ziak postupuje po riadkoch. Po vyrieseni sl vzipitl overl spravnos! ywdedk 6, Ziak hovori o kazdom
1 9 — — obrizku dve vely, Viuttva pritom slova/slovnd spojenta je/nfe j¢, pp. hore. sto)f fei, md. X Ziak tematicky nadviate
G nailohn 6. Precita tyrdenie. Zistige slove, ktorému sa di priradif opacng vyznam. Potom zostavi vetu a povie i Lien
.~ ka3 nopoveda, 7= pomackou je predpona NE-, napr. nemam/mam. Ziak stitaje a odéituje v obore do 20 s prechodom

rt i%T'i g ‘rrf-f='i‘-| vez zaklad 10 pomocon manipulicie

5 = : j Vyries pomocou
Povedz dve pravdivé vety o kaZzdom obrazku. 5793 ; 5
E _ o kociek alebo paliciek,

2 t8=
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Motivacia seriou prlbehov

Citame: dvadsaf,

2 desiatky
a 0 jednotiek.

10¢ Te)( Te

Dopln podla vzoru, ml

c 13=10+3 16=

10¢ 1‘5 1‘5

@

15= 20=

10¢ Te) (le) (le) (Te) (Te) (le) (e

+ + +
+ + +

18= 11

Il

10¢ 10¢

12= [+ | 14= |+

Odhadn

1pocet a potom

spoditaj.

O

O
O
O

ODHAD:

10¢

O
O

o O O

O
O
O
O

O
O

POCITANIE:

O O O O

LV homej Casli sty pokealuie pribeh o lastovickich, Ziak pozoruje plsany tvar Sdla 20, Polom s nacvidi pisanie
t.pri\n._hn twart Ssla 200 Upozarnime Fakav, 2o podobne ale pri &s8le desatl a) (W nastals zoiena e pozicli desia

tok. 2. a 3. Alak pracuje podabne ako na s 20, 4 Ziak 2lstf naspo srenil sumu (v eurich), nie poéet minc a bankoviek

5. Zink rohi roxldad glsla na destatley a jednotley Prl prici si maie pamact dvadsiatkovym pocitadiom. X: Ziak sl na-
cviduje pisanie tvaru naku eurs, Postupuieme ako pri ndeviku pisania nového pismena, Ziak odhaduje 2 overuie svoj

N r._.;:\.,l u_@ adhad



Motivacia neznamymi informaciami

poDIc
, O
PODME SPOLU MERAT J— P
... NA STOPY _—_  ..NAPALCE - . ..NADLANE / Mojalavica \
/ Moja brana \ ( Mojzositma ) \meria 11 dlani. |
[ SRS Y dfrzku 6 palcov. / \ y,
\  mddZku | s

\ i /
L fs SEG_;J._:_//.

Zisti dalsie
informdcie

... NA LAKTE . ... POMOCOU INYCH PRECITAJ SI
0 merant.

PREDMETOV

f/Naéa tabul a'\"-,, Aj ja meriam

i‘ mad dZku ] £~ “‘\ spinkami
">ﬁ 4lakte. / ia ;ﬁ;ﬁ:ﬂ ) amdmind  / Tudia kedysi nepoznali metre
L = \ \{J ) ani centimetre. Pomahali si tym,
_ ¢o mali. Latku merali na lakte.
MensSie predmety na palce.
N Lakte ani palce nemaju fudia rovnake.
[Ale ty mds\_% Preto sa takéto meranie uz tak ¢asto
‘ dlhsiu f' nepouziva.
\SPlr ”-‘“-//’f Vyskisaj si aj ty tento sposob merania

a porovnaj ho s ostatymi.

Ncslanda rdné jednotky dlzky

Ziak £ pegaruje e 1pdaoty P:-‘.'Tj."rnlmuc""m maraf dbtky. Spoentv
il ke, Inf'rrim JUise prakiicky p

zapiie na papier Su a byt a) odhad, klory g

ot stop, kratlich napr. pomace paleov

7r ne edta r'hrr‘]rr'rir tlor dBloy Gtopa, palé
- contyl 4 at dlz L'yrlk'lrrmh

" Fip
y -.||-1|- najvhodnedl (merania dibich vzdiglenc
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Motivacia ,zlepsovakom

17-13=4 13 rogfoz“fme

1 R B e

13=11= 15-14= 18-14= 19-11= 18=16=

16-12= 14-13= 19-12= 17=15=__ 20— 0=

Spoj bodky. Rysiy
podla vzoru. Vytvor
rebrik a huebenn. -

Zvacsi cislo o 3 a oznac podla vzoru., Inazomi a yypocitaj.

0 17 14 11)17-10=_[333338822% 17-13=
® 1 |1=li= Retseln [7-MM=l oo

19 16 1310 17—12=| 5 17=15=]  |3850553386 i )

‘ Dopli vZdy tak, aby bol ' . »
MP '-:-._,‘: . sicet cislom v strede, & F W

1, Ziak pozomje vzorovi ulddku odiitants pomocou rozkladu drubehio sy, Ziak v tilohe poudiva rozklad Eis
Ia tak, aby mohol adéital cele des sdatky a potom jednotky. Postupu poditania venjere dostatoing pazornost.
\ poslednom priklade nemusi rozlogit nic, 2. Vanikno tri skupiny &isel - tri riadky. 3 3, Ziak moze dertaf gulacky
vedls prildadu af inak. 4, Ziak poroyndva pocty. Miektord 2iaci si mdau po umlmt -.I-Jl.uum 5. Ztak riedl nepriamo
sformulovami dlolm. Mége ju redit dosadzovanim, pofflanim Waoby typu 7+ & alebo mdde hiadal rovnaky
priklad na predchiddzapicich strandch, ktory ud vyriedil. X Pri spajani bodoy leL pc-uz[ a pravitko. Spaja body
T f::'.'i vodorovne a nakonlec a) zvislo, aby vytvori] rebrik. Precvicuje si rysovanie kratkych dsediek.

0 2 hviezdy menej je

70 f 1",( '_.r".r’ 3 [ \r'&; ‘.{ ;( }é“T 9 [Infh1 rr‘l { Y 15\



Moznosti matematickych
rozcviciek

* PreCo robime matematické rozcvicky?

e http://www.hrajhry.sk/hra/9.html




Moznosti matematickych
rozcviciek

* Aku podobu a aké formy moézu mat?
Priame zadanie ucitelom

PocCitacové hry
Didaktickeé hry
Matematickeé a logické hry

Ustnhe
Manipulativne
Pisomné a zndzornovacie



Moznosti matematickych
rozcviciek

* Ako dlho by mala trvat matematicka rozcvicka?




Moznosti matematickych
rozcviciek

* Co je dolezité pri matematickej rozcvicke?

e URCIT SI CIEL!




Moznosti matematickych
rozcviciek

» Co mdze a o nemdZe byt v matematickej
rozcvicke?

* V/yplyva z ciela, ktory si treba stanovit na zaciatku.




Moznosti matematickych
rozcviciek

* MOzZzeme robit matematicku rozcvicku
aj v geometrii?




Expozicia uciva




Problematika mnozstva — uz aj
na oba

ke




Problematika mnozstva

* Hladajte v nasich tituloch, kde sa pracuje
s mnozstvom. Oznacte si rOzne typy uloh.

g £ - L HOEN & dva U T, ;
: +1= 00e®® 4-2= A -

D 1= —e=— el g IO — 1
20C k2= 000 i—-1= ( ‘i 23 ; s
2000 1+43= 3—-2= x A Tri bez dvoch je jeden. (_
b]d 2+2=_ = 2—1= C— '

342=5 5-1=_ [4[-] | X b



Problematika mnozstva

* Kde inde mozno ndjst ulohu s mnozstvom?




orvotné
zoznamenie sa s mnozstvom
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Problematika mnozstva — pocet
0/CIS

a Cis ICa

A
EEE
e |
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= A A
M
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Problematika mnozstva — pocet
nej situacii

V rea




Problematika mnozstva — praca
s poctom




Problematika mnozstva
— porovnavanie

a -~ i o
A s cg=gsimaky s
LT, g BORD '."_'-1.L"-I VTE. B \ .
Pozaruj enaky - ey POROL iy I'__‘_ &J Vifarbd daryf podes,
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2 Citarm: Citam:
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VALSS | 3 | | I Tl 2
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Problematika mnozstva — pisanie
Cisla

i ¥ W
fvanal obedmlc Pemezring ' st polet. Podet 4 pricad k &ialu 4
priteh & vyfarbuj. : potet. Po rirad k &islu 4,




Problematika mnozstva — pisanie
Cis

4_2 4 2) Prejdi po ¢isle eSte raz

BHEs o 10 EHE




Problematika mnozstva — pouzitie

Mt e 2 1
i [ MINLIS, Hude
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Problematika mnozstva
— sucast slovnych uloh

n Mokresli alabo prediakn, aby boli vidy § 5 ﬂ Vsl pribahiy a wyried dloby.
.,
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Problematika mnozstva
emovych U
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Problematika mnozstva — vyuzivane
v opakovanych Cinnostiach
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Hry s mnozstvom

* Urobte tolkokrat nieco, kolkokrat zaCujete zvuk.

e Serialita Cinnosti




Hry s mnozstvom

 Karticky s cislami, nielen Cislo, ale pocet ako rozdiel
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Hry s pohybom

* Prepojenie geometrie a aritmetiky — ukazka
krokovania podla poziadaviek geometrie a vyuzitie
v aritmetike

Opis pomocou symbolov P, Vv, =, € celii cestu kresliaceho robota,
kym nakreslil tieto obrazky.




Hry s pohybom

Pozoruj abrdzok. Vymysh dloho a wyries fu.
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A
ﬁ Pracuj s palickami a vyried tieto dlahy. ﬂhlt-c pandcikcon vidy inak. ’ ’ !
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Hry s pohybom

» Dalie vyuZitie prace s krokovanim: 1, ¢, &, >




Hry s pohybom




Hry s pohybom




Hry s pohybom

e ° 9. g i o, T s« ° Vlastne

| ' skusenosti
Z prace
s pohybom
na hodinach
matematiky




Didakticke hry s Cislami

* Hry s kombinatorickou motivaciou

e 1. verzia: Rozlozte 9 fazuliek na dve kopy. Zapisujte,
aby sa riesenie neopakovalo.

e 2. verzia: Rozdelte 9 fazuliek Mirkovi a Janke.
Zapisujte, aby sa rieSenie neopakovalo.



Didakticke hry s Cislami

* Hry s kombinatorickou motivaciou

e 1. verzia: Rozlozte 9 fazuliek na dve kopy. Zapisujte,
aby sa riesenie neopakovalo.

e 2. verzia: Rozdelte 9 fazuliek Mirkovi a Janke.
Zapisujte, aby sa rieSenie neopakovalo.

Porovnajme si riesenia.



Didakticke hry s Cislami

* \/lysSia berie — hra s kartami

* Rozklady Cisel — hra na kamaratov, zbojnikov,
delenie penazi z prilohy PZ

 Hra s kockou

e Stolickova matematika — ak je suboj, ziak s vacsim
(mensim) Cislom si sadne. Ak nebol suboj, ziak,
ktory zostal, da Cislo hocikomu, ten pouzije Cislo,
ktoré sa mu hodi. Hodnotu vacsi/mensi mozeme
menit.



/aujimavosti a upozornenia

* Ulohy musia byt redlne. NepouZivat ulohy tohto
typu:

V autobuse bolo 5 ludi. eDIlo 7 fudi. Kolko

fudi musi nastup#s™aby bol autobus prazdny.




Aktivita na argumentaciu a nacvik
argumentacie

* Ako a kolko nechat deti diskutovat?
* Spravne kladenie otazok a zadavanie uloh.




Aktivita na argumentaciu a nacvik
argumentacie
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Geometria v 1. rocniku

* Geometria netvori samostatnu ¢ast a objavuje sa
priebezne pocas roka.

* Pojmy z predprimarneho vzdelavania, ktoré
oudeme pouzivat.

* Pojmy a zmenené veci

* Prepojenie geometrie s inymi témami
vzdelavacieho standardu

* Matematicky diktat z geometrie

e Geodoska (doska s klincami), resp. ina podobna
pomocka na modelovanie utvarov zo Spagatu




Geometria v 1. rocniku

! Kresli. - Vevericka zbiera plody. .’

- Vevericka uteka na strom do ikrytu. »

vrbe

u Vyznat ROVNE CTARY Aty 2
o ¥

|
- -

n Dokresli KRIVE Gary. Vyznat farebne ROVNE &iary,

rogviia jemnd motoriky, K Glohe s inblkon sa mke vealil visckeal,

Obtiahni
jednym fahom,

Nakresli jablko este raz
jednym tahom.

b

L. Ziaci si najprv pezorovanim obrdrka sopalarit prebralé pojmy, Farebne zvyraznia Sary podla typua Polom vo svo-
Joim okali poeoriit rovné a lkrivé Gary. 2. Yevericka v ghoch pripadisch prechadea od bodu k bodie Pri shere prechi-
i odl plodu k pﬂ-.u.lu‘ i Oteko bezi prinmo K vyzosdenému bodi na stronte. 3, Ziaci cokreslin de gbragkoy Ciary
danou farbow Moo dokreslit af ind clary, ale vady danou farbou. 4. Pracujeme ako na s, 3£3. X Ziak sf keeslenim Car



Geometria v 1. rocniku

OTVORENE CIARY

UZAVRETE CIARY
n Vyfarbi dany poCet, Ostatné Skrtni,

;) e o] o

3 a) Nakresli kazdej criede oviec ohradu.
b) Dokresli vika. Nesmie véak byt v ziadnej z ohrad.

Spoj clary tak, aby vznikla

koliba.
i,
O

HALGdG! |

\I
Illly

- —

L. Ziak sistufe diny polet a Pusln%me vylarbuje obrizky. Zidk moZe wiil poéat af naraz i predmety, kloré nebudi
vylorbeng, Skrtnil ihned, V Ziej plodke je doleZiti infirmbcia, Ziac pozoruii rozdiel medzi olvorenou a mzayrelon
ciarou, 2. Oddelenie mize Ziak robit uzaveetou Sarolr (ohrada) alebo otvorenou (plet), 3, Ziak keesll ohrady ako
ugavrelé Ciary, 4. Prispijuni s mozu Gary pretinal. X Balime neavretyini Garami Crary spijiome kreslenin,



Geometria v 1. rocniku

MP
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Pozornj tvar a nakresli dal3i predmet s podobnym tvarom,

1 TN /N

i 7N

N L ]

Spoj to, ¢o sapodoba.

o

i kasl najpry zopakuje vedomosti o geometricych atveroch ziskané v predprimirnam vadeldvani.
Thvery vyfarbuje danon farbou. Kamd!;? gecmeu%m dtvar o abra:hx by mal 2iak pomenovat, Ak 2iuk

rh{ d&ﬂwcemmwﬂh seha farbou o bd imerane veku zdﬁmdmt svoje
neﬁemm ; ,; mivdeme mﬁgif tak, iﬁ nﬂh;;l‘; d?!il;;:d & ge.\a:‘-rmc rickgch h?&trvtth;é %u".a : :rkpmdme
nuje tvar, pozornje, ¢ ma predmet nim twar, Vo swojom of t
daného tvarua nekreslt ho, 3, Zﬂk%omenﬂj" priestarovy Gtvar (teleso) s priradt ho dsron k predmetu,
ktory mu je podobny, Pre priredent geometricky ftvar POmt'ntle. Readfrenie dlohy. Nadi dalit
% net s padobmimm tvaromr & nakresh ho, Kreslenie priestorovich predmetoy viak mage mblf problem.

reto vyaverne 2aks, aby nakrezlent predmet apojil ¢ prishiinym g'amnl:trlck:.rrn dtvarom.



Geometria v 1. rocniku

Urfovanie palohy geometrickych itvarov v priestore
Zlak pracufe & dvams dustedclaml. Zopalaye sl vedomoel o geametrickych dtvaroch 2lskane v predprimdriom
vedelivani, Fozlifuje uidené druby rovinnych a unfend druhy griestorovinh geom ch dtvaroy, Napr.: Zisk
pomenuls rovines geometricks (itvary, ktoré sit nakeeslend na tabull Potom hilsdd v triede na obrdzkn predmety
g podobnym tvarom, Pri hbidand mi2e urdif, ktoré detl na Hustrdcll pracu)d s rovinngmi @ kioré detl pracujd
& priestorovimi geomelrickymi dbvarml —telesami, V prave] Sell pomenn|e te priestorove prometricks dtvary,
klord pegnd, Potom hiadd v riede na obrazky predmety ¢ podobngm varom L:‘: tirtavani palohy grometric-
kich dtvaroy yingdiva slovd: sprevo, wiavo, hore, dale, mad, pod, pred, ea, na, vedl, medzt, voredu, s2ad

If/?\‘ f/‘é\Y/j \\\[fll/:_:\\\‘l rfﬂ-fg\\
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eometria v 1. rocniku

n Doplri Ciselné rady.
.‘_ *?‘ ’-5.' 4
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Poravnaj.
all2 018

/115 &8[18
4 | 3 7 6 Pocitaj,
Dopld @ alebo ©. E Rysuj druhi f +2

Pomdz si drevenymi polovicu.
palickami.
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1. Zink najpry pozoruje v slupny radd isel Hupm chibajive Bl Potom pozoruje 2ostupny rad dsel o dopiée
chybaitee dsla. 2. Pri porovmavani Cisel st moze pomdit Iu't'-nl\ullmm spisobam. 3, Okrem riadkoy so znakom =
sty vielky wlohy divergentng, Ziak si moze pomdel mdum Cisel v spudne Castd sirny, 4. Ziak si pri rieeklode mize
pomdevylerbovanioe Vifarbim 1 sdnky u 7 zostane ney 1,fur!m='..H 5, Vacting Ankey bude poviupoval dosadenim
i pverenim. Predpo ~lrdu> riacdok mi <ve risdenio. 6. Spriévoym rysovimim vanikne simerny obravec, Nicldor] Zach
uria, Ze sa pdobd pismenn T 7. Pr poditan § méze pomot Toboyolnym spésobom, X Zink riei relnzove il sliy



Geometria v 1. rocniku

2
Dopis chybajice ¢isla a pospdjaj ich od najmensieho po najvidsie. gﬁgﬂ?{ﬁ E?Iko’méek
oo PG
\/ / Pomoz cervenym,
. . . . aby dali gél.
@ -
U-P hf hf ! e

Vyfarbi podla vsledkov.
. Gy

3

( :
SO

1. Fiak dupl\-L cisla take, aby vymikol Eiselny rad a aby sa Fiadne Sislo od 0 do B nu:paku\-aln [atom spajl cisla od 0

day 8. 2. Ziak yyfarbuje ]__‘lﬂll(kd podla nslult\m 3. Ziak '-'].“dm body pravitkom — rysuje. 4. Ziak spéia dvojice. Ak pa-
B' 1 2 ?ﬁ 4_ 6 6 "'i 8 wiije pre ki sl dvojico ind farbu, riefenic hude prehladneiic, ! Ziak hladd taki cestu, aby nenirazil na modetho
Yy ™ . I'II".lL.l LR sisiel az du |1|.1rr|-s'\. Clestu oznad| EaroLw




Geometria v 1. rocniku

MP

n Povedz, kde je lopta.

i

B Doplii é4sla podta farieb.
Potom pocitaj.
=10 @=3 )
=56 =9

D-0-...

Zisti azapi§podet pismen.

, , ﬂ Dopig§ TubovolIné slovo a zapi§ pocet pismen.
Pomentyj itvary a vyfarbi 2 % [] p,l[:| Z. BEZAT R
i LETIET | | -

TANCOVAT - =
POCUVAT -@-

I

=
:

PREMYSTILAT _®-

/

L Ziuk pozorufe 7 olbdzkey, V kabdom uréuje pelohn Joply voll chlapeovi, resp, voli brine Ulohs rozvijs schopnest
Haka pomencvat priestorove savislostl, ktare bude neskér potrebovat v priestorove) geametril 2 Ziak pomenije
grometrické dtvarya vyfarb Ich uréenym| farbami. Ziak s stretive s réamyml podobam a velkosfami geometrickych
abrarov. 3,V pusl-!f_l;mm tiadkn deJu'. ez ;1:1;.1'54- pedet pl'vmi:n x Ziak p-:-‘.ll'a farleh dl:rpl:ai {islado plﬁiok 3 e
slohy. Pri doplfian( Sisel mibds 3ak dtvary do kicrpel vplsuje 8la, pomenavat sefeny krilt




Geometria v 1. rocniku

PODME SPOLU MERAT <& o

. s

... NA STOPY o ... NA PALCE /"ﬁ,,. .\ ..NADLANE / Mojalavica \
d Moja brdna ([ 29 R H| \meria 11 dlani. |
i it gl \ dlzku 6 palcov. \, /
\ mddlku | \_ "/

4 o Zisti dalsie
... NA LAKTE R R T ... POMOCOU INYCH PRECITAJ SI fnfgrm;jcfg
F_.f'/NaSa tabul a\-,,_ PREDMETOV Aj ja meriam 0 meran.
\ mddCku | 2N spinkami
\ ¢ lakt / / Ja meriam \ 2 Fo g . . .
> VUREEy. L= i ) amant my Ludia kedysi nepoznali metre
- _ \ _spinkami. , dGku : , e
N N y ani centimetre. Poméahali si tym,

¢o mali. Latku merali na lakte.
Mensie predmety na palce.

N o R s F Lakte ani palce nemaju fudia rovnake.
{Ale ty mas LN ' Preto sa takéto meranie uz tak ¢asto
| dhsiu nepouziva.

\Spink U-/,f’ Vyskusaj si aj ty tento sposob merania

a porovnaj ho s ostatiymi.

Nestandardné jednotky dliky

Zink pogotuje bamne spasoby, Kiorpmi masame merat ditky, Spogntva tym nedtandardné jdnotly dBly Gtopa, paléc,

dlafi, kel Iny predmet — nepr. spinka). Udi se prakticky pos ko pemocan tychio predmetoy merat dlzky, Merania
b vier. Stéaslou cinncst! ma byt o) odhad, kiory spdsob bude najvhodnejl (meranie dibdich vzdiglencsti

V2BV AVE VB 7\ BV 8\VA0\A T2 \A 313/ ABVABVATVAB18y20 fU Bapt; pomacey pakov)
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eometria v 1. rocniku

i \
n Vyfarbi podla tvarov: trojuholniky modrou, obdlzniky Zltou, Stvorce zelenou a kruhy Cervenou. ' . a

<j 4<jﬁ\\ i
2 4 8
<;>C’ \ i )

MP ;
r o o ; < A Spoj body rovnakej farby rovnymi ciarami.
Prejdi po ¢iarach a dopli spravne pismend. p ] body . J, v il
Ciary sa mézZu pretinat.
LA
DIAMHIO| T|R|A[P|S|E
g . : _ : ®
J _ At 4 L -
( —t— | I I — 1 ®
D [
!
Prejdi po vzore. Potom pis pismend spravne. 8 4 5
ﬂ Dokresli druhi polovien obrazka tak, aby boli obe /A\ 1 5 ] 3
Casti ako v zrkadle.
] i —
et =l . + =20
AN : ey M —_— —
s il B = : :
] | : 1. Ziak si zopakuje ndzyy geomotrickyeh dtvaroy  vyfarbuje ich podla drubiu. 2. Na oboch strandch keive] Sary musi
: ! G ¥ byl rovnake pismeno, Ziaci diskoiuid o riedeni 1uini€k?: 3. Zial prispajani bodov pouziva pravitke, Spifjanie vediile-
| | i = nejsich bodoy je narodnefiie na orenticiv, Ziak sa udi koordinoval pehyby a pracu aEnwitknm, aby sa mu pri spajuni
: | 4 ; bidow pravitko nepohlis Tito dnnost by si mal ovisit pricbezne aj na papice. 4. Ziak 8 precvicuje osovi stinernust.
, : 5. Ziak si precviduje pisanie vellkfch tladenfeh pismen, ktorymi bude neskar aznadovat krainé body dsedick,

X Ziak posoraje skupinudisel 2 hiada vhodmi dvojicu tak, aby jej stiétam bolo dané Elslo. Zink méée hladal ndhodne,

L] no vhodnejsie je vybral &lslo, gostavil priklad typu 2 | F - 14 2 sl & je vysledok medat Cislami V¥ kaddej skupine
W Jevidy jedna dyojica
|

V23 A\ BYE T\ B9 1_31511?"5_1 14 /A5\A8VAT
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Geometria v 1. rocniku

n Vypoditaj. Skontroluj si riesenie,

12+7= FESEE e =
16+3=
13+5=
7F+2=
11+4=
15+1=
14+ 6=

Alvies, vyznac
21 hodin

na cifernik

aj na displej,

55:68

MP

3 Gule vyfarbi .=, Kocky vyfarhi. ===, Dokresli, aby bolo
Valce vyfarbi - = Iné nevyfarbuj. véade 20.

E{Q\ Uspariadaj cisla od najmenéileho
%j po najvacsie. 2 + 8 —
s g 19 [9] [6] ] 10 7osr

4| 14 (0] 18] [8] 20| = -

1. Ziak riesi alohu pe radkoch. Viypogita priklad a potom urobi skidko sprivnosti vady dvomsa spasobmi. 2, Ziak

riesi nepriamo sformudovand dohu podla vearw 0 tiedeni st magze pomdct Tuhovalnym sposobom, 3. Ziak vyfar-

huie padla sadania. Kol a kvider nemusi pomenoval, belo divary silam preta, aby odhisl kocku od kvidra a valec

od lZela. 4. Zink postupnym dokreslovanim doplod kontlikr do diného podtu. Moz redif aj tik, ze zisti podet na

kreslenycli, potom zist, kolke chyba do 20, 3 narz dokeesli chybajici podet, 5. P dedeni mide Hak napisané Cisls
\ Skrinot X Zak riedi priklady so Siframb Sifry st obrdzky, Po vyrieSeni dopide ko kaZde] sifre spravne Eislo,

Werls)



Drevene kocky ako pomocka
nielen na stavby
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Drevene kocky ako pomocka
nielen na pocitanie

Tsas ot o i
20 ROZDIEL 5| 20_32 70_1_;: '10 S ET 0 3
Yo na cifernik
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18 E 3 | 12) (+ Daplfi ks tak,

aby bol sl fel
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350

17 |2] 13
16l 1] | 14

Wyl iloby podla elwzkay a wyrie ich, ) Pracig] s kockam,
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‘ |

'tﬂ' Urrmad & eedlifnosti

[ | | zostanemt 6D,

Vnedpoblém. 00000 b0 | Al e L
Postav sa na Giselmy pas
na cislo 14, Urob 6 krokay
k Cislu 0.

10

Na ktorom Cisle skandis? L fiak poatmiine. & Serwenich did Lri-h-!'- mi ookl ilene, 2o aebench na Witane
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Dreveneé

kocky ako pomocka

nielen
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Kociek je viac ako guli. :

Ano|[nE]
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Valcov je menej ako kodiek.
[ano| [ we |

Valcov je menej ako guli.
Ano|{ nie



Drevene kocky ako pomaocka nielen
na predstavivost

n OdiEitaj od 20, _— —
20-1=] | 20-6= |20-11=[ | 20-16=[ |

20-2=] | 20-7= |20-12=[ | 20-17=[ |
20-3=__ | -8= | 20-13= 20:113:__'
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20-5= | 20-10=/ | 20-15= | 20-20=__
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Namety na didaktické hry z geometrie
Oriamo v pracovnej ucebnici

Frefod jednu palitkn
tak, abryvanikol
trojudolod.
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Problematika Ciselného radu
a Ciselného pasu

» Ukazat, kde mame problematiku ciselnych radov,
hladanie druhov pasov v tituloch a ako sa s tym da

robit nielen v PZ.
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Overenie a zhrnutie uciva
ne strany
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Overenie a zhrnutie uciva

— strany s hrami




Overenie a zhrnutie uciva
— tematicke strany

Epl:u:L 2], kolka Sernych a kolko
Helych pasov ind theo zebra.
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Overenie a zhrnutie ucCiva — strany
KOvaheé overovanie

na opa

Ml
642=

3#3-
241=
1+6=
4+2
74+3
444 =
6+3=
445=
t.}.}.]
2+7
B42=
0-+10=
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Overenie a zhrnutie uciva

— strany na opakované overovanie
e

6+2=8 h?‘dl 104+1= 12-2= 134
-HJ-8 BH!H ﬂm 10= -H:lj-
24143 3 u- 7410 16 -6 = 1741 =
146= 6-6= 4410- 15-10- 1441 -
442 9-8 1046= 19-9 1842
743 10-7 1042 = 13-10 1146
4+4= e 9410= 11-1= 12 +4=
6+3 - . 9-4 10+8 14 -4 - 1345=
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941 / 7-3 10410 20-10 1941
2+7 vysledky 85 1w+M=19 13-B=10 16-6
B42= Q-pH= 10+ 17 18 - =10 17 -2=
0410 - fB= o+M=12 11-P=10 15-3-
54 5= 5-3= 1+8=11 17-B=10 16-4=
2 +5= 9-7 5+M=15 16 6 19-7
343 g2 o+M=16 15-BW=5 20-1
242- 10~-5= g+l=18 19-B=9 14-2=
7 1= 9-9- 1w+M=13 12-B-2 18-5=
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Hry na overenie vedomosti

* InSpiracia z webu

e KOCKY

Pouzitie 2 az 5 hracich kociek:
S¢itovanie/odc¢itovanie hodenych Cisel — vybrany
ziak urci Cislo, ziaci od neho odcitaju hodené Cislo.
Pocet krokov = hodené cislo. Hod dvomi kockami =
dvojciferné Cislo (pripadne viac kociek = viacciferné)

alebo nasobenie Cislami.
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Hry na overenie vedomosti

* InSpiracia z webu
* AUTOBUS
Precvicovanie pojmov pred, za, vlavo, vpravo:

Deti sedia v autobuse. Ucitel urcuje, kto vystupi: Vystupi
ten, kto sedi hned pred Ankou... Hra pokracuje, kym vsetci
nevystupia.
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Overenie a zhrnutie ucCiva — strana
vhodna ako pomocka do 2. rocnika
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/aver

e Kazdy dostane karticku s otazkami:
e4-1=__ (Tri) veci, ktoré som sa naucil/-a.
e1+1=__ (Dve) veci, ktoré ma zaujali.
 Co mi stale vfta hlavou...

* Co by som chcel/-a nabuduce inak...




